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g^jgy^MBT  一"^ ^-V^ 

'に、 こんな 所まで、、 来て しまった。 


に: -:ン おに ；- 


MSX で 初めての 1MB、 両面 ドライブ オリジナル • プログラム ディスク を 装懂。 これ はもう、 全身 性能と 呼んで ほしい n 


採用。 はじめ ま DT、  3.5 インチ フロッピ 
一 デ イス ク^ 廨の キング コング です。 

情報 は、 多くて、 速くて、 正確な ほど 良い。 
そこで、 両面 ドライブ 採用。 記憶容量 は 
アン フォーマット 時 1MB、 フォーマット 時 
720kB と、 片面 ドライブ 2 台 分の 大 容量。 
扱う データ 量の 多 さが 違う。 その上、 ロー 
ド 'セーブ 時間 を 大幅に 短縮。 例えば、 10 
kB の BASIC の プログラム ソフト を 口一 
ド する 場合、 テープで は 約 110 秒な のに、 
テ、 スク ならなん と 約 2t 少。 アクセスタイム 
の 速さが 違う。 し 力、 も、 ロード ミス は ほと 
んどセ 、、口。 正 5 窗さカ ? 違う。 また、 フロッピー 
デ: f スク ドライブ 増設 用 端子 （当社 製専 
用、 近日 発売)、 リセット スィッチな ども 装備。 


CF-3300 に 付属の オリジナル' テ 、スク 
は、 4 種類の ソフトウェア を 内蔵。 手に した 
その 曰 力、 ら 楽しめます。 ① スペース シャト 
ル ： カラフルな グラフィックで 宇宙旅行 体 
験。 ②ぉ絵 かき ソフト： 絵 を 書いたり、 色 
をぬ つたり、 自由自在に パソコン 画家。 ③ 
MSX  BASEBALL: まるで 実戦 さなが 
ら、 スリリング 
プレーの 続 
出。 ④ ホーム 
カノ レク： こづ 力1 
い 帳、 メモ 帳、 
単語 帳な ど 6 
種類の 作 表 

"5 て き ilo 付属の オリジナル. プログラム ディスク 


秦本 体と キーボード をセパ L ^一 ト * パヮフ 

ノレな RAM64kB#RGB 対応 (21 ピン) で 
くっきり 鮮明 画像 * ビデオ •  RF 出力 も 内 
蔵 • スーパー ィ ン ポーズ 端子 付 鲁 プリン 
タイン ターフェ イス 内蔵き 数字 入力に 便利 
な 独立 10 キー 參 ROM の 出し入れ 簡単な 
ソフト インサート コネクタ 籍 ダブル スロット 


CF-3300 

S^148，000 円 

► 付 風 品 ： 音声 ケーブル、 映像 

ケーブル, RF ケーブル、 巧 フィック 
E 号 シール、 取扱 K 明 害、 BASIC 
tt 明 害、 DISK  BASIC/MSX-DOS 
K 明 書、 ブ o グラム ディスク 1 枚 ► 
RGB 機能 を 楽しむ ために RGB 
21 ビンの テレビの 場合 は RGB マ 
ルチ ケーブル (別売 CF-2507 標 
準 価格 6.000 円） が 必要です， 


3.5 インチ フロッピー 
ティ スク ドライブ 


RGB 対応 


@  1983  Universal  City  Studios.  Inc.  All  Rights  Reserved. 


\  Trademark  of  and  licensed  by  Universal  City  Studios,  Inc.   Japan  Agent -Stik  International  Inc. 


National 

- 技術で ひらぐ 世界の 繁栄- 


フロッピー ソフト も、 ぞく そく 登議 です。 

3)COSMUT-C85<CF-SD101 標準価格 
L6，800 円〉 データ 管理 用の ソフト。 メニュー 
！ょ名 刺 、 住所録、 顧客 管理な どの 6 種類。 
D ビデオ メイトく  5 月 発売 予定 CF-SD104 
漂 準 価格 12,800 円〉 ビデオ 編集 用の タイ ト 
ルゃ グラフィック 力 \ 楽しく 作成で きます。 
二の 他に も、 ぞくぞく 登場す る 予定です。 


[^16 叫 CF-1200  ^43，800 円 1^64^1  CF-3000 鼸 79，800 円 


► 付厲 品 ： 音声 ケーブル、 映き ケーブル、 RF ケーブル、 巧フィ 》汐1£ 号' >~ ル、 
取扱« ^月 書   >色：一 K フ' ラック、 一W アイ ポリ 一 ホワイト- —F ワインレッド 

•  RAM32kB(7)CF-2700 標準価格 59.800 円 もあります。 


► 付 

»«K 明 書、 BASICK 明 書 ►  RGB 機能 を 楽しむ ために RGB21 ビンの テレビ 


MSX 


パーソナル コンビ ユー タ 


^3 は マイクロ ソフト 社の 商樣 です * ナショナル クレジット も ご 利用く ださい-. * お問い合わせ、 カタログ ご 希望の 方 は、 住所 '氏名' 年齡 •« 業 をお 香き の 上-〒 571 大皈府 鬥莫巿 大字 門 臭 1006 番地 松下電器 産業' 株 '惰 報棣器 部 MX 係まで: 


* コピー 枚数： オリジナル 印字 速度 ：50 文字 Z 秒 (M-1009)  40 文字/秒 (M-1009X)  * 重量： 約 3.04 


プリンター 機能 

拡張 BASIC 


ブ ラザー パーソナル ブリン ター 
が 漢字 プリンター （ハ- ッファ メモ 
リー 機能 ブラス） に 早 変り。 
騸特長 

* 澳字 コード を 文字列と して 扱う こ 

とに より 澳字 プリンターよりも 正確 

で 印字 形式 も 農 富です。 
き スプール 機能に より データー • 澳 

字 'ハードコピー を 印字 中に 他の 

操作 可能。 

• ディスクに SAVE して 使用す る： と 

も 出来ます。 
ROM  BASIC/DISK  BASIC 対応 
カセットテープ 版 定価 4.000 円 


対象 機種 

プリンター 

PC-8800 シリーズ 

M-1009X- 
HR-5X 

PC-8001mkC 

FM-7 シリーズ 

M-1009 

16 ドツ卜 対応、 熱 6 写 漢字 プリンター。 静かな 印字 。熱 転写 プリンタ 


螆 


* 漢字が 鮮やか、 16X15 
ドット 構成。 鲁ほ (fA4 サ 
ィズの コンパクト 'ポ ディ。 
乾電池 駆動で、 « 動 性 
抜群。 * 印字 音の きわめ 
て » かな 熱 転写/ サーマ 
ル 方式。 


MSX  -         クーズ 対 JK  - 


オプション ： 漢字 ROM カートリッジ KR-6X 

(JIS 第 1 水準 2965 文字） ¥30.000 


FM シリーズ WJt'.' 


*9 ドット 熱 転写 ビッ 

ジブ リン ター。 *寸3 
(W)X  65(H)  XI 74 
肇 重量 ： 約 1.64 


"闓5ズ'戸<；シリーズ«*6 


《PUB プログラム 募集》 


(PUB 入会 方法 'プ ログ ラム 募集のお 問合せ 先》 


PUBCKrT "会員 募集 

ブ ラザー プリンター こ' * 用 者の ための1" ユーザー 友の 会 jPUB がで さました。 
PUB は ブリン ター を サポートした ブ a グラムの 募集 • 紹 介' 及び プリンターに 
M する ハード' ソフト 情 « の コミュニケーションが 生な 活動 内容です， （入金 奢 
に は PUB 会麇 II を 道 S します。） 活» の スタート として， 右 |£ の プログラム 募 

集 を します： 


募集 申し込み 用紙 を 參既、 

各 》鬥 别最僵 秀作 品に, バソコ ン' ライフ を!?:、)！ する すてきな 
實品を 用 * しています 
パブ' メディア 1$ 上に て， 
» 年 12 月末 日！^。 


零 B にて - ブ^ 倮 (03)274ぜ1 1 へ。 または， ブ ラザー ブリン 
ター い 店に ある 案内状 か、 r ブ ラザー プリンタ一 100% 活用': の卷末 
案内 を 参 S してく ださい. 


知 も P 

り g  A 

お 


It 


ブ^ If 一 プリ ン ター 解説書の ご 案内 技術 評》 社より  >"ブ ラザー プリンタ-〗 00% 活用 法 j  (¥2200) が 発売され ています。 


方 は •• 


>9*9X など、 ブラ ザ 一 フリン ターの 資料 ご 希望の ！ 
ハガ キに资 M き 求 券 を 貼り、 お 手 待ちの パソコン 國 


フラサ —販売 株 St 会社 情報機器 事業部 


東 京 〒104 東京 《 中央 区 京 橋 3-3-8  TEL(03  )  274-6911 
名 古 S 〒460 名古簠 市中 区大 須3-46-〗5  TEL(052)263-5811 
大 R  =P542 大 《 市 南 区 心 斉橋筋 卜 1 TEL(06  )  251-7265  !■ 


樓種、 使用方法 (ゲ一 ム、 ビジネス… 
etc) 、住所， 氏名 • 年令 • 電話番号 を 
ご 記 入の 上お 送り 下さい。 


靈 
J 


世界 最小 80 桁 シリアル ドット インパクト ブリン ター, 

プリンターが、 ますます 面白くな つてき た。 

鮮明^ 9 ドット • プリンター 機能 を、 
コンパクト ボデ： f に 収め、 驚異の 
低価格で 新発売/あなた 
の パソコンに 合わせて、 「白」 
(FM シリーズ 対応） と 「黒」 
(MSX  •  PC シ リ 一 ズ 対応） で 登， 
場です。 先進の プリンター M-1009/ 
M- 1009X は、 これまでの インパクト プリン 
ターで は 考えられない 低 騒音。 オフィスで、 
マイ ルームで 気楽に 使えます  0 

• 各種 アプリケーション ソフト、 又 (お、 ードコ ビーに て ビット イメージて" 漢字が 打てます。 • ファン フォー ルド 紙、 ロール 紙が 使える 3 ウェイ 'ペーパー ハンドリング 梭能。 


トイ メー 

l  ：  303 

,(D)wn 


キー fp ノ If リ。 

ブラ ザ- パ，， ゾナ ルブリン タ L 


6 月 号 

CONTENTS 


• 表紙の こ 

く クモの 手 も 借りたい 忙し さ > 
幸福 は 待ちぶ せす る もの じ や な い 
そう 悟った クモの 子 は、 降りしき 
る 雨の 中 ヮッさ 散って ゆき ま した。 
そんな 事と は 梅雨 知らず、 という 
北海道の クモ さんからの お便り も 
届いて います、， ああ 忙し。 一興 
• 表紙 デザィ ン/ 藤瀕典 夫 

C.G.  ノ 大野 一興 
Photo  Z 蓬 田勝弘 
■ 発行 • 編集 人 一一 塚本麼 一郎 

騸 編集 S  田 口 旬 一 ' 

黼軀集  离橋純 子 

中島 新 吾 
中 本 健 作 
ま川隆 
広 瀬 桂 子 

鼴纖集 協力  幸 夫 事務所 

シド' ファイナル' アーツ 
MAG 

スタジオ 'ハード 
日本 クリエ イト 
島 田^ 
芳賀惠 子 
野 村圭子 

■AD  藤 瀕典夫 

騸 デザィ ン  スタジオ 'ビー 'フォー 

シド • ファイナル 'アーツ 
スタジオ 'アップ 
惣賀淳 子 

■Photography  — 石 并宏明 
内藤哲 
森 山 成 雄 


議ィ ラスト- 


國 営業- 


醒 - 


醒^^ 1 


-« 田 臭 由 美 
佐 藤 S 彦 

明日 敏子 
前 川教子 
拔ノ内 あずま 
桜 沢 エリカ 
佐々 木 具 人 
征矢 直行 

-佐 蒔敏明 
竹 村 仁 志 

-浜 田義史 
堀 并敏行 

-賀 川裕子 
鈴 木 三惠子 


50 

MSX  メカニカル 'ワールド 

口  7R ッ卜 

•  MSX て 動く  ロボット を 紹介 

75 

MSX  SOFT 


•  Soft  Top  IO#Review- 


E 家の 


谷、 てつまん、 ピット フォール II、 サ 
ン ダース 卜一 厶、 オムロン' 健康 パ 
ソコン システム •  OHPS-I 鲁 Close 
up 一一 ロード ランナー 


92 


MSX 探懊団 

•  LD 足す ことの CA し して 其の 結 

果は？ 


9S 


MSX  ROOM 

譬ぉ たよ リコーナ 一 會売リ ます。 買い 
ます。 交換し ます; きょい 子の マン ガ 
秦 今月の 占い コーナー 像 ことわざ & 川柳 


106 


マイコン タウン 

秦飾リ じ やない のよ これ は 
力一 & ドライ パーて すか？ 會 卓上 扇 
風 機 「せんぷう きくん 」• テーブル タ 

イブの CAPTAIN 端末 だ • 恐 怖じ や 
ない けど あなたの 知らな し、 世^) お 話 

108 

メディア レビュー 

秦 ディスク  家に一 枚の チヤ リ 

ティ レコード 壽 シネマ 一一 スター フ アイ 
ターき ブック —— ノ、 ゥ卜ゥ 本 を 使いこなせ./ 


Disk なんでち 講座 

• ひよわな データ を 守る ために 


113 


君 も イラストレーター 

像 アイコンさん、 いらっしゃい. グ 


118 


ソフト インフォメーション 

秦コ ナミの ピンポンき ハイド ライド 

秦パナ ソフトの ラグビー ^TANTAN 
たぬき • 功夫 大君 


127 


ウー くんの ソフ 卜鼉 さん 

秦 走って 走って さわやか 気分./ 

130 

Lady's  Computing 

• コンピュータって 便利 かしら!？ 


132 


ミュージック レッスン 

• ミッキー 吉野 氏に インタビュー - 
「俺に とって 大事な の は、 音が いい か 
悪 いかだよ 」 

138 

テレコ ン クラブ 

拿 放送 大会から 電波 発信./ 

ma 

BASIC 入門 講座 

• 巨大 データベースへの 挑戦 


MSXA —に ユース 
8 レビュー 

• 松 下 CF-3300 拿 ジョイスティック 
一三 和 電子、 マイクロ 'システム- 

プランニング、 電波 新聞社 • ヤ^ハ 
一 マウス MU-0I 拿 松 下 CF-I200 

鲁キ ヤノ ン T-22 鲁 ブラ ザ一 HR-6X 

書ァ イワ DR-2 


157 

M に スタックの 

フ: /7K イン トァド バイス 

鲁 ペン 夕の ぼうけん 

160 

おじ やまし ま ~ す 

(バソコ ンファ —》 

秦 仕事 も 遊び も コンピュータ も 一緒 
ホン ワカ カップル 川原 田さん 家の 卷 


162 


バヮ- アップ. マシン 理入鬥 

• ブロック 転送 命令と ブロック サーチ 命令 


168 


テジタ j レ クラフト 

• ワン チップ' オルゴール —— ic をつ 
ないじ やおう 譬 クラフトの ポイント 

17S 

用語 を 知 旭 通くない 

秦 グラフィックス 関連 用語集 一一 ポ 
イン ティング デバイスって 何てしょう./ 


1S0 


MSX コモンセンス 

會ナ 二して、 ナ 二して、 ァレ をして。 


182 


MSX テク： カルノー 卜 

•  MSX を 2 台 使った デバッグ システム 
秦 パソコン通信の 実際 紹介 

192 

エラーの 傾向と 対策 

•  •"Syntax  Error がなん だ/」 つて 言 
えない あなたへ 

195 

今月の プログラム 

拿 MICKY* し UCKY —— BASIC 
シン 語 (32K 以上） 


，84 本場 アメリカの 各 ヒットチャートで 1 位 独占。 


ULJL 


穴の « れる床 レーザー ガンで 
攆リ すすめて いぐ 


1 麵 


に行勸 させつ 


肅 


ISV*  « ように il いかけて <る《 

つかまらない ように こま 


TTrrr 


act 


チャンス は あと 何 @ か レ ペル を 

ク リア 一す ると, 10 ずつ i» える 


この ハシコ の 

S J ぃ膽 なきと!! リ 215   riENHDS  LPVELD^ 


lade  Runner 


©    1983  by  Doug  Smith  Licensed  from  ^S^BC0dOblMMlS0ftllBf6T' 


今や、 日本で も その 人気 は大 爆発 


パソコン ゲームの 本場、 アメリカで もっとも 
人気が あり、 評価の 高い のが この 「ロー ドラ 

ンナ 一」。 ，83 年 最 人気 プログラム 賞、 ，84 年ァー 
ケード 大賞な ど、 数多くの 栄光に 輝いて きた。 
巧みに * 蔵され ている 金塊 を、 どうやって 手 
に 入れる 力 >。 手 ごわい 敵た ち を 向こうに 回 
して、 い カリ： 戦う 力、。 鋭い ひらめきと、 素早 
、アクション 力 \ 
| 強力な 武器と なる。 


君の 


, 名刖は 
ロード 

I ランナー。 iiKHO 

中の 金塊 を つぎつぎに 奪い取って いくこと が 
課せられ ている 使命 だ。 掘って、 奪って、 そ 
して 逃け' る。 フット I 
ワーク を 存分にき 
かせて、 どこまで I 
もつ き 進んで いか 
なければ ならない。 

もちろん、 L  、つも スムーズに は 前へ 進めな L  、。 

君の 行く先に は、 絶えず 敵が 阻止しょう と 待 
I ちかまえ ている。 
スピードで かわす 
か、 それとも、 おび 
き 出して 落とし穴 
に はめたり、 フ" ロッ 


クに 閉じ こめて し 
まう か。 君の 機智 
と 判断力 力す、 ここ 
で 試される の だ。 
いろんな テク ニッ 
クを 使って、 ス 
リルに 富ん た， 


スピード 


ヒ ミツ 


ろで 待ち 力 
まえて いる c 
道に とつぜん 助け 
ちれたり、 君の 前 
途は 知的な 刺激 
の 連続 だ。 ロー ドラ 

ンナ 一は 全部で 76 
面、 好きな 面 を 何回 
も 何回も 呼び出して 


ゆ フ。 レイ を存 
分に 展開し 
よう。 ほかに も、 君 
の 頭脳と 反射 神 
経 をい かんなく 発 
揮す る シーン 力、 
ありと あらゆる とこ 
の 落とし穴 を 見つ 
けたり、 隠れ 地下 


チャレンジ 


する ことができる。 
君 自身の スピード 
も、 上達に 合わせ 
て 5 段階に コント 口 
—ル でき るんだ よ。 


エイリアンと イン ベータし の 猛攻 擎 ゲーム 

エイリアンと インベーダーの 大群 力5: 前後、 左 
右、 上下 力 も 襲撃 を かけて 〈る。 この 猛攻 繋 
を、 どうか わすお 敵の 母艦 を、 いかにお びき 出 
す 力ち しるさな m いの 火 フ> 力 ？叨 ら才 丄た-0 


■， 
壓 


写真の システム は、 パーソナルコンピュータ HB-I0I 本体 ¥46,800 
と トリ 二 トロン カラー テレビ KV-I4GII¥59,800 の 組み合せです。 


ロード ランナー HBS - G020C  ¥5,900 


HIT3IT 


r^i は、 マイクロ ソ フ ト 社の 登録商標で す。 


あじさい 色に  、こころが 揺れる 。ブルー、 ピンク…。 パソ ピア IQ で 

^葉に あらわして みょう。 ワープロ ソフト 内蔵 だから 想いが つづれる し、 プリ 
ン 卜しち やえば クッキ リ 活字て 濺 かめる こと もで きる。 それに 通信 機能 を 使 
えば 電子メールた VCOKo もう MSX は、 ゲーム や 学習 だけ じ やなくな つたの ね。 

秦 ワープロが、 いつ 気に 近づいた 。日本語ワープロ ソフト 内蔵 ふ 醎 * 字 R0M 必饕 > 

本体に 日本語ワープロ ソフトが 内蔵され てるので: 漢字 ROM と プリンタ を 
組み合わせる だけで 即 、ワープロに 変身. z とても 分かりやすい 画面 表示 
て: 操作 を 親切に リード。 メカに 弱い つてい う 人で も 簡単に 使いこなせ ちゃう。 
鲁 マニアに も 手応えた り /64K バイト を フル 活用。 拡張 BASIC 搭載。 
パソヒ °7IQ 独自の 拡張 BASIC を 搭載。 64 バイトが フルに 使える ので、 デ 
ータ 処理に ぐ〜 んと 余裕が 出て 〈るし、 操作 もい ち だんと スムーズになる。 
會 夢の コンビ ュ-タ 'コミュニケ"" シ ヨン を 実現 0RS-232C インタ フエ- ス 装備。 
電話機 ほって 簡単に コンピュータ 'コミュニケーションが できる。 ワープ 
口 文の やりとり や データ、 プログラムの 交換な ど、 夢 カ? 広 力 ^^(HX-22) 

• 好みの 映像が 自由に 選べる。 RGB'RF' コンポジットの 映像 3 出力 対応。 

21 ピン 'RGB 対応 テレビで 最高 画質 力 ? 見られる RGB 出力 ゃ雜 用テレ 
ビに 直結で きる RF 出力、 コンポジット 出力 力す 内蔵され ている。 (HX-21'22) 
暴 ゲーム も 学習 も ダブル サイズで 満喫で きる 。ステレオ 音声 出力 装備。 

ステレオ 装置への 桉続も 0Ko 興 觜カ? 広がる。 集中 度 力;' ぐ〜 んと UP する。 

• システム アップに 気配り。 ダブル スロットき 軽い キータッチ。' シ リン ドリ 
カル 'ステップ' スカル プ チヤ 一 • キー ^AV システムと 調和。 ゥ エッジ シェ 
イブの フ 才ルム と ブラック メタリックの カラー リングき ゲームに 学習に、 
多彩な ソフトで MSX ワールド を 満喫。 新作 も つぎつぎと 登場して くるよ。 


參 漢字 ROM カートリッジ HX-M200  ¥29.800 參 ドット プリンタ HX-P550  ¥84,800 


PASOPIA 


ワープロ ソフト 内蒇、 HX-20 シリーズ 

64K バイト HX-20  ¥69,800 圈 64K バイト HX-22  ¥89,800 ffi 
64K バイト HX-21  ¥79,800 圈 


鮮明 画像の 21 ビン アナ a^fRG^ 応機 64K バイト HX-10DPN  ¥69,800  88 


*  MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です。 
资 料の ご講求 は、〒 105  ^京都 港 区 芝 浦 1-1- 1 
株式会社 東芝 家庭 情報 システム 営業部 《03(457)3777 
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時代と 共に パソコン は 進化す る。 互換性、 16 色 カラー、 スプ ライト、 8 才ク 
ター ブ '3 重 和音、 そして、 スロット。 斬新な コンセプト を 備えて 登場して 
きた MSX でさえ も、 確実に、 そして 具体的に、 新時代 を 見据えた 進化が 
始まって います。 第一 号 マシンの WAVY10 で、 すでに ラ仆 ペン を 搭載し、 


ノン. プログラムで 誰もが 簡単に CG を 楽しめる ライトペン グラフィックス を 
実現して 以来、 WAVY は 常に 進化し 続けて きました。 スーパー インポ 一 
ズ、 スチル と、 テレビ' ビデオ 画像と コンピュータ 画像との 合成. 編集 を 可 
能に し、 グラフィック 拡張 ユニット: MPC-X では、 スーパーインポーズに 


ニット: MPC- X …… 

標準価格 89.800 円 

MPC-x れシ ヨン セット: KA-MPC-X  • 

標準価格 27.600 円 

合計 価格 117,400 円 

豪 MPC-X オプション セット は、 拡張 1/ 0 ボックス •  RGB マルチ ケー ブル • 

•  MSX の 解像度 を、 512x204 ドットに アップ。 しかも 512 色 
中の 16 色 ほ 用 可能 • スーパーインポーズ *8 階調ス チル肇 
ノンプロ グラム t^i 解 像 グラフィックスが 描け る ライ ト ペン 機能。 

*MPC-XI1  RGB21 ビン 出力です。 ご 使用になる にば RGB21 ビン 対応 テレビが 必要で t 


"、\   'し MPC-3  標準価格 46,800 円 

* 初めての、 3 スロット MSX^3 つの ROM ソフト を 同時に 
セット 可能。 切換え は、 ボタン 操作で ワンタッチ 參2 つの ソフ トを 
組合わせて 使用す る 時 や、 周辺機器 を 接続す る 場合に も 威 
力 を 発揮 • 家庭 用 カラー テレビ 力す 使える、 AV/RF の 2 出 力 。 


、-! 、\   /、  MPC-6  標準価格 55,800 円 

• オールラウンド 《 ： 使える 実力。 RAM64KB のハ °7 フル MSX 
* プリンタ も マイクロフロッピー ディスク ドライブ も、 データ 
レコーダ も、 ダイレクトに 接統 できる、 多彩な システム 拡張 端 
f を 装備 參 家庭 用 カラー テレビが 使える、 AV/RF の 2 出 力 。 


通信 講 H 


、ま WAVY を ご 購入に なると、 ノ、。 ソコン 操作の ABC から、 BAS に 学習まで、 ステップ ごとに、 パソコン のす ！ 


《 てが 学べる 通信講座が 受けられます。 6 力 月 '6 課程で、 受講 料 は 8,000 円。 さあ、 いまが 始める チャンスです！  | 


* ライトペン ソフト ROM 内蔵の、 WAVY10mkI。 ライトペン を モニター 画面に 
タ ツチす る だけで ノン' プログラムで カラー グラフィックス 力? 描け ます • 命令 は、 
ライン' サークル 'ボックス • ペイント • ズームな ど 多彩。 作画 テーブル （アイコン） に 
ライト ペンタッチして 選択で きます * ラ仆 ペンで 描いた 絵 を、 BASIC プロ グラ 
ムに 変換 可能 •RAM は、 余裕の 32KB* プリンタ 端子' カセット 端子' 拡張 パス 
など、 多彩な システム 拡張 端子 參ま 用 カラー テレビが 使える、 AV/RF の 2 出 力。 

PERSONAL  COMPUTER 

國 d/fio 隱 

MPC-10mkII 標準価格 75,800 円 / , (ライトべ X 寸属. ライトペン ソフト 内蔵） 


但し、 バソコ の 拡張 バ^ 子 （50PIN) と ビデオ 出力端子^ 用す るた め、 MPC-IOmk ト MPC-10'MPC~6 以外の 場合ば さら (二  ROM カートリッジ スロット 用 コネクター (KA-UC-X: 標 
* 価格 7.800 円） が 必要です, また、 MPC-1 1 のように RGB21 ピン 出力 専用の 場合ば » 画 ユニット (MSHD1 ： 標準 優 格 23.000 円） も 必要です。 *MPC-10mkH'MPC-10'MPC-1 1 以外 <7)MSX バソコ ンと MPC-X« 且んで ライト ベン グラフィックス^ * し む尨 合ば ライトべ 
ン (Y4AA: 摞 * 価格 14.000 円） が必 嬰です。 *MPC-X で 描いた CG や スーパー ィ> ^ース  11 像、 スチル 西 像な ど を ビデオに 鋅 画する 場合 ^録画 ユニット (MSKM) が 必要です。 マーク ぱ マイクロ ソフト 社の 商標です。 * 詳しい 資料の こ  1 衢求 は、 はがきに 資 
皐 4 謂 求 券 を 貼って、 三洋 電機 株式会社 « 業 本部 PA 企画 部 〒570 大阪府 守 口 市 大日 東 町 100 番地 TEL06(901)〗〗1U 代) まで どうぞ. 


資料 請求 券 
MSX マガジン 
6 月 号 
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JVC 


クラスで 一番の 知能 さ i 


全国の パソコン 少年へ。 7 つの 魅力で 興奮 させて あげる。 


今日 子 ちゃんが 真剣に お ススメ する のが、 ビクター 

の 新しい MSX 対応 AV パソコン、 ィ才 HC-7。 全国の 
パソコン 少年 をド キドキ させる 7 つの 機能で 登場 ！ 
o 大 興奮の スーノ 《ーィ ン ポーズ 機能 を 搭載 
ビクターの AV パソ コン HC-7 の 第 1 番の 特長が、 
スーパーインポーズ 機能。 この 広告の 下に ある 写真 
のように、 テレビ 画面と コンピュータ 画面の 合成が 
いと も カン タンに できて しまう。 しかも、 ビデ 才を 
つなげば 合成 画面の 録画 も 0K。 さらに ビデオ 2 台 
が あれば、 オリジナル ビデオ 作品に タイ 卜ル など を 
入れる 編集 も才マ カセ。 たっぷり 活躍して くれます。 
0 楽しみ をデッ カク 広げる 4 つの 天才 機能 

ワンタッチ 操作で、 
スーパーインポーズ 
画面が 選び出せたり、 
左に ある メニュー 画 
面の イロ イロな 機能 
を 楽しませて くれる 


これが HC-7 の 天才 機能。 では 説明し ましょう。 
天才 機能1 スーパーインポーズ 機能 を 瞬時に 選出 
スーパーインポーズ 画面、 テレビ 画面、 コンピュータ 
画面が、 ワンタッチで シ ユン カンに 切換 えられます。 
天才 機能 2 簡単に 絵が 描け る タイ ニー ジョイ グラフ 
各種の 図形 や 線な ど 
を 組合わせて、 簡単 
にィ ラス 卜が 描け る。 
しかも フロッピー や 
テープに、 ロード ノ 
セーブち できます。 
天才 機能 ほ 繊細な 濃淡で 表現す る 八ード コピヒ 機能 
ビット イメージ 対応の プリンター （ビクター では、 
ブラ ザ 一社の M-1 009X をお ススメ  ） を 直結す ると、 
コンピュータで 描いた ィ ラス 卜 や 文字な ど 』 
に、 白黑 15 瞎調 もの * 淡 をつ 
けて プリン 卜 ァゥ卜 
できます。 


天才 機能^ 便利で 役に立つ マシン 語 モニター 内蔵 
オリジナル ゲームな どの プログラムが、 籣 単に 入力 
できます。 しかも、 マシン 語の 勉強に とても 役立つ 
デ イス アセンブラ 一つき。 パソコン 少年、 大 感激！ 

たっぷり メモリー。 RAM64KB の 大記悚 容量 
どんな MSX ソフ 卜 も 拡張 RAM なしで 使える の は 
もちろん のこと、 将来 的に もより S 度な ソフ 卜ゥェ 
ァ などに 対応で きる とっても たのもしい HC-7 です。 

O 鲜明 画面 を 約束す る アナログ RGB 対応  

〈16 色の カラー グラフ ィ ッ クス、 もに じみな く 表現。 

0 システムの 拡張に 便利な 2 スロッ 卜 装備  

漢字 ROM や フロッピー などの 拡張 機器 を イロ イロ 
プラスして 機能 を グー ンと グレードアップで きます。 

O どんな テレビに もつ なげる RF 出 力 端子  

アンテナ 端子に つなぐ だけで スグに 活躍 を 始めます。 
OMSX 対応 だから、 楽しみが ド ッサリ 描って ます 

AV パーソナルコンピュータ HC-7  ¥84,800 


これが スーパーインポーズ だ 
大好きな キヨ ンキ ヨンに、 君 
の 考えた セーター を 着せたり、 
ポップな ポップな 背景 を 描い 
てし まったり… というよ ラ に 
テレビで は、 けっして 見られ 
ない 才 モシ 口 画面、 ワク ワク 
シーン を 自由につ くれる のが 
スーパーインポーズ 機能 だ。 


mrmm 


お問い合わせ、 カタログ a 求 は 干 loo 東 

京 « 千代 田 区 露が M3-2-4 霞 山 ビル 日本 
ビクター t* インフォメーション センター 
PC  M マ 係 TEL03  (580)2861 


あなたが 鋒 音した もの は « 人と して * しむな どの 他 
は 著作 槽法 上. «利« に蘸 断で « 用で きません 
仕 HI 及び 外 •》 は 改善の 為 S55 す ことがあります 
rcgl マーク は. マイク ぼ ノフ H7> 商標 


AV 


PERSONAL 
COMPUTER 


i 先進の 個性 i 


曰] ftt! ク 9ー» 式 音 社 

*JVC は、 日本 ビクターの; 毎 外 ブランドです。 


ヤマハの 楽し さ を プラスして 

人気 集中の ャマ/  、の 拡張 ユニットが だれでも 使える。 全 MSX(R  AMI 6KB 


ニット コネクタ UCN-01 … ¥7,800 


48 種の 音色 データが 内蔵され ている 
ークな FM サウンド シン セ サイ 
ザ ユニット や、 漢字 ワープロ ュニ 

卜 を、 自分の MSX で 使いたい。 
そんな 声に こたえた の 力 ?、 この ュニ 
卜 コネクタ UCN-01 です。 好評の 
ャ マノ  、拡張 ユニットが、 すべての MSX 
の ROM カートリッジ スロットに 接続 可能。 
その 日から、 ヤマハの 楽し さ を プラスで きます。 


MUSIC  PERFORMANCE 

多彩な ミュージック パフォーマンスの 楽し さ を。 

FM サウンド シンセサイザ ユニット SFG-01  ¥19,800 

すべての MSX が、 この SFG-01 との 接続で 本格的、 

ミュージック システム へと 変身し ます。 * リアルな 「FM 

音源」 を 採用。 クリァ な 48ffi の 音色 データ を 内蔵。 • 

最大 同時 発音 数 8 音。 會 MIDI 端子' ステレオ 出力 

端子 を 装備 o 秦 豊富な ソフト や 周辺機器との 組合 わ 

せで、 自動 演奏 はもち ろん、 新しい 音 創り、 曲 創り や、 

音声 合成な どが 自由自在。 多彩な 楽しみ 力 ? 拡がります。 

FM ミュージック マクロ YRM- 11  ¥7,800  (SFG-01 と 併用） 

SFG-01 を プログラムで コントロール できる 

拡張 BASIC 。同時 4 音色の 演奏が 可能。 自 

I         議         I 飾 寅奏 をしながら ダラ 

I     fMM^M80a     I フィック を 楽しんだり、 

音声 合成 も OIURA 

M(J32KB^K^) 

FM* 色 プログラム YRM-12  ¥7,800  (SFG - 01 と 併用） 

FM 音源の 様々 な パラメータ を コントロールし 

て、 独自の 音色 を 作れる ソフト。 SFG-01 内蔵 

I  mm  | の 48 音色 を 修正した 

myHmmfm    \ 自分の イメージで 

qb|      全く 新しい 音 を 創り だ 

■ す こと も 自由自在です。 


life チ 2" 

i 漏 'REStORE  368  ゾ* 

霞 


FM ミュージック コンポ 一 ザ YRM づ 5  ¥7,800  (SFG-01 と 併用） 

TV 画面 上に 表示され る 五線譜 上に 音符 や 
演奏 情報 を 入力し、 その 曲 を 自動 演奏して 楽し | 

I む ソフト。 もちろん 自分 
で 作曲す る こと も 可能。 
8 パートに よる 自動 演 
奏な ども 楽しめます。 


I  wmm  I 

隱:5 厦 itelrOinpasp ト 


ブレイ カード セット ZPA-01  ¥12，  800 

本体に 接続す る だけで、 おなじみの プレイ 力 
一 ドの 自 G 動 演奏が 楽しめる ソフト。 画面に | 

鍵盤の Jy 会 を 出して 演奏 中の キーの 動き | 
ヒ表 示させたり、， 
イナ スワン 

演奏 も OK。 

ミュージック キーボード YK- 10   … ¥29，  800(49 鍵） 

SFG-01 に 接続して 使う、 49 鍵 標準 
ピッチの キ一 ボード。 ミュージック 
システム を 作る 基本 アクセサリー。 

1 ージ ック キーボード YK-01  ¥17,800(44 鍵） 

I  FM サウンド シンセサイザ ユニット SFG 
-01 に 接続す る、 44 鍵の 専用 キーボード。 
ミュージック システム を 手軽に 構成。 

WORD  PROCESSING 

本格的 日本語ワープロの 楽し さ を。 

漢字 ワープロ ユニット SKW-01  ¥39，800( 新 価格) 

MSX 規格の コンピュータに、 この SKW-01 を 接続す る だけで、 
本格的 H 本 語 ワープロに システム アップさせる ことができます。 

•  JIS 第 1 水準の 漢字に 加え、 豊富， 

な 特殊 文字、 記号 等 合わせて 
3,564 字 種 を 内蔵。 • 漢字変換 は、 力 
タ カナ/かな/ローマ字の ^  、ずれ も OK 
また、 音読み/訓読みの いずれ 力 もで 
も 変換 可能。 • 用紙に 合わせた レイ 
アウト 表示 機能 も 搭載し ました。 


W 


； 'ザ 


r つ '： 


L 
, れ"' 

r 


|  MSX マークと MSX- DOS は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


*YRM シリーズ を 使う 場合 は、 拡張 ユニットと 併用す るた め、 スロット は 2 個 心 要です。 

*UDC-0 1 は、 SKW-0 1 と 使う は 2 個の スロット、 YRM-I ほた は YRM-1 6 と 併用す る 場合 は、 3 個の スロットが 心 要です c 


J 


MSX は 愉快に なつ/; 


レ〇 


以上) で 使える。 ユニット コネクタて; 新しし 、世界 力  < '拡がります。 


SWi 写 ブリン^ PN-01  ¥89,800 

^"ワープ d ユニットの 特長 を 100% 活 -  ' 

力 'す プリンタ。 便利な 各種 用紙 


対^ 型 て A4 や B5 紙、 連続 用 


紙 はもち ろん ノ、 ガキゃ 名刺 （ 
も 直接 プリ ン 卜で きます。 高密 © の 16 ドッ トへッ ド 
で 1 ' 、。ス (行程) で 美しく 静カ、 な 印字 を 実 ％ ヮー 
プロ を はじめ、 楽譴の プリントアウト にも OK。MS 
X 仕様の プリンタ として 広く 使えます。 秦プ リン タ 
ケーブル CB-01 ¥  5，  000 參サー マル リボン PN- 
01RB¥3，900( 黒)、 PN-01RC¥4，800( カラー) 
漢字 住所録 YRM-16  


¥7，800(SKW-01 と 併用） 


|         醒  I 


MSX を、 漢字 住所録 として 使える ソフトです。 
任意の 項 目 での 並 べ替 え や、 検 お も ス ピー 
ディ。 宛名 ラベル ゃハ 
ガキ にも 直接 宛名 印 
刷が でき、 多彩な 使 
い 方が 可能です。 

GRAPHICS 

自由自在の グラフィックの 世界の 楽し さ を。 

グラフィック カード セット ZGA -  01  ¥19,800 


QQ^S9F ぉ遍 


カード を 使った ユニークな グラフィック ソフト。 MSX 規格の コンピュータで、 自由 
な グラフィックの 世界 力;' その 日 力 も 楽しめます。 *12 枚の カードに £憶 させた キヤ 
ラ クタ や タイル パター ス 地図な ど 84 種類 もの グラフィック デ J 
ータを 使って、 自由な 作画が 可能。 • ライン' サークル • ボッ 
タスな ども 簡単に 描け、 16 色 を フルに 使った 塗り 分け も OKo  メ 
モリー 早送り 再^ 能^ 1 ば、 描 ^  、た 
絵 を、 手順 通り 早送りして 再生で きます。 | 

I    ^    ^   |»    #M  ^ 


1 


拡張 性 を 加速させる、 豊富な オプション。 

データ メモリ カートリッジ UDC-01 


¥9,800, 


ノ ぐッ テリ 一 ノ ひノク アップん-式の 4K  ノ ぐィ 卜の^ は を えた RA 
M カートリッジ。 便利な 外部 だ 'ほ 装お として 使えます。 SKW- 
01、YRM-16、SFG-01+YRM- 11 で 使用で きます。 

32K 拡張 RAM カートリッジ URMHJ1  ¥9,800 

ROM カートリッジ スロットに、 URM-01 を 差し込む だけで 
32KB  MSX の RAM 容量 力 ?、 どなたに も 手軽に 64KB に 
拡張で きる 専 用 カート リツ ジ です 。 MSX- DOS 対応。 


ミュージック パフォーマンスの 楽し さ を 拡げる^ w ソフ ト 


制作 ： 財団法人 ャマ/  、音楽 振興 会 
発売： 日お 器 製造 株式会社 


COMPUTER  MUSIC  COLLECTION 

(YRM- 1 5 用の 演奏 データに よる 曲 集） 


||矚,議—| 鬭囊園 vol.3 

- 素顔の ままで 

(ポップス 4 曲） 


(テープ 2 本 入） 


Vol.4 ビートルズ、 Voi.5 ビータ 一と 狼、 Vol.6 スクリーン (6 月 6 日 発売 予定） V 各 2.400 テープ 2 本 組 4 曲 入 


COMPUTER  MUSIC  WORK  SHOP 

(YRM- 1 1 用の コード マスター 用 アプリケーション） 


FM  VOICE  DATA 

(拡張 音色 データ 集） 

FM ヴ才 イス 
データ 96 

FVD-0I 


I ダ 


新製品 News 

漢字 カセット ラベラ YRK  -  02 ……  1 7,800  (SKW-01 と 併用） 

MSX で、 オーデ: f ォ カセット や ビデオカセットの ライブラリ 管理 や、 美い、 印字 
の ラベル 印刷 を 手 g に 行なう ことができます。 

MSX マウス MLHM  ■ 12,800 

机の 上で 動かして、 ボタン を 押す だけの、 ス ピー テ 楽い、 ポインティング デ 
ノ 《イス 。マウス 対応の ソフト ゥヱァ も 近日 発壳。 


* ャ マノ、 MSX インフォメーション センター 東京 TEL03 (255) 4487 大阪 TEL06(25I )0535 
#^ マハの MS)0t 格 ソフトウェア 及び 周辺 滅 に関する 辦 ％7) ご 請求 は、〒 430-91 撒 市;^ i ^私書箱 3 号 日本 難 猶 賦 会社 AY-XH^ まで。 


品質き 大切に する く 技術の 日立〉 


修 HHTACHI 


(ポップな 友 だち 腦） 

気軽に パソコン を 親友に できる 5 つの 内蔵 ソフトと， ステレオ 
対応の カセットデッキ を 内蔵して いる 日立の MSX パソコンく  H2>。 


64K バイト マシンく H2> は， ゲーム はもち ろん， マニア 
ライクな 世界 を 十分に， しかも 手軽に 楽しませて 
くれます。 スィッチ オンで 表示され る メニュー 画面 
から， ファンクションキー （PF キー） を 押す おけで 
内蔵 ソフトが 呼べる 簡単 システムです c 専門的な 

Ii:]^HBHBA 知識 を 必要と しるいで， 
； -H|^^^H 画面 を キャン ハ' スカヾ わり 
一 Bfe^^^l  に パソコン アートに 挑戦 

^"^^■^ したり ，キーポート' を 鍵盤 

がわり に パソコン 演奏と 


シャレ てみ たりで きる マシ. 
ン なのです。 また， 内蔵 「 
カセットデッキ は パソコン 
データの 入出力 はもち ろ | 
に, 内蔵 ソフトの く カセット 
オペレーション〉 によりい ろし 、ろな スキャナ プ レイ 

まで コント ロー 化で きる 面き メカ。 く H2> とォ 一 
ディ ォ 機器 を 接続 すれば， そこ はま さに プライ 
ペート オーディ 才スチ ーシ ヨン。 遊び心 進歩 派に 
は バッチ リ 楽しい 新 感覚の 世界が 広がります。 


ひ 一 卜に ひびく ポップ フル 装備 

• 家 庭 用 カラー テレビ 力;' 使え^ 3 出 力 hA  (RF. ビ デ才 •  RGB) 
秦 RAM64K バ仆 標^' お 装 •ROM カートリッジ' 2 スロット 装備 
拳 プリ ン タイ ン ター フェイス 装備 • ジョイスティック 2 端 [■ 装 満 


0  HITACHI 


PERSONAL 
COMPUTER 


B 立 Z^HB コンピュータ 

•MB-H2 本体 価格 I 

¥79,800 


*<r7-TUt'C15-S01«Si]3cX*to 
表 画面 写真 はハメ 込み合 成です。 


MSX 


I この パーソナル コンピュータ は C3 の マークが ついている R0\W 一 トリ クジ 1 
I および カセットが 紫 用で きます。 は マイクロ ゾフト 社の 商標です， 


mm 


HITACHI  I 
NEW  TECHNOLOGY 


資料 IK 求 券 

X5-H2 


ログ を ご 猪 求の 方 は, « 料 硪求券 を ハガキ に 貼り 住所 '氏名' 年 齡をご 記入の 上， 亍 105  «京 都 港 区 西 新 接 2- 35- 6 第三 松 井 ビル 日立 家電 販売 株式会社 • 宣伝 部 パソコン 係まで。 
* 写真 中の ヘッドホン， カセットテープ 等 は 別売です。 


Human 國 n 


： 活と 技術 をむ すぶ 


日立 家電 販売 株式会社 

亍105 東京都 港 区 西新桷 2- ほ- 12( 日立 愛宕 別館) TEL(03)502-2111 


a 

雇 ON 


MSX を 


卞ぉ 


する 人へ 


3^ 


使用例  <i> 

►  FDD インターフェイス カートリッジ 


>RS- 232C インター フェイ; W — トリ'；^ 


參 64KRAM カートリッジ 


» 拡張 コマンド ROM カートリッジ 


MSX の 


1 スロット や 2 スロットの MSX 本体で は、 メモリー を拡 
張したり、 フロッピー を 接続したら、 もうお 手上げです。 MS 
X を システム アップす るた めの 必、 需品。 4 スロット も あるの 
fC、 将来に そ なえて: 分です。 


使用例 <2> 


き ゲーム カートリッジ ① 
(ゴルフ ゲーム） 


* ゲーム カートリッジ ② 
(カーレース ゲーム） 


，ゲーム カートリッジ ③ 
(野球 ゲーム） 


4 スロット ェクス テン 夕一 


SELEX-4 


» ゲーム カートリッジ ④ 
(宇宙 戦争 ゲーム） 


本体の スロッ トは、 ゲーム カー トリ ッジを さしこんで いる 

と ゲーム 以外 はでき ません。 また、 2 っレ: JL ヒの ゲーム カート 
リ ッジを さす こ と 力 ? できない マシンが ほとんどです。 これ か 
らは、 好きな ゲーム は 4 本 さしこんで いつも セッ ト してお き 
プレーしたい カー ト リ ッジの 番号 ボタン を 選ぶ だけで 即、 プ 
レー 開始。 


• どの MSX コンピュータ にも 接続で きる。 • システム アップす るのに 充分な 4 スロット。 
き ゲーム セレクタ 一 モードに セットして おけば、 4 つの ゲーム カー トリ、 ズジ にさした まま、 プ 

^  OQ  レーしたい カートリッジ を スィッチで ただちに セレクト。 * 電源 は 4 スロット 用に 余裕の 

>^1ta  Vzb,oUU 設計。 • コンパクト、 低価格。 


本 社： 甲 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 2  14  10( 第二 電波 ビル 4F) 

8( 03)257  01 28 代' FAX ： 03(257)0 1 38(GII -GUI) 
枝 術 開発 室： モ 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-5 三 勇 ビル 4FO(03、833-( 


^ ヅ、 \ヅュ 

v/ 、ソづ リー V 二。  c 
お, 三» お 


【のか 


lOonami'S 

PI 闢1 


カタログ を ご 希望の 方 は、 封筒に、 カタログ 請求 券 

と 切手 100 円 分 を 同封のう え、 住所 • 氏名 • 年令 • 職業 • 
お 手持ちの ハー ド名を 明 K し、 下記 住所まで お送り 

さい。 

画 通信販売 でもお 求めで きます 
攀 現金書留で ご; 主文の 場合… 住所 • 氏名 • 電話 》号* 
商品名 を はっきり 害いて、 商品 価格 +  (送料 500 円） の 
合計 金額 をお 送り 下さい- 

秦 鈸行搌 込て ご; 主文の 場合… 下記の 銀行口座へ 合計 
金額 を报 込んで 下さい- 拫込 後、 ハガキ で 住所 • 氏 
名 • 商品名 を ご連絡 下さい。 

く 振 込 先 >コ ナミ 株式会社 協和 銀行 • 市ケ谷 支店 • 普 
通 249736 

kjonami 

SOFTWARE 

コ ナミ 株式会社 

〒102 藥京 ffl 千代 田 区 71 段 丁目 号 MBB 九 段 S! ビ〗 U4F 

•MSX マーク は マイク ロソフ 卜 社の 商 襟です。 

譬 この i58 は、 弊社 (コ ナミ) の K« なしに S 外への 出 8 はでき ません， 


CHICAGO  (U  S  A) 

TEL 31 2-364-6633  FAX  31 2-364-1 368     TE し 01 


LONDON  (U.K.)  FRANKFURT  (W.Germany) 

I -429-2446  FAX 01 -429-2069     TEL 069-50761 68  FAX  069-50761 60 


KYO  (JaDan) 
TEL03-262-9111  FAX  03-261 -6211 


OSAKA  (Japan 
TE し 06-380-1331  FAX06-380-1360 


"舞 


もれ ご'^^ 


あらゆる MSX に 対応した 高性能 マ 
ウスです。 一度 手に したら、 もう 離 
せない スピーディな 操作 性。 そして 
誰に でも 簡単に CG が 描け る 多 機能 
グラフィック 'ソフト 「チーズ」 を 付属。 


MS-10  ¥14,800 


あらゆる サウンド を ビジュアル ィ 匕して 
楽しめる だけでなく、 自分で 音 を 作つ 
て ビジュアル ィ匕 する こと もで きる 画期 
的な ツールです。 

MS-I0 や S 卜 10 
と 組合わせて 楽 
しむの も グッド。 


オーディオ 

ビジュアル 'カートリッジ 


自分で 描いた CG が TV などの 画像に 
自由に 合成で きます。 もちろん、 CG が 
簡単に 描け る 本格的な ソフト も 付属。 
MS— 10 や VC-I0  Nf^ 
と 組合わせれば、  、 
楽しみ 方 も 一気 
に パワーアップ。 


CS3 ス 一パー 

インポ 一 ズ* 


10  ¥19,800   SI-10  ¥19,800 


Human  Electronics  Communication を ill 求す o 

株式会社 日本 エレクトロニクス 

〒 1 07 東京都 港 区 南 青山 7-3-6 南 育 山 第 22 大京 ピノ  I 
Tel.  03  (486)  4181  (代） 


■  NEOS  INFORMATION マイクロコンピュータ • ショー' 85( 大阪) に 出展。 7/3~7/6、 インターナショナル' ェ キジ ビジョン センター' ォォサ 力 (住 之 江) にて 開催。 お， 軽に ご 来場く ださい。 I 
や ••• 

參取 扱 店 ご 案内 攀^ jtuittt), ダイ ヱ 一 （isNifu' 丄 iiinmn'^,). も.' こ'. ハンズ （ャリ,>參 北海 it そうご お, ii ^攀 東北 ,i. j デ ンキ， «巧 タ: チェーン 小 t^t' ん', t 巧 や チューン、 几 * デ ンキ參 si 東 r い し 

^^W'-.  マツ モト 屯 ャマ ギヮ. ラ オック ス、 ミナミき ロケット、 デンキ ランド， ん I ん； UttL マイコン ベース rt)t 無 探. コム、 ハ トリ 《S、 は 山 煞跺 パーツ 參 中部 栄 «H:、  M<tmtSi.    :.ft、 マルツ ぬ も- 參近 《 

"'<y  ^     •,  J&P.   IJ^W,        针、 ―. お * 垛 屯 棟 商^, 近》 ビクター サービス • 中国 ぁ -; もお 攀 九州 お tftteftL ベスト fliS 鲁^ の 他 もお パソコン ショップ 


〖5 年 677^j^ 売チ定 /テープ 3 本 組 (32K 以上) ¥  4 , 800 


；；： え 棘^ * き Xy%\', 

( 

^ オリ ジ tJ レ^ M えた。 

卜リ ジナル 版の 発表から 2 年、 新技術 • アイディア を 投入して 新登場/ 

> 操作 性 重視の コマンド 選択 方式、 会話 も OK 、フル カラー 40 画面 以上、 キャラクター 多数 。 
> 日本 ビクターから ビデオゲームで、 東京 書籍から 本で 発売./ 


3-Dgolf『 

SIMULATION 

C233D ゴルフ シミュレーション 

ロングセラー を 誇る TSE の 
3D ゴルフ を 君の MSX で/ 

•  ROM 力 一 ト リ ッジ版 （ 1 6K 以上） ¥  5.800 
譬 ピラミッド ワープ ( 迷路 タイプ 〉 

ROM 力-トリ ッジ版 (16K 以上) ¥4,800 
• バ卜ル シッづ クラブ 卜ン II  (緵 スクロール シュー ティング） 

ROM カートリッジ 版 (16K 以上) ¥4,800 


TSE 
SOFT 


特典 


(5)T&E  SOFTI1 — ザ ーズク ラフ SUtt の 《 行 
マガジンの 鱺 8«t3(«4B) 
T        ©T&ESOFT カタログ ©«SaSf3( 年 2'3S〉 
— - 二    'へ        @ォリ ジナル グッズ (T シャツ 零 > の薦 SIS 諷売 

り， J  ®g 纖 《m> から 纏 豪で、 麟 «a©t 二 ター ce つてい eg きま-. 
^mmm  i     e« 讓 観 ，霞の t&e press(k«)*«««»7 

2S^P%/        ® その 《3、SK どけの 襄 しい 精 集 を 企 漏して います， 


応募 要項 

• 住所 (TEL) 攀 氏名 (フ リガ ナを 必ず) 翁年齡 (生 
年月日 も E 入の こと) 參 職業 (学校 名） 秦 所有の バ 

ソコン 機種 名お よび システム (バソコ ンを 持って い 
ない 方で も tt 構です) を 明お の 上, 入会金 300 円. 
年会費 1 ,000 円 を 必ず 現金 香 S 又は. 《 便 為 g 
で 下 K までぱ リ 下さい， 


〒465 名 古 屋巿名 東 区 豊か 丘 1810 番地 株式会社 ティー アンド ィー ソフト1 "T&E  SOFT ユーザーズ クラブ」 お 


通倌 販売 ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名 を 明記の 上 当社 宛お 送りく ださい。 (送料 サービス '速 速 ご 希  m  m  m  禮 mm  詹 
2 の 方 tt3oo 円 ブラス）  ^   WW  m 

ft タ ログ N0.3 ご 希望の 方ば 100 円 切手 同封の 上、 カタ 口:? II 求 券 をお 送りく ださい。 (葉書での 謅求 はお わり 致します）  戧港 .86 売 式 会社 テイ一 マ、 ドィー ソフト tt(052)  773-7770 


〒465 名 古 S 市 名 東 区 靈が丘 1810 番地 


PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


I キャラクタ一 を 紹介し ちゃい ます。 


フミ や 


メンバー 


タヌキ 


フ ミヤ、 大変/ 
あの 娘と、 あの 娘と、 
スキャンダル〜// 

《発売中》 

企画： フジテレビ ジョン/製作： ポ ニー/コンビ ユー タデ ザイン： 八 杉 健 太 

職 解説書 付 ¥  4,800 

CARTMOGE 

ク たん たん たぬきの XX は〜 クの 音楽に の 

つて フミ ャを 動かして 下さい。 フ ミヤが たぬ 
きのと ころまで 行き着く と、 たぬきが 仲間 を 

集めに 歩き 出します： 無事 6 人の メンバー を 
集め 終わる と一 面ク リア 一。 パズルの 要素 を 
取り入れた アクション ゲーム。 さあ、 女の子 
を 家に 呼んで チ i ッ カー ズと 遊ぼう。 


ファンの 女の子 


<SINGLE> 東宝 映 西 ^CHECKERS  in  TAN  TAN たぬき j 主 B« 
あの 娘に スキャンダル マ； 売， 
ALBUM 束'$ 映 ®「CHE じ リ T,V リ TAN たぬ さ- 

オリジナル 'サウンド トラック 好^ 売 中 

30c"»l_P:C28A0405/ カセット :28P6421 く 各〉 ¥2.800 
発売元： 株式 * 钍 キヤ 二 オン' レコード 

《VIDEO》 劇場 公 M 用 東 ま 映画 

CHECKERS  in  TAN  TAN たぬ さ本罎 

VHS/Be ほ II 共 ¥13.800  *  6 月 S 日 発売 予定 
発売元 ：》式*«ポ ニー 


画 君 は、 昨日までの 素敵な アイデア を 捨てて いない か？ 

第 4 回 ポニ カオ1 少:^ "ル* プログラム • コンテスト ★ 作品 募集 中 ★ 

今回の コンテスト は、 プログラム だけでなく、 ゲームの 企画 も 審査の 対象と 致します。 ふるって 御 応募 下さい。 

只今、 作品 続々 と 到着 中. ズ 

赏金 総額/ 300 万円 * 賞/多数 用 意して おります * 締切 日 /昭和 60 年 8 月 21 日 

応募 方法/カセット、 ディスク、 説明書 (企画 害） に 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号、 使用 機種 を 明記の 上、 下記の 宛先までお 送 
り 下さい。 （PONYCALAND 会員の 方 は 必ず 会員 番号 を 記入して 下さい。） 
※尚、 応募者 全員に PONYCA より 記念品 を 差し上げます。 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビルディング 3 F 株式会社 ポ ニー  PONYCA 企函部 1 "オリジナル' プログラム 'コ> ^スト」 係 


I かくれ キャラクター 満載の 楽しい メルヘン ゲームです。 


豹 


き膺 x# 


今日 も忙 がし、 
スイング くん 「ボク の 
ジャ マす る 奴 は" • 

発売中 

プロデュース: All/ 製作： ポ ニー/コンビ ユー タデ ザイン: コンパイル 

職 17^1 解説書 付 ¥  4,800 

スイング くん は 窓 ふき 会社の ヒラ 社員。 額に 
汗して 今日 も一 生 懸命お 仕事中。 でも、 いじ 
わる モンスターが 彼 を 突き落と しに 大 接近： 
メロ ディ 一 ちゃんと キス をして 早く パワー ァ 
ッブ しなければ。 さあて 連立す る 25 の ビルの 
窓 を 全部 ふいて ね 


|耐': 響屬 :- 翻 讕， 1 
f.，  mm 画^ 讕 
f 鼸 ^  m^m m 
i ひ 謂 巧: «^kP  1 

1 園^  ji  mm  v  i 

mm^ 讕 ^ 讕 

, ！ 

T  IHT 

>«AN         <■ ， 

" ッ、: 

紹介した 以外に も 楽しい キャラクターが 続々 

登場す るよ Z 


スイング <ん 


メロ ディ スペシャル メロ ディ ダス 卜ン 


ビュー ティ 


ランタ 一 


'ユーザーズ クラブ 「ポニ 力 ランド」 


安心 して 選べ る PON  YC  A のソフ ト 

充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です 


見た か、 聴いた か、 マニアに 話題の ポニカ ランド ！ 


ニル も 起きる 春つ 〃の 号 ポニカ ランド 4 号 表紙 


ユーザーズ クラブ PON 丫 CALAND に 入会し ません か。 隔月 間 発行の 会員 誌に て 
HOT なより 豊カ、 な 情報 をお 届けし ます。 

入会 希望の 方 は、 郵便番号 • 住所 • 氏名' 年齢 • 職業' 手持ちの ノ  \° ソコン 機種 を 
お書きの 上 600 円 分の 切手 （1 年分） を 添えて 下記の 宛先まで お送り 下さい。 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-〗-3 日本 ビルディング 3 F 株式会社 ポ ニー  PONYCA 企画 部 「PONYCALAND」 係 


P  O  N  Y  C  A 
株式会社 ポ ニー 

〒102 東京 « 千代 田 区 九 K 北 4- 卜 3 日本 ビル ティング 
TEL03-265-6377 

販売元/ 株式 会杜 ポ ニー  • キヤ 二 オン 販売 

〒102 束 京 《 千代 田 区ん 段 北 4-3- 8  TEL03-265-8051 
礼慢 支店 TEL01 ト 51 ト 5151 大阪 支店 TEL  06-541-1601 
仙 台 支店 TE し 0222-6 卜 1741 広 * 支店 TE し 082-243-29 ほ 
東京 支店 TEL  03-265-8241 «岡 支店 TE し09?-75 ト 9631 
名古展 支店 TEL  052-322-4001 
二 ツバ ンポ ニー TEL  03-667-3741 


PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


ス-パ-ス^" を 

I 生む の は、 I 
君の^ 7  二,：; クだ〃 

《発売中》 


©Sega  Enterprise.  Ltd. 

驟 解説書 付 ¥  4,800 

(8  KB 以上の RAM で 作動し ます。） 

堅い 粍に 結ばれた 君ら n 人の 勇士 達。 ュニフ 
オーム は 燃える 赤。 チームワークと フ アイ 卜 
のかた まり だ。 試合 時間 は 10 分 間。 2 つの バ 
ヮ 一の 激突 だ。 ドリブル、 パス、 さあ、 シュ 
一 ト をた たきこめ. グ 


^  ^  ^    j! お 

m    ,— お g 
^ _ II.  ■，  I  , 


"幻の 右" だけで は 
チャン ンに 

なれない〃 

《6 月 5 日 発売》 

©Sega  Enterprise.  Ltd. 

lSi^3 解説書 付 ¥5，500 

(8  KB 以上の RAM で 作動し ます。） 
君 は 若き チャレンジ ヤー。 試合 は レベル 1 〜5 

まで 5 段階。 最強の レベル 5 で 10 カウン 卜が 
出たら、 君 はもう、 世界チャンピオン だ 


^^き 
詹ず應 


ビルボード 誌 連 M35 週 第 1 位の 実績 Z 

ヒ0 味 フかル n 


たどりつけば, 
き アクション s 

アド ベン チヤ 画 
の 二 冠 王/ 

《大 ヒット 好評 発売中》 


C/Activision,  Inc. 

S3 解説書 付 ¥4,800 

(8  KB 以上の RAM で 作動し ます。） 
1985 年 4 月 5 日 

少し 遠く へ 来す ぎて しまったよう だ。 私 は 今、 

ペルーの 「失われた 洞窟」 にいる。 まるで 複雑 

な 迷路の ようで その 広さと 深さ は 私に も 想像 

する ことができない。 この 巨大な 古代の 迷宮 

の 中で、 私 は 洞窟の 生物に あらゆる 手段で 苦 

しめられ ている。 しかし、 私 は 1 世紀 以上 も 

前に 盗まれ、 ここに 隠された 宝石 「ラージの 

ダイヤ」 を 手に入れ るまで はこの 洞窟 を 出る 

わけに はいかな いの だ。 誰か 私の 手助け をし 

て く れる 勇気 ある 者 はいない もの か。 

南綠 13 度 31 分、 西経 71 度 59 分、 ペルー、 マチュピクチュ、 
失われた 洞窟に て 


6 月 5 曰 

ROM 力-卜 リッジ はって 

新 発! 7C〃 

( 8  KB 以上の RAM で 作動し ます） 
《マシュマロ マンが 君の 来る の, つてる ゾ 


CvActivision.  Inc. 

SI         解説書 付 ¥  5,500 

(8  KB 以上の RAM で 作動し ます。） 
二の 興奮、 この 面白さ を まだ 知らない きみ. 
きみの まわりで は 熱い 闘いが、 すでに 始ま- 
て いる ぞ。 


C 1984  COLUMBIA  PICTURES  INDUSTRIES,  INC. 
ALL  RIGHTS  RESERVED 


コース 卜 バスター ズ 

Designed  By  DAVID  CRANE 
自分の 資金に あわせて お化け 退治の 装備 を 選 
び、 街に 棲みつ いた 無数の ゴース 卜 を 捕え、 
最後に はマシ ユマ ロマンと 対決す るの だ。 


安心して 選べ る PON  YC  A のソ フ ト 

充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です 


P  O  N  Y  C  A 
株式会社 ポ： 一 

〒102 東京 « 千代 田 区 九 f* 北 4- 卜 3 日本 ビルディング 
TEL03-265-6377 


i-Ji/mn 


, 春の 陽気に 誘われて、 ハル 


ゴルフ場の 厶ー ドを そのまま ゲームに./ 立体的な リアル 画面と サゥン 
ド 力く、 本格的な ストローク プレイ を 約束して くれる。 コース 設定 は 砂 

丘 や 半島まで 登場す る 難度 c、 クラブ 選択 や スイングの 強弱、 風向き 

など、 実戦 さながらの テクニック を 駆使して スコア を 伸ばせ./  ^ 
©hal 研究所 HM-016  ROM  定価 4,800 円 £ 

鲁 ホール • インつ ン コンスト ラ クシ ヨン セット + 拡張 54 ホール コース データ 発売中 

(テ ーフ ベース） HT-002 定価 2，000 円 


H  、： ■:  .,:  •： . ..】 [ 

#: も0 

ml 


キー を 叩いて いる だけ じ や、 もうつ まらない/ 卜 ラック ボール 
で启由 自在に コントロールして みょう、 この、、 C AT* は、 ゲー 
ムに、 ミュージックに、 アニメーションに… etc、 何に でも 使 
える 万能 入力装置 なの だ./  HTC-001 

定価 14,800 円 ("EDDY "付) —ブ 


自由に カラ 一作図が 楽 しめる EDDY-II の 登場です。 豊富な 72 
種の アイコン メニュー による 自動 作図の 他、 修正の 簡単な 
エディット 機能、 ディスク も 使え、 プリントアウト もで き 
る ハル 研究所の 自信 作です。  您 ©HAL 研究所 

HM-014  ROM  籙定優 5,600 円 


★ 通信販売 も 受け付けて おります。 


株式会社 tH^t 研究所 

T101 »58 千代 田 区 》 田 31 田 8D2-6-5  OS"85 ヒル 5F  «W-?5?-5561 饩 


の^"^ はす お^ 


ゲームセンターで おなじみ、 世界中で 愛されて いる ピン ポールが、 4 台 
分 まとめて リアルに 楽しめる. Z  4 面 続けて 満載され た バラ エティ いっぱ 
いの 仕掛けの 中 を、 すばやく 複雑に バウンド する ポール、 どこまで コン 
トロール できる かな ？ 栄光の 1 00 万点 プレーヤ一 めざして がんばろ う Z 

©hal 研究所 HM-015  ROM  定優 4，800 円 


銳く 狙って ミラクル ショッ ト. z 君 はもう ハスラーの 気分./ 知的で、 大 
人の ムード あふれた ビリヤードが、 実に リアルに、 本格的に 楽しめる 

のが この ゲーム。 複雑に 跳ね返り、 ぶっかり あう 7 個の ポール、 どこ ま 
で 推理で きる かな？ 実力に 応じて、 難易度 を 変えて 遊んで みょう./ 

©hal 研究所 HM-010  ROM  定価 4，800 円 


ま： Ir"^^f#^fHP^^ 

音楽が 大好き だから、 作曲して みたい。 でも 楽器 は 弾けな 
いし、 譜面が 読めない し…。 そんな 君に ぴったりの ソフト 

が コ レ. / 画面の 5 線譜 に 音符 を 入力して いけば、 即座 にサゥ 
ンドが 跳び出して、 君の 音感 は どんどん アップ./ これ さえ 
あれば、 未来の 大 作曲家 も 夢 じ やない./ 您 ©HAL 研究所 

HM-011  ROM  淫定籠 4,800 円 


MSX 


リフト 


ス テツ プア ッ プ 
HM-00I 定価 4, 800 円 ROM 
> フルーツ サーチ 
HM-002 定価 4, 800 円 ROM 


ドラゴン ァ タツ ク 

HM-003 定価 4, 800 円 ROM 

ピクチャー パズル 

HM-004 定価 4, 800 円 ROM 

スー z  く 一 スネーク 

HM-005 定価 4, 800 円 ROM 


^スペース メイズ アタック 
cS  HM-006 定価 4, 800 円 ROM 

ブタ丸 パンツ 

HM-007 定価 4, 800 円 

ヘビー ボクシング 

HM-008 定価 4, 800 円 

ミ スター チン 

HM-0I2 定価 4, 800 円 
@^ スペース ト ラ ブル 
|5  HM-0I3 定価 4, 800 円 


ROM 


ROM 


ROM 


ROM 


ノ 


ハル 研究所 は マイ コ ン ショウく 5/22 冰ト 


< ^つ ノ  5/25(±) 於: 平和 島 流通 センター〉 に 出展 
いたします 。ぜひ ご 来場のう え、 実際に デ 


モンス トレー シ ヨン をお 楽しみく ださい。 

C3 は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 


ゲーム 終了までの 数ケ月 闉0" ホビ ッドは 

あなたの 感性まで 変えて しまう かもしれ ない。 


今まで 出会った ゲームの なかで、 最 
も 完成 度の 高い ゲームた 

SINCLAIR  USER 

1983 年が "ホ ビットの 年〃 になる こと 
はまず まちがいな いだろ ゲ 
POPULAR  COA 
WEEKLY 

ホ ビット は 完成す る ま 
人間 か' は ヶ月 もつ l 
PCW  GAMES 

ホ ビットの ような ゲ' 
と、 他の アド ベンチ 
るに 足りない、 つまら， 
てし まう 《 

SINCLAIR  PROG 


"ホビ ッ に は アドべ ンチ ヤー ゲームの ネ旨標 となるべく 
登場した ソフトウェア だ 。すべてが 実に 輝いて いる 
まちがい なく 楽しめる し、 一度 はじめたら 途中で や 
めら れ なくなる 二 とうけ あいた 
COMMODORE  USER 


この ゲーム は 実に、、 すばらしい" の 一語に つきる、 
GAMES  COMPUTING 


今まで 送り出された コンビ ユ- 
ムの 中で 最も パヮ フリ^ 
COMPUTED 


ホ ビット は、 この ゲーム を 楽しむ ため 
だけに 48K の シンク レア 'スべ クトラ 
ムを 買う だけ <7Mi 値の ある ゲーム だ _ 


¥4,800  csa(S 


MSX テープ 版： • 16 ページ 英文 マニュアル 拳 日本語 、. 
説 書き J.R.R トールキンの 原作 ペーパーバック 付 ) 


('この ソフト を 実行す るた めに は、 RAM64K バイトが 必要です 


-ク は. マイク □ ソフト 社の ft 樣 てす 


、、ホ ビッド は メルボルン ハウス 社 力、 ら販壳 権 を 得た 

トモ. ソフト. インタ— ナショナルが 口 本の^ 様に ぉ賴 けし ま す 


TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 

卜 モ* ソフ卜 • インターナショナル 

亍 565 大阪府 豊中 市上 新田 2 丁目 6 番 25 の 21 3 号 Tel.06 (832) 1 597、  (943) 0763 


お!^ び 

ホ ビット 初回 入荷 □ ットは 予約 注文で 完売いた しました。 
お急ぎの 場合 は 事前に 入荷 予定 を ご 確認く ださい。 

この ソフト (ix 日本語ワープロ ソフト 内蔵、 及び フロッピーディスク 内蔵 タ 
づの, 、一 KT は 一部 使用で きない ものが あります。 ご注意く ださい。 

參 お求め は 直接 弊社 ま て1 話 または ハガキ でお 申し込みく ださい。 （送料 ¥500) 

* 販売 特約店 を 募集し ます。 詳しく' はお 問い合わせく ださい。 


El 黄金の 墓 

スフィンクスの 謎 

■  .PC-6001  mkll  SR,  PC-6601  SR,X1 用 カセッ 

■  PC-6601SR 用 3.5 インチ FD   6,200 円 


資料 請求 券 i 

！  81 入 申し込み 券 

MSX マガジン ： 

： MSX マガジン 

ZOO ⑥ ： 

： zoo  (D 

秦》1 入 を 希望な さる 場合ば 上 E の プログラム 名、 機種 名' 学年 '住所' 氏名 番号 を 明記し、 右の 購入 申し込み 券 を 添付の 上 、現金書留で 当社 MSX マガジ^まで ご; 主文く ださい。 （郵送料 は 不要です） 
秦 当社 ソフトウェア 総合 カタログ を ご 希望な さる 場合 は、 住所 • 氏名 • 年齡 • 職業 を 明 E の 上、 右の 資料 謂 求 券と 70 円 切手 2 枚 を 同封して 当社 カタログ 係まで ご 請求く ださい 

ス々, リ7 直直 ± ノ       発 部/システムエンジニア 、プログラマー …… 教育 用 ソフト' ビジネス ソフト-雷 g 等の 企圔 開発 * 營業 88 /営業 スタッフ 、商品 管理 スタッフ 

A/  ノ / ，《T* 拿 編集 節/編集 スダ； /フ …… マイ コ>»|^阜 行 本の 企 西 編集 'グラフィック デザイナー (応募〕 詳 »i« 話で お 間 合わせく ださい. （応 秘密 は 厳守し ます。） 

*C23 マーク は マイクロ ソフト 社の B 襟です。 


テジ タル シンセサイザー ソフ卜 

ミュージカル ズゥ 


カセット 4,800 円 
カセット 6, 800 円 


I  r^l .FM-7  8  NEW7.X1 
Cs  Ck 用 カセット 4.800 円 
IFM-7  8  NEW7 用 
5 インチ FD  5,800 円 
ISMC-70  777  777C 用 
3.5 インチ FD  6.200 円 
■  X1D 用 3 インチ CF  6, 200 円 


スト ラット フォ-ド • コンピュ-タ- センタ- 株式会社 ホビ- 事業部         〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-1 5  00488(85)  5222 (代表） 


Br 


【(3 


CENTER 
JION 


ビんな 難問 も、 ぼくらの 


中学 徹底 英語 


ぉ醫 


中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修 ： 青山 学院 大学 糊、 NHK  ft 等賴膽 英語 IlftS 橘 本 光 « 

中学校の 各 学年で 学ぶ 英単語、 英文法、 英 

作文の すべて を 2 枚の ディスケットに 収録。 単語 
登録 機能 や 操り 返し 学習 機能で、 英語 学習 を 
確実に 進めます。 学習の 成果 を グラフに する 成 
縯 管理機能で 学力 アップ を 確 力、 めよう。 

R 

M 


*  v や 《i 

3.5 イン イス ク 2 枚 + 取扱い 説明 


I 甲 学 必修 英単語 定価 19,800 円 


中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 

r テスト」 と 「検索」 から 構成され る、 
英単語の 学習 プログラム。 単語 
学習が 英語の 基本。 英語が 苦手 
な 生徒で も、 楽しく 英単語 を マスタ 
一で きます。 


| 中学 必修 英語 


中学】 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 
中学校の 各 学年で 習得すべき 「英単語」 「英文法 j  「英作文」 のす ベて を、 3 
本の カセットテープに 収録。 MSX の 機能 をい かした プログラムで、 英語が 苦 
手な 生徒で も 楽しく 学習で きます。 年間の 英語 学習に 活用で きる ソフトです。 


カセットテープ 3 本 
+ 取扱い 説明 害 


國 中学 必修 英文法 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 


國 中学 必修 英作文 

「文例 表示」 「練習 j  「テスト」 から 
構成。 豊富な 例文で 英作文の 
ポ イン 学習し、 練習から テスト 
へと 進めば みるみる 力が 伸 びてき 
ます。 


中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修 ： 家庭 教 《 センター 学習 館 


難; rfS^^ 


， 


疑 問詞、 受動態な ど 項 目 別に 英 
文法 を 学習。 文例 表示で 基礎と 
応用 例 を 学び、 5 種類の 問題 パ 
ターン を 使った 練習で 実力 を 養 
成します 仕上げに テストで 力試し。 
カセットテープ I 本 
+ 取扱い 説明書 

定価 3,800 円 


カセットテープ I 本 + 取扱い 説明書 定価 3,800 円 


上記の ソフトウェア を ご 利用いた だく 場合 RAM32K 以上が 必要です。 （モ グラ たたき キーポート '練習 を 除く） 

拿 教育 用 ソフトの 購入 を 希望な さる 場合^ 上記の プ 0 グラム 名' 機種 名' 学年 '涵' 氏名 '電話番号 を 明記し、 右の 嬢 入 申し込み 券 を 添付の 上、 現金書留で 当社 MSX マガジ^まで ご注文く ださい。 (郵送料 は 不要です。） 
き 当社 ソフトウェア 総合 カタログ を ご 希望な さる 場合ば 住所 '氏名' 年齢' 職業 を 明記の 上、 右の 資料 請求 券と 70 円 切手 2 枚 を 同封して 当社 カタログ 係まで ご 請求く ださい。 


好奇心に は、 かなわな v 

どんな 發明ゃ 發見も 最初 は、 「何だろう な」 から 始まった は 1： 
勉強 も、 好奇心 を 味方に つけれ は： どんな 難問 も 素敵な 冒険に 変わる。 
だから、 君た ちの 好奇心 を 思いつきり 刺激す る、 スト ラッ トフ オードの 学習 ソフト。 

MSX に セットす る だけで、 基礎から 応用、 受験まで、 
楽し v  、グラフィック ど サウンド を 相手に、 自分に 合わせて、 面白く 勉強で きる。 
さあ、 MSX つ 子の 君た ち どこの ソフトで、 明日から 「勉強」 の イメージ、 変わる そな 


/^\  ，巧 っ<\、:' 

幼児の えいご 


3 才 以上 監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 
MSX ならではの 楽し さ 満載。 
グラフィックの 面白さで、 遊びな 
力 《ら 自然に 英単語 を マスター。 


mai^^^F^r 小学校 高学年〜 中学 • 高校 受験 

■  Li 小 文 キ な、 監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 

暗記が 苦 手な 人に はつ^  、のが 日本 史と t  、う 科 目 。 そこで こ 
の ソフトが お役に立ちます。 「検索」 と 「 テスト」 から 構成され、 日 

本史 事典と しても 使え 
ます。 

カセットテープ I 本 
+ 取扱い 説明 害 

定価 3,800 円 


算数 

小学 1 年〜 6 年 〔各 上 • 下巻 別 (小学 1 年の み 1 卷)〕 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 

算数の 勉強 は はじめが 大切。 わ 力、 ら なければ 
何度でも 前に 戻って 教えて くれる の 力ま パソコン 
家庭教師です。 小学校の 各 学年で 学ぶ 內 
容 はすべ て 収録。 算数 嫌いの 生徒で も 楽しく 
学べる ゾフト です。 


I 化学 

(元素 記号 マスター） 

中学生〜 高校生 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 
得意な 人に とって は 化学 事典、 不 
得意な 人に とって は 周期 表 を マ 
スターす るた めの 学習 ソフ ト。 「検 
索」 と 「テスト」 力 も 構成され た 元素 
周期 表の プログラム。 


カセットテープ I 本       ― _ 

+ 取扱い 説明 害 定価 v3，o00 円 


カセットテープ I 本 + 取扱い 説明 


I 中学 徹底 数学 


カセット テーブ I 本 
+ 取扱い 説明書 

定価 3,800 円 


中学 1 年〜 3 年 

〔各 学年 別、 カセット 版 は 各 学年と も Part  I  'II 別〕 
監修 ： 埯玉 大学教育 学部 教 S 菊 地 兵 一 亜 亜 大学 教養 S 教授 植竹恒 男 

数学の すべて を、 単元 別に 基礎 • 水準' 最高 水準の 3 つの レべ 
ルで 構成。 基礎 力の 養成から 受験まで、 幅広い 学習に 対応し 
ます。 解法の 説明に 重点 をお いた 「練習問題」 で 予習 • 復習 も 
完全 カバー。 「テスト」 で 実践 力 を 養います。 


國 モグラ たたき キーボード 練習 

幼児 〜一 般 

おなじみの モグラ たたき ゲームで、 キー 
ボードの 練習、 楽しく 自然に キー 操作 
をお ぼえ ます。 

(RAMI6K 対応） 

カセットテープ I 本 
+ 取扱い 説明 害 


■WWW 


定価 3,000 円 


カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明， 

定価 9,800 円 

3.5 インチ ディスク I 枚 + 取扱い 説明 

定価 18,800 円 


スト ラッ トフ オード' コンビ ユー ター センター 式 会社 〒336 埼玉県 浦 和 巿南浦 和 2-36- ほ O0488  (85)  5222  (代表) 


スタッフ 募集 中/ /參 開発部/システムエンジニア、 プログラマー 秦 営業部/営 集 スタッフ、 商品 管理 ス ダン フ き 編集部/編集 スタッフ グラフィックデザイナ- 
き 詳細 【^話で お問い合わせ 下さい。 (応募の 髓 (i« 守し ます。） 


： 購入 申し込み 券 

： ジン： ： MSX" ^ジン 
CAI ⑥ ： ： CAI ⑥ 


>  ; う、 


『'だ 


戈 


out  ^nufpa 

〒510 三 靈県四 曰 市 市 鵜の 森 1-2-15  メゾン ヴ アンベール 2F  TE し 0593(51)6482 


正社員 募集 Z 

• 職種 ： プログラマー、 システムエンジニア、 デザイナー 

•  S 格： コンピュータに 興味と 理解の ある 方 (28 歳 迄） 

秦 待遇 ： 当社 規定に よ 》0 優遇 參^ 募 方法 ： 履歴書 郵送、 隨時 面接 

拿お 問い合わせ： 当社 担当 田 中、 片山 


CO  ^UQfPG'J 

翁 現金 塞留で ご注文の 場合 は、 商 s 名、 擴 is を 明記の 上、 お送り < ださい。 マイク □ キャビン 待 製の ス テツ 力， をプ レゼ ン 卜します。 (送 科 サービス） 


株式会社 マイク □ キャビン 

〒510 三重県 四 曰 市 市 镔の森 1-2-1 5 
メゾン づ アンベール 2F  TE し 0593(51)6482 


※各社 パ V3 ン 売 中 Z 


參近》 四 B 市より 逑歩 K3 分 ' 


マイク a キヤ ヒン 

ノくソ 3 ン ラント' 


i『' 


力 セッ卜 テープ 
¥4，200 


わ ゆ— ■■  mm 
■■■■■■■LA 


m 


，國 國國國國閱 

1MM 關 m 


國 

ROMIS 
¥5,000 

(注 ）16K  RAM が 必要です 


マイク [ 


■ 


限定 

5,000* 

新 先 7D, 


マイクロ キャビンの 


ッ 新 


0 


う あつ、 こいつ はなかな^ 手強い 

t.x 上に は 上が ある。 ちょ つ A-a ぬ 顧に、 

し つ ^リ碗 を 澹 い てきやが つ た。 

Hi? ち^ね てた ぜ、 この 手^え。 

こう 打つ、 …… こう +: 木る、 こう 籴 t 

おお 来て、 こう；？ る^。 

淹も男 だ。 n ンピュ IC ノ なん^に、 

負けら；：；？ い。 ええい、 

勝^ r た、 この 一 手/. 


sHBai  g  n:  mm 

耳 

i     M 豳 き 1 

ド  、. 

ス ウー ヮー サム 

ァ クウ アタック 

く トー キーズ' シリーズ 1> 

くスー バー *ァ クシ ヨン • ゲーム〉 

PS- 2005G く ロム 'カートリッジ〉 (O 
¥6,800  (8KB 以上） 

フラッシュ ス プラッシュ 

くスリ 一 • プレイヤ 一ズ' ゲーム〉 

PS- 2004G<a ム '力— トリ フジ〉 ヒ 
¥4,800  (8KB 以上） C3 


PS-2006G 〈。ム '力-トリ ッジ >  £ 
¥5,800  (8KB 以上） C2 

ミュー^ ク. エディター 

<S 楽 作曲 ツール〉 

PS-2009G く ロム' カートリッジ〉 'I 
¥5.300  (16KB 以上） E 


将棋 名人 


：オ局 将棋 （入鬥 版） 


PS-2008G く  ロム 'カートリッジ〉 
¥5,800  (8KB 以上） 


平手、 角落ち、 飛車 落ち、 二 枚 落ち、 四 枚 
落ち、 実力に 合わせて レベル 調整 を 行える 
本 将棋が、 大 容量 ロム 'カートリッジで 初 登 
場。 MSX の 思考 時間 は 10 秒 以内と 短く、 本 
気で 対局 を 楽しめます。 


フロッ ケード ランナー 


'アクション • ゲーム〉 


PS-2010G く  ロム • カートリッジ〉 
¥5,800  (8KB 以上） 


(0)1 


A.E. (エー. ィー） 

花 礼 

五目なら ベ 

スクェア ダ: ^一 

(アクション 'ゲーム〉 

<コ ィコィ ，オイ チヨ カブ〉 

く 社団法人 • 日本 連珠 社 a 定〉 

く ビン ポール • ゲーム〉 

PS- 2001G く ロム' カー W ッジ >  O 
¥5,800  (8KB 以上） 

PS-2003G  く ロム' カートリッジ〉 —  に 
-6,800  (8KB 以上） IS3 

PS-20O2G<Q ム 'カートリッジ〉 O 
¥5,800  (16KB 以上） C3 

PS-2007G く 。ム' カートリッジ〉 B 
¥5,800  (8KB 以上）  C3 

エー アイ. ジュニア 

オフ アリン グ 

ラン ナウ エイ 

ドクター セルフ 

く グラフィック • ツール〉 

く アドベンチャー • ゲーム > 

く アド ベン チヤ 一' ゲーム〉 

く コンヒ ユー タ 自己 轸断 ソフト〉 

PS-1001S く カセット' テープ〉 23 

PS-1004G 〈カセット' テープ〉 ュ. 

PS-1005G く カセット 'テ 一 フ'〉 7v 

PS- 1003S< カセット' テ一 フ>  で 

¥3.800  (32KB 以上） 


¥2.800  (32KB 以上） 
東 


園お 問 い 合わせ は ： ft^EMI 株式会社. 本社 03(587)9145 /家 京 支店 03(844)7425/BMC^03(843)^il 
横お JWi 045(314)1941/ 人阪支 'ぉ06(345)4961ん お 松お:! ^:所0878(31 U221 化 お 尾 JcMi 052(221 )8226 
|^ 営 菜 所 0ぉ2(62)3331/ 福 岡 支店 092(713)1251/ 仙 台 支店 0222(27)8211/ 広 島 支店 082(264)む245 
化 蛾お り 011(241 )3713         ■ お求め は ： 全 S の * 名電 «店* バソコ ン 店 お' レコード 店で どうぞ。 


¥4,000 

E 


東芝 E     M  I 

霧 TO£ 


~«  ¥2,800  (32KB 以上） 
の パ―ソ 


全米 ゴールデン • フロッピー デゴ スク赏 に 輝く、 
インター フェイス' テクノロジー ズ社 自信の 第 

3 弾。 ァ ステロイド などの 攻擎を かわし、 宇宙 
船 は 生還で きる 力、？ スペース 'アクション' ゲ 
ーム 決定版。 


ゲーム 'クリエ イタ 一 

く アド ぺ ^ャ— & デザイン' ツール〉 

PS-1002S く カセット • テープ >  E 
¥4,800  (32KB 以上） 依 
PS-3001S  く マイクロ' フロッピー 
ディスク〉 巴 ¥5,800  (32KB 以上） 


PS-3002S  く マイクロ 'フロッピー 
ディスク〉 11 ¥3,800  (32KB 以上） 


が y^、 し ゆ メ 

楽 習  1 る 


ど 《9^^ 


Hi 


■■I 


謹 


マイコン 制御 
ホビ— 教育 用 マイコン ロボ ヅ ^^ト 


CPUIZ-80    R0M:4K バイト （最大 I6K バイト） 
RAM:2K バイト （最大 8K バイト） 入出力 ：6 ポー 
ト （8255X2) 電源 ：6VX2  (オプション） 
外寸： 225X245X  160 瞧 重量 ： 1.56、 （電池 を 
除く） 付属品： 付属 ソフトウェア、 解説 害 その他 


楽しみながら 学ぶ マイコン 制御 技術 

マツ ピー キット は、 センサで 感知しながら 走る 自立 型 ロボット 
キットです。 マイクロマウス (迷路 抜け 競技 用 ロボット） 
を ベースと しながら も、 2way センス 方式 を 採用す る 
ことで、 競技 用 迷路 以外の フィールドでの 
様 々 な 走行が 可能 と な り ま した。 

楽しみながら アセンブラ 言語 を 覚えたい という 方に、 ロボット 
学習の 教材 をお 探しの 方に 、ビデオゲームに あきて しまった 方に も、 
マツ ピー キッ トが ピッタ リ です。 


★ マツ ヒー キット は 通信販売です お申し込み、 お問い合わせ、 資料 請求 は 右 記へ 電話 か ハガキ てお 願い 致し 

ます （ハ ガキの 場合 は 電話番号 も 忘れず お 害き 下さい J  ★ ご 購入 方法に は、 現金一 括 前払いと 10 回 分割払い 
の 2 種類が ありま すっ ★ 詳しい 資料 を ご謅求 下さい 


Ft ち 7  >： を クリエ ィ 卜する 

)SCi 株式 会 


ZI 


〒144 東京都 大田区 U 田 5  —  38  —  3  W 日 ヒル TEL03 り 36>1211( 大代、 

MS 事業部 マツ ビー キッド 係 

C  1985  NAMCO  All し RIGHTS  RESERVED 


僕の 場合、 Ml  A で 

読んで、 覚えて、 叩いて、 遊ぶ (または その 逆)。 MSX を モノに する 早道 はずば り MIA だ。 BASIC* も マシン 語、 


快速 マシン 語 ゲーム 集 

A5 版 定価 1,500 円 （送料 250 円） 


7 本の MSX 用 マシン 語 ゲーム を 集めて 全 リスト を 公開。 掲載した 
ゲーム は、 BASIC で 害 かれた ものと は 違い ノ、 一 ドウ エアの 機能 を 
十二分に 引 き 出 した 高速 ゲーム ばかりです。 また、 マシン 語モニ 
夕の リスト も 掲載し、 マシン 語 プログラム. リス 卜の 打ち込み 方も詳 
しく 解説し ました。 収録した プログラム： ① ファイナル 麻雀 ② おてん 
ばべ ツキ 一の 大 冒険 ③ ロン サム. タンク 進 擎④ NYOROLS© ジャ 
ン ピンク'' ラビット © アド ベン. チュー 太⑦ジ グソー セット 


ビギ ナ-ズ •/ ウド ブック 


新 害 判 定価 980 円 （送料 200 円） A5 判 


BASIC ゲ-ム 集 1 

定価 1，500 円 （送料 250 円) 


取り扱い説明書 も、 マニュアル も、 入門 害 を 読んでも 
よく わからない 「パソコン 用語の あれこれ j を イラスト を 

まじえて やさしく 解説。 MSX の 初歩 的な 操作 ポイント や 
各種の トラブル 対策から 学習の コッ、 ホビーと しての 
楽しみ 方、 より 効果的な 活用 法、 パソコン に関する 知 
恵 • 知識' 用語まで を 紹介し ました。 

マシン 語 入門 (基礎 钃） 

B5 判  定価 1,800 円 （送料 250 円） 

MSX で マシン 語 を 学ぶ 人の ために、 予備知識、 基礎 
知識から マシン 語 プログラムの 実際まで を、 わかり や 
すく 解 I モニタ • アセンブラ 全 リスト 付。 また、 付録と し 
て、 Z80 インストラクション 一覧表、 マシン 語 ニモニック 
対応 表な ど を 掲載し ました。 


BASK: の 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲーム 15 本 
を 掲載。 遊びながら BASIC を マスタ一 する ことができ ま 
す。 ① ホール •  ノ  、°  ニック ② モンスター • ビルディング ③ 5- 
ダイス ④ バイオリズム © ムーン' ランディング © デス. 
スキー ⑦ 大海 戦⑧ 山火事 シミュレーション etc. 


A5 判 


BASIC ゲ-厶 集 2 

定価 1，500 円 （送料 250 円） 


大 好評 BASIC ゲーム 集の 第 2 弾。 全 1 2 本の ゲームに 
加え、 エラー 対策に ついても 解 亂 ① スーパー 光線 砲 
迎撃 部隊 ② 宇宙人が 降って くる 日 ③すぺ 一す •  くら 
んばー (D ちんち ろ 遊び © ス トン' ボール ⑥ ザ' コンパ 
一 ト • ポーカー ⑦ 超 能 力 モンキー VS ゴロ ツキ 虫 etc. 


マシン H 入 nOSffl 編） gBASIC ゲ-ム 集 3 


B5 判 


定価 1,800 円 (送料 250 円) 


マシン 語 ゲーム 作りに 必要な ハードの 知識 （特に 画 
面 表示、 サウンド) を、 サンプル' プログラムと 図表 を 多 
用して 徹底 解説。 グラフィック 'エディタ、 サウンド' コン 

パ イラ 等の ツール も掲 It また、 MSX の 音声 合成 (MSX 
力、' しゃべる!） も 紹介し ました。 

マシン 語 入門 (実 接 編） 

B5 判         定価 1,800 円 (送料 250 円） 

マシン 語の 予備知識 を 得、 実際に プログラミング にか 
力、 ろうとい う 人の ための ハンドブック。 初心者が 陥り や 
すい プログラミングの 落し穴^ i: て フォローした 基本 
テク ニッ: ^てす。 内容: マシン 語の 定石/お テク ニッ 
ク のまと め/実践 テクニック etc. 


A5 判  定価 1,500 円 （送料 250 円） 

BAS に ゲーム 集 第 3 弾。 「リスト 入力 術」 と 題して、 掲載 
された BASIC リスト を 入力す る 時の 便利な 方法 を 解説 
しました。 ① ジョギングの 邪魔 はしないで ② GO!  GO!  S 
LOT ③ 蛇の 道 は Heavy ④ 恐怖の 立体 迷路 ©ゎ んぱ 
く ネコち やん 大 奮闘、 その他 全 1 5 本 を 収録。 

MTV'ii 白ビ 对 の 作り方 

四六判         定価 980 円 （送料 250 円） 

ビデオデッキと カメラの 楽しい 手軽な 使い道と して、 

ミュージック' ビデオの 自 主 制作の 方法 を 紹介。 一貫 

した ビデオ 制作の プロセス を、 見開き 2 ページ 単位で 
細分 化し、 その アイデア、 ノウハウ を 提供し ます。 MTV 
ファス ビデオ ファン 必読の 一冊と いえる でしよう。 

アニマル ハウス 編 


MSX^ 制覇 する。 

またまた 面白 ゲ" ムま で、 MSX の すべてが これらの 書籍と ゲ" ム 集に 網羅され て t  、る。 さあ、 君 は どこから かじりつく？ 


▼ スパイダー レスキュー 

彼女 を 救うた め、 大グモ の粜に 
突入した 君 を、 子 グモの 群れが »ぅ。 


おも" 

AIO ザ- 厶集 


»ス パイタ一 レスキュー 詹 カフ 

攀シ ミュレ- i/3 ン 
* タイ リンク 'パズル 
)^HI«MAZE  OUT 


^ブ  feac^a 

カンと め 〈りの » が i» 敗 を 決める- pry:  4^    ^  si 

さあ, 乗る かそる かの 人 勝 fl:   r^imm  v 

収録 ゲーム： スパイダー レスキュー、 カブ、 山 
火事 シ ミュレ一 シ ヨス タイ リング' パズル、 大 

海戦、 MAZE  OUT (迷路 ゲーム） カセット テー 
プ 定価 3,000 円 （送料 350 円） 

ー舊氣氣 趣 4 ちんち ろ 遊び 

1 親になる の は コンピュータ。 
むかし 懷 かし、 伝抉 的 サイコロ 遊び。 


BA8I0 ゲー厶 集 

^^0*^  • ス-パ- wmnHMs^s^a ひ |  I 


カセット^" 1 
おもしろ 


►  S 能力 モンキー VS ゴロ ツキ 虫 

部)！ に 侵 人して きたせし ぃゴ a ツキ 虫 を、 
念力 ハ で 一で $ 退。  %■ ！" >3^：^?»«3 

収録 ゲーム： スーパー 光線 砲迎擎 部隊、 ち 

ん ちろ 遊び、 超能力 モンキー VS ゴロ ツキ 虫、 

インべ リア ンく ず し、 HOLE  DOWN,  ニコニコ 風 

船 は 圧死の 運命 力 セッ！ ^ープ 定価 3,000 

円 （送料 350 円） 


^ジョギングの 邪魔 はしないで ^^hx-ys 

邪魔す る才 ラス や リン ゴを 飛び越え、 
ジョン は 走る、 走る。 


，三次元 エレガント • スカッシュ 

-タの フット ヮ―ク 相手に， 
気 待ちの いい 汗^' こう。 

収録 ゲーム ： ジョギングの 邪魔 はしないで、 

三次元 エレガント 'スカッシュ、 ジ; E ッ卜 ヘリ 
空中戦、 ああ 青春 アメフト 野郎、 恐怖の 立体 
迷路、 恋と バイオリズム 相性 診断 カセット 

テープ 定価 3,000 円 （送料 350 円） 


絶賛 発売中 


ASCII 


SOFTWARE 


o 


クイーンズ ゴルフ 


の クイーンズ ゴルフクラブ へよ ラ こそ。 現在、/^ U よ 快^、  i«i の 風 3  メ 
一 トル， 綠が H に まぶしい 絶好の ゴルフ 口和 だ。 まず、 クラブ を 選び、 スタンス を 決めて、 
^おき を 確かめたら^ 1 打。 フック、 スライスの 打ち 分け や 打力の コントロール もで き 
る。 だから、 ボール はおの 思いのまま だ。 迩 悪く バンカーに つかまっても、 サン ドウ 
エッジで リカバリーショット。 ボールが ホールに 定距離 近づく と、 グリーンが 拡人 
表示され、 傾斜 も, 计算に 入れた デリケートな プレイが 要求され る。 さあ、 おも の 
ショットで、 クイーンズ ゴルフクラブの コース レコー ドに 挑戦しょう ！ 

ボール を 打つ 前に、 風速、 風向き をよ 〈確 力' めよう 0次 に ティー ショッ に バンカー ショットな 
ど、 状況に 合わせて クラブ を 鄉《。 ボー/ ゆ 打力、 方向 は、 可愛 t  、女性 ゴルファーの 待つ ク 
ラブ 娜 りと スタンスで 決定され も 熱中して 我 を 忘れて しまっても、 プレイ 中の ホール 番', ；、 
打数、 残り ^81 数が 画面 H 示される から 大丈ん 思う存分 プレイ 練 しんで ほしい。 

秦ジ^ f スティック 対応 •  メモリ 16K 以上の MSX で » ベます o 
鲁 ROM カートリッジ 定 優 4,800 円 (送料 500 円） 


新 コース + エディ^/口 グラム 

クィ-ン ズ ゴルフ ゥ'3 ィ バック 
ITT 発 

•5 コース、 90 ホールの 拡張 コース。 
• 好きな コース を 作って、 テーフ に 
セーブで きる エディ タブ ログ ラム。 - 
參 練習 用の 打ちつ 放し プログラム 付ぎ： 

テープ、 定価 2,800 円 
(送料 500 円） 


外国旅行から ひさしぶりにお 家へ 帰って きた フヱァ リーち やん は、 お 家の 様子 を ひ 
と 目 見て びっくり。 庭に は 落ち葉の 下に ケ ムシ 力う にやう にや。 地下室で は、 ネズミ の 
チュウ チュウが ちょろちょろ。 部 屋 は 部屋で クモゃ カビの 怪物 カビッ チヨが 大暴れ 
です。 フェアリー ちゃん は、 もう パニック 寸前。 さっそくお 家の 大掃除 を 始めました。 
毒薬で ケ ムシ を やっつけ、 ライト 片手に スリッパ 投げて、 殺虫剤で カビ 退治。 もう、 猫 
の 手 も 借りたい くらいです。 あつ、 そこの あなた、 フェアリー ちゃん を 手伝って あげて., 

①  落ち葉の 下の ケ ムシ 退治に は、 毒薬 を 使う のが 効果的。 葉っぱの 下に 毒薬 を 
置いて、 ケ ムシの ケムン パをラ まく 誘い込んで ください。 

②  まつ 暗な 地下室 を 動き回って いる ネズミ の チュウ チュウ は、 スリッパ を 投げて！ IJI 退 
します。 でも、 スリッパ は ひとつ だけし かありません から、 拾って は 投げ、 拾って は 
投げ …。逃げる チュウ チュウ を ラ仆で 照らして 、一紫 必殺 をね らいます。 

③  クモ のクぞ クチ 退治 も スリッパで。 クモ ツチの アミ ダ糸 をう まく 伝って 命中 させましょう。 
0^ 後に 残った カビの カビッ チヨ は、 掃除 をしながら 殺虫剤の 二 刀 流で ！ 

き ジョイスティック 対応 •  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 ^ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円） ©ZAP 


MSX ゲ 
BOK 


% 


m 


食う か 食われる かの 動乱の 世。 強 人な 軍事力 を 待つ 

サム 帝 a と 隣国の ス レン 王 a の 間に は、 激ぃ、 攻防戦が 
繰り広げられ ていた。 長期に わたる 戦いの 末、 もはや こ 
れ までと ス レンお は 最後の 反撃に 出発した。 従う は、 わず 
か 10 入の 騎士と 14 入の 兵卒の み。 ス レン 王 は、 彼ら を 

うまく まとめて 行軍しながら ノ 《サム 城 を H 指して 600m の 
道程 を 進む。 途中に は、 敵の 騎士 や 兵卒、 さらに 騎士よ 
り も 強い 重 騎士た ちが 待ち構え ている。 やっつけても すぐ 
に復 活 する 幻 戦士と、 彼ら を 呼 び 出 す 魔術師 たち も 強 
敵 だ。 王 や 従者 たち は 勝 つ た びに 強さ を壻 しバ サム 城 
主才 ゴレ スを 倒そう と 意 ^盛 ん だが、 負ける と 途中 で t 、な 
くな つてし まう 従者 も 出て くる ぞ。 ただし、 牢 尾に 捕えられ 
ている 兵卒 を 助ける と、 味方 は総势 50 入になる。 戦 W を 
常に 正確に 判断し、 敵 を 倒す ために 力 を^く すス レン 王、 
それが 君 だ。 君 こそが、 この 壮大な ドラマの 主人公な のた'。 
秦 ジョイスティック 対応 參 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 
•ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (遂^ 5001 


g 


グ ライタ 


君 は、 T 大学 アウトドア & スポーツ サークルに 所 厲す嫩 血 
学生 だ。 そして、 あらゆる ジャンルの スポーツに 挑戦して き 
たこの サークルが、^ 後に 選んだ のが グライダーだった の 
た '。もちろん、 君 は スポーツ 万能。 けれども、 グライダー ばかり 
Up 手が 違う。 ようやく 離哓 はした ものの、 お 度 だ 燃料 だ 風 
向き だと 大 忙し。 待ち 前の 迷 勛神蛏 で 次々 と 空中での 競技 
を こなして はいくが、 最後に、 -番 難い、 着陸が 待って いる… 
さあ、 お^ グライダー" で リアルな 飛 行 感党を エンジョイ はう/ 
—— まず、 頭に 入れて おきたい のが、 グライダーなら ではの 
キー 操作。 itHh では 動きたい 方向の カー ゾル キー を 押せば 
OK です が、 空中の 埸合は 左右が 方向、 下が 上 #、 ト. が ト' 
降になります 力 も 要注意。 基本と な^! 着！^ では、 スピ 了ドと 
高度の パランス をラ まくと る ことが コッ 。そこて、 ① ポイント チ 
エック ② ランディング ③シ ユー ティング ④淤 空の 4 つの 競 
技 を 行ないます。 どの 競技 も 制限時間 は 10 分 間。 また、 風向 
きをよ く 考えて プレイ しないと 思わぬ アクシデントに 巻き 
込まれる こと も。 さあ、 高度な テクニック を 磨いて ください。 
• ジョイスティック 対応 •  メモリ 16K 以上の MSX で 逸べ ます。 
•ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円） さ ZAP 


>1SCII 


SOFTWARE 


MSX5 ^スク システムが あれば、 
大な アト x ンヂ ヤー ゲーム も、 
格 的 ビジネス ソフト も、 おまかせ 

®^MSX-DISK-SYSTEM は、 MSX-DISK-BASIC と MSX-DOS をサ ポー 卜します。 
•  MSX-D ほ K-SYSTEM は、 ASCII から 各 ハード メーカへ OEM 供給して います。 


MSX-DISK-BASIC 


カー トリ ッ ジス ロッ 卜に、 ドライ ブイ ン ターフェ 一 スカート リ ッジを 差 し 込む 
だけで、 あなたの MSX がデ: f スク マシンになります。 大量の データ を 扱 
う アドベンチャー ゲーム や ビジネス ソフトが、 思い切り 楽しめます。 

き MSX- DISK-BASIC は、 16K バイト 以上の RAM を もつ すべての 
MSX コンピュータで 使えます。 

•  MSX の 特長 を 生 力 七た マイクロ ソフト 標準 BASIC で、 強力な 拡 

張 命令 を 備えて います。 

•  MSX- DOS と カーネル を 共有して いますので、 ファイル フォーマット 
は MSX - DOS と 全く 同一です。 MS-DOS との ファイル 互換性 を はじ 
め、 MSX-DOS の 特長 はすべ て MSX  -  DISK-BASIC にも あてはま 
ります。 

• テンス ク システムが 力一 卜 リッジ 上に あります ので: 貴重な ユーザ メモ 
リを、 むだに しません。 

MSX-DISK-BASIC  メモリ マツ ブ 

FFFFf 


C000 


8000 


4000 


16KRAM 

(増設 16KRAM) 

MSX 
SYSTEM 
ROM 

MSX 
DISK  SYSTEM 

MSX-DOS 


スピード、 使いやす さ、 そして ソフトウェア 上の コンパチビリティの すべて 
に 卓越した 機能 を もつ MSX-DOS。MSX マシンの 能力 を フルに 引き 
出す テ、： f ス クオ ペレ ーテ インク' システムです。 

•  MSX-D0S は、 64K バイト 以上の RAM を もつ すべての MSX コン 
ピュー タで 使えます。 

•16 ビット パソコンの 標準 OS、  MS-DOS と ファイル コンパチブル。 
MS-DOS 上の ファイル を 自由に 読み書き できます。 

•  CP/M® の アプリケーションプログラム 力す、 ファイル フォーマットの 
変更 だけで ほとんど そのまま 使用で きます ので、 市場に ある 膨大な ソ 
フト ウェア 資産が 活用で きます。 

鲁 従来の 8 ビット DOS に比べ、 ディスクの 入出力が 非常に 高速です。 
き DISK- SYSTEM を カートリッジに 格納す る ことで、 従来と 比べより 
大きな ユーザ エリア を 確保で きます (60K バ仆 CPZM 相当)。 

MSX-DOS  メモリ マップ 

FFFF  


8000 
4CXX) 
0 


MSX 
SYSTEM 
ROM 


64KRAM 


MSX 
DISK  SYSTEM 


MSX- 


•CP/M  is  a  registered  trademark  of  Digital  Research  Inc. 

眷 MSX-DOS,  MS-DOS,  MSX-DISK-BASIC,  and  MSX-DISK-SYSTEM 


are  trademarks  of  Microsoft  Corporation. 


いよいよ、 新 弗 売。 

アスキーの/ VfSX で コンパイラ 

価格 ¥98,000 

•  MSX-C コンパイラ は、 MSX-DOS 上で 動作し ます。 


MSX-C コンパイラ は、 C 言語の ソース プログラム を 処理し、 MACRO 
-80 ァ セン ブンレ ソース を 出力す る プログラム。 変数の 自動 レジスタ 割り 
付け を はじめと する さまざまな 新手 法の 採用に より 、オブジェクト コード 
の 効率 を 飛躍的に 向上 させて いるの が 大きな 特長です。 MSX-C3 
ンパ イラ 自身が MSX-C で 記述され ている ことが、 その 効率 性と 実用 
性 を 実証して います。 

秦 すぐれた プログラマ による アセンブラ プログラムに 匹敵す る ほどの、 
メモリ 効率 力な 《実行 速度の 速い オブジェクト コード を 出力し ます。 さ 
らに、 最適化に おいて、 オブジェクトの 大きさと 実行 速度の どちら を 重 
視 する かをプ o グラマが 選択す る こと もで きます。 


會 使用 頻度の 高い 変数 を コンパイラが 自動的に レジスタに 割り付け 
る 「 変数の 自動 レジスタ 割り付け」 を 採用して います。 
秦 オブジェクト コード は、 マシン 語 プログラムと してで はなく、  MACRO 
-80 アセンブラ 用 ソース プログラムと して 出力され ますので、 MACRO 
- 80 および LINK-80 リンカに より 他の アセンブラ プログラムとの リンク 
が 容易です。 

秦 MSX-C コンパイラ では、 オブジェクト コードの ROM 化が 可能で 
すから、 MSX 用 カートリッジ ソフトウェアの 開発に とくに 役立ちます。 
•  MSX  -  C コンパイラの システム テ、: { スクに は、 MSX-DOS.SYS と CO- 
MMAND.COM が 含まれて いますので、 MSX - DOS の コマンド レべ 
ル での 操作が 可能です。 


コンパイルの 手順 
c ま 語 ソース プログラム | 


フロントエンド *CF.  COM* 


コード ジェネレータ， CG.COM ケ 


^ アセンブラ *MACRO-8(T    ^ リンカ *LINK-8(T  実行可能 プログラム 


include 
aim  メ 

char 

do  < 


c  »  ««tch«r< 
c  ,  t  ouf^^r  c 


^^魏 i| 

%  ，  \ 

EXTRN  o»tch«r9 
EXTRN  toupperJ 
EXTRN  i»utch*r3 

A>pause 

Strike  a  key  Mihen  ready  • . 

• 

MSX-C ソース プログラム 


オブジェクト コード (MACRO-80 用ァ セン フル V "ス） 


TM 


COMPILER 


•MSX-C  is  a  trademark  of  ASCII  Corporation. 

•MSX,  MSX-DOS,  MACRO-80  and  LINK-80  are  tradmarks  of  Microsoft  Corporation. 


お問い 合せ は 〒I07 東京都 港 区 南 青山 5-1 1-5 住友 南 青山 ビル O03(486)7lll( 代） 株式会社, ス^-"" マイクロ ソフト FE 本部 第 1 営業部 
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BOOK 


IWSX のおが わかる, ァス キ-の 書籍 o 


潘浅敬 著 

定価し 600 円 (送 科 300 円） 


児 玉 真 之 著 

定価，， 500 円 (送料 300 円) 


msx マシン s 入 rwm 

本書 は、 これから マシン 語 を はじめて みょう という MSX ユ^ー を 
》 像に、 マシン 語の やさ しい プロ グラ ミ ングを 解説した 入門 書です。 
MS  X の 多彩な グラフ ィ ックス や サウンド 難の、 マシン 語 を 使って 
の 利用 法 を 説明。 さらに は、 キーボード スキャン、 キャラクタの 胃 
や 回転な ど、 マシ ン 語な ら ではの ス ピー ド感 あふれ る テクニック を、 
豊富な サンプル • プログラム を 使って)^ しました。 この 本 を 読み 通 
す ことで、 あなたの MSX の^ 力 す 見えて くる ことでしょう。 


MSX ビギナー ズ BASIC 

本書 は、 MSX を 使って BASIC を 党え よう という 人の ための 入門 書 
t?i"。 初めて パソコンに 触れる 方で も 楽しみながら BASIC を 理解で 
きる ように、 ゲームな どの サンプル • プログラム を 満載し ま した。 
MSX マシンの 基本的 操作から、 BASIC の 基礎、 実際の プロ グラ 
ミン グ、 さらに は グラフィック M ゥンド を 楽しむ 方法まで を、 でき 
る だけ 詳しく)^ しています。 BASIC を 完全に マスターして、 自 
分の 思 t  、通りに プロ ダラ ミンクす る 楽し さ を 味わ つ て く ださ t  、。 


MSX ポー 厶 コンピュータ 薪 本  定価 1,600 円 （送料 300 円) 

本書 は、 コンピュータの 知識が まったくない 方の ための コンピュータ 
入門 書て す。 コンピュータと は 何 か、 MSX と は 何 か、 などと いった 
お 的な 知識 を はじめ、 MSX に 問す る さまざまな 情報 や、 ，に M 
S X を 活用す るた めの ノウハウ を満 歉 协じ、 者の 方 カ^ M ニ戸感 ラ 専 
門 用語な ども、 顒を 追って^！ しています から、 スムーズに 読み進む 
ことができる でしよう。 また、 マニュアルに は 書かれて いない ■ 
アイ T7、  ノ ゥ ハウ も 数多 く 掲載し、 MSX を 多方面から 紹介し ま した。 


MSX グラフィック 'ワークブック 


本書 は、 グラフ ィ ックス を 楽しみながら 知らず知らずに BASIC プロ 
グ ラミングが マスター できる、 MSX の 入門 書て す。 簡単な サンプル 
• プログラムから ゲームまで を 楽しく 紹介し ました。 カラー 写真 や 
イラスト も i 胃し、 とても 読み やすくな つてい ます。 巻末に は、 スプ 
ライ ト パターン 'ジェネレータ や グラフ ィ ック エディタ も掲歉 さあ、 
あなた も MSX を 使って ビジュアル 体験、 オリジナル • グラフ ィ ック 
に 挑戦しょう Z 


桉田幸 網 *養 A 堪 共著 

定価 1,500 円 （送料 300 円) 


馕 mmifMS) (チ クニ カル チ ^ タブ^ ui 


ァ w —々 ィ ト 本^ $搴 

細, 麵膽卿 

MSX  DISK  BASIC,  MSX-DOS、 海外 バージョンの 仕様に ついて 詳しく 解!^ 


MSX ポケット バンク シリーズ 

各 巻 定価 480 円 (送料 300 円） 

/ 

尸ーメ C.G. に 挑戦! 川 野 名勇牧 山慶士 共著 

TV の アニメ  • ヒーロー を CRT に萍 見/ 

2 

マ^ X/' ジ; 1— ク; lb クス 森 fflii 也 伊 君 裹志 共著 

msx で コンピュータ 'ミュージック 《 -jm  / 

3 

BASIC ゲーム 教室 安田 吾郎 著 

ゲーム 作り を 楽しむ ための テキストブック。 

4 

マ O ン ^ンド パック ェ藤 * 司 著 

MSX の サゥン ド • ジェネレータ を フル 活用。 

5 

ゲーム キャラクタ 操 » 法 横 構 和宏著 

ス プライ ト搬 きを 活用す るた めの^? を 公開。 

6 

トフ ノプ ゲーム ib ポケット バンク 》 集 部 著 

，で 8 胃の トラ ンフ °ゲ 、ーム を ijXIlo 

7 

面白 バズ ル ブック 藤 沢 幸隆桜 田幸嗣 共著 

8 觀の パズル ゲーム 力す 君の娜 に繊/ 

プロ グフ厶 U.  J. ァスキ —南国 放送局 著 

トロ ピカ ノ^^ ショート • プログラム 集 

9 

グラフィックス #e 安田 吾郎 著 

MSX の アツと 驚く  VDP テクニック を 公開。 

10 

マイコン 》 球 中継， 84 水谷餹 著 

MSX を 使って 野球の データ を 分析 しょう。 

〃 

と 1：*< 速い マジ:/ SKf -厶集 き餐 

とにかく マシン, i 吾 uii い、 面白い/ 

アクション ゲーム 38 ぐト ぷァ レフ 著 

手軽な 38 本の 面白 ァク ショ ン • ゲーム 1 

t3 

知能 ゲーム 38 ぐる -ぶ ァ レフ 著 

^^ゲームの 全て を, し た » な H»。 

！&ぉ * ビ 7" ォ お ポケット バンク 編集部 著 

君の MSX と ビデオ をつ なげて 楽しむ *o 

t5 

taob や o か ol ポケット バンク 纖集部 著 

MSX で^に 楽 しめる 占い プロ グラ ム *o 

t6 

エフ 一 fej&i  一  Si ま ポケット パンク 編集部 著 

困った 時に 頼り にな る トラブル 退治の 賤 Ho 

く 名 ffi> 


別冊 o@@tocsa 


海 7J(®* つめる と 
塩が 残ります よね 
現在、 過去、 未来の 
月刊 □ グィン を 
上手に わめて 

MSX 情報 だけ を 
残して みまし S 

三つの 要素 


O 


今までの 月刊 ログインの 特集、 ソフ卜 ウェア グランプリ などに 登場した MSX 用ゲー 

ムの 数々 を 再編 集。 幻の ミラクル ゲーム、、 フィールド マスタ一" を 始め、 十数 本の ゲ 
-u^mw.o また ログイン オリジナル RPG 、、ラビリンス〃 など 新作 ゲーム も あるんだ 

MSX 市販 ゲームの TOP  50、 ウル 卜ラ 特別 ゲー^ レビュー、 MSX 人気 ゲームの 必 

msmt^^ 月刊 ログイン では フォロー しきれなかった 内容に ちお 鹏 してお ります。 

最新 情報 も ふんだんに 盛り込んで、 最強の MSX 関連 霤 親と 言って ち 過言で はない ぞ 

MSX/J\ ^集と して、 MSX を 使つ ^AVG システム、 ミュージック システムち き。 また、 
月刊 ログイン 内の 定僇 JIS^ READERS'  LOG 〃など も MSX —色に 塗り こめて、 おも 
しろお かし <編 集して います。 読むべき とこ もい つばい の、 充実した 本なん です 


あ 一、 どラも MSX マガジン 読者の 
みなさん、 こんにちは。 ときに あな 
たは、 月刊 ログインと ゆ 一 雑誌 を 
ご存じで すか？ あ、 別に 知らな 
ぐても いいんで すが、 今回の この 
別冊 ログイン M  S X だけ はご存 じ 
の 方が いいと 思い 広告し ました。 


MSXlCfc ける ログインの 集大成 だ 

別冊 ログイン MSX 
B 月下 旬 発売 予定 
予価 980 円 

MSX マ シン を こよな く 愛する 人 に 捧げる、 超 話題 
の 本 だ。 6  3 まで 侍てば 海路の F1 和 あり、 だよ！ 


mmmammammmmmmmmmmmmm 


本の 内容 を そのまま 磁気 化した ！ 

別冊 テー TP グィン MSX 
ち 出ます、 よろし < 

予価 6，800 円 

十 何 本 もの プログラム 打ち込む のメ ン ドーな 入 は 

こちら も あわせて ど ーぞ。 6,800 円 は絶衬 安い ！ 


陽 全国 有名 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お 間い 合せ、 カタログの « 求 は、 亍107 東京都 港 区 南靑山 5-1 卜 5 住友 南靑山 ビル PHONE  03(486)71 1  lift) 株式会社 
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芝 株 天 博 
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1 9  8  5 年。 金属の かたま リ は 知 らな t  、あ t  、だに 
こんな 〖ほ き 出して いる。 ェ«© 中で、 原^^の 
4rc、 ミスの ない^ m を こなせる 自動 難が 産業 
• 率 化 を 目的と して 堂々 と 動く 一:^、 自動 機 
械 にたく す 人 夢 ももつ と 広がる。 コンビ ユー 
夕が おもしろく なれば、 その データ処理 能力と メ 
力 二 ッ クの おも しろ さの 合体され たャッ はも つ と 
おもしろくなる。 なにも: E«0) 中 だけに、 フ イク 

シ ョ ンの中 だけにお さめて おく' i ^(まない は" r^。 

« ロボッ トは AHOSFfiV よ 夢 を 背お いながら 
も、 まるで 独自 (Dii を 歩んで t  、るよう に その 足 どり 
は與 、。だが アクション を なげ /K ナ るの は AM だ。 


7/i 

1 

搴鬱 m% 

一 I 一 I …き fl== 


fluu 一一 ミ rsulfs 


人類がず つと 遠い昔から 抱いて きた 2 つの 夢。 それ は 
烏の ように:^ 高く » い 上がる ことと、 自ら 力 とな 
つ て AI の 生命 を 生み出す こ と 。 

そして、 頭上に 広がる 空 を 飛ぶ 夢 を 手に入れてから 
200 年 以上の 時 を 過ごし、 今や 宇宙 も そ W 中に 収めよ 
うとして いる。 

一方、 人工 機械 生命 を 生む 夢 は、 近年の マイ クロエ 
レク ト ロニ クスの 飛躍に よ つても、 いまだ 彼方に 霞んで 
いる。 

だが、 ケナゲ に 動く ロポッ トの姿 は、 生命と は 違う 
方向で 私たち を 夢の 世界へ 導いて くれる。 

夢の 世界と は、 人 閱 にと つて K りなく 便利な 道具 を 
生み出す こと だ。 1985 年、 21 世紀まで あとわず 力 現 
在、 この 夢の 世界の 5fe«B は どこまで it/u だのだろう か。 
この 無 格好な ロボ ッ ト のでき る こと は、 まだまだ 人間 
の 要求に 十分 応えられる とはいえない。 でも、 そこに 
は 21 世紀への 夢が、 隈リ なく 広がって ゆく。 


アンテナ 


人間 は、 コミュニケーションの 方法 
として、 音声、 ^、 ボディ ランゲ一 
ジを つかう:, 現代の 樹狩て も、 こうし 
た コミュニケーション をロポ ッ 卜に さ 
せる こと はてき るが、 その レベルた る 
や、 人間に は ほど 遠い: 


光 セ:/ tt 


ここ は、 原始的な 目に 相当す る こ 
こで 得られる'^ は、 光の 有る 無し だ 
けだから、 人間 様の 目に 比べる とその 
能力 は、 無い に 等しい。 て も 生物の 中 
でも、 皆さん ご存じの ミドリ 虫の よう 
に 光 を 感じる 部分 を もっていて、 光が 


しかし、 観 だから 他に も飄 波、 
超音波な ど 人間の 五感て は感 じる こ と 
のて きな し、 通信手段 をと リ 付ける こ と 
はいと もた やすい ことなんだ 

て も 世の中に は 電波 を 感じた リ、 テ 
レノ  、シ一 を 持つ 人間 もい る らしい/ 


あると とにかく そっちに 走って いくや 
つもい るから、 まあ そのく らいの 役目 
は 果たす ことが てきる。 

実際に はも つ と 高度な 目 = テレ ビカ 
メラが あるから、 光の 量 を 調べて カメ 
ラの 露出 をコ ン 卜 ロールて きれば 十分. 


テレビカメラと スピーカ 


人間の 頭に あたる この 部分に は、 テ 
レビ カメラと スピーカ をつ ける、 脳に 
あたる コンピュータ は、 大きす ぎて、 
ここに は、 つけられない。 

テレビカメラ は、 タト 界の さまざまな 
よ う す をす ベて 映す こ と はてき るが、 


その 脚 象の 中から、 意味 を 認識す るの 
は コンピュータの 役目 なんだ， 

スピーカ は、 合成した 音声に よって 
話す ために ある。 音声 合成 は、 人間の 
能力 を まねる 技術の 中で は、 たいへん 
進歩が 早く、 もう 実用 時代 だ 


超音波 セ：/ It 


コゥ モリ は、 真つ 喑闍 でも 自由に 飛 
ベる。 その 秘密 は、 超音波の 声 を 出して 
g から はねかえって くる 声 を 自分の 
耳で きいて、 物体の 位置 や 形 を 知る と 
ころに ある。 口 ポットに もこれ を 付け 
る ことで、 コゥ モリと 同じ ことができ 


る わけ だ， 

そして、 テレビカメラの 卿 象', と 
超音波 センサの tt^ を 合わせれば、 外 
界 のよ う す を 一層 明解に と ら えられる , 
特に 物体への 正確な 距離 を 計る ために 
は、 この 超音波 センサ は 絶対必要。 


自動 翻訳 ィ 


禾特 万博て おな じみの 自動翻訳機。 
ことば は、 人間の ものの 見方、 考え方 
そのものと いっても よい ものて、 コン 
ピュー 夕が ことば を^に 人間 同様に 
胃て きれば、 もう その コンヒ ュ一タ 

は、 人工 矢 QflS そのもの といえる 

' しかし、 実際に は 現在の コンビ ユー 


夕の 思想て は、 , に 実現す る こと は 

ない： でも、 1^®^)^ ネ/ f^t むに 
つれて この 自 動 翻訳 システム を はるか 
に 超えた 翻訳 システム は、 実現で きる 
だろう 

また 音声 を:^ に 変換で きれば、 身 
障 者に も 福音と なる だろう。 


ミュージシャンの 手 


早稲 田 大学の 教授で 人間 型 ロボ ッ 卜 
開発の 第 I 人 者て ある 加 藤 一郎 氏の 下 

で 開発され た 口 ポット は、 5 本の 指 を 
もち、 手と 足 を 自在に 使って エレ ク 卜 
—ンを 演奏す る。 

この ロポッ 卜の すご' いところ は、 目 
の 前 （頭の カメラ） に 害 かれた 楽譜に 


従って 演奏て きる こと」 I 秒 間に 15 回 
もの 高速 ネ丁 鍵で きる 指の メカ と 合わせ 
て プロ 並みの 演奏 をす る 

つい 最近て は、 人間の 歌に 合わせて 
演奏で' きる 口 ポッ 卜 も 開発して いる 
これ は、 歌い手^ 程が 変わる とそれ 
に 合わせて 転調て きる スーパ一 マシン。 


頭脳 を もつ Pff 


さて、 ここが 問題の 胴体 部分。 
コンピュータの^^ として は、 いち 

ば な バター ン 認識、 mmm. 
さらに は、 腕、 指、 足な ど を 完全に 制御 
しきらなければ ならない。 
さらに、 ここに は 全 (本の メカに 動力 
を 供^ る 動力 现ぴ バッテリー、 大 


きな 体 を 支える 構造 材 等が 入らな けれ 
ばなら ない 

従って、 どうも こんな 大きさの s 同体 
ではと つても 足リ ると は 思、 えない の だ 
が、 VLSI や 新 素材 や 人工 筋肉な どの 開 
発に よ つて 小 劉 匕され る 可能 性 は 絶大 
だと 言って おこう 


力持ちの ラで 


これ も 群 万博て おなじみ 富 ±ii 
のファ ナック マンの 腕。 

産業 用 口 ポットの 腕 は、 とても ゴッ 
ィ ように 見える が、 今まで は 8(% を 持 
ち 上げる のが やっとだった 

ところが この ファ ナック マンの 手 は、 


200k9 を 持ち上げられる というから 大し 
た 進歩。 しかし、 200、 を 持ち上げられ 
る 腕で も^がし つか リ していな けリ 
や 意味がない。 そんな 足腰 は、 この ィ 
ラス 卜の ようじ やとても だめ。 まあ ァ 
ン バランスな 腕 をつ けて みました 


2 足泰 行の 足 


ここに は、 次 ページて 紹介す る Asshy 
の 足 を 付けて みょう て' もこの 足 もい 
まだ やっと 歩け るよう になった 赤子の 
足 だから、 とっても 上半身 を 支えられ 
ないだ ろうな あ 

という わけて 寄 H ^め 合体 ロポッ 卜 


は、 無残に もコケ てし まう のであった。 
ロボット 開発の 思想 は、 人間の 能力の 
中て、 一つに ついて 飛び抜けて^^ に 
する 方向と、 次に 紹介す るよう な 人間 
形 口 ポット 開発の 方向と が ある。 どち 
らも まだ 途上。 万能と 無能 は 紙一重。 
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i ^外 ^鋒 生命 体 


1980 年！^、 日本 は 口 ポッ 卜 ブ一厶 
といわれて いるが/口 ポット〃 という 
ひびきから 即座に 思し、 起こす の は、 や 
はリ 鉄腕 アトム や ガン ダム や、 SF 映 
画に 登場す る かわいい ロポッ 卜 達て あ 
る。 こんな フィクションの 中 だけて 人 
間が 縱 している かと 言えば、 否で あ 
る。 遊びの 世界で は、 人間の 夢 を こ わさ 
ない ロポッ 卜 達が 大 活躍して いるし、 
どんどん あ  1 リロに なって いる。 でも、 誰 
%1M% しゃすし、 お 的な 場て Oil 出 
の 方が、 はるかに 高度て、 急激に 進歩 
している のて ある。 


マイクロ エレ ク 卜 ロニ クスの 波が 押 
し 寄せて いる 生^ ^ 場て は、 NC 工作 
機、 C  AD-C  A  M システム、 F  MS 、そ 
して マ 二 シン グ センタな どが 人間に 代 
わって 主役に なって いる。 こうした 曰 
本の 生 皿 場 をに なって いるの が、 産 
業 用 ロボ ッ 卜た'。 産業 用 ロボ ッ 卜の 歴 
史は、 1954 年の アメリカから 始まる。 
そして 日本て:^ 匕した の は それから 
1 8 年 も 後の こと だ。 1 980U ^、口 ポット 
の 普及 はとて つもな く 早く、  5 年間て 
世界一の ロポッ 卜 王国に のしあがった。 
しかし 人間の ロポッ 卜への 夢 は 人工の 


生物 を 生む 方向に も 大きな 一歩 を 歩み 

始めた- 

それでも 人間 は 夢み てる 

およそ かわい 気のない ロポッ 卜 達 は、 
産業 用と いう 大きな 肩書きの もとて 活 
躍して いると はいう ものの、 やつ ぱリ 
人間が いつまて ち 夢 を 捨てき れ^: いの 
は、 人間の ように 動き、 人間の ように 
考え、 人間の ように 感情 を もった ロポ 
ッ 卜な の だ。 □ ポッ 卜ら しきものが 登 
場した 最も 古い もの は 文学た'。 ホ メロ 
スの 「ィー リアス j に 黄金の 乙女が 出 
てく る。 そ して ギ リ シァ 神話の 「青銅の 


巨人 タ ロス」 も 口 ポットと いえる だろ 
う。 日本に ももち ろん ある。 なんと 
紀の 物語 集1"^^」 のなかて、 師 仲と 
いう 秘術 家が 人間 そっくりの 生物 ロボ 
ッ卜 をい くつち 作リ、 その 中の I 体が 
政界の 大物に なって しまう の だ。 神の 
ような 象徴と して 作る こと は、 どこて 
もけ つこう ぁリ そうだが、 人間 そつく 
リ の 人形 をい つ たし 响 のた め に 作った 
のだろう。 鉄腕 アトム や ガン ダムの よ 
う に、、 g (^方' という 名 礼 をつ けて 
いれば、 人間の 超 AH 望もう かがえ る 
という もの だが、 とにかく 人間 そつく 
リが ほしいの だから 

それて は ロポッ 卜に 目的 を もたせれ 
ばなん と か 納得 もす る もの だ というの 
なら、 人間の 命 免通 リ に 動く こ とをモ 
ッ 卜一 に すれ ぱいい わけ だ。 単純な 作 
業 や 人間 こ m を 及ぼす flFll を し 
て くれる。 あるいは 義手 や 盲導犬 ロボ 
ッ 卜な ど 人間の 一部と して 機能す る。 
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事実 この^ 1?て はみ ごとな 自動, が 
職 、開発され ている。 水中の 奥深くて 
作業したり、 原子炉の 中で 作業す る 口 
ポッ 卜。 また 医療用て は、 人間の 指 機 
能に かな リ 近し^^ などが ある。 製造 
だけでなく こんな 分野に も マイ クロエ 
レク 卜 ロニ クスの 技術 を 応用した ロポ 
ッ 卜が たくさん 進出して ゆく だろう。 
しかし、 人間の ロポッ 卜に たくす 夢 は、 
ェ モー シ ョ ナル! こ 陥 リ すぎ と言われよ 
うが、 なんとい つても 人間 タイプの 口 
ポッ 卜 をお きざ リに てきない のて ある。 
どこから どこまで か' ロボ ッ トか 

いったいぜんたい、 何 を 称して ロホ' 
ッ卜 というの 力^む の は 止めに して、 
や 口 ポットと はなに か ^ という 定義 を、 
この 際して しまおう て はない か。 「機能」 
と r1f^ 理 能力」 と 「パワー」。 これが 
満たされる ものが 口 ポットな の だ。 と 
なると この 条件 は そのまま 人間に 当て 
はまる。 人間 だって ロポッ 卜 だ、 と 言 


えない こと はない。 だが はっき リ違 
うの は、 人間 は 生物 系て ぁリ、 ロポッ 

卜 は その 人間が 作って きた 機^ IC^ 
する， 人間 力 铨物系 CD ""番 先つ ぼで あ 
るなら、 口 ポット は 相^の 先つ ぼに 

ィ is している といえるだろう。 mm 
のみき をた どれば、 機械 だけが 独自に 
伸びて 芽 をつ けた 例 は 当然の こ となが 
ら 無い。 人間が どの 機械に も 成長す る 
ための 目的 を 与えて いたから だ。 ms. 
は 常 に 自 的が あ つ て 初めて 実 を 結んで 
きている。 ところが、 その 系の 卜 
ップ に^ D として、 しかも 急激な 早 さ 
てお どリ 出た ^ ロボ ッ 卜" に は 目的が な 
い。 前に あげた 製^ ®i 空間て 働く 
単 能^ m のこと て はなく、 ここて は あ 
く まても 人間 タイプの 口 ポットの こと だ c 
人間が、 何 か をす るた めの 機械と し 
て 目論む ょリ 先に、 作られて しまった 
胃 は、 後に も 先に も 口 ポッ 卜 だけ だ。 
人間 そつく リロ ポッ 卜 は、 » ^の 


異端 児と もい える c 
ロボットに 課すの は 目的 

今 さら 無 目的な ^ を^ ii しても し 
かたがない。 先にて きて しまったら そ 
れて いいで はない か。 これからすべき 
こと を すれば。 それ は ガイダンスた'。 

西洋 ネ土 会て す ぐ さま まき 起こ るの は、 
«i 隸と いう㈱ だ。 人間 カ^^に 使わ 
れ、 人間 存在が あやぶまれる。 こんな 危 
機慼を ロポッ 卜に も 感じて いるの は 事 
実 だ。 しかし 現在 cd*^ との 嶋を見 

ると、 N  C ェ のように 、概 カ^ M 
維う という 棚た'。 そして 今、 目的 を 
持たない 口 ポットと いう^^に は、 何 
に 使う のかと いう ガイ ドを 人間が して、 
口 ポッ 卜が 人間に するとい うかた 
ち を とれば いいのて ある。 
入 間の シ ミュレ ーショ ン モデル 
人間 型 口 ポッ 卜に 課すべき 目的が、 
そうは 簡単に 見つけられない。 だが ひ 
とつ 言える の は、 ロポッ 卜 は 人間の シ 


ミュレ一 ショ ンモ デソレ という こ とだ： 
シミュレーション モデル は、 とても 重 
要な 工学の モデルと 言える。 産業界て 
の 口 ポット は、 人間の 労働の シ ミュレ 
ーシ ヨン だ。 最^ 場した の は 絵 を 描 
く  口 ポット だ。 音楽 をつ くる 口 ポット 
もい る。 これ を すぐさま 人間の 芸術の 
シミ ュ レー シ ヨン モデルと は 言し 灘ぃ 
が、 ひとつの モデルて ある こと は 確か 
だ-そう なると 、ロボ ッ 卜 研究 をす る こ 
とて、 人間 はいった いぜんたい どこか 
ら きたの か、 なんてい うこと にまで 考 
え はおよ ぶの だから 困った もの だ： だ 
から 口 ポット 開発 者 は、 口 ポットの ハ 
一 ド 開発よ リ 、 むしろ 人間の 解明に 力 
を 注がねば ならない わけて ある. 
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2 足 歩行 ロボット は、 人間の 体の 動 
きを 胃で 実現させる 試みの 一つの 先 
端 部分な の だ 1: 

2 足 歩行 という なんでもない 人間の 
動作 も メカニカルに 分析して みると、 
これが もう 半分 頭痛 もの。 「そもそも、 
歩く というの は、 倒れる ところから は 
じ まってい るの てす。 j こう 害く と 何 
や ら 倫理 社会のお 勉強の 臭いが ただよ 
つてし まう かもしれ ない が、 これ は 別 
に 哲学 問答て はなく、 人間の 歩き 方 を 
とてもよ く 表した 言い方 なんだ 

さっそく 実験' 実験/まず、 右足て 
立って 7 次に もう 一片の 足、 一歩 前へ 
7 ォッ とその 時、 右足に いつもし つか 
リ 体重 を かける こと 7 左足 を 前へ 出し 
たら、 そこて はじめて 左足へ 体重 を 移 
動させる 

この 歩き 方なら、 どの 瞬間 をと つて 
も 「倒れない」 よ う に 歩いて いる さて、 
どんな 歩き 方に なった かな: そう ，抜 
き 足、 差し足、 忍び足に なって しまう c 

そこで 普通の 歩き 方 をして みょう: 
すると、 はじめ 右足に かかった 体重が 
左足 を 踏み出そう とした 瞬間に は、 前 
方に 移って いる— だから、 体 は 前に ど 
ん ど A/f 到れる ： オット ッ卜 ッ コケル 7 
コケ ルーツ ダと 思いき や、 ナナ、 ン卜左 
足が、 体 を 支えて くれる。 そして 倒れ 
ない ばか リか、 みごとに 人類 は 歩け た 
のた つ 7 こ,： It's  great  success  / 

ぼく らが 歩く ときこん な こ と を 考え 
ていたら、 もう ほとんど ビョ一 キ。 て 
も、 人間が 口 ポット を 作ろうと すると 
いつも 姿勢、 動力 系、 床に 対する 重心 
(^立 置 等 を リ アルタイ 厶 て 検出 して、 
» 少な ノ  くラ ンス をと ら なければ ならな 
い その ハード、 ソフト、 メカ を 開発 
する 苦労た る や 倉庫番の 比て は ござい 
ません そして、 開発され た 2 足 歩行 
ロボット は、 その 巨大な 無 ま 田ェで どこ 
となく たよ リ なし、 体に たくさんの セン 
サ 一及び 制御 系 や、 人間の 筋肉に 相当 
する 動力 胃 系 を かかえて いるんだ。 

車輪で 動け ない 場所 を 移動て きる 力 
シコィ 機械 は、 まだまだ 先のお 話。 て 
も、 この モンスター 口 ポットが かわい 
い 姿になる 時 は 必ずやって くる： 


なぜ^ 機械 か？ 

人工の iia による 移動 は、 赖 の 利 

用に よって 漏した。 でも、 mmt^ 
える ところ は、 平らな 面の 上て ある。 
つま リ車 翁に よってつ く られた 機械 
文明 は、 平坦な 道路の 造成と あいまつ 
て 進ん てきた。 て も、 日本の ように 狭 
し、 所に 人が、 たくさん いれば、 当^ 
直 方向に も 文明 は、 広がって ゆく。 す 
ると、 自在に 垂直 方向に も 移動て きる 
新しし、 移動 手段が 求められる よ う にな 
るの も 当然。 町 を 歩いても あちこちに 
ある 階段 や 段差 を 自在に 動け る ことが 
てきる 機械の 開発 は、 そのまま 道の な 
いところ （たとえば、 惑星 探索、 海底 

調査 etc) で 活動て きる メカの 開発に 
なるとい うわけ だ。 

さて、 そこて 道 無き 道 を 歩き、 階段 
を 登れる ような 移動 手段 は、 なんと 言 


つ て も 生物の 足 による 歩行 をお いて 他 
に はない。 このす ぐれた メカ を 機械て 
作る ために は、 まず 生き物の 工学 的 分 

ネ膽 まだ。 

自由度って なんだ？ 

生き物の 動き を 分析す るた めに はま 
ず 自由度 を 調べなければ ならない。 自 
由 度と いうの は、 関節が どの 方向に 動 
く か を 表す 数て ある。 

—つの 軸 を 中心に 動けば、 これ は自 

由 度 I  。 . ドア 听 ヨウ ッ ガイ c 人 指し 

指の 関節。 これ は みんな 自由度 I。 こ 
の 軸の 本数が 自由度な の だ。 人の 腕の 

場合、 肩 関節まで 含めて 自由度 7。 足 
は 骨盤 まて 含めて 1 3 になる。 

部分の 動き 方が 明らかになったら、 
次 は、 各部 位の 動き を どのように 統御 
して 歩く のか を 様々 な 角度から 分析す 
る。 それが わかる と、 いよいよ ロポッ 


卜に どうやって その 動き を 与えて やる 
かとい う 問題になる。 

だから、 ここに 紹介す る 芝 浦 工大の 
2 足 歩行 口 ポッ 卜 =Asshy- 1 究は 
決して、 2 本の 足て 歩けば なんても い 
いという 研究て はない の だ。 前に 書い 
たように、 常に 足の 真上に 重心 をお く 
ような 歩き 方 （静的 安定） は、 もう 何 


▲Asshy の 名前の 由来 は、 足。 なんと 自明な 名前 
でしよう。 でも この 名前 を 見ても、 佐 藤 先生の 
歩行への 思い入れ は 並々 ならぬ c 


▲ 自由度 5 の腌。 人 M の 腕の 自由度が 7 だから 
それに かなりち かい 動き 方が 可能。 バランス を 
取る ために 無くて はならない。 


体の 両 わきから ニョッ キリと 突き出し ている 
のが パ ランサ。 この 棒が あると 歩行が 安定す る。 
でも チ ヨット 残念な 付属物 だね。 


10 年 も 前にお もちや ロポッ 卜て 実現し 

てし まっている。 Asshy 研究の 目標 は、 
「倒れながら 歩く。」 という 生物の 歩き 
方 （動的 安定） の 素 速さ、 確実 さ、 適 
応力の 大きさ を もった ロポッ 卜 を 実現 
させる ことなの だ。 

}^J±XWJ  く  Asshy 

人間の 認識 及び 記憶 等をコ ン ピュー 
夕に 代行させる 研究 は、 かな リ 急速に 
進ん ている こと は 皆さん も 御存じのと 
ぉリ。 それに ひきかえ、 メカ 部分 は あ 
. いかわらず 一時 代 前の 技術に 頼って い 
る。 たとえば、 生物の 筋肉に あたる 動力 
は く モータの 回転の ギヤ や ワイヤーて 
伝える ><i*S を パイ プを 通して、 ビス 卜 
ン （ァ クチ ユエ一 タ という） を 動かす〉 
等の 技術な の だ。 いずれにしても、 こ 
のよう な 動力 系 は、 人間の 筋力 ICJt ぺ 

る とずつ と 大きな 場所 や 補助 装置 を必 
要と する 効率の 悪い 方法な の だ。 

Asshy- 15 の 場合、 背中に オイル タン 
クを 背負い、 それ を ポンプて 加圧して 
動力 を 発生 させ、 各部 位の ァ クチ ユエ 
一夕に 送って いる。 

坂、 P 截殳 をの (する 

冷たい メカむ き 出しの Asshy の 巨体 
だが、 足の 自由度 は 人間な み。 （つま 先 
： I 、  くるぶし ： 前後左^ T2、 ひざ 
： 前後て I  、 大腿： 前後 左; て 3  、 
骨盤： 前後左右 ねじれて 3) 

さらに、 歩行に は 一見 無関係に 見え 
る 腕 もしつ かリ 持って いる。 腕の 方 
は少々 人間よ リ 簡略て 自由度 5  (人間 
は 7) だが、 ノ、 サミ のよう な 手て 物 も 
持てる。 アクセサリーの ような 腕 だが 
実は、 Asshy が 歩く ためにはなくて は 
ならな いちのな の だ。 

腕 を 振って パランス をと リ ながら 
歩く 人間の 歩行 を、 Asshy はこのう て 
を 使って やっての ける。 もちろん こ 
う して 歩く  Asshy は 人間の 様に 坂 も 階 
段 も 登って しまう スグレ もの ロボット 
なのだった。 

なめ ら かに 歩く 姿 を 見る とつい 拍手 
してや リ たくな つち やうな， 


▲Asshy は、 見る 角度に よ つて とても 人間 ぼく 見える 。この 角度 だと 生命維持装置 を 背負った 人間 風。 
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人闔型 ロボ ッ 卜 


フィードバック 

キミが ゲーム センタ一 に 出かける。 

シートに 深く 腰かけ、 おもむろに 100 

円 玉 を インサート。 
ゲームが スター 卜し、 君の 車が コー 

ス へと 疾走 を HfTO。 さて、 車 を 操る 君 

の 目 は、 画面に 映る コース を にらみな 
がら、 オット/。 右 コーナー/。 ノ ヽンド 
ルを 右に 切る と切リ すぎて コース ァゥ 
卜しそう になる。 そこて カウ >タ 一を 

あてながら、 アクセル 0  N 。今度 はォー 
ノ、' ース ピー ドて コースから 飛び出し そ 
う。 あわてて ァ クセソ 1/OFF  。 

なんてい う 具合に 人間 は、 日頃から 
^のよう すに 応じて、 手、 足、 体 を 動 
かし、 その 結果 を 見て、 前の 動作 を修 
正して いる。 こうして、 うまく 目的 を 
している というわけだ。 前の テレ 
ビ ゲームの よ う に 考えながら やる 場合 
も あるが、 歩く とか 手で 物 をつ かむ と 
かいうと きに も、 無意識の うちにこう 
した f» を 行って いるんだ。 

自分が、 作った 動作の 結果 を 知って 
を 修正す る こと を フィード • パッ 
ク という。 口 ポットに とっても、 この 
フィード パック は、 なくて はならない 
ものて ある。 

^、ら ある 自 I ^械の 仕掛け 時計て 
は、 この フィード パックが かからない 
ためにお かしな ことが おこる。 たとえ 
ば、 麟計。 6 時に なって 扉が 開いて 
鳩が 出る。 ポッポ と 鳴いて、 鳩 は 元へ 
戻る。 そして、 7 時。 ところが 扉が ひ 
つか かって 開かない。 て も 鳩 を 外に 飛 


からくり 人形 を こえて、 まわりの 状況に 合わ 
せた 動き をす る ロボ ッ 卜に は、 人工の 脳 • 神 

筋が Mo これが 生^ OWfi の 第"^/ 


び 出させる 動作 は、 容赦な く はじまる。 

そして、 鳩 は 扉に;'!^。 ォ一. / イタ ソ. / 
m 計な ら これて 済んで しまう が、 
2 足 歩行 口 ポットに とって、 この フィ 
ード パックがない とそれ こそ 大変。 体 
の パランスが くずれて いるのに おかま 
いなく、 一歩 踏み出そう として、 その 
場に コケ ル。 

だから、 ロボット は 常に タ f ^や 自分 
自身の ようす を 調べて、 1^ を 修正し 
て やる 必要が あるんだ。 そして、 外界 
や 自分自身 を 調べる 窓口が、 センサー 
なの だ。 

窓口 は センサー 

センサ一 は、 その^ t 象 （計る ちの） 
によって、 分ける ことが てき るんだ。 

たとえば、 圧力、 音、 mm、  mm, 光、 
線、 m、 ィヒ^ * などなど。 

特に 人間 型 ロポッ 卜に ついていえば、 
ちょう ど 人間の 五感に 対応した センサ 
一が、 求められ るだろう。 たとえば 視 
覚は、 テレビカメラ や 超音波 ソナ 一、 
触覚 は 圧力 センサー、 聴覚 は マイク、 
味觉は イオン 検出器、 嗅覚 は、 ガス セ 
ンサ 一とい う 具合た'。 

しかし、 これ だけて はま だ足リ なし、。 
何が 足りない かとい えば、 たとえば、 
人間の 平衡感覚と 同 じょ う に 体の 方向 
を 知った リ、 筋肉の 状態 を 調べる 圧力 
センサ もなければ ならない こ と になる。 

そして、 人間 型 口 ポットて は、 これ 
らの センサ一 から 寄せられる さまざま 
な 情報 を まとめて、 コンピュータが、 
次なる 最も 適切な 動作の 指示 を 行う 仕 


アッシー 生誕の 地 


人気の 高 レ 、佐 藤 研究室の 学生 逮。 男気 し か な い 研究室 だが、 

和気 合 々。次の Asshy 1 6 号 機 は 彼らの 厨に かかって いる。 


科学 万博で も 人間の^^ を 持つ た倀 
秀なロ ポット 達が、 注目の 的に なって 
る。 そんな ロポッ 卜 を 作って いる 現場 を 

ぜひと も視 いてみ た く て、 芝-; IX 業大 

^7^ffiJf^ を 訪ねた。 木の 扉と ッ 
ンと鼻 を さ す 油のに お レ 、のす る この 空 
間から、 ハイテク ロボ ッ ト 、、 Asshy" が 


誕生した。 1970 年に Asshy  I 号 働、' 産声 
を あげてから、 毎 ^^室の 学生が 入 
れ 替わる たびに 改良され、 より 人間に 
^^しつつ ある。 Asshy  I 号 働、 ら 現在 
の ほ 号 機に 変身して いく 趣呈 は、 さな 
力 、'ら 人間 力^られ る 輕 を 見る よ う だ。 
人間 型 ロボット を 作る に は、 機 MX 学 
だ (rC な く  、 人間 (7)^1 の辦 斤が とても 
重要に なって く る。 人間の 腕 は どうやつ 
て 動く のか、 歩く ために は どんな 機能が 
いるの かな ど、 日頃 思い悩んだ こと もな 
いよ う な 人間の 動き について 大いに 立 
ち 止まらなければ ならない の だ。 メカ 
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▲ これ は、 足の うら。 この 長方形の 足の 先に 注目。 ちゃんと つま 
先が ある。 床から うける 力 を センサーが 慼知、 重心の 位置 を 検出。 


▲ なんとなく ハイテクに は、 なじまない メ 

の 箱 は オイル タンク。 二の 奥に は、 ポジション ジ "V 

掛が' JZ 要と いう ことになる。 

こう 害いた だけても、 もう 人間 型 口 
ポッ 卜の 将来 は なかなか 雜 に納て 
いそうな こ とがお わか リ いただけ ただ 
ろうか？ 

2 足 歩行の ために Asshy の 場合 

Asshy に は、 2 足 歩行の ための 必要 


:^;rl+ お 色 
イロが ある。 


麁味 けない この 箱が 頭。 顔の 面に は ダイオードが 整然と 並び、 作動 時の 状態 を モニタ一 

する。 また 頭上に は、 超音波 センサーが E 列され て、 天井までの S 難 を- M る。 

チ ユエ 一夕に どのく らいの 圧力が かか 

つてい るか を 検出。 

③ ^^波 センサー： まだ 決った 所し 
か 歩かない のて、 自分 CHi 置 を 知る た 
めに 天井 まての 高さ を 計って いる。 そ 
のた めの 超音波の 目。 

(D ポジション ジャイロ： ちょうど 人 
間の 耳の 中に ある 三半規管の 役目 をす 
る。 体が どういう 方向 を 向いて いるか 
どういう ^^にある か を ジャイロ によ 
つて 検出す る。 

® 握力 センサ一、 これ は 直^ m に 
は 関係な し。 お 役目 をす る^が ど 
のく らいの 握力 を 出して いるか を 検出 
する。 これがない とパカ 力て、 つかん 
だもの を こわして しまう。 


衝卽 员のセ ンサー しかついて いないが 
それても、 なかなか 大変な もの だ。 以 
下に 紹介 すれば、 

①  重心 センサー： 足の ゥラ にある セ 
ンサ一 によって、 足の裏の どの 部分に 
どれ だけ 重さ （圧力） がか かってい る 
か を 調べる。 

②  筋肉 センサー： 各部 分に ある ァク 


という わけて、 これ. らの センサー か 
ら 寄せられた 情報 を コンピュータが 処 


理 する。 次に この 処 ittf^ を 基に 各部 
位の ァ クチ ユエ 一夕 を 制御す る。 こう 

してやつ と 、 Asshy の 1 足 歩^^ 実現す 
るので ある。 

て も、 Asshy が 研究室の 外 を 歩く た 
やに は まだまだ たく さんの 高度な セン 
サー と 1f^M®T 係!^: ^なんだ。 

いちばん 難しい パターン認識 

まず Asshy に は、 目が 無い。 天井と 
の 距離 を 計る 超音波 センサー は あるが、 
天井の なし ヽ 外て は 全く 役に立たない。 

報 を 得る ために は、 まず 外界 
のよう す を 人間と 同じように 見て、 そ 
のき を iiM し、 判断し、 それに 基づ 
いて 行動し なければ ならない。 

実は、 この m^DE^ を 胃す る こ 
とが、 現在の コンピュータ 技術て は、 
なかなか むずかしい。 Asshy が、 テレ 
ビ カメラ を 積ん て 町に 出た としょう。 

テレビカメラに は、 こと 細かく^ # 
のよう すカ败 し 出される が、 その 中 か 
ら 1 どういう 意味 を 見つける か （こ 
れを パターン認識と いう）。 に 出る 
とすく'' 信号が ある。 緑なら 進ん ていい 
と コンピュータに 入力した としても 緑 
の 看板、 緑の 街路樹、 緑の 自動車の 中 か 
ら、 1 言 号 を j 言 号と して とらえる ために 
はどうしたら いいのだろう。 街路樹と 
信号 を まちがえたら、 即座に 車に はね 
られ てし まう というわけだ。 

こうした 技術 は、 まだまだ どうやつ 
て 開発した らいい カ^して いると い 
うのが 現段階 なんだ。 

^^室 を 出た 禾ム たち は、 交互に 
前に 出る 足 をみながら、 人間の すごさ 
を 思め^ 感. / そして、 なんとか こ 
れを 機械で 実現しょう とする^^ 
の 夢の 大きさ をと てもう ら やま し く 思 
うのだった。 


ニズ厶 だけでなく、 人間の 歩く 目的 は 
何 かまで 考えて みる 必要 も ある。 「人間 
はさま ざま な 胃 を と り ながら 生き て 
いるから、 髓 収集の ために 歩いて 移 
動し なければ ならない」 と^^^は 
言う。 「首 は 何のた めにある と 思います 
か？」 と 聞かれて 思 力ず 厶厶 …。「機 
1f ^を 得る ための 目 は、 JE® にし かな 
し 、か ら 多方面 を 見 られ るよう に 首 力 、飞 、 
るんで す。」 とのお 答に 思わず 納得。 メ 
力 好きだけ じゃこの 世界 やって いけな 
いの だ。 

ロボ ッ 卜の 開発が どんどん 進んで い 


くさ ま を 見る につけ、 ヰの 生活が 気 
になり 始める。 2001 年頃までに は どこ 
まで 進む のだろう。 の 予測 は 
こ う だ。 口 ポ ッ ト 用の セ ン サゃェ ネル 
ギー SI5 ^がよ りづ^ H ヒ 化して、 動 
力と センサ も"^ になる。 そして ネオ^ f 
も 鉄 や アルミから、 セラ ミツ スゃ プラス 
チック、 合成 棚 旨に な る だろ う 。 生活の 
面で は、 ， がきの 中で コンピュータ 
を あっかう ように なつ て、 家事 労働 は う 
ん と ^if 匕 さ れる。 だが、 家の 中で 人間 
のように 動き まわる ロポッ トカ澄 場す 
るのに はもう 少 し 時間が かか りそう だ。 
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ゼン マイ 仕 ナの ロポッ 卜た ち も、 時 
間と ともに 進歩した。 1985 年の アミ ュ 
一 ズメン トロ ポット は、 音 を 聞き、 話 
し、 自由自在に 走り回る の を、 同時に 
行える ほど だ。 ^ も、 ラジオ コン 
卜 ロールて リ アルタイ ムに 動かす のに 
加え、 MS  X などの コンピュータと 接 
続して、 を あらかじめ^:、 しか 
も 細かい 動き を^^す る ことが てきる。 
種類に よって はキッ 卜ても 売って いる 
のて、 自分て 作る の もい い。 難しそう 
だけど、 完成して 動いたら 感激 だ/ 


o 才 ムニ ロボット 

ラジオ コント ロールて 物 を 運んだ リ 、 
しゃべった リ、 プログラムても 遊べる 

多 猶き型 ロボ ッ 卜 TOMY  39,600 円 
© ベビー ロボ ッ ト 

群 万博て 大人気、 デュエット 口 ポの 

反。 ベビー ロポッ 卜 も 大人に なつ 

たら 恋をする のかな。 TOMY    1,800 円 

©K 卜 KU*ZO (キク ゾー） 

音^ IS ブロセ ッサ 一が き 込まれて 

いて、 声に 反応す る。 TOMY 12, 000 円 

Ou- 1 (ユー イチ） 

「ジ ヤンケ ン しましょう」 と 言って、 勝 

負して くる 憎い やつ。 BANDAI  16,800 円 
©R0B0TEC55 し 

ROBOT E  C シリーズ は 名 横 能をュ 
ニッ 卜 化した ロポッ 卜キッ ドで、 この 
L は 肩に 斜線 発射 ブロ ッ ク を 装着し、 
光 を 感知して 動く。    BANDAI   5,500 円 
©ROBOTEC  55  Discokid 
スピーカ一 内蔵の ディスコ キッ ドは、 
音 を 辭!] し、 ディスコサウンド にあわ 
せて 踊る ナウい やつ。 BANDAI  5,500 円 
©R0B0TEC98  Pro  Sports 
ノ  U ケッ 卜：^ リング' ポク シン グゴル 
フ など、 人間の 動作 を まねて、 スポ 一 
ッ してし まう ロポッ 卜。 BANDAI  9,800 円 


ここに 登 •  ロポッ トは、 tf^ 館 TO 
Y  •  P  A  R  K  03(571  )8008 にて 販売。 
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君の マイコンと 交價 せよ 

ウイザード 


MSX から » 令 在 受けた ゥ ィ ザ 一 
ドは、 ルー 卜 を 守り、 If を 越え 山 
を 越え、 ひたすら 目的地 を 目攉す o 


SIS ぎ 々 お 

― -リ— 〜、 


身長 160閥、 体重 675 9 の ウイ ザ 一 

ドは、 リ^ながら 記 動 バッグ ン 
の とっても 頭の 良い コ ン ピュー タ 
口 ポット だ。 ドーム 状の 頭の 中に 
緑色の 基板が 見えた リ、 足回りが 
キヤ タ ビラて てきて いる ところな 
ど、 外観 はちよ つと いかつい が、 
プログラム 通リ に 動く ウイ ザ 一 ド 
を 見て いると、 とても 愛しくな つ 
てし まう から 不思議 だ. ウイ ザ 一 
ドの は、 前進、 左 まわ リ、 
右 まわりと、 ちょっと 少ない が、 
ブザー を 鳴らしたり、 ライト をつ 
けた リの 芸当が、 mwj^^^ 
ながらて きる ところが、 とてもす 
ごい。 それに加えて、 右折、 左折 
時には ウイ ン カーの 点滅 も 行なう 

このよう な 動作 を 計 255 ステ ッ プ 
まで ROM/RAM カー 卜 リ ッ ジに 害き 
M  、実行す る こ とがて きる の だ 
辦 が士 方 も、 とリ たてて 難 かし 
く はない。 まず、 MSX コンビ ュ 
一夕の 電源 を OFF にして、 付属の 
ROMZRAM 力一 卜 リ ッジを 装着、 
MS  X コンピュータと ディ スプレ 
ィの mi 原 を ON にす る。 しばらくす 
ると、 胃に タイ 卜 ノレ 「MOVIT」 
が 表示され る。 さあ、 こんど は 動 
作 データの 作成。 メニュー 胃の 

t^r、  o> — を 财 と、 デ- 
タ 作成 テキストが 表示され る 表 

組の 上部 は、 Left  Motor (ウイ ザ一 
ドの左 モーターに 関する データの 
^)  Right  Motor  (右 モーター） 
Beep  (内蔵 ブザー を 鳴らす) Light 


(内蔵 ライト を 光らせる） Count 
( その モー 卜' の 動作 ステップ 数の 
蹄） Motion (進行 方向の 表示） 
の 6 つに 分かれて いて、 
部に ある ファンクションキー 対 
応の 5 つの コマ ン ドを 使って 作 
成 すれば よい。 終わったら、 メ 
ニュー 画に 戻し、 o+ 一 を 
押し、 ROMZRAM カートリッジ 
へ 動作 デー タ を 書き込み 、 終了  。 
さあ 力一 卜 リ ッジを 本体に 装着 
しょう。 POWER スィッチ を ON 
にして 準^ 了、 あと は スター 
卜 スィッチ を 押す だけ だ。 動き 
出した ウイザード は、 プロ グラ 
厶 した ル一 卜 を 忠実に 守って い 
るかな？    ELEHOBBY  9, 800 円 
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MSX と 接 «!、 ラジオ コン卜 ロー 
ルで S 通りに 動ぐ ML ロボ は、 ttt 
M 無尽、 部騮の 中 を 躍け め ぐる o 

ML ロポは 本体 寸法 I34X 
136X192， 、膽 460 ネ の、 
小さく カヮ ユイ 口 ポット 
だ：. 付属 コネ ク 
タを、 MSX コンビ ユー 
夕の プリンタ 端子に つな 
げ、 ® テレビ ② コンビ ュ 
一夕 口 ポッ 卜 
の 順番て、 それぞれの ス 
イッチ を 「ON」 にす る c 
あと は 動かす だけ だ, C 
BOL 内蔵の パッケージ ソ 
フ卜 * ロボ ッ 卜 * プロ グラ 
ム によ リ、 コンピュータ 
操作が てきる ので、 ここ 
まての 手 傾 はとても やさ 
しく、 少し 物足りない 気 
もす るが どうだろう そ 
うそう、 逸 1*1 の アン テ 
ナは、 必ず 3 段 全部 を 引 
き 出す ことつ ラジオ コン 
トロールな のて、 正常な 
節 皮が 出 なくなって、 M 
し ロポの コントロールが 
きかなくなる こと も ある。 
さあ、 キーボード を 使つ 
て 動かして みょう ML 
口 ポの基 作 はぜん ぶ 
で 9 通リ、 の 前進 ®^ 進 
③^ iraD^:6®9«E® 左 せんか 
い ®^tt ん かし XD ス 卜 ッ プ などの 動作 

か- 51 能 だ。 それと、 動力 操作て ない の 

がと つても 残欽' が、 腕が 前後に 伸び 
縮みし、 また 左右に 回転す る。 こんな 
にたく さんの 動きが てきる のて、 思い 
通りの コース を 走らせた リ、 腕の 伸び 
縮み を 利用して、 何 か 物 を ひろい 上げ 
てく るなん て 芸当 も、 操作し だいて、 

てきる だろう。 ML ロポに は、 コント 
ロール をよ リ正 確に 行う こ とがで きる 
ように、 口 ポットの 裏側に、 前進 動作 
の つまみ カイ 寸ぃ ている。 もし 前進 
させた ときに、 まっすぐ 進まなければ、 

これて iSSI するとい い。 キーボード を 

#flF して、 動かして みる ML ロポ は、 
部屋 中 を チョコ マ 力と 動き、 手放した 
くない ほど カヮ ユイ ゾ〃 三菱 12, 800 円 


ニー クな 形の ロポ パル は 未来 鳜 

to コンピュータと 接 縞、 シミ 

ュ レー シ ョ ン ゲームち 楽 しめる。 


ロポノ りレは 蟹を絲 的に デザィ ン し 
た 様な、 とっても ユニークな 形の ロボ 
ッ 卜 前進 'mil 、左 回転' 右 回転の 氪 
腕 を 上下させる こと もてき る。 コンビ 

ユー 夕と (^妾 続 方法 は R  X  78 のき、 
別売の BS  -  BAS に カー 卜 リ ッ ジを 必要 
とする が 他 (PC -6000 -8000 
/FM  -7/X  I シリーズ) の 場合、 プリ 
ンタ接 i^B1 と コントロール • ュニッ 
卜 を プリ ンタ • ケーブルて つなげば 良 
し、。 渡 念ながら 市販され ている ロポパ 
ルは、 我が M  S  X と は 接続て きないの 
た'。^ を 其 鴨しょう。） さて 、プロ グラ 
厶 ロードの 方法 だが、 の 本体 パワー ス 
ィ ツチ を 0  N にす る。 ② タイ 卜 ル^ 
後 、テープ セット 、キー入力して、 テー 
プを ロードす る。 ③ Ready の 薪ぁ こ 
れて スタン パイ 0  Kfe コントロール' 
ッ 卜と ロポノ 《ルの スィッチ を 0  N 
にす ると、 I？ ポノ \° ルは 赤い 目をノ 《チク 
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リ しながら 起き 出す ぞ。 それて はまず 
テス 卜 走行 をして みょう。 実 走 ぼ 直の 
修正が 終わったら、 リアルタイムに キ 

一^て 動か し、 動き を！; iB と して、 画 
面に^: してみ よう。 どうかな、 動いた 
$^ がき ちんと 画面に 表示され ただろ 
うか。 うまくいったら 次はシ ミュレ 一 
シ ョ ンナ 已 キー ポー ドを雕 し て、 走行 


• 動作 内容 を インプット、 さあて、 イン 
プット した 走行 ライ ン通リ に、 ロポパ 
ルは 動いた だろう か。 単に 動かす だけ 
てな く、 画面 上に ターゲット を シミュ 
レ 一卜し、 それ を 目標に ロボ ノ 0 レを操 
作す るの もお もしろ い、 その他の 楽し 
い ゲームの 方法 は、 ほら、 君の 頭 の 
中に 無限に ある。 BANDAI  16, 800 円 
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4 

1^ 


ロポッ 卜た ちの 


イヴ ショー 


イベント ロボット 


楽しい シ ョ —や ユニークな 特技で 
ィ ベン 卜 を « り 上げる ロボ ッ卜達 
も、 どんどん スグレ モノに なって る。 


▼ 敗 、セリフ、 演奏、 動 f^j: ど はこの センタ一 コン 
ロール システムで コンピュータ 制御され てい 


一 カス を MM して くれる。 この 「口 ポッ . 
卜 サーカス」 は、 「コスモ 星 丸」 などい ろ 
んな イベント 用 ロポッ 卜 を 作って いる、 
「《^" 厶コ」 が 開発した。 この 封土が 
次に 手がけた ショーロ ポッ 卜が、 ロポ 
ッ卜 バンド、 ピク パク〃 だ。 ミュー ジッ 
ク シーンに もい よいよ ロボ ッ 卜 進出と 

い う わけた '0  、、ピ クノ <ク" は 司会 名 と 3 
人の ミュージシャンと、 コーラス 隊の 
9 人 パンド。 グループ 全体が コンビ ュ 
—タ 化啣 されて、 セリフ、 辦、 演奏が 
完璧に 統制され ている。 レーザー ディ 
スク からの 信号て 動作 は 一糸 乱れが な 
し、。 さらに スゴィ のが、 観客の^:、 を 
拍手、 歓声と いった 音 によって キ 
ャ ツチして、 ショー 展開 を 自分 達の 判 
断て 数す るの 乏 レパートリー は 決 
まってい るが、 リク エス 卜に も 答える 
なんて ヮザ もこな せる の ち コミュ 二 
ケート てきる なんて やつば リス ゴィ. Z 
自分ても 気づかな いうちに も リ あがつ 
たりして しまう かもしれ ない。 


▲ 司会 兼 マネ 

「禾/ ^ビク パク をス 


t じ • めんたろう； 
パース ターに してみ せます 」 


き、 楽器、 歌、 コーラス を 担当す る 9 人 « 成の 口 ポ': 

人間と コミュニケーションて きる 口 
ポッ 卜が イベント ロポッ 卜 達 店 さ 
きな どて 説明して いる 口 ポット や、 ス 
タン プを 押す ロボ ッ 卜 は 今までに けつ 
こう 目に している。 最近 はっくば の 科 
学 万博ても お 目み えした、 パンフ レツ 

卜 を 配る ロボット や、 iS^II などて 
配膳の サービス をす るお 給仕 ロポッ 卜 
など、 単なる マスコ ッ 卜の 域 を 出て、 ど 
ん どん 優秀に なって ぎている。 こんな 
口 ポッ 卜た ち はけ なげて カヮ ユイと も 
いえる が、 単なる サービス マシン だ 


： 観客の 拍手 や 歉声を キャッチ。 
もっと ロボ ッ 卜が 人間と コミュニケ一 
卜て きないち のだろう か。 そこて ロボ ッ 
卜 達 は ショーの 世界に 進出して、 人気 
者に なろうと がんばつ てる。 まず は 口 
ポット サ一 力 人 楽団の ファン ファー 
レ がお わると、 ピエロの 司会て パーべ 
ルを 持ち上げる 怪力 口 ポッ 卜 や、 □- 
プ にぶらさ がって 綱 渡 リ をす る ロボ ッ 
卜、 ロープの 上 を 一輪車て 渡る ロボ ッ 
卜、 タノ1/^ リ ピエロ、 そして 一輪車に 
乗って ヮッ ジョイ/ ヮッ ジョイ/おみ 

こし を かつぐ 口 ポットな ど、 楽しい サ 


'• ラムス 担当 * ス ト ロポ' ゴンザ レス ^ォ イラ 
- 'ラムで 芸能界に 魔 を 呼ぶ で ゴンス 」 と 主張 


n^mca 

H 回 a 

マイクロマウスの 、、マツ ピー キ 
ット〃 や 楽しい イベント 用 ロボ ッ 
卜 を 作って いる ナ厶コ は、 この 口 
ボ ッ 卜 賴 部門の 他に、 さまざま 


な、、 遊び' をク リ エイ 卜する 部門が ある。 

ェ レ メカ 全蓝期 の， 65 年 力ち' 74 年に は ド 
ライブ シ ミュレ一 ショ ン ゲームの 傑作 
、、レーサー" を 出し、 その後 アミ ユー ズ 
メン トロ ポットに も 着手し、 並行して 
ビデオゲーム にも 目 をつ ける。 そして 
'75 年から 今に 至る T  V ゲーム ブームに 

は、 次々 と ヒット 商品 を^ ギャラ 

クシ ャ 、ノ" 、ソ 、° ッ クマ 、ノ" 、、ポー ルポ ジ シ 
ョ ゾ や ゼビゥ ス * な どが そ う だ。 そして 
，83 年から は パソコン ソフト を 出して、 
これ また^ f 弋の^ を つっぱしる。 ナ 
厶コの 30 年の • は、 そのまま 日本の 


アミューズメント の^ といえるの だ。 
これ だけ ヒッ 卜 ゲーム を 出して いると 
はいえ、 パソコン ソフト 販売の 競争 は 
かなり 激しい。 これ だ./ と 思って アイ 
デァを 練って いる 間に、 他の 会社に 先 
を 越される こと も しばしば とのこ と。 
ロポッ 卜に 関しても イベント ロボ ッ ト 
は 多 nDp^ ^^だか ら 希少 Sffif 直が あ 
る わけ だ。 口 ポットに たくすの は 何と 
いっても、 人間との コミュニケ一 ショ 
、ム 今後 は 一般 向け 口 ポットに も 力 を さ 
入れて、 遊びと 豊かな コミュニケ ーシ 
ヨン を クリエ ィ 卜して くれる はず だ 


⑥ 1984 画 CO 
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舔卜 Ml マツ ピー キット 


マイクロマウス は、 いわば ハー 
ド テクニックと ソフ 卜 テクニック 
が ひとつに なった ロボット。 
つま り あらゆる 電子回路 を 組み こ 
むこと と、 最短 時間で^ を 脱出 
する アル ゴリ ズ厶を プロ グ ラミン 
グ する こと の 両方が あ つて 成り立 
つの だ。 この 口 ポットの 迷路ぬ け 

競技 は 1 977 年に紗 大会 力、' 開か れ 
その後 ョ一 ロッノ 、。や 韓国、 日本で 


も 大会 力^される ようになった。 1980 
年に 日本で 開かれた 第 I 回 マイクロ マ 
ウス 大会で は、 なんと 完走した ロポッ 
トは ゼロ。 だが その後、 会 を 重ねる ご 
とに 口 者 も ふえ、 競技 種目 もい くつ 
かで きて、 デザイン も 競われる ように 
なった。 せ の 規定 をす る 日本 マイク 
ロマ ウス 協会 は、 オリジナル 参加 を 原 
則と していた；^、 キットの #AB も 認め 
るよう になった。 詳しく は マイクロ マ 


ウス 協会^ 11  忍して ほしい。 現在、 日 
本 マイクロ マウ ス^# の 会員 は およそ 
1000 人 ぐらいだ。 

マイクロマウス 大会 は 1984 年に 「ァ 
マチュア • ロボ ティ ス ト • フォーラム」 
(「AMROF」） と 名前 を 変え、 種目 は 5 つ 
ある。 まず ロボットに マウス^ を 通 
過 させて 時間 を 競う、 こ 有 じ 「マイク 
ロマ ウス」。 これと 少し 似て いる 力、'、 迷 
路が 大きい キヤ ッ 卜 迷路の i&i 時間 を 
競う 「マイクロ キャット」。 そして 去年 
から 加わった 「ロボ ッ トスキ ー競& は、 
なんと ロボ ッ 卜が スキー をして しまう 


の だから、 #iU せす とも 見て いる だけ 
でお かしい。 そのうち スキーの インス 
タラ クタ 一が 口 ポットになる 日 力、' 来る 
のか もしれ ない。 去年 は #^^27 台の 
うち 完走した の は 8 台で、 上位 3 つ を 
福 井 大学の 「アルペンスキー ロボ ッ ト 
研究会」 力 〈 独占した。 「ステップ ゥ才一 
クマ ン競& は 技^に はけつ こう 難 
しいが、 ユニークな 楽し い^^だ。 去 
年 は 大学生 グループの リ タイ ァカ湘 つ 
ぐな かで、 小学生 力 境 走して 好戯貴 を 
あげた。 そして ま だ # ^台数 は 少ない 
力 、'、「オリジナル ロボ ッ ト競& では、 中 


※マイクロマウス 協会： 東京都 太 田 区 蒲 田 5- 38- 3 朝日 ビル 株式会社 ナム コ内 TEL  03(736)8512 


動く  ロポッ 卜 を 見て いる だけ じ やお 
さまらない 諸君 は、 この 際 自分て 作つ 
てし まえ。 いきな リ オリジナルに 鍾 
する の はちよ つと 無理ても、 これが キ 

' 卜 となれば 話 は 別た'。 や マ ッ ピー 4 
卜〃 は マイコンの Hflg て 迷路 を 探索す 
る 自立 走行 型 口 ポット だ。 こんな ロボ 

'卜 を マイクロマウスつ ていう。 マイ 
クロ マウ スはセ ンサ胃 に も と づ いて 
モータ を マイコン 制御す るから、 いわ 
ぱソフ 卜 と ハー ドと メカの 合体と いう 
わけ 自分の プログラム 結果 をテレ 
ビて しか 見られなかった のが、 実際に 
目 の 前て 動いて く れる ん だか らうれ し 
いじ やない か。 ソフトの おもしろさ を 
知って るなら、 ちょっと 目先 を 変えて 
メカニカルな 方に も 挑戦して みょう。 
思わぬ 自 分の 器用 さ に 感動 して 楽し さ 


驀 


^^、経 年 変 


に 経 年 変化に 強い 
ウレタンゴム 溶 着 タイヤ を 使って いる。 さらに、 

その 径は モータ 信号 I パルスで I 剛 進む 設計。 
二れ が 高精度 走行と 耐久性の 良さ を 約束して い 


はいつ きに 百倍./ 

マ ッ ピー キ ッ卜 はじつ く リ 腰 をお ち 
つけて マニュアル を 読めば、 半日て 組 

み 立てられる。 立^ S5 線 図に は 特に ご 
'； i 意 を。 抵抗 アレイの 顧と 方向、 タ 
ィォー ドの 向き を まちがえな いこ と。 
それから、 コンデンサの 容量に も 気 を 
つけて。 あと は 何しろ マ 二 ユア ソレに 反 
抗 しない かぎ リか ならず^ 成す る は 
ず。 こうして てきた 君の □ ポット はい 


して くれる。 まず 迷 
路 壁の 有無 を 見分ける 目 は 赤外線 フォ 
卜 センサで、 右、 左、 前 壁な どを^^す 
る。 センサ 取 付 位置 は 2 力 所 だから 上 
段て 競^ ffl 走^ ^ 下段て 床 面 ランド マ 
—ク センス 走行が てきる。 専用の 迷路 
がなくても 床に 銀 テープ を 貼って 迷路 
を 作れば いいの だ。 また、 足 は 2 コの 
ステッピング モータに タイヤ を 直結し 
た パワー ホイ一 ルス テア リ ング 方式 だ 


► これが マ ツビ I キットの 制御 部分 だ。 この マイ コンポ I ド I 

枚の 上に、 cpu-ZM、ROM-4KB、RAM が 組まれて る。 
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から、 どんな 雄な 迷路 も 自由自在に 
走リ まわれる。 センサ や スィッチ、 モ 
一夕の 機能 を チェ ッ ク する デノ  \ 'ィ スチ 
エック プログラムの ほかに ィ寸 属して し、 

るの が 4 種類の デ^ 行 ソフト。 組み 
立てて す ぐに その 場て 直 糸^ 行す る ノ 
一 センス 走行 や、 銀 テープ を 床に 貼れ 
ば テープに 対して 垂直に 走った リ、 テ 
—プに 沿って 走る 沿^ 行な ど。 マツ 

ピー キッ 卜の: を 充^ itis したら、 


高 生の 作った 二足 歩行 システム や マ 二 
ビュ レー タカ、 '登場して、 アマチュアの 
レベル は 目 に 見えて 高 くな つてき てい 

る。 

「AMROF」 では もちろん 口 ポ ッ ト 達の 
競技が メ ィ ン だが、 なかなか 見る こ と 
がで きない 最^^の ロポッ トゃ 愉快な 
口 ポット も 集まる。 日;^^^ 辰 興 
財団 は、 アマチュアの ロボ ッ ト 研究家 
に 助成金 を 出して いて、 その 研究^^ 
や、 大学の ■ 室、 公立 や 民間の 研究 
所で 関 発されて いる^の ロボ ッ ト達 
の 近況 報告 も ある。 


のた。 直進 を はじめてから 突然 M 変 
わった ように 方向転換した リ すると、 
フェイン 卜つ いて これ また おもしろい 
だろう。 人間じゃなくて! ^を 書いた 
円盤 をつ くれば、 ホン モノの ルー レツ 
卜と して 遊べる。 て もみな さん、 賭け 
ごとに は 十分 ご注意の ほ ど を / 

遊びの ヴァ リ エー シ ヨン を 開発す る 
の はもち ろん 君の 腕の 見せ どころ だが、 
デザィ ン にもち よ つ と 凝って みて は ど 
うかな。 マイコン ポー ドが むき 出しな 
の もシブ くて いい かもしれ なし ヽが、 好 
きな キャラクタ を 作って キッ 卜に かぶ 
せれば^^ があって かわいくなる。 市 
販の プラモデル を 改造して、 手 や 足が 
動く ように すれば、 オリジナルの 楽し 
い ロポッ 卜が てきる。 

自 分て 作る という の は 思った よ リ 肩 
のこる 作業 かもしれ ない けど、 てき あ 
いの モノ を 買って きて 楽しむ のと はは 
つき リ いつ て 感激の 度合いが ちがう 。 
メカニカルな おもしろさに 味 をし めて、 
何 を まちがえ たか ロポッ 卜 マニアに な 
つてし まったら、 やつ ぱリ ここて""^ 
マイクロマウスの 競技 大会に, して 
みるべき だ。 日本 全国から 集まった マ 
イク 口 マウ ス 野郎た ち が 苦心の ォ リ ジ 
ナル マウス を 携えて 熱く  く リ 広げる シ 
ビアな ムー ドも たまに はいい ぞ。 


= マイクロマウス 競技の^ ：== 

參 自立 型で なければ ならない。 燃焼 を ' 

利用した エネルギー 源 は ダメ。 

拿 迷^ 壁 を 飛び越えたり、 よじ登つ 

たり して はいけ ない。 

* 持 時間 は 最大 ほ 分 間で、 この間に 10 

回 ま での 走行が でき る。 記 雀录は こ の 間 
にき し た 最短 <7)ii^ 時間 とする。 
秦 間の 測定 は、 ^g®^ 線セ 
ンサ 一によ つて 行う。 
•# ^者 は 颜 カ^ 開され た 後で 迷路 
【二 関する を 入力して はならない。 
こ れで 挑発 さ れた ら次こ そ 君の 出番 だ/ 


どん ど g を 出 して 自分な リ の アイ デ 
ァて いっぱい 遊ん じ やえ/ 
マツ ピー キッ 卜て どんな 遊びが てきる 
かいくつ か 例 を あげてみ よう。 例えば、 
I 分 間に 数ミ リ 動く ようにし ておけば 
キッ 卜の 動いた 距離て 時間が わかる。 
なんと 時計が いっちよ あが リ。 たまに 
はこき 使って 消しゴムの カス ク リーナ 
—にして しまう。 これ は キットに ノ、 ケ 
をつ けれ ぱいい の だが、 いかに ネ; 、ら 
落ちない ようにす るか、 いかにして 所 
定の 位置に ゴミを 集める か は、 けつ こ 
う 難しい からがん ばって みょう。 それ 


から キットの 上に 紙 皿 を 乗せて、 テ一 
ブルの 上に 銀 テープて 道 をつ ければ、 
食卓て いろんな もの を 運ん て くれる。 
思わず かわゆい ウエイターに、 みんな 
の ゥケ、 まちがい なし。 まだまだ ある 
ぞ。 ゲーム は アイディア 次第て たくさ 
ん てきる はず だ。 例えば ルーレット。 
マツ ピー キッ 卜 を 中央に おいて まわ リ 
を 数人で かこむ。 キット はまず その 場 
て クル クル 回って から、 突如 誰かの 方 
に 突進して ゆく。 キットに 好かれて し 
まった 人が 負け というわけだ。 最初の 
回転 は、 舌し 数て 回!^ を 決めれ ぱいい 


▲ マィコ ン ポー ドが むき 出しで いか 
にも if そうだけ ど、 少 々整 物の ィメ 

^  一 ジ！！ オリジナル キャラクター を 
^^かぶせて みたら f うかな ？ 


▼ 競技 用 迷路 走行と 床 面に 銀テ I ブを 貼った ランド マ 

I ク センス 走行 どちらで も 可。 銀テ I プ に対して 垂直 

に 姿勢 W 御し ながらの 走行と、 沿線 走行の 両方が でき 
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:M2 ドン 'キ ホ- テ 


教 

な 


M  S X の i 売 者の 皆さん はいつ も C  R 
T を 通して コンピュータ とお 卜 モタチ 
て も、 コンピュータ はもつ と いろんな 
芸に 使わな くつち や。 

そこて 紹介す るの が、 天 昇^^が 昨 
年の II 月に 発売した コンピュータ ロボ 
ッ卜 「ドン' キホ一 テ」。 Z80(C- MOS) 
を 中心に 構成され た マイ クロコン ピュ 
—夕に よって、 コントロールされ る 口 
ポッ 卜, こ。 

ドン' キホ一 テはソ 《一 ツキ ッ 卜 だか 
ら、 ハン ダゴテ を 右手に にぎ リ しめて 
組み立てなければ ならない， 「ソ レダ 
ッ タラ、 ヮ タシ、 マニア ッテ マス」 と 
おっしゃる なかれ。 今、 コンピュータ 
とお トモ タチの 皆さんの 中ても、 「ソフ 
卜に はメ ッポゥ うるさい が、 ハード は 
からっきし」 という 人が たくさん いる 

て も 「コンピュータ は ハードて てき 
ている」 こと を 忘れる と 、 え らい 損て す 
ゾ。 ハード を 知れば、 もうあ きらめて 
いた 對寺 ちの コンピュータが、 蘇る の 
だ 上級 機に 心が ゎリ する まえに、 も 
う 一度 我が 愛機 を トコ トン 愛して みる 
のちよ いんて ないかな 

そのために は、 まず m 厶カデ （I 
C や LS 门 とおな じみに なって おく 
手て す。 そして、 「ァ一 5^ ナイ、 コ一 
デモ ナイ」 とやって いる うちにい つの 
まに か、 ハードに もす つか リ なじんで 
しまう の だ 

その^ t リ として、 キット は 最高 
組み立て マニュアル を 見れば、 すぐに 
だれでも ァー デモ、 コ 一デモ てき 
てし ま うんだ,， そして、 この ドン' キホ 
—テ は、 もう 最高に 作リ やすく、 最高 


一 タの 
ち こん 
迎 O 


に 面白く、 最高に 奥が 深い。 マウス や 
口 ポッ 卜に 興味の ある 人 もない 人も是 
^—度 は、 おつきあいして みるの がよ 
ろしい ようて。 

組み立て は、 

失敗し ない コッ はた だ I つ。 ノ 《ーッ 

セッ 卜の 中に 入って いる 説明 害 を 3 回 
(2 回で は足リ ないし、 4 回 は あきる） 
隅から 隅 まて 穴の あ く ほ ど 読んで ほ し 
し、。 これが 終る と、 君の 頭の 中にはな 
ん となく 全体の 回路 や、 構造の ィメー 
ジが でき 上って いる （なんて ス ゴィん 


▲ エネルギー 源 は、 ニツカ ド バッテリー、 I2V 
の 電圧で I 時間の 速 続 使用が 可能。 

だ 人間って././)。 

あと は 説明 害のと ぉリ、 ゆつ くリ落 
ちついて 作れば、 失敗 は 皆無 

作リ 終わる ころ に は 抵抗の 力 ラ一コ 
ード もしつ かリ 頭に 入 つてし まう だろ 
う。 

て も、 ー«且 み 上がった ところての 
1^ チェック は、 きちんと マニュアル 
に 従って やって みょうし 

ドン *キ ホー テは、 カヮ ユイ ゾ 

完成した ドン. キホ一 テは、 R0M8KB 
RAM  2KB、  CPU.Z80  (2  MHz) の マイ コ 
ン によって、 左右き した ■ を 制御 
して、 小回りの 効く 走リを 行う 
外部の 胄 物に 対して は、 7 個の 超 音 
波 センサ一 によって、 なんと 3 方向 同 


▲  3 方向に 向けて 障害物の 有無 を検 知す る 超音波 セ 

時の 障害物 感知 を 実現 している し. 

さて、 いよいよ 動かして みょう。 
動作 チ エック が 何事 もな く 完了したら、 

START  SW を 押してみ よう 
障害物に 接近す ると、 一旦 10cm ほど 後 
退して、 障害物の 方向 を 判断 し 、 障害物 
から 遠ざかる 方向に 進む c そして、 こ 
の 動き は: 1^5 メモリ に 記憶され る。 

走行 中の 操作 は、 キット 中の リモコ 
ン によって 行う。 

リモコン にある 四つの スィ ツチ は、 


ンサ。 ドン • キホ一 テの目 は 足元に あるんで すね。 
それぞれ 次の ような コ マン ドを 送信す 
る 

SW  I  、 停止 
SW2、 前進 

SW3、  10cm 後退して、 左に 90° 回転 

そして 前進し 
SW4N  lOcmg して、 右に 90° 回転 

そして 前進 
リ モコ ンの 発する コマンド は 、ドン- 
キホーテが 前進 するとき だけ 受信され 
る 
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コマンドの 3、  4 と 走行した データ 
は、 すべて R  A  M に メモリされ、 メモ 
リ がいつ ぱいに なると、 停止して、 ブ 
ザ一 が 鳴る 

ここて、 STRAT  SW を 押す と ブザー 
も 停止す る： さて、 ここでもう 一度い 
ちばん 最初に スター 卜 した 所に ドン • 
キ ホー テを おいて、 START  SW を 押す 
と、 前に 走った のと 同じ コース を 走行 
す るんだ。 この モードの ときには 超 音 
波 センサ一 はき かないが、 リモコン か 
らは 次の ような コ マン ドカ^ I れる 


SW  1  、 

停止 

SW2、 

前進 

SW3、 

加速 

SW4、 

； ^1 

|啦 階 


インターフェース カードで 成長 

さて、 ドン • キホ一 テの芸 は、 まだ 
これから が：^ 頁。 別売の インタ一 フエ 

—ス カードに よって、 MSX、  PC - 
8000、  PC- 8800,  FM- 7、  X- 1 に 接続 
すれば、 直接 パソコンての コント ロー 
ルか^ J 能になる 予定。 それが BASIC でて 
きる から、 おもしろ しに 


き 目の 基板の アップ。 正面に 
に タイル はこん な ふう。 


キ ホー テの 作動 状態 を 示す し 
- ブルの 処理 も 実に シン ブルに つ く られ ていて 好感が もてる： 


さらに グレー ドが 上がって きたら、 
自作の R  0  M や オプション R  0  M を標 
雜備の ROM と 交換 すれば、 ドン' キホ 
ーテ は、 あなたのお 気の 召す まま、 自 
在に 走って くれ るんだ。 

そして ここまで くると、 本人 も 気づ 
かないう ちに、 パソコンの 矢 口 識、 プロ 
グ ラミング 技術が、 しっか リと 身に つ 
いている という わけ、， まあ 教降 シス テ 
厶 なんてい うお 固い お 言葉て 売り出さ 
れた ドン' キホ一 テ だが、 確かに ユーザ 
一が おもしろが リ ながら、 しっかりお 
勉強て きる。 とてもうまい システム を 
考えた もの だ。 

ドン *キ ホー テは ここから 生まれた 

コンピュータの 利用が、 どうしても 


画像^に なって しまう 現在、 画像 を 
含めた エレ ク 卜 ロニ クスの 進歩に 比し 
て メカの 遅れ はかな リ ひどい ものて あ 

る。 高度な' 隋 ^Mi 里 技 林 i である コンビ 
ユー 夕の 特性 を もっと 現代に 引き出す 
ために は、 この メカの 遅れ をと リ 戻す 
こと カ^に 必要な の だ 

こんな; 巟れの 中て、 パソコン 世界の 
中に メカ を 普及 させよう とする 視点 は 
銳ぃ。 この 鋭い 視点て、 パソコンと メ 
力 を 結ぶ 手が かリ と して 天 昇 mr 業 
の ドン • キホ一 テは 生み出され ている 
んだ。 

いずれにしても、 一度 は 手に したい 

ロボット、 定価の ¥68, 000 は、 使い方 

によって 高く も 安く もなる と 思う。 
仕様 


サイズ 


I50X ほ 0X195 隱 
： さ I 為 

•CPU  -Z80(C-MOS)CLOCK2MHz 
•ROM- 8 ドバイ 卜 

•  RAM-  2  K  ノ  W 卜 

• 入出力 ポー 卜 一入 力 2 体、 出力 24 本 
ン ピュー タ部 

•  2 モータに よる 左右 独 
• 最大^^ 50】ズ 秒 

• センサ 誤 乍 防止^^ 
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イメージの 軌 


ロボ ッ に 誕生 

S  F にはナ マハン 力な 科学知識と 御 
都合 主義が あふれて いる。 どんな SF 
読みで も、 一度 や 二度 は その あまりの 
いいかげん さに ゥン ザリ した ことがあ 
る はず だ。 しかし、 下手な^ 5 包 も 数 打 
ちゃ あたる。 SF の 真価 は その 豊饒な 
過 まちの 中に こそ あるの だ。 口 ポット 
は、 と いう よ り ロボ ッ ト と いう 言葉 は、 
その S  F 力 3 見 実社会に もちこまれた 数 
少な し 、事例の ひ と つ である。 

初めて ロポッ ト という 言葉 カイ 吏 われ 
たの は、 I  9  2  0 年、 チェコ 人 カレル 
• チヤ ぺクの 害いた 戯曲1"  R  •  U  •  R」 
の 中での こと だ。 この 戯曲 は、 万能 口 
ポッ 卜の 登場と 資本家 や 国家の 無 展望 
な 口 ポット 利用 策の ために、 結局 人間 
が總咸 してし まう という、 一種の 败咸 
テーマの 風刺 S  F。  口 ポットと いう 言 
葉 は、 チェコ 語の 労働 を 意味す る 語 か 
ら 作られた。 その 意味で この 言葉 は、 
アトム や エイ トマ ンゃ ドラエ モン、 機 
動 戦士 ガン ダムよ リ も、 「産業 用ロポ 
ッ ト」 の ほうに ずっとな じむと 言える。 

ただし チヤ ぺクの 口 ポット は、 生物 

工学 を 応用し、 人間の inii を 極限まで 
単純 ィ 匕して 大量生産 を 可能に した もの。 

現在の （SF) 用語で いうと、 これ は 
アンドロイド （人造人間） に 近い。 
• アシモフの ロボ ッ ト 

S F における 才一ソ ドック ス なロポ 
ット像 を 5ti したの は、 アメリカ SF 
界の ビッグ 'ネーム、 アイザック- ァ 
シモフ だ。 彼 は 連作 皿 集 r わたし は 
ロボ ッ 卜」 を 害いて、 子守り や^ S に 
はじまる 家事、 一般 事務、 宇宙な ど 苛 
烈な 環境での f» など、 単なる 力仕事 
に はと どまらない 「機械 ロポッ 卜」 の 
可 宵 胜 を 解した。 第一 話の 「ロビー」 
は、 子守り ロポッ ト •  口 ビーと 少女 グ 
口 リアの 「愛」 の 物語。 まだ ロボ ッ 卜 
力、' 認知され ていない^ ft 周囲の 偏見 
に抗 して 口 ポット を 友と する、 なかな 
か 泣^、 せる 才 ハナ シ である。 

アシモフの 口 ポットの 機能 は、 音声 
出力 回路 すら 持たない 口 ビーな どの 初 
期 型 モデルから、 ポジトロン (陽電子） 
頭脳 を 持ち 姿 形 も 完全に 人間的な モ デ 
ル へと 進化す る。 中には 偶然の 製造 ミ 
ス からと は 言え、 「創造性」 を 持った 
ロポッ 卜すら 登場して くる。 
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けれども アシモフの ロポッ 卜の 最大 
の, は、 その 行動 として r ロポ 
ッ ト 工学の 三 原則」 を 持って いる こと 
だ。 この 三 原則で アシモフ は、 ロポ 
卜 を 戦^ てィ 吏う 道 を 閉ざした。 
リ アルな 産!^ 土 会の 中で は 到底 実現し 
そう もない アイデア だが、 S  F 界に与 
えた 影響 は 大きく、 もう ひとつの タブ 
一 • '性 とと もに から^ A ロボ 
を 扱う もの は 少なかった ので ある。 
• 過保護な ロボ ッ ト たち 

アシモフ 以外の S  F 作家た ちの 小説 
に 登場す る 口 ポット も、 良くい えば 善 
良で 誠実な、 悪く いえば 教育 ママ 的で 
保護者 的な^ E と して 描かれる ことが 
多い。 シ マックの 「都市」 に 登場す る 
家政 ロポッ ト • ジェンキンズ など は そ 
の 典型 例 だ。 /^^症 をお して 主人 
公が よ う や く 決断した 火星への 飛行 を、 
ジェンキンズ は ffljl: してし まう。 

この 手の ロポッ ト 物の ヴ アリエ ーシ 
ヨン は 無数に あり、 中には 過保護の あ 
ま り 人間 を 殺して しまう もの すら ある。 
し 力、 しそれ も、 労働と いう 重荷 を ひき 
うけ、 人間へ 萌士 するとい う 宿命 を 背 
負った ロポッ 卜の 悲哀と して 描かれる 
ところが ミソ である。 
• 自意識に 悩む ロボ ッ ト たち 

しかし 60 年代 か ら は 新ィ頃 向の 口 ポ 
ト 群が あらわれる。 ひとつ は、 強い 死 
なない 疲れない のが ロボ ッ 卜なら ト コ 
トン その 機能 を 追及しょう という もの 
で、 三 原則な ど どこへ やら、 戦闘 用 や 
セ ッ クス 用ロポ ッ ト 物 力、' 花 開いた。 

もう ひとつ は 悩む ロポッ 卜の 登場 だ。 
実社会での コンピュータの 進歩 は S  F 
作家 を 刺激し、 口 ポットの 自意識と い 
う アイデア 力 ^まれた。 「2  0  0  I 年 j の 
H  A  L  9  0  0  0 のよう に 偏執 掛 匕した 
り、 「わたしと は 何 力、」 と 自己 同 1 
に 悩む 口 ポット 力  <增 えたので ある。 デ 

ィ ックの 長編 「アン ド ロイ ドは mm 羊 

の 夢を見る か？」 では、 奴隸 として 働 

く こ と に^^ を 持ち 逃 trr る 人造人間 
が 描かれる。 また 単なる 戦闘 口 ポット 
で すら、 「わたし は 何故 戦い 続ける の 力、」 
と 悩んで 見せたり もす る。 

r  i デンチ イチ < 

労働と 自己 同 -H4、 どちらも • 人 
間が 抱えて いる 重荷な の だが、 S  F の 

ロボ ッ 卜た ち は 不思議と 誠実に 人間に 
お付き あいして くれてい るよう である c 


し キーワード J 

ロボ ッ ト 工学の 三 原則 

一、 口 ポット は 人間に 危害 を 加えて はならず、 また 人間が 危 
害 を 受ける の を、 何もせ ずに 黙過して はならない。 

二  口 ポット は 人間の^に 従わなければ ならない。 ただし 
その 命令が 第一 原則に 反する 場合 は その 限りで はない。 

口 ポット は 自らの 存在 を 守らなければ ならない。 ただし 
それ は 第一、 第二 原則に 反しない 場合に 限る。 

I  9  4  I 年、 アシモフが ジョン • キャンベル （当時 S 
ァス タウン デ イングの 編集長） とともに 作成した と言われる。 
実際に この 原則 を プロ グラムす るの は 難し く  、 後年 多 く の 作家 
力、' 作品の 中で^^ している 力 、'、 アシモフ 自身 I  9  7  4 年の 「心 
にか けられた る もの j の 中で、 そもそも 人間と いう 定義が アイ 
マイで あると いう 内容の 対話 を ロポッ ト たちに させて いる。 

日本で はリ啦 左 京の rvOMTsAj 力、' 三 原則 を 扱った 秀作 
と して 知られて いる。 （タイ トルに-; i 意） 
アンド ロイ ド 

人 itA 間。 人工 物 だ カ^: 属 その他 を 使わず、 主として 生物学 
的に 作られた^ 間 を 指す。 完全に 人間の 再生 を 目指す ク 口 
—ンと 違って、 必ずしも 人間的 外見 を 追及し ない。 
サイボーグ 

Cibernetic  Organism の 略。 人間の 身体の 大半 を 人工 膝 器 や 
人工 筋肉で お き かえ、 超 小型の バッ テ リ 一 や 原子炉な どで エネ 
ルギー を 得て、 生身より はるかに 大きな; 智在カ を ひきだす。 S 

F では 宇宙での f« の' JZ 要が あると よ く この サイボーグが 登場 
させられる。 機械 ィ匕 された 人間と いう こと もあって、 自己^)" 
性に 悩む の は ロポッ 卜よりも こち らの 方が 本家で ある。 直接 取 

り 扱った ものに は、 平 井 和 正 「サイ ポー グ 'ブルース」 などが 
ある。 

ロボ ッ ト (7>+4 

自己 増殖 型の 形 を 除いて、 直接 ロボット 同士の 14 を 扱った 

もの は 少ない。 本文で 述べた 「R  •  U  •  R」 では、 終幕で 二 体 
の 口 ポット が 新 しい アダムと イブに なること が^さ れる。 、 
一方 セ ックス 用 口 ポ ッ ト を 扱つ た 作品 は 多 く、 そこ では、 
人間 と の 性が あいま いに、 あ るい は 赤裸 ふ に されて 面白い。 

これに^して 人間が ロボ ッ トを 愛称で 呼ぶ こと も 多い。 ハイ 

7 レ 專シヅ * 

ン ライン 「夏への 扉」 に 出て くる 口 ポットの 商品名 く 万能 フラ 

ンク〉 などが ある。 

アイデンティティ 

自己 同 と 訳す と 何が なんだか わからない。 要するに、 ポ 

クッ テナ 二？ とふと 考えて しまった ときに、 嗚呼 コレコ ソヮタ 
シダと 思える モノ  • コト' キモチ を 指す らしい 力く、 そういう も 
のが あると は 思えない。 一説に は、 アイ デンチ ーチ 一とい う 回 

虫に 似た も の 力、' 弓 I きお こす 慰 弋竊 (7>#！ である、 と言う 人 もい 

る。 アイデンティティの^と 力、、 アイデンティティの 回復と 
力、、 悩んで いる^ I 態 を 前提に して 語られる ことが 多い。 


256 色 表現で きる と MS  X でも ここまで 
美しい コンピュータ グラフィックスが 
完成す る。 


ポクら の MSX が バラ エティに なった/ 


M  S  X が 登場して 1 年 半。 M  S  X が 良き 友で あ り、 インテリ ジェン 
J ト ツールと して、 君の 片腕に なって いると 思う。 ここに、 MSX の 
『>  A  兄貴と して ニュータイプの MS  X が 新登場す る。 MS  X の 兄貴に 

なるこの ニュータイプ M  S  X が どんな ものな のか とても 興味が あ 
り、 心配で も ある。 そこで、 ニュータイプ MS  X が どんな もの か を 

■Hi  紹介しょう。 


ムヱス エック スヅ一 

MSX2 つて 

何 だろ ラ7 

MS  X マシン カ究 売され て はや、 約 
I 年 半。 ソフト も 充実して 来て、 いろ 
いろな 楽しみ 方 も 拡大して 来たと 思う。 
しかし、 コンピュータ 浦 は、 日 進 月 
歩 だ。 MS  X に対する 要求 も 増々 多く 
なって 来て いる。 M  S  X も I 年 半の 間 
に 改善す るポィ ン トゃ ハー ド 仕様の 見 
直し を 行なって いた。 もちろん、 いま 
までの M  S  X の 機能 を 保った 仗 態で、 
MS  X の 機能の 拡大 をす る。 という こ 
と はもち ろんだ。 


アッパー 

コンパチブル 

次の 仕 職 を 見て し 、た だければ わか 
ると, 思う。 メインメモリ は 64K  B 力く 標 
準に なり、 VRAM も 64 KB (最高 128 
KB まて * 拡張 可 貪き) になる。 

また、 8牧 字 表^ (5 12X2 12 ドッ ト） 
256 色 同時 表示 可能。 I ドット I 色 表示 
になり、 リアリティの ある コンビ ユー 
タグ ラフ ィ ックス の啊象 力、' 楽しめる よ 
うにな つた。 リアリティな 映像 は、 微 
細な ドッ ト グラフィックスよりも、 色 
の 表^力、 つまり、 どれ だけ 多 く の 
色が 出せる かによ つて 決ま ると いって 


もい い。 いくら 細かくと も、 1绝 表示 
しかで きな く て は、 よ り リ アルな 
を 作 り 出す こと は 難 し いだろ う 。256 色 
同時 表示に よって コンピュータ グラフ 
イツ ク スの 機能 力く 格段に アツ プ した。 
鹏繊能 アップに よって、 『スーパー ィ 
ン ポーザー、 VHD、 レーザー デ イス 
ク』 や 『ライ ト ペン^ マウス』 を 使つ 
た ソフト の 開発が 期待で き る。 

これら A  V, を はじめ、 音楽 分野 
では、 『シンセサイザ』、 ホーム ユース 
では、 ワードプロセッサ など、 今まで 
より 使い易く、 高 機き の ソフトに なつ 
ていく ことだろう。 ここで、 '1> 配に な 
るの は、 今までの ソフト は、 いったい 


ど う な るの か？ 使える のか ？ 使え な く 
なって しまう のか？ ここ 力 し番 の 『^ 
になって くる。 しかし MS  X  2 は、 完 
全に 現在の MS  X(CF  -  1200、  HB  - 
101) な どの 機能 を 持ち、 現在の MSX をべ 
ースに M  S  X  2 の捐! ^ァ ッ プが 図られ 
ている。 つまり、 いままでの ソフト は、 
MS  X  2 ではす ベて Pp^II な く 動く とい 
うこと だ。 これ は、 MS  X  2 力く 現在の 
MS  X に対して^: な 『アッパー コン 
ノ 、。チ ブル』 であると いう こと だ 。現在の 
ソフトウェアの 互 翻 生 を 保ち、 機 貪き ァ 
ップ した ものである という こと は、 「メ 
一力 一間の 互換性」 や:^ 来の マシンと 
の 互換 を 考えた ものであると いう こと 


になる。 ソフトウェアの 新たな 買い 換 
ぇゃ« のソフ 卜が 厶ダ にならない よ 
うにとの 考え 力、 ら、 MSX2(7Ht 様が 
完成した。 この コンパチビリティ （互 
換性） は、 本体 だけでなく、 『スーパー 

イン ポーズ 機能 ハ "mmh. 『通信 

機能 •！ などの 仕様 統一 も 図られて い 
る。 この 他に、 『マウス』、 一 ライ トぺ 
ン』 など も、 ィ士 機充 一が 行なわれ てい 
る。 ただし、 これらの 機能 を どう 料 
理す るか は、 各 メーカーの マシン 開発 
コンセプトに 大きく 関わって くる。 す 
ベての 機能 を 持たせた マシンが どん な 
すばらしい ものになる か は、 容易に 想 
像で きそう だ。 また、 デザイン 的に も、 
今よ り もす ばらしく ハイセンスな もの 
であると いう 期待 も ある。 


MSX アダプタ 

では、 現在 MS  X を 持って いる 人た 
ち は、 MS  X  2 の 機能に する に はどう 
したら いいのだろう。 これ は、 大^ || 
しい ことで は ある 力、'、 可肯き II として 考 
えられる の は、 『MSX 用 アダプタ』 に 
よる もの だ。 これ は、 MS  X を 新しい 
MSX2 に 拡張する ための アダプタ であ 
り、 カートリッジ スロットより ァ ダブ 
夕と^! する ことになるだろう。 し 力、 
し、 この アダプタが 開発され るか どう 


MSX2  Information 


か は、 今後の 各 メーカーの 動向に よつ 
て 大き く 変わって しまう。 

といっても、 現在 50 万 ユーザー を 持 
つ M  S  X に 対応す る アダプタが 開発 さ 
れる 可能' 性 は 高く、 ユーザーの ニーズ 
も 高い と 思われる。 し 力、 し、 これ は あ 
くまで も、 『可 貪^が ある』 という こと 
で、 力、 ならず^ または 発売され ると 
いう ことで はない。 

家庭 情報 

センター として 

CATV、INS、 キヤ プテ といった ニュー 
メディアと バソコ ンの輒 系が よ り 重要 
になって 来て いる 今、 MS  X 2 によつ 
て ホーム/ \°V コ ン通 1胃 弋を 意識 し て 
いるの も 事実で ある。 これ は、^^ 
能 アップと 共に R  S- 232C 機能 を 取り 
入れた ことによ' り、 キャプテン^ そ 
の 他、 tt^iil 言 ターミナル としての 対 
応が 容易に なった。 

RS-232C 機 貪き を 使う ことにより、 
同士の データの 交換から、 ニュー 
メディアへの 文寸 応、 データベースへの 
アクセス 力 可能になる。 

また、 RS-232C を 利用して、 遠方 
の 友 だち と 同じ ゲーム を 楽しむ こと も 
可能に な る だろ う。 決し て 夢, では 
な く 近い: ！辣 かならず 実現 化される と 
いっても まちがいないだろう。 電々 公 
社の 民営化、 第 2、 第 3 鬼々 の 実現に 
伴な し膽 H ^されて いる。 これらの 惰 
観 信 サービス 力く 始まれば、 仕 鎌 一 
されて いる MS  X  2 に対する ® ^は、 
他の どの ノヽ ° ソコン よりも、 速く、 確実 
に ホーム パソコン通信 糊弋が M  S  X  2 
で やって来る。 

これからの ソフ卜 
ウェアと メディア 

漢字 機能、 R  S-232C 機能、 マウ 
スを 始めと する 各^! を 生かした ソフ 
トカ^^され るよう になる 訳で ある 力、'、 
これらの 翻き を フル 活用す るに は、 R 
0  M カートリッジの ソフト だけで は、 
ユーザー 求 は 満た さ れ ないだ ろ う 。 
つまり、 ROM に は 限界が あり、 二の 
限界 は 現在の MS  X でも 起きて いる。 

特に R  S-232C を 使う 場合 は、 ブ 
ログ ラ ムゃデ 一 タ の 交換 や 胃の デー 
夕 ベース ィ匕が 主になる。 これ を テープ 
や データ カー ト リ ッジで やる の は、 非 


^的で あり、 とうてい ユーザー 二一 
ズには 応えられな いだろ う。 M  S  X  2 
では、 すべての 機能 を舰 なく 発揮で 
きる、 『フロッピーディスク _|  (以下 デ 
イス クと 略） を 主力 メディアと 考えら 
れ ている。 これ は、 すべての ソフト 力、' 
ディ ス ク に 変わる という ことで はなく、 
ROM カート リ ッジと ディスク <7># 用、 
ROM カートリッジ 単独、 ディスク 専 
用 ソフトな ど、 ケース はいろ いろ 考え 
られ る。 しかし ディスクの 信頼性、 高 
速 性 を 考えれば、 ^^は ディ ス クソフ 
ト 力く 主流に ある こと はま ちがいない。 
現状で は、 ディスクの きと 便利 さに 
対する アピール カ^く、 ユーザ一 にと 
つて ディ スク に対する 認知 度ゃ衝 直観 
カ艰ぃ 状況で は、 まず ディスク <7M1 利 
さ を 矢 II ら せる 11 ^が あるだろう。 それ 
に、 ディスク (7)»S 力、' もう 少し 購入 仕 
易い ィ 1 ^になって ほしい もの だ。 その 
後 は、 ソフト ハウスの 性格に より、 開 
発される ソフ 卜、 ァ ド ベンチャー、 デ 
—タ ベース、 ワードプロセッサ、 通信 
用 ソフトが 用意され るよう になり、 自 
然と メディア 力， されて くると 思、 う。 

バリエーション 

の 拡大 

MS  X は コンピュータ ではなく、 ィ 
ン テリ ジ ェント • ツールで ある。 これ 
は、 コンピュータ として <7)# きよりも 
もっと、 生活に 密着した 使い方が でき 
る とても 便利な 道具 だから だ。 しかし、 
道具 は 道具 をィ 吏う ための 目 的が あ り 、 
その 目的 を 成し とげる ために、 最大限 
に 利用され る ものである。 あなた は、 
MS  X を あなたの 目的と する 道具と な 
るかなら ないか は 道具 を 使う その 人に 
よるので はない のだろう 力、。 もちろん、 
コ ン ピュー タカ < 単純に 好き な 人に と つ 
て も MS  X は 良き 友になる だろう。 ま 
た、 MS  X を 購入して から 目的 を 見い 
出す こ と も 決して 悪い こ と ではない。 
しかし、 もっと 道具と しての 意識 を も 
つて MS  X を 見る 二と も 大切な こと だ。 
ともかく、  MSX で ゲーム を 愉しんだ 
り、 コンピュータの 入 『m として 活用 
したり、 A         の コントロール セン 
ターと して、 愉しめ る 使い方 を 職し 
て ほしい。 いままで は、 ノ、。 ソコン の 機 
能に よって 目的 カ变 わって 来て いるか 
ら だが、 これから は 目的に あった パソ 
コン （ M  S  X ) を 選ぶ こ と 力 《重要な ポ 


イン 卜になる だろう。 MSX は、 コン 
ピュー タ としての 通り C7M 吏い 方で 
はな く  、 ィ 固人ィ 力、' 楽しむ こ と がで き 、 
バラ エティに 富んだ ハードウェア、 ソ 
フ卜 ウェア カ银 しい もの だ。 


今回 は、 M  S  X  2 の 基本 仕様 を 紹介 
した 訳で ある 力、'、 個々 の 細 力、 な 機能に 
ついては、 別 の^を 利用して、 詳し 


く 紹介した いと 思って いる。 

MS  X マガジンの SI 冊ゾ MSX  HOME 
COMPUTER  CATALOGUE  BOOK』 で 
も、 より 詳しい 紹介 をす るつ もりで い 
る 力、'、 中'!:、 となる 機 育き は、 グラフ イツ 
ク であり、 その他の^^ についての 詳 
しい 紹介 は、 MSX マガジン; * 誌に お 
いて、 少しづつ 紹介して いこうと 思う。 
もちろん、 メーカー も 合わせて 掲 
載して いくつ もりで ある。 手応えの あ 
る 記事 を 待って て くれ。 


MSX2 基本 仕様 ] 


CPU 

Z-80A  (または 相当 品） 

ROM* 

48KByte  (BASIC) 

RAM 

64KByte 

VRAM* 

64KByte  (128KB まで 拡張可能） 

表 

示 

文字 80x24 行、 40X24U  (SCREEN  0)*、32x24 む (SCREEN 1) 

グラ フィックス * 

カラー * 

卨 解像度 ダラ フ ィ ッ ク モー ド （SCREEN  2,4) 

256  xl 92 ドッ ト 

16  COLOR 

低 解像度 グラ フィック モード （SCREEN  3) 

横 64 x 縦 48 プロ ック 

16  COLOR 

ビットマップ グラフ ィ ック モード （SCREEN  5,8) 

256x212 ドウ ト 

16,256  COLOR 

ビットマップ グラフィック モード （SCREEN  6,7) 

512X212 ドッ ト 

4,16  COLOR 

カートリッジ スロット 

標準 カー ト リ ッ ジス 口 ッ ト は 1 輒' 丄 |-. 

ビデオ 出力 （カラー） 

コンポジット、 8 ま たは 21 ピン アナ 口 ク *RGB、  RF 出 )} 

オーディ ォ 機能 

AY-3-8910 また 1 よ 相当 品、 

MSX  -  AUDIO ま たは 相当 品 豪 

カセッ ト 1  0 

FSK 方 穴、 1200 ボー、 2400 ボー 

プリ ンタ 出力 * 

8 ビッ トハ0 ラレ ル インター フェイ ス 

汎用 10 ポー ト * 

2 ポート 

キー ポー ド （配列） 

H ひらがな、 カタ カナ、 グラフ イツ ク 記号 対応 , 

JIS 配 列乂は アイ ゥェ才 配列 対応、 テンキー 対^※ 

時計 機能 * 

1 CLOCK  (統一 仕様）： バッテリー バックアップ 可 能 

スーパーインポーズ 機能※ 

fet —  仕^ c 

ライ ト ペン «能》 

統一 仕様 

フロッピーディスクお 

MSX  — DOS フォー マツ ト 

通信 機能※ 

RS  232C インタ一 フェイス 

マウス※ 

汎用 I/O ポート 接続 （統 -仕 様） 

漢字 機能※ 

統- 仕様 

聚 は オプション 機能。 ' * は、 MSX2 で 基本 仕様と なった 機能。 

S3 つ、 この 本/ or... 


MSX マガジンの 別冊が 
でる のです。 その 名 も 
『HOME  COMPUTER 
CATALOGUE 
BOQKjo 
MSX の 八一 ド、 考 
ソフ 卜、 そして 
総 ざら えします 


パック ナンパ Hi 報 だよ 


という S1I 冊の こと 


MSX 

HOME  COMPUTER 

CATALOGUE  BOOK 


^EQUIPMENT  CATALOGUE— M 
SX マシン 本体 を 発売して いる メー 
カー を 中心とした、 メーカー 别 
カタログ を、 なんと オール 
カラーで 96 ページ。 
•PAPERWARE  CATALO- 
GUE —  MSX  関連 書籍の 大力 タロ 
グ。 入門 書から マシン 語、 ミュー ジッ 
ヮ あり クラ フィックス ありの 大 にぎわい。 
ISOFT  CATALOGUE — アド ベン チヤ 
一、 アクション、 学習、 実用、 ェ卜セ 卜ラ。 
今回 は 分野 別に 分けてみ ま した。 
►MSX2 に関する 最新 情報、 大野 一興 氏の スーパー ィ 
ラス ドレ一 シ ヨン、 スポーツ • イン' MSX、 そしてつ いに 
発表、 ソフ 卜の 年閭 卜ップ 40。  • 


6 月 8 曰 発売 予定 
予価 980 円 


'83 年 11 月 号 創 W0 号 96P- 
200 円 

MSX つて 何でしょう？/ パ 
ヮ 一! ^一 ク =遠» 雅渖 VS 森 
田 和 雄 ZMSX ショッキング 
/八 ード メーカー • ガイド ノ 
アスキーからの メッセージ ノ 
他 


'83 年 12 月 号 創刊号 100P- 
370 円 

特集 • えつ〃 コンピュータ ノ 
We  Love  ComDuter/ 
MSX インタビュ一 ノエ レワ 
卜 □  ニヮス ショー' 83Z 折込 ふ 
ろぐ • スネーク ゲー^ フ ログ 
ラ厶 ノ 他 


/r>cD«L^) マク 


、に i  ■  ： 

特集 • 全国 MS X パソコンお 
ちしろ マップ/ ソフ卜 マン 養 

成 a 座ノ 用語 を 知れば 恐ぐな 

い/ M  AKO'S  CCC/MSX 
OF  THE  YEAR 香港 纖 


•85 年 2 月 § 
特集 •  MSX ビ デス 劇場/ウー 
< んのソ フ卜歷 さん ノ MSX 
For  The  World/ MSX 
コモンセンス/ MSX  OF 
THE  YEAR ョ一 ひ ソパ纖 


'85 年 3 月 号 212P*390 円 
特集 •  MSX ビデオ 劇場 I1Z 
MSX  OF  THF  YEAR ョ 
—口 ッノ て « アメリカ 繊/ 君 も 
イラ ス卜 レーター 北 想道 ロケ 
編/テレコ ン ワラ プ/ 他 
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'85 年 4 月 号 208P*390 円 
特集 • アドベンチャー ワール 
ド /開幕 直前/つぐば 博 最新 
«報ズ エラーの 傾向と 対策/ 
プロ ブラ^ • ワン ポ イン 卜 ァ 
ド パイス ノ 他 


「途中から 読み 始めた ので、 連載 ものの 内容が わからな いんです けれど、 バ 
ック ナンバー は 買えます か？」 最近、 こんな 質問が 多くな りました。 最寄り 
の 書店で 入手で き な い 場合、 直接 弊社に 申し込んで いただ く こ と にな り ます。 

現在、 バックナンバーの 在庫 は 非常に 少なく、 ここで ご 紹介す る 分 だけと 
なりました。 また、 それぞれの 号 もわず かずつ しか 残って いません。 ご 希望 
の 方 はお 早目にお 願いし ます。 申し込み は 郵便振替 か 現金書留で。 郵便振替 

の 場合 は、 MSX マガジン 卷 末の 払 込 票 を ご 利用く ださい。 住所、 氏名、 電 
話 番号、 ご 希望の 号と 冊数 （MSX マガジン 〇 月 号 〇 冊) を 明記し、 定価に 送料 
1 00 円 （I 冊に つき 1 00 円） を 加えて、 お申し込み. く ださい。 なお、 宛先 は、〒 1 07 
東京都 港 区 南 青山 5-I 卜 5 住友 南 青山 ビル㈱ アスキー 営業 本部 営業部 です。 


T  0 


S ッ、 もう 5 月な の。 
あ 厶厶、 5 月 病 かな。 
S ラク だるい 気がして 
^ッ カリ やる 気が な し、。 
S ィゴの 勉強 をし なく 
^ちゃと 思っても クラ 
^なる いつぼ ラ だし、 
3 ゥガク なんか ほんと 
^イツ テ しまうな あ。 
^クゼ ン としながら も 
^ーン とくる ゲームで 
やお ラ〃 
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DESIGN  N.FUJISE 
PHOTO  H.ISHII 


COPY  MAG 


M.  SASAKI 


&    R  E  V  I   E  W    &  C 


順位 ソフ卜 名  画面 


1 ィ一 アル' カン フー P 

2  ロ- ドラ：/ 1 -  ii 

國 

"^ホール • イン 'ワン ■ 

—― ； 

4  ローラー ボール ^ 

b スカイ ジャガ- ■ 

6 ゴ-スト バスタ- ズ 鬮匿 

，騸 編 

B 驪讕 

j フ ラッピ 一 ■ 

：; な 

Q コ ナミの 國 

o ベ-ス ボ-ル 驪 

CJ ビット フォ-ル n  ■ 

10 フロント ライン 漏に 

今月 も 先月に 弓 I き 続いて 安^^の ラインす ッ フだ c 
来月 は、 きっと 新作 ソフ 卜が 活躍して くれる だろう c 


i 月 晴れな のに、 1 曰 中 ゲーム を 
CP している キミ。 少し は 外で遊び 

ましょう。 という わけで、 今月の TO 
P10 は 波 ラン 万ジ ヨウ もな く、 波 静か。 

T〇P10 の 中で 注目した いのが f フ 
ラッピ 一 j 。ここのと ころ ""フ ラッピ一 
リミテッド j に 人気 を 喰われて、 10 位 
以下に ランクが 下がって いた。 ところ 
が、1 "リミテッド j の 品 不足から、 再び 
上位に 入って きた。1 "フ ラッピ一 j 人気 
は 根強い といえ そう。 別冊で 発売す る 
『年間 TO  P1 0 (仮称) 』 でも 上位に 入る 
んじ やない かな。 

来月の 展開 はいかに 7 そラ です ね 
え、 コ ナミさん の f 王家の 谷』、 『 モピ 


レンジャー』 なんか イイ 線い くんじ や 
ない の。 あと は TSE さんの 「 八 イド 
ライドれ デービー ソフ 卜さん の 『フラ 
ツビ一 リミテッド' 85』 も 期待で きそう。 
どちらの ソフ卜 八 ウスさん もがん ばつ 
てね。 

は| き 続き、 『読者からの ひとこと j 
^1 へのお 手紙 募集 中。 TOP10 に 

入り そラ なソフ 卜へ、 キミの 意見、 感 
想な どを霱 いて 送って ちょ。 あて 先 は、 
〒107 東京都 港 区 南 青山 5-1 1-5 住友 
南 青山 ビル 株 アスキー *MSX マガ 
ジン fTOP10 ファン レ夕一 係 わ 
楽しい お便り 待って るせつ〃 


11 位 

コ ナミの テニス 

コ ナミ •  ROM '  4.800 円 

12 位 

ボコス 力 ウォー ズ 

アスキー 'ROM*  4.800 円 

13 位 

ミステリ 一八 ウス II 

マイクロ キャビン • テープ (32K 以上) '3.800 円 

14 位 

縞 • 黄金の 墓 

ス卜 ラッ卜 フォード ，コンピューター センター' 
テープ (32K 以上) '4，800 円 

m 

フ ラッピ 一 ，リミテッド 

デービー ソフ卜 *^31\/1*5.800 円 

IB 位 

クイーンズ ゴルフ 

アスキー •  ROM  '4.800 円 

17 位 

デゼニ ランド 

八ド ソン 'テープ (32K 以上) '4.800 円 

18 位 

コ ナミの ゴルフ 

コ ナミ •  ROM  •  4.800 円 

m 

コンビ ユー ターチ エス 

ソニー 'ROM*  4,000 円 

20 位 

てつまん 

HAL 研究所 'ROM '  4.800 円 
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MSX  SOFT  TOPIO 


メーカー • 
メディア • 価格 


コメン 卜 メーカーの コメン 卜 読者からの ひとこと 


今後の 予想と 
前回の 順位 


コ ナミ 
ROM 
4 'BOO 円 


ァ チョーと 声 も 高らかに プレイし 
てし まラ "カン フー 物" の 決定版。 
ラン ちゃんの 可愛 さに 力 を 抜いて 
はダメ よ。 女って 強いんだ から…。 
999, 999 点め ざして、 フ アイ 卜/ 


思わず、 「痛い/」 と 叫んで しま ラ 
リアリティ あふれる ゲーム です。 
自分自身が プレイヤー になり さつ 
て、 お楽しみ ください。 1 位が 続 
くように 後援よ ろしく。  (^報 *2 肪） 


夕ォが 吐く 火 や、 ランが 出す シュ 
リケン は、 上と 下なら つ ふ' せる よ。 
点 は 100 点。 (安野 博 之） ® もちろ 
ん、 当たったら ァゥ 卜よ ね。 だか 
ら、 懊重 につ ふそろ。 


I 位から 移動な し 


ソニー 
ROM 
5, 900 円 


アメリカで 数々 の 寅 を 取った 『口 
ード ランナー j  、日本で も 人気 集中。 
何 曰、 何 力 月で 76 面ク リアで きる 
かな 7 今月の クローズアップ も 
読んで くださいね。 参考になる よ。 


ロード ランナー は、 もっとも つと 
おもしろくなる ぞ / 筑 波の ジャ 
ンボ卜 口 ンで ゲーム 大会 や 新作 面 
などなど…。 万博に 行く 人 は 楽し 
みに ね。 （APS  • 高 橋） 


ぼく は ロード ランナー を 買いに 行 
く 途中、 お金 を ドブに 落として し 
まった。 (古市 真 司） のった かナ 7 
纏の つたよ〜。 ところで、 そのお 
金、 ちゃんと 拾った のかな、 心配。 


ら 上昇 


HAL 研究所 
ROM 
4, 800 円 


ゴルフ は 知的な スポーツ。 風 を 計 
算 して プレイ を しないと、 シンク 
ルは 難しい。 シングル ブレー ヤー 
になったら 『ホールインワン』 を 
めざして がんばれ〃 


数 ある ゴルフ ゲームの 中で も、 自 
信 を 持って ォ ススメ でさる ゲーム 
です。 テープ 版の 『ホール イン ヮ 
ン 拡張 コース』 もよ ろしく お願い 
します。 （開発部 長 • 岩 田） 


この ソフ卜 は 将来 プロ ゴルファー 
をめ ざす ぼくに は、 もラ 教育 ソフ 
卜。 (杉 山 都彦） 拳 HAL 研究所 は 
ゲーム 性の ある 教育 ソフ 卜が 得意 
です ね 0 『バラン 数ュ も 最高 ョ / 


2 位から 下 » 


HAL 研究所 
ROM 
4， B00 円 


『ローラ一 ボール」 で、 今 曰から 
キミ も ピン ボールの 魔術師 さ。 と 
はいっても プロ 級の 腕になる に は 
た ゆまぬ 練習が 必要。 今 曰 もスク 
ロール 画面に つきっきり 7 


数 ある ピン ボール ソフ 卜の 中で も、 
自信 を 持って ォ ススメ できる ゲー 
厶 です。 『ホール' イン 'ワン』 と 
'ローラー ポール j で 1 位、 2 位の 
独占 をめ ざして います。 岩 田） 


思わず 『ローラー ボール」 を やつ 
てみ た。 わけが わかんなくて、 た 
だ 打って いる だけ。 C 面から 上が 
れな いよ〜/  (長 見哲） #哲 君、 
C 面から 已 面へ は 戻れない のよ ね。 


5 位から 下 » 


コ ナミ 

ROM 
4 ,800 円 


自由 防衛 軍の 戦士に なりきって、 
f スカイ ジャガー』 に 乗り込め〃 
とはいっても 敵 は なかなか 手強い 
ぞ。 八ィ テクニック を 駆使して ァ 
タックしょう。 さあ、 出撃 だ。 


ゲームセンターに 負けない 出来に 
仕上がって います。 本格的 ス クロ 
ール ゲームが、 友 だち の 間で 評判 
を 呼び、 売れて いるよう です 。あ 
りが とうご ざいます。 (広報' 四方） 


スカイ ジャガー は、 力 プコン 製で 
すか 7 だって POW が 出 るんだ 

もん 。( 谷 民 夫） 縿カ プコン つて 何 
かな あ 7 勉強 不足 7 谷 君、 返 
事く ださい。 お願いよ。 


8 位から 上昇 


ポ vZ —ァク ティ ビジョン 

テープ 隠 lh) 
4,800 円 


レイ • パーカー j「. の 軽快な 音楽 
を バックに、 ゴース 卜た ち を 捕獲 
す るんだ。 ズール 寺院への 道のり 
は 長い ぞ。 マシュマロ マンに も 気 

をつ けて、 N. 丫. を 救 おうぜつ。 


あれつ、 また 1 位 じ やない の 7 
と ビック リ した 担当者 は、 7 月 号 
では 絶対 1 位 を 取 るんだ、 と 豪語 
してます。 読者の 皆さん も 応援よ 
ろしく 。（ ポニカ 企画 部 • 野 田） 


1 人 は ジョイ カード、 もう 1 人 は 
キーボードで 已の係 を やる と 高 得 
点で N.  丫. を 救える よ。 パー 卜ナー 
を 組もラ /  (音 藤弘 明） ® これで 
友 だち の 輪 を 広げたり して…。 


3 位から 下 崎 


デービー ソフ卜 
テープ (16K 以上） 
3 .800 円 


元祖 フ ラッピ 一の 底力 を 見よ。 再 
び 華麗に 返り咲い たの は ォミゴ 卜。 
さあ、 ブルース f ^一 ンの かけら を 
集めて 57 面をク リアしょう。 ュニ 
コーン、 ェ ビーラに 注意して ね。 


57 面ク リアした 人に 認定証 をお 送 
りします。 57 面の 絵 を 描いて 送つ 
てくだ さい。 テープ 版 は、 キー ヮ 
ード がない ので 難しいで すが、 が 
ん ばって ください 。（営！^ 画 • 千 葉） 


おれ はバ 力だった。 こんなに 苦し 
むの なら、 ポーズ ボタンの ついて 
いる H 已 -101 を 買えば よかった…。 
(井関 孝弥 )® そんな ことし 力ない 
で、 がんばって ちょ。 


から 上昇 


コ ナミ 
•ROM 
4,800 円 


コ ナミ スタジアムに 響く 観 声。 キ 
ミは カープ。 ポク は ジャイアンツ 
さ。 木 一 ムラン なんか、 ちょち よ 
いのちよ い。 今年 も優賁 はさせ な 
いせつ。 まっかせなさい つ。 


スポーツ シリーズ を 全部 揃えて、 
ソフ卜 ライブラリ 一 を 作 り ません 
か。 4 月下 旬に 発売した 「 コ ナミ 
の ピンポン』 も 明るい ソフ 卜です 
からよ ろしく。 (広報 宣伝 課 • 四方） 


ス卜 レー 卜 を 投げる と、 ホー ムラ 
ンを打 たれて しまう。 だから、 手 
抜 さがで さない 。おもしろい つす〃 
(美 安重 典) • そうす かつ。 シ ユー 
卜と カーブで がんばる つ さやない。 


4 位から 下 » 


Ttt ーァク ティ ビジョン 

ROM 
4， 800 円 


『ピッ 卜 フォール 《! の 第 2 弾。 ふ 

たたび、 未知の 探検へ と 旅立つ 貴 
方 は ピッ卜 フォール • 八 リー。 死 
ん でも 死んでも 生き返る、 不死身 
の 男 さ。 血 湧 さ 肉 踊る 冒険ね 7 


ビルボー ド 誌で 48 週 連続 卜ップ 1 
を 記録した 超ヒッ 卜 ゲームです。 
f ビッ卜 フォール』 同様よ ろしく。 
これで 君の MSX をァメ リカ ナイ 
ズ させよ ラ。 （ポニ 力 企画 部 • 野 田） 


ビッ卜 フォール U を 早く  TOP10 
に 入れて くださし^ アドベンチャー 
の 要素が 含まれて いてお もしろ い。 
(織 田 雅人) 翁 水曜日に は r ピット 
フォール II」 しかない ね。 


初 童 場 ^ 


タイ 卜 一 Z ニデコ 

ROM 

4,800 円 


歩兵 はつらい な あ。 自分 だけが 頼 
り だ もんね。 最前線に 炸裂す る 決 
死の 戦いが、 今 始まる。 装甲車、 
戦車 を うまく 利用して 敵陣 地に 乗 
り 込もう。 さあ、 ガッツ〃 


タイ 卜 一 ファンの 皆さん ありが と 
うご ざいます。 この ソフ卜 は 草原 
戦、 砂漠 戦、 戦車 戦と 多彩です。 
あなた も、 是非 チャレンジ してく 
ださい。 （CP 部， 加 藤） 


ポクが フロン 卜 ライン はお もしろ 
いな あ、 と 言ラと 父が 「バ 力い う 
な。 お前のお じいさん は 戦争で 八 
ゲ たんだ ぞ J といって 頭 をな でて 
いました。 （山 田亮 平） 拳へ えつ。 


返り咲 さ 


敬称 は 略させて いただき ま した。 
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調査 協力 店 リス 卜 


フラ、 え 一 リミテッド 85 
発^) でとう〃 


MSX  SOFT  TOP 10 


^  imXSOFTTOPIO 


零 兵庫県の 浦 井^;^、 ありがとう。 


り ラ ッ ピ一 リミ テツ ド' 85』 力 究売さ 

れて、 去年 買えなかった 人 は バン ザィ 
と 喜んでい るん じ やない かな ？ 

4 月 号の TOPI0 で、 4 面の 必勝 法 を 
ご 披露 し たけ ど^^んで く れ たかな。 1 00 
面 もあって 4 面が できない ために 苦し 


囹 先日、 ロード ラ> ^一 を 買いました。 
そして、 あの 「ジョイ カード でフレ ' 
ィ したら、 左右 逆に 穴 か' ほれて しま ラ 

のです。 え〜 ん Z  (緒 方正 已） 

j  ® ジョイ カード を 上下 逆にして、 フレ 
ィ すれば いいん じ やない の？ でしよ。 

、 mmt 『フ ラッピ 一 リミテッド』 の zoo 
面をク リアした そ/ ク リアした 後、 
• と 書いて ある そ。 それだけで はない。 

重大 ズ^^^！ されて いるの だ。 それ 
は …… 。(^i 说） 

m 暴と …… は、 まが 書き替え ましたの 


ん でいた 人に とって は、 朗報だった で 
しょう。 

ただ、 あの 記事 を 読んでも 「どうし 
て もで きないよ〜 j という 人 もちら ほ 
ら。 なさけない。 とはいっても、 かわ 
いそうだから、 助けて あげち やおう。 

4iU は、 なんと ["面から 始められ 

0 る キー ヮー ドの 

をして しまう。 こ 


すごい こと だけど 


大公 開  の キップの 良ミ 


sTaRT 


1  111 

1  9r 

と キー ヮ 
-ド を 入 

力 すれば I  ~  5 面 を セレク ト できる。 
4 面 を セレク ト して 何度も チャレンジ 
してみ るの も 良い し、 5 面 を セレクト 
して 始めても 良いだろう。 

道 は 長い ぞ。 がんばれ。 100 面ク リ ァ 
したら、 デービー ソフトに 最後の キー 
ワード を 害いて 送ろう。 全員に 認^ II 

で、 あしからず。 鶴 君と まけ <m 
密ょ、 ねつ。 知りたい 人 は、？ 00 面クリ 
ァに桄 戦し ましょう。 
mi 月 号に ミステリー ハウん を^: 
る アド' ベンチャー ゲーム を 製作して い 
ます。 『ウォー リ一 ' といい ますので 期 
待して いてく ださい. とのって いたの 
で 期待して いるんだ けど、 いっ^に 
な るんで すか？ それから、 他に もァ 

卜' や チヤイー ム (7>^ はない ので 
しょ ラか？  （/jv^Dffi) 
#フ イク 口 キャビン さんへ 問い 合:^ 
ましたが、 今のところ v ウォーリー 
C7)^i^ とのこと。 そのかわりに、 

RPG の リザード 他 7 本 を 発売す 

るそラ です ので、 楽しみ だ:^ 


と、 フ ラッピ一 人形が もらえる そ'。 さ 

あ、 100 面ク リアめ ざして、 ぐわん ばろ 


『モ リコ 脅迫 事件』 
堂々 全国 発売中〃 


TOP  10 の 調査 協力 店で お馴染みの 
ノ、。 ソコン ショップ R  AM 内に 『ソフト 
スタジオ WING ぶ 力、' 誕生した。 第 I 号 
の 全国 販売 ソフト 『モ リコ 脅迫 事件』 
は、 絶賤売 中〃 

初心者 向け ァ ド ベンチャー ゲームの 
この ソフト、 フリーク スの 皆さんに 才 
ススメ してし まう。 ハイ レゾ タイプで 
1 00 醒 tUi の 迫力 モノ。 日 稳 入力 だ 
から 英語の 不得意な 人 も 平気 だね。 『モ 
リコ 脅迫 事件』 テープ 2 本 組 （I6K 以 
上） ソフ ト スタジオ WING 
Tel.0975  32-3929 

そ (7>ffeO アドベンチャー ゲーム 喊 
^i^o T&E ソフ卜 ^^メ フィゥ 
ス、 ソフ卜 スタジオ W  I  fS/G モリ コ 
卜乇 • ソフ卜 • イン ターナ 

ショナ ノレ ホビッ 卜.、 ポ ニー  コ J しコ 
73- 狼の 1 など。 アドベンチャー ゲー 
厶 ファンの 人、 楽しみ だ: ^ 

囹1 "チョロ q.  <m きな 面から 始めら 
れる 方法 を^: て./  (中 本^) 
« タイト 一の 中 蛇ん におう かがいし 
だと ころ 以下の 作業 をす れ ま 良い そラ 

だ。 デモ が 出たら、 キーボードの 
C と Q、 好 さな 面から 7 を 引いた 教字、 
そして スペース キー を 同時に 柙 してく 
ださい。 ほ 一ら、 ぬな 面から 始めら 
れる でしよ ラ。 ラッキー// 


會 ベスト マイコン 福 岡 店 

092(781)7131 
拿 パソコン ショップ R  A M 

0975(32)3929 
戸 •  Palex 

078(391)7911 
譬ジ ヤスコ • マイコン センター 

0222(64)8111 
秦庄子 デンキ • コンピュータ 中央 

0222(24)5591 
秦仙台 • 電巧堂 

0222(47)1141 
• 九 十九 職 • 札幌 I 号 店 

011(241)2299 
秦シ スペック • 名古屋 2 号 店 

052(241)0921 
秦カ トー 無線 • 名古屋 本店 

052(262)6471 
•  J&  P  *栄 ノバ 店 

052(261)9201 
拿 パソコン ショップ. シグマ 

052(251)8334 
• 九 十九 職 • 名 古屋店 

052(263)1681 
暴 J  &  P  • テク ノ ランド 

06(345)3351 
像 マイコン ショップ C  S K 

06(644)  (413 
拿 プランタン なんば • メディア バム 

06(633)0077 
拿わん だ一 らん ど 

075(314)5182 
秦 マイコン ランド ミ辭ロ 

0488(22)3791 
• 丸 井 • 錦 糸 町 店 

03(635)0101 
鲁 西武 百貨店 • ^^店 

03(981)0111 
鲁ャ マギヮ • テク 二 力 店 

03(253)0121 
秦ラ オック ス • コンピュータ メディア 

03(253)1341 
秦真光 無線 

03(255)0450 
暴 マイコンべ一 ス 


一一 9 一一 


連休 は おもいつ さり 遊んだ 

かな。 遊びたり ない 人 は、 

夏休みに う〜 んと 遊ぼう。 

今から、 ソフ 卜の 物色 をし 

ておけば 夏休み はバ ッ チリ 

だね。 
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実用 ソフ卜 を 活用しょう 


実用 ソフ 卜の 展開が おもし 
ろくなって さました。 ビジ ネ 

ス 関係で も、 やっと 『c〇s 

MUT-C85j がュ ナイ 卜' テ 
クニ カル • コンピュータから 
発売され ました 。ディスク 版 • 
カード 型の データベース ソフ 

卜。 MSX でも ビジネス する 
時代です ね。 

教育 ソフ卜 も 初期の 頃に 比 
ベる と、 段々 良質に なって き 
ました。 教科書に 準拠した 『二 
ユー ホラ ィズ ン』 （ソニー)。 
レーザーディスク 版の 中学生 
向け 『ラス コム メイ 卜』 （アイ 


ペック） 。ゲーム をしながら、 
知らず しらず のうちに 学習し 
てし まう HAL 研の 教育 シリ 
ーズ など、 個性的な ソフ 卜が 
発売され ています。 

今月 紹介して いる 『健康 管 
理』 のよう な ソフ卜 も ホーム 
ユース ソフ 卜と して 異色な 存 
在です。 

せっかく コンピュータ を 持 
つてい るので すから、 有効に 
利用し ない 手はありません。 
ワープロ にして みたり、 ビデ 
ォ 編集に 利用したり。 ソフ卜 
によって、 コンピュータの 世 


'ム。 


界は 広がって いくのです。 
これから も、 ゲーム ソフ卜 
ばかりで はなく 実用 ソフ卜 も 
取り上げて いさます ので、 楽 
しみに してく ださい。 ホーム 

パーソナル コンピュータの M 
SX ですから 実用 ソフ 卜に 期 
待し ましよ ラ。 


今月の 評論家の 

プロフィール 

長男 力， 刀 節句。 でも、 お だと 
こいのぼり を 立てる スペースが 
あり ません。 愛車に こいのぼり を 立て 

たりす ると…。 を 買う でしよう ね。 
秋 田が 注目され ています。 
■^■J 嬢 は 秋 田 出身。 もちろん、 秋 
田 美人な のです。 でも、 普段 （？） は標 
, を 話して います。 てが〃 

最近 は #im の ほ う も ひと 休みら 
i^j し く  5tm な 姿が 目に ま ぶし かつ 
たりして （？ ）。 愛車に 乗り込む 姿 も、 
り り しい 今日 このごろです。 
r-p スケジュール ポー ドに 『今日 こ 
tJ! そ 死んだ フリ j と 害き 残した 彼 
は 何 をして いるんで しょう ？ こつ そ 
り、 テ' 一 卜なん かしてた りして…。 
その マッシュルーム カツ 卜 （？） 
どうにか ならない の。 と ヒンシ 
ュクを 買う 前に、 刈り上げ にしたら？ 
春です ものね。 

rgieix し »7) 人 急上昇 中。 
糨 な mm が、 軟弱 者の 多い 世 
の 中には ゥケ るの かもね。 う 〜ん、 顔 
は ， なのに ねえ。 
リ'; ミュージックなら、 まかせて し 

まう。 ，、 同じ こと 言って し 
まう けど、 本当 だから 仕方ない ね。 マ 
ジメな 面 （？） も 買われて ます。 

rm 市場 開発 室 という 何やら わけの 

LaJ わか ら な レ 、• に 所属 している 
のが、 この 人。 M マガの 市場 も 開発し 


ソフト は 


；ま 

王家の 谷 
てつ ま 〜 

ピット フォ- づ丄 

サン プーハ ト 


☆ の 意味 

★  一考の 雜 あり 

★★  もう 一声 

★★★  一応 0  K 

★★★★  1^1 いける 

★★★★★  最高/ 

この ソフト レビューで とりあげる ソ 
フト は、 既に 販売され ている もの、 あ 
る し 、は 今月 お 売 日 ま でに 販売 開始が 
予定され ている ものです。 

とりあげる ソフト は、 おもしろ いか 
どうか だけでなく、 話題 性、 斬新 さ、 
有用性、 操作 上の 問題、 ユーザーの 二 
ーズ への 合目的性な ども 選考の^ と 
なって います。 もちろん、 パソコン シ 
ョ ッ プな どの 売上げ も 重要な ポ ィ ン ト 
です し、 g スタッフ 自身の 印象 も大 
切に しています。 

なお、 ソフトに 関する お問い合わせ 
は、 各 メーカー 宛に お願いします。 

者の 皆さんに お願いします。 

=  rrri 皆さん 力^で 見かけた ソフ 

B  ノし トウ：!: ァゃ、 觀、 や カタ □ 

グで 見つけた ソフトな どで 「これ はお 
もしろ い」 と 力、、 「これ こそ 最高/」 み 
たいな. ものが あった ら lim 部 ま でお 知 
らせ ください。 特に 教育 ソフト や ビジ 
ネス ソフトなら:^ ffi です。 

てくだ さい。 タノ ミマシ タョ。 

□ M マガに 新しく 入って くれた 彼 
女は最 年^。 これで 平均 年齢 
カ卞 がります。 これから も、 がんばつ 
てくだ さいね。 g してます よ。 

レポ 一 卜 担当 H 
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ビラ ミツ ドガ 舞台 。本格的 

アドべ: ャ ーム ®f 


ROM  4，800 円 コ ナミ 

〒1 02 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-1 4 

TEL  03(262)9111 


紀元前 15〜16 世紀。 ェ ジブ ト 史上 最 も 栄えた 新 王 M 時 
代の 国王た ち は、 豪華な 塊 葬 品 を 盗掘 か ら 防 ぐた め 、 
人 11 離れた 山 合いに 秘かに 墓 を 造った。 この^ 王の^ 
に 隠された 秘宝 珠を めぐる W 険が今 始まる。 V/ 険家ビ 
ックの 運命 やい かに…!？ 

合 も 同様に 傾けた 方向に コン 卜 ロール 

できます。 ビック は 最初 5 人で、 以後 
2 万点 ごとに I 人ず つ 増えます。 ただ 
し 追い かけて くる ミィ ラ 男に 捕ま る と 
I 人 失います。 また、 ビック は 剣と ッ 
ルノ、 シの 置いて ある 所 を 通る と、 それ 
らをネ 寺つ こと 力、 'できます。 剣 は 敵の ミ ィ 
ラ男を 倒す のに 何回で も 使用で き ます。 
r レン ガの壁 か 笑^ S えたり する そ'。  ツル ノヽシ は 穴 を 掘る ときに 使います。 こ 
  れ は^^ではありません。 スペース キ 

—を 押す ことで、 剣 を 投げつ け^ 穴 を 

び 方 

MSX 本^ 7)胄 力 化 刀 つて ある こと 
を のうえ、 ROM カー ト リ ッ ジをス 
ロッ ト にしつ 力、 りと 差し込んで くた * さ 
い。 電源 を ON にす ると、 すぐに デモ 
力き されます。 この ゲーム は I 
Affl で、 キーポート'、 ジョイ ステ イツ 
クの どちら でも 遊ぶ こ と がで き ま す。 
キーボードの スペース キー、 あるいは 
ジョイスティックの ト リガ 一 ポタン を 
押す と ゲームが 『开 TO さ れ ます。 

ゲーム , び 方 は、 ±A 公の 冒険家 
ビック を コントロールして、 迷路に な 
つてい る ビラ ミツ ド内 にある 秘宝 珠を 
奪い 出口から 脱出 するとい う ものです。 
±A 公の ビックの 操作 は、 キーボード 

の 場合 は 力 一 ソル キーの fflr 左右に 
に 動きます。 階段 を 上下す る 際に は、 
これに 同 じ く  uni キ 一を 組み合わせ 使 

います。 スペース キ 一を 押す とジ ヤン 
プが できます。 ジョイスティックの 場 
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會 ビラ ミ ッ ドのマ ッ プを #% に しょう。 
* さあ、 次の ピラミッドに のりこもう ぜ。 


掘るな どの M が 行えます。 ツル ハシ 
は 剣と 違って 一回 穴 を 掘る と 失って し 
まいます のて づ镜 してく ださい。 ビラ 
ミ ッ ド 内の 秘宝 珠を すべて 手に入れる 
と 出口 力 菊れ ます。 ここから 脱出で き 
れば I 面ク リ ァで、 次の ビラ ミ ッ ドへ 
進む ことができます。 

ゲーム を"^ 中断した いと き は EI 
キー を 押してく ださい。 画が ス トツ 
プ します。 もう I 度 押す と ゲーム 再開 
にな ります。 ス トツ プ 中に^ ^ を" 


會 つるはして タカ 堀れ るぞ: 

考えて、 ゲーム を 進めて く 
ださい。 體ミ ス 等で 身 動 
きが とれなくなる など、 ゲ 
—厶 進行が できなくなる と 

き 力、' あります。 この it ^に 

は E2^ を 押してく ださ 
い。 すると、 もう 一度 その 
ビラ ミツ ドの 最初から プレ 
ィを 「开慨 する ことができ ま 
す。 ただし プレイヤ一 は I  Ai 威って し 
まいます。 剣 や ツル ハシを 持って いる 
と ジャンプ はでき ません。 どうしても 
ジャンプし なければ ならない ときには、 
いったん 捨てて ください。 


イス zr ァ 
の 手引き 


この ゲーム は、 追い かけて くる ミィ 
ラ男 たち を かわす 反# ^型 ゲームの 


ぶ 


要素と、 迷路 をと いて 秘^ 3 朱 を 奪う と 
いう アドベンチャー ゲーム 的 要素 を あ 

わせ 持って います。 面 力 si むにつ れピ 
ラ ミツ ドの^ ^は衝 准に な り、 ミイラ 
男の 動き も 速くな つてき ます。 また、 
その 数 も 増えます。 g をた てずに や 
みく もに ゲーム を 「开せ 台す る こと はき 

です。 ス ト ップ 機能 を" に 使い、 まず 
迷 をし つ 力、 り と 把握して く ださ 
し 、。 レベルが 上がる につれ、 ツル ハシ を 
» にィ 吏う と ゲーム 進行が でき な く な 
ります から、 要'; t 意です。 また 穴 を 掘 
る 順番と 場所 も、 きちんと 考えない と 
脱出 力 q^T 能に な り ます。 剣 を どこ で 
捨てる かも 大切な ボイ ン 卜 です。 
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(K) 

、せ 代 エジプト 文明の 謎と、 ミイラの 
呪い を 解き、 封じ込まれた 秘宝 を 手に 
入れる〜 なんてき く と、 ォ ドロ ォ ドロ 
し し 、ゲーム を イメージ する けど、 、、王家 
の 谷 * を プレイして びっくり 。、、わんば 
く アスレチック〃 ふう キャラクタ 力く、 ピ 
ク ニック 気分で ビラ ミ ッ ドの中 を濶歩 
する のです。 ®6 つけが、 あの 懐し い 
マイケル' ジャクソンの スリラー 歩き 

をす る ミイラ。 これ はもう i&az キ 
—ポー ドを 叩く 指 も、 思わ す' 踊り 出し 
ます。 

肝心の ゲームの 内容 はとい えば、 一 
見簡敢 その実、 なかな 力、 難しい。 ッ 
ルハシ を 取る 順番 や、 穴 を 掘る 場所 を 
間違える と アウトな ので、 いきおい 慎 
重に なり ます ノ 走りながら 考える の は" 
なんて ことわざ （？） も ある けれど、 こ 
こ はしつ 力、 り 、、走る 前に 考え * ましょう。 
mi が ポーズ キ 一になって いるので、 
よ ~  く  ^を 練つ てから 取 り かかる の 
が ベタ一。 がむしゃらに 歩き まわった 
ポク は、 あっさり ミイラに 取りつ かれ 

て、 GAME  OVER/ 

(S) 

古代エジプト ほど 昔で はない が、 小 
学生の 頃 は 「11^ ル パン』 の大 ファン 


零 中央の 秘宝 珠は 合理的に 穴 
を 掘って 手に入れよう：^ 


だった。 悪党の カツ コ 良さと、 ス ノ- 
ブつ  ぼレ 、ル パンの キャラクタ に 魅せ ら 
れて、 ミステリアスな シーン を 空想す 
る 純情な （？） 少年だった。 

という わけで、 舞台の 言^: は 文句な 
く  5 つ ☆。 面をク リアした ときに 現れ 
る iffl の グラフ ィ ックス も 凝って いて 

エジプト つぼい 雰 ism^ いっぱい。 特 
に マイナー 調膽楽 力 、'最高 だ。 このへ 
んは、 *^1^： に 袍まを 使って いる コ 
ナミつ (まさ 力、' 良く 出て いる。 

ィ HA 的な 好み かもしれ ない が、 この 
手の ゲームに して は顆 殳のキ ャラ クタ 

力、' 力不足の ような する。 ミイラ 男 
は、 スピード を 武器に 近づいて 来る だ 


けだ もん ね もっと アドベンチャーし 
て、 毒 グモと 力、 サソ リカ 澄 場す るとう 
れ しいの だ 力、'。 あくまで、 ビラ ミ ッ ド 
は喑く ミステリアスであって ほしい。 
でも 最近 は レイ ダースの よ う な 明る 
い 冒険 もの 力、' 受ける のかな あ、 という 

しないで もない。 
★★★★  (L) 
「王家の 谷』 なんて、 なんか ァ ド ベン 


チヤ— • ゲームつ ぼいで しょ。 そのと 

おりなの よ、 う ふ ふ。 

I 面ク リアす ると ■ が 出て き て、 
次に どの ビラ ミ ッ ドに 行く 力、 が 示され 
るんだ けど、 これが なかなか 楽しい。 
ビラ ミツ ド 間の ドア はちゃん とつな が 
つていて、 入って きた ドアと 同じと 二 
ろから 出ようと すると、 前の ビラ ミツ 
ドに 戻って しまった りする の だ。 
なにしろ 楽し いのは キャラクタ。 襲 
つてく る ミイラの 動き 方が もうた まら 
なくい い。 これ は 『スリラー』 の 幽霊 
ダンスと 同じね 方向 を 変える ときに 

その 場で 2、  3 回 首と 手 を 振りながら 
うろうろ している。 なん 力 ^ 者なん だ 
けど 可愛 いんだよ & 

音楽 もとっても いい。 あの 音楽が 聞 
きたいた めに、 また マシンに 向かって 
しまった りして。 ミイラに やられた と 
きの 音が またい い。 あ C7)^ が 聞きたい 
ために、 わざと やられて しまった りし 
て-. そんな わけない か。 まあ、 とに か 
く かなり 楽しめる ゲームな の だ。 


ェジプ 卜に ミイラ 

男が 甦え つたの だ 

う〜 ん、 この ゲ I 厶、 アド ベン 

チヤ— ゲ I ム なの？ と 考え込ん 

でし まう〃 王家の 谷、 エジプト を 

舞台に したと- j ろ や タイトルなん 

か は、 アド ベン チヤ I ゲ I- ：! つぼ 

しん 飞す 力…。 

ただ、 アド ベン チヤ— ゲ I ムの 

定石 £. である 『ミル』 とか 『LO 

OK』 などの コマンド 入力 は 一 切 

なし。 リアルタイムに 行われる と 

ころ は、 どちら かとい えば 思考 型 

反射神経 ゲ —厶と い う 名称の ほう 

がピ ッ タリき そう。 

まあ、 ジャンル 分け をぬ きにし 

て 考えれば、 文句な しの 4 つ 星。 

主人公 ビック や ミイラ 男の キャラ 

クタ は ◎。 ミイラ 男の 色 別の 個性 

的な 動き や、 剣 を 投げた ときの 軌 

0SO バックグラウンド ミュ— 

ジ ックゃ 効果音 も 雰囲気 を 盛り 上 

げて くれる。 

ゴ —ルに たどりつ くまでに ほの 

ピラミッド をク リアす る。 これが 

なかなか 難しい。 面に よって は 横 

にス クロ I ル したりす る。 剣 やつ 

る はし を 使う とき も 合理的に 考え 

て 使用 しないと 大変な 目に 合う- 

ポ I ズを うまく 利用して、 じつく 

り 考えてから 行動しょう。 すべて 

の 人に 才ス スメ できる ゲ— 厶だ。 
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を 頼りに いざ 挑 


ROM  4 細 円 HAL 研究所 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5  OS'85 ビル 

TEL  03(252)5561 


リ アルな a 面が ス リ ル と 與奮を t  、やが う えに も 盛 り 上 
力す る。 そのうえ 表示ば すべて 漢字 表示の «派。 兌 や 

すい 画面 は、 4A^ 雀の 最^!? さあ fl 他と もに 認 

める 鬼の ジ ヤン 士の あなた。 さっそく 挑戦して 実力 ァ 
ッブを はかろう ぜぃ〃 

す。 各 レベルの 難易度 は、 初級 ク 
ラスの #、 ボン、 チ一、 カン、 
口 ン 決定の 待ち時間 制限 ゃチ ョ ン 
ボ (面子が そ ろわないで 和 了る）、 
捨て 牌の 待ち時間 制限な どが あ り 


ゑ  一 《  |0  R2 栄^ 


IMS     bm  m 


、九 \mi 

"^ドラ \mi 


ません。 逆に _Llft クラス は、 これらの 
制限 力く 増えます。 
捨て 牌 は 力 一 ソル キーの x-mi 
し、 スペース キーで 牌 を 捨てます。 リ 
ーチ、 カン を 行う # に は、 牌 を 自模っ 
て 来たと き、 g を 押す と 自ネ！ ^か 下が 
り、 その上 部に:^ が 出る まて を 
押して、 スペース キ 一Tii 択 します。 
他家の ボン、 チ一、 ロン、 カンしたい 
% ^は、 まず スペース を 押して 他家が 
自模 るの を 止めます。 止める と 自^ 
する ィ ±s に 文字が 出て きます ので、 プ 
レ ィャ 一力、' 宣言 し た し 、文字 を ■ て條 


r  5 萬が きて、 リーチ 一 & 安め かな; 


f$ び 方 


デモ ®® の とき ス ぺ一 スキー を 押す 
と、 モード 選択 いになります。 この 
とき モー ド， は 次の キーで 行います。 
カーソル キーの [mi て 鳴い^ 九を認 

める 力 否か を ，します。 FH でレべ 
ル OJft、 中級、 初 ilR) を 舰 します。 
スペース キー をもう ！ 度 押す と モード 

は^ t となり、 ゲームが スタート しま 


*  — 萄 曹 0 

»     s     ft     »  8 


OBUB25 

»»»»»» 


»»»»»»     »     tt     »    *    *     B     t 漏 


食 八 萬が 出れば 高めの 3 色 同 照 だ。 リーチ を かけて、 リーチ 一発 を 狙って みたけ ど 結果 はいかが かな; 


MSX  SOFT  REVIEW  PARTQ] 


します。 M したい:^ が 出た^、 
スペース キー を 押して^して く ださ 
い。 I 局 終了す ると 他家の 手 牌 力^ 開 
され このと き スペース キー を 押す と 
得点 表示 M に 移る こ と がで き ま す。 
再び スペース キー を 押す と、 自動的に 
^が あいされます。 


イス：！ ァ 
の 手引き 


_L ^クラス は、 時間 制限 もた くさん 
あり 非常に ハイレベルです。 ポン、 チ 
一な どの 宣言 も 決ま つた 時間 内て^ 
しなければ 次の 人に 自模 られて しまい 
ます。 もちろん、 この クラスで コンビ 
ュ一タ 相手に 互角に 打ち合え るよ う に 
なれば、 相当 腕力 <上 がつ たと 考えても 
よいでしょう。 まず この ゲームで は、 
ス ピー ドに 富んだ 思考力 カ壤 求され ま 

す。 _ua クラスで は、 遅くとも 5) 頃 目 
あたりまでに は、 役づく りの 方^ i を 
^していなければ なりません。 また 
自模 カ^い 離に は、 食い 断么 九な ど 
を 活用して 場 を 荒らすな どの^ も 必 
要 かと 思います。 逆に 初級 クラスの 場 
合 は、 大物 手 を 狙い 後半に 勝負 を かけ 
る 方法が^) です。   -  ^ 

i& なり そラ 

★  ★★  (T) 

もうこれ で、 麻雀の ソフトが いくつ 
になつ たんだろう。 しかし、 麻雀の ソフ 
トは、 いく ら 作っても 作りす ぎと いう 
ことが ないよう だ。 この r てつまん J 
は、 で、 初級、 中級、 ±ia の 

3 つの レベルが ある。 他の 4 人で きる 
« ソフトと 比べて みても たいした 差 
はない よう だ。 しいて 言えば、 他の よ 

り も、 牌が リアルに できて いる、 牌が 
大きい。 とで もい つたと ころだろう 力、。 


この ソフトの ウイークポイント は、 ポ 
ン、 チー、 カンな ど (7)^11 が あまり 
よくない ところだろう。 の 上 
にす まなそう に、 ボン や リーチ 力 等 示 
される。 麻雀の^"、 スピード も ある 
禾 链 考慮して ほしい。 人に よって 打ち 
方の スピード 力 SI う 力く、 やはり、 打ち 
回す テンポ をもう ちょっと 工夫して ほ 
しかった。 g のとき に 出る 「ハ' シッ」 
という 効果音^ f 寸 けたの は、 なかなか 
場 を 盛り上げ るのに はいい。 麻雀 ソフ 
卜の 多い なかで、 この ソフトが その 名 
のとお り、 「てつまん」 する ほどの ソフ 
ト かどう か は、 薪蜀 である。 

★  ★★★  ( J) 
はっきり 言つ て 私 は 雌 力、' 好き だ。 

麻雀 ム: ゲーム は、 この 世に なくて 
もい いと 思って いる。 「てつまん」 くん 
も 好きだけ ど、 ちょっと 目 力、' 疲れる れ 
グラフ ィ ックス はとっても 良くで きて 
るの よ。 でも、 グリーンの 線が 多すぎ》 
て、 I 時間 も プレイして いると 目が チ 
ラ チラして くるの よね 今まであった 
数々 の 麻雀 ゲームの 中で は 優秀な ほ う 
だと は 思う けど、 キー^に 慣れる ま 
で 力， 刀 心 者 は 大変 だ tio それに 

雀に して は 弱い: feo おばさん、 ずつ 1 
と トップだった もん: f3o    A クイ タン〃^ 

いうの 嫌いだから、 ついつ い * ナシ * で 
やつち やうの よれ  4 
ただし、 いくつ 力、 バグが ある^ た 
とえば、 あがり なのに あがら して く れ？^ § 
なかった り 、 見の が しても チヨ ンボに 

ならなかったり 

の グラフ ィ ックス 力、'、 
この 中で は 好きです。 

今度、 しんけんに MS  X, 団で麻 
雀雜 をしょう と 思って し 、る 担当者で 
あります。 

★  ★★★  (K) 

マージャンの ルール は^^から 知 


つていた けど、 実際に 雀卓 を 囲ん 
だ こと は 数える ほどし かない。 そ 
う 、 典型的な ぺーノ 、。一  ドラ イノ 、'一 
(？) なヮケ です、 ポク は。 別に マ 
ージ ヤン をす る^が なかつ たの 
ではない し、 マージャン に対して 
瞧を 抱いて るので もない。 ただ、 
一度 マージャンの ォ モシ 口 サを覚 
えてし まう と、 その ドロ 沼から は 
い 出せな くな つてし まう ので はな 
いかと いう 恐れが、 無意識に マ一 
ジ ヤン を 遠ざけて いたみたいです。 
さて 今 iU レビュー 担当の やて つ 
ま んっ 仕事 だか ら と 始めて みて- - 
…マ、 マズィ Z ォ モシ ロイ じ や 
ないか/ 前回 レビューした 、、麻 
雀 道場" は、 ソフトが 力 シコィ のか、 
ポクが タコ かった の 力、、 なかなか 


食ク イタ ンナシ て^ @ はやり ましょう。 
零 安め で 上がる より、 流 局の 方が マシ？ 


I" ； 1 ^  'め 睡 騸 騸画颥 KI 

え cii 铳 tiic« 趣 osioeoee 


勝てなくて イラ イラした けど やて 
つまん〃 は 別。 初級 は もちろんの 

こ と、 中級 や _UR でも ト ッ プ がと 
れ るの だ。 ジャンプ 口の 方々 に は 
物足りない かもしれ ない けど、 ポ 
ク た ち 初心者に とって は ウレ シィ 
ソフ ト。 癖になったら どう しょう。 


コンピュータ 側の 美 し し 、_L^ り かた。 


人知れ 10£達 する 

に は 『てつまん』 よ 

麻雀 は 好きだけ ど、 メンッ が 揃 

わない。 うまくな いから、 カモに 

されて しまう。 人知れず 練習 を 積 

んで 上達したい。 そんな 方々 にう 

つてつ けなの が 麻雀 ソフト。 自宅 

で 手軽に できる というの は、 なか 

なか 便利な ものです ぞ。 

というと ころで、 この 『てつ ま 

ん』、 グラフィックスが 美しい 4 人 

レベル は、 初級. 中級. 上 

級と 3 段落に； f_!¥ されて いる。 各 

自に 合った レべ ルで プレイで きる 

わけ だ。 

キ I 操作の 点で は 良心的な 面 も 

ある。 例えば、 捨て 牌 を 選択す る 

とき は、 力 —ソル キ I とスぺ I ス 

キ I のみでで きる。 ただ、 上級で プ 

レイ するとき に 誤動作し やすい 所 

も ある。 ポ ン、 チ 〜など の 選択の キ 

—操作 は 少し 考えて 欲し か つ た。 

麻雀 ソフト は 出せば 売れる。 故 

に、 数多くの ソフトが 発売され て 

いる。 その 中で 『てつまん』 がい 

かに 奮闘して くれる か 楽しみ だ。 

っヒ シッ、 ビ シッ』 という 効果音 

が 臨場感 を 出して くれる この ソフ 

ト、 麻^ 5 きの 人に ォス スメ した 

い。 麻雀 を 覚えたい 人に も 最適な 

ソフト だと 言えそう。 今日から、 

M  s  X が A1B; 方の^ S. です ぞ。 
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ビット フォールの 興奮が 失わ 
れ S 洞窟で 繰り広げられ 


ROM  4, 800 円 制作 ァク ティ ビジョン 発売 ポ ニー 
〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1 -3 曰 本 ビルディング 
TEL  03(265)6377 


ヒッ トフ オール II は、 V/ 険家 ヒッ トフ オール • ハリー 

が ペルーの 失われた i ぼ a に 到れした と こ ろから 始まる c 

きみの 使命 は ハリーに 協力して、 この 洞 m 内の どこか 
にある ラージの ダイヤモンド を 兌 つけ、 ^の ロンダた 
ち を 兌つ け 出す こと だ。 


おび 方 


ROM の 前後 を し、 しつ 力、 りと 
スロットに 差し込んで ください。 さつ 
そく ゲーム スタート てす。 プレイヤー 
の 目的 は、 ハリーに 協力して 洞窟 内の 
どこかに ある r ラージの ダイヤ モン ド j 
という 隠された 宝物 を 手に入れ、 また $ 
行方不明 にな つ た 姪の 口 ン ダ と^!^ 
の クイック ロー を 見つけだす ことです。 
この 3 つ を 手に入れる こと によ つて ゲ 
ー厶は 終了し ます。 ただし、 この-;!^ 
内に は、 その他に 石器 嗽の ネズミ や 
M にあった ァメ リカの 金の の^ # も 
たくさん 埋まって いるので、 それら も 
手に入れ ると 得点になります。 

もし 最高 得点 を 出そう とするなら、 
あなた は ロンダ、 クイック ロー、 ラー 
ジの ダイヤモンド、 金の のべ 棒 28 本、 
^斷 弋のネ ズミ、 これら 全て を 手に 
入れな けれな りません。 しかも その上、 
たった I 回で も 危賴 な 生物の 犠牲に な 
つたり、 おとし 穴に 落ちるな どの ミス 


を 犯して はならない のて す。 

ここで 重要な こ と を I つ。 この 洞窟 
内で はハリ 一は 不死身です。 サソ リ や 
コゥ モリな どに やられても、 それで 死 
ぬ こと はない のです。 しかし、 安心して 
はいけ ません。 せっかく'; I ^を 深く 進 
ん でいて もハリ  一 (7)# はハリ 一が 最後 
に iiil し たチ エック ボイ ント まで 引き 


t 行く手に は 数々 の 試^) 待って いる。 
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戻され、 その SEil に応じて 得点が 減る 
のです。 主人公の 操作 は、 キーボード 
の 場合、 力一 ソル キーの fflfflg 日で 上 
下 左右に、 スペース キーで ジャンプと 
なり ます。 また ジョイスティックの 場 
合はス ティ ックを 倒した 方向に 移動し 
卜 リ ガー ポ タ ン でジ ャ ン プてす 。 
ゲーム 途中で ゲーム を 最初 か ら再ス 
タートしたい ％ ^に は、 

き TOP! キー を 押してく だ 
さい。 また ゲーム 途中で 
"^止したい とき は、 
IE がキ一 を 押します。 
プレイ を衞 するとき は、 
もう I 乾 SCi キ 一を 押し 
ます。 1® に 赤い +ぉ 
表示され ている のが、 チ 
エック ポイントです 。'これ 
は ゲーム 中に 何 力 所 力、 現 
れ ます。 この ボイ ントを 

iiii すると 音が して、 ハリ 一がその 地 

点まで 進んだ ことが 記憶され ます。 従 
つて、 その 先、 次の チェック ポイント 
ま で 進む 間に ハリ 一の 身に 何 か 起こ つ 
て も その チェック ポイントまで 引き戻 
される だけです みます。 もし この ポィ 

ントを ii® してない と、 スタート 地点 
まで 引き戻されて しまいます 

イス 3 ァ 

の 手引き 

この ピッ トフ オール II の^ # である 
デビ ッ ド • クレール 氏の ァ ド バイス を 
ぉ激 えしましょう。 コンドル や コゥモ 
リを かわす に はまず タイミング。 I 番 
高く 飛んで いると きに 下 を 走り抜け ま 
す。 もし 誤って ハシゴ から 落ちた とき 
ソル キーの 右 力、 左 を 押し 続けます。 そ 

M' うすれば 徐々 にハリ 一柳が 右 か 左に 
寄り 岩 だな に 着地で きます よ。 また、 
シ ゴを登 つて 金の のべ 棒 を 取 り に 行 
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mi を 取 ると ボーナス 点 カ^ 算さ れる。 


く ときに コゥ モリ 力 く 来たから といって 
く じけ ないで ください。 ハシゴ <7M もい 

所に 体 をお いて mil を m する の を 待 
ちます。 また 近くに 見える もので も 実 
際に そこに 行く となると s 灘 力、' ある 場 
合力、' あります よ。 決して 途中で あきら 
める ことなく 最後 まて^! れ. グ 


ltd 


"奴なん 
だけど 


★  ★  (A) 

、、いわゆる いい 奴〃 というの が クラス 
に 必ず 2 〜 3 人い る。 上 據 的 明る く  、 
休み 時間な どけつ こうみん なと 話す の 
だ 力、'、 放課後に なると 友 だ ちがいなく 
なって しまう 奴。 決して 嫌われ はしな 
いが、 積極的に 好かれない 奴。 そう、 
とりえがない の だ。 あまりに 平凡な の 
だ。 面白くな いの だ。 
この ゲーム は 乂、 わ ゆるい い 奴〃 に 


3 容は 平凡、 絵 や 音 も 特に 
イン パク トを 与える 要素 を 持たない。 
まったく ダメ なのかと いうと そうで も 
ない。 でも 結局 は ft/? 、らも 相手に され 
ず、 ひとり 寂しく 家に 帰 るんだ ろうな, 
ああ、 孝；^ 币に とって これほど 扱い ずら 
い 生徒 もい ない。 

やはり ゲームに はス リ リ ングな 展開 
力 ん义屡 なのか もしれ ない。 、いつ どこ で 
何に II われる かわか ら ない あの 息詰ま 
るよう な 興奮。 この ゲームに は 少なく 
とも それが 欠けて いる。 それさえ あれ 
ばいい 子だった のに。 僕 は 心 を 鬼に し 
て 星 2 つ をつ ける。 これ は 愛の 厶チ だ, 
これ を 機に A± を 見つめ 直して 欲しい 
★  ★★★  (Z) 
いつも^  (しんらつ） な fHffi しか 

しないた めか、 H は 上谋 的よ くで きた. 
というより は 喜び そ う なソ フ ト を 指定 
してく るよう になった。 

さて ピッ トフ オール II で 
す 力く、 前の もの 力、' 単なる 反 
射 神経 ゲームの ような 構成 
になって いたのに 対して、 
こちら は ゆつ く りと 楽しめ 
る ものに なって いる。 ラー 
ジの ダイヤと か （これ を 取 
るた めに は; M の 舞台から 
•••)  、  ロンダと いう 女の子 
を 見つけて、 キ ツネの よ 


'パ たやが ； 
うな ネコ • クイ ッ クローの ところに 行 

かなくて はならない。 '；！ ^の 内部 は 縦 

4 段に 分かれて いて、 変化が 多くお も 

しろい。 の 使い方に-; 镜。 

ただし、 前 作と 同じように ワン パタ 
ーンな 鳥と かサ ソリ、 力 エルな どが く 
り 返し 出て きて、 タイミング を 合わせ 
ない と 終わり。 

最後に、 いつも 害いて いるけ ど、 ゲ 
ー厶の 目的 をク リアした とき は、 もつ 
と 思い切り 派手に ゲームオーバーと し 
て も らいたいです ね。 跑も び 上がる だけ 
じゃあ、 つまらない。 
★  ★★  (L) 

な んカ 気持ち 悪し 、ゲーム なの よ ね一、 
これ。 しつ (？と 脚 をハ' タノ、' タ させて い 
る 変な キ ツネ は 出て く るし、 鰐みたい 
な サソリ ははって くるし、 コゥ モリ は 
飛んで くるし、 まあ 魉魅 $15® といった 


き ハシゴ を 登れば ロンダ 

ニ^で きる。 メデ タシ, 


世界が 展開され ている わけなの よ。 お 
まけに マイナー p<7) バック • ミュー ジ 
ックカ 化 刀れ 目な く 流れて いて、 ゲーム 
が 終わ つてから も メロ ディ 一力、 11 か ら 
離れない のよ。 思わず 歌詞 をつ けたく 
なつち やったり してね一。 

この ゲームの すごい ところ は、 us 
が どんどん スクロールし ていって 終わ 
りが なかな 力、 現れない こと。 本当に 地 
底の 奥深 く の 洞窟 を 行 くと いう 感' じ な 
の だ。 あんま りたく さん^が あるの 
で、 どこに 金^^ 置かれて いるの かわ 
から なくなつ ちゃう。 

全部の 金塊 を 見つける の も 大変 だけ 
ど、 コゥ モリ や 力 エルに つかまらない 
ように 移動す るの も 大変。 すごく タイ 
ミン グカ灘 しいの だ。 はっきり いって 
私 は 挫折し ました。 全^ t に 進め ませ 
ん でした。 おそ まつ。 


ビッ 卜フォ I ル • 

八リ —は 不死§ 

『ピット フ才 I ル/ 『ヒ I 口 IJ 

に 続く 冒険 シリ I ズ第 3 弾の 登場。 

F- ロ浩 ならぬ、 ピット フォ ー ル • 

ハリ —が 再び 果てしない へと 

旅立った。 今回の 舞台 は 『失われ 

た 洞窟』。 

縱 横に ス クロ— ル する ゲ— 厶フ 

ィ I ルド は 雄大 だが、 前 作の ヒ 

ッ トフ ォ —ル 同様、 やや 盛り 上 

がりに 欠ける。 行く手 を さえぎる 

サソリ ゃコゥ モリな ども 平凡 せ 

つかく の 探検 物 だから、 もう 少し 

<s を 感じさせて くれる キャラ ク 

タ にして 欲しかった。 岩 だな 間の 

気球 は、 アイデア として は、 おも 

しろかった ゥ 

時間 制限がない と い う 点 は 評価 

できる。 マップ を 描いたり、 手に 

入れた 物 を メモして おくと 良いだ 

ろう ハリ —は 不死身 だから、 ス 

コア さえ 気にしなければ、 どんな 

に 失敗しても ゲ I ムは 続行で きる。 

時間に 余裕の ある 人に と つ て は、 

うれしい ル I ルだ 

おしいの は、 ファイナル シ— ン 

何時間 も かけて ク リアした のに、 

結. H4 は才ソ マツ，」 終わりよ ければ 

すべて 良し、 という ことわざ (？) 

を 思い出して 欲しかった。 次 作に 

期待しょう。 


85 


i 枚数 《1 異の 2 万 枚 
レベル を 越えち 興奮お 


VHD ディ スク 6, 800 円 + テープ 3, 000 円 VHD システム 用ソフ 卜 
制作 データ ィース 卜 発売 曰 本 ビクター 
〒103 東京都 中央 区 日本 橋 本 町 4-1 TEL  03(270)2236 


84 年、 ゲームセンターで 全国の 少年少女 を 熱狂 させた 
あの 大ヒッ ト作 『サン ダース ト 一ム』 力？ ついに MS X 
に 登場 だ〃 国際 テロリスト 鎮圧の ために 武装 ジヱッ ト 
ヘリ 『サンダー ストーム』 に 乗り、 世界 10 力 所に わた 
り 激しい 戦い を 展開す る。 


iip ま 


この ゲーム は V  H D システム 用です 
ので V  H D プレーヤーと V  H  D インタ 
一 フェイス、 そして スーパー インポ 一 
ス^き 内蔵で メ モリ サイ ズ 32  KBUUi 
の MS  X マシン を 用意して ください。 
， は それ ム: W に データ レコーダが' 必 
要です。 M  S  X に V  H  D プレーヤー 及 
び データ レコーダ を 接続して ください 
データ レコー ダは リ モー ト 端子 ィ寸の も 
の 力 御 j です。 

接続 を 511 ^の 後、 プレイヤー、 レコ 
—ダ、 MS  X マシンの 電源 を 0  N にし、 

ディスクと テープ をセッ 卜します。 次 
にキ一 ポー ドで C LOAD とま 了ち 込み、 
ターン キ 一を 押してく ださい。 テープ 
は ロード を^し ます。 OK の 表示が 
出た 後 TRUN と 打ち込み、 リターン キ 
一 をもう 一度 押します。 この 後 もテー 


プは ロード を 続けます ので、 レコーダ 
の スィッチ は 切らないで ください。 口 
一 ドカ资 了す ると、 自動的に デモ 力 《始 
まります。 

タイトルに 引き続き、 プレイの 方法 
(キー ポー ドか ジョイスティック 力、、 
プレ ィ ヤー は ひと り 力、 ふた り 力、） が 問 
われます ので カーソル キーて 胃して 
ください。 次に ファンクションの 1^： 

です。 EES キーで ファンクション モ 

ードの に 移ります。 ファンク ショ 
ンの 内容 は 卜 ポー ナス ヘリコプター 

の IS^、  2- 難易度の l^t、  3- スター 
ト „ ちへ リ コ プタ 一の^  (最 
高 6 機 まて  1#て ます)、 そして 4- ラン 
ダム を 含めた ス テー ジ ， の^です。 
ここで は スタート, の, と、 その 
後に 登場して く る 場面 を 1^： する こと 
がで きます。 ですから スタート 時、 面 


を オートて 選択し、 その後の 場面 をラ 
ン ダム て， をした とすると、 ゲーム 
展開 はまった く 予想が でき ない という 
ことになります。 各 モードの^: は 力 
キーで 行います。 最後に 5 の モードに 
カーソル を 移動し スペース キ 一を 押す 
と ゲーム は スタート します。 

この ゲーム は ニュー ョ一 
ク、 グランドキャニオン、 海、 

イースター島、 ，J^x  ロー 

マ、 洞窟、 ジャングル、 油田 
^ そして 大^ S<7)^P で 
10 の 場面 を 舞台に、 そこに 登 
場す る テロリスト 軍団の ヘリ 
コプタ 一ゃジ i ッ ト 1 プロ 
ペラ 徵 戦 象 難、 砲台、 
^^などに 攻擎を 加えて いく 


,© データ ィース ト^^ 土 


という ゲームです。 
敵 力 1 場す ると 

に は urn い 枠 カ領れ 
ますので、 照準 を 力 
一 ソル キー、 または ジ— 
ョ イス ティ ックて 移 
動し、 スペース キー ま 
たは トリガー ボタン 
を 押し 皿 を、 また 
は D ポタン、 もしく  y 
はもう一 つの トリガ 
一 ポタン を 押して ミ 
ザイル を 発射し 敵 


を破壞 してく ださい。 

方向転換が' 錄 な^^に は、 il®T 
中央の インジケーターに 矢印が 出ます 
ので、 その^^に したがって く ださい。 

イス ；□ ァ 

の 手引き 

数 ある g 神, ゲームの 中で も 難 
易 度 はかな り ハイ クラ スの ものです。 

動画^ [2 万 枚の この ゲーム。 目 まぐ 
るし く 展開 さ れる 画像に 見と れ ていて 
は 高 得点 は 望め ま せん。 大切な こと は 
まず 音声に よ り 与えられる ネ标を 忠実 
に 実行す る ことです。 攻 お 際に は 照 
準 内に 確実に 敵 を とらえて ください。 
とりわけ 難しい 面 は、 6 面の ローマと 
最終 面です。 健閼を 祈ります。 

金 を 
貯めよ ラね 

(丁） 

いや〜 高まって 来 ま したね。 え、 何が 
つて、 ビデオディスク ソフトで すよ。 
ビデオディスク （LD、  VHD) で や 
る ソフト は、 リアルで、 美しく、 ダイ 
ナ ミック なんです れ この サン ダース 
トー 厶は、 戦闘 ジェット ヘリ を 操り 敵 
戦 タ ンク を 胃す る 単純な ゲー 


畲 き<7)^ にも jimH ヘリ コプ ター 力 せ めて く るぞ。 
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厶 なんです。 スタッフの i 人 は、 この 
ゲーム は^! 長に I 番 向いて いる ゲー 
ム だとい いますが。 誉められて いるの 
か、 けなされ ている のか- …- 。 と にか く 
すごい ゲームなん です。 この ゲームの 
すごい ところ は、 自分で ゲームの IS^ 
を いろいろ 変える ことができる という 
ところに あるんで す。 ^を ここで は 
お話し しません が、 例えば、 10 ステージ 
用意され ていて、 順番 どおりに やる か 
ランダム にやる 力、、 ランダム にやる と 
したら、 最初 は、 どこの ステージから 
始める か？ カ^で きる のです。 画 
面 は、 超 リアルな アニメーション でで 
きています。 100 円 出して ゲーム セン 
ターに 行く 君、 そのお 金 をた めて、 M 
S  X と ビデオディスク を 買いなさい。 
*★★  (G) 

よ つぼ ど 好き な 人力 作った ビデオ デ 
イス ク なのだろう。 

ま ず 主役のへ リ の テール ローターに 
注目。 これ は 映画 r ブルー サンダー』 
と 同じ、 ァ エロス パシ アル 社の カゼ ル 
の もの。 だいぶ 意識して ますな あ。 

敵と して 登場す る 連中 もなかな かす 
ごい。 ちょっと 見た だけで も、 ベル 社 
の UH-I' イロコイ、 ソ連の Mi-8 '匕 

/ プ、 Mi  - 24  • ハインド、 西赚 軍の 
PAH- I、 もういち ど アメリカに 戻つ 


て AH-I  'コブラ、 そして^^ の A 
H-64  • ァハ 。ツチと、 まるでへ リコ プ 
ター だけの 航空 ショー だ。 ただし、 そ 
こ は フィクションの 世界 だから、 名前 
の 後に 『〜ふう』 とつく ことになる わ 
けだが…。 

固定 H») ほ う は少々 さみしし 、かま 
母から^ 1 してく るの が、 F-I8' ホー 
ネ ッ ト ふ う なの は 作つ た 人の ^ なの 
だろう。 新しい モノ 好きの 方の よう だ。 

しょせん フィクション、 何 を やっても 


よいの だ 力く、 あまりの デタ ラメ は m 
を 半減す る という こと、 ご 忠告 ま でに。 
★  ★★★  (B) 

このた び 初めて 登場す る ことにな つ 
た 私 は、 ゲームが 大好きな 割に は、 あ 
まり ゲーム をした ことがない。 いろい 
ろな ゲーム も 知らないし 面識 もない 私 
力 \ 「サンダー ストーム」 を やって みた。 
この ゲーム は、 自分の ヘリコプターみ 
たいな ものが、 相^ 飛行機 や 戦車 を 
倒して いく もの だが、 アニメ ーシ 


J い， 


t 敵の «を<§5^ れば The  End. 

でで きている ので； 11® が とても きれ 
いだし、、、 ニューヨークな のど 真ん中で 
ゲームが 展開され てた と 思う と 次の 面 
では、 砂漠の 中での 戦いと か、 いろ 
んな 場所が 出て きて おもしろい。 それ 
に 音楽が なんとい つても かっこいい。 
と ころで ゲームの 中て 気をつけな く 
ちゃい けな いのは、^^ とか まへ # 
な どの ネ标 が 出 ると きがある から それ 
も 気にしな 力、' ら Play をし なく ちゃい け 
ない のです。 し 力、 し、 ノ、' ターンが 同じ 
だから、 何回も やって いるう ちに 相手 
機の 出方が わかって しまい、 そのうち 
に 飽きて しまう かも。 ちなみに、 私 は 
相 ¥^7) 出方が わかって もす ぐ やられ 
てし まう というの はどうい うこと. Z 


t 数々 の Si を 乗り込え て、 やって来 ま した 大^ 涙が ジーンと わいて く る ？ 


国際 テ ロリ ス 卜の 

要塞 を 撃破せ よ/ 

『君の 部屋に、 § 指令/.』 の宣 

伝コピ I にの つ て 発売され た- J の 

ソフト、 ゲ I 厶 センタ I の S! 版 

だから 知 つてい る 人 も 多い と 思う。 

ただし、 JS された といっても 

ただ 移植され たという わけで はな 

い。 計 機 表示と ゲ I 厶 ファン クシ 

ョ ンの 変更 可能な どの 独自の 機能 

が プラスされ ていて、 今までの 移 

植 ソフトと は、 ひと^つ ている 

の だ。 

2 万 枚の 動画 を フルに 使用した 

ァ I  |  メ I シ ョ ン の 画像 は リアルに 

仕上がつ ている。 モ —ド 設定で ス 

テ I ジの！ もで きる から、 ゲ I 

厶 センタ I でお 目に かかれな かつ 

た ステ— ジ から 始める- J ともで き 

るよう になって いる。 これ は、 ァ 

ニメ ファンで なくても、 うれしい 

機能 だ。 難易度 やへ リコ プタ I の 

数 も 自由に 変更す る 一 〗 ともで きる 

から、 長時間 あきずに いられそう。 

システム さえ 揃って いれば、 今 

日から 君の 部屋 もゲ— 厶 センタ—。 

発進 指令 を 受けて 飛び立とう。 た 

だし システム は、 ス— パ —インポ 

1 ズ 付きの： MSX マシン、 VHD 

ビデオディスク 装置、 インタ —フ 

H イスな どが 必 考 ® の 人に 才ス 

スメ したい。 
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MSX パソコン を 使つ 
た 健康管理 シス テ厶 

カー 卜 リッジ + 自動 血圧計 RAM16K 以上 39, 800 円 
立石電機 株式会社 〒105 東京都 港 区 虎ノ門 3-4-10  35 森 ビル 
問い合わせ先 • 健康 医用 機器 事業本部 TEL03(436)7092 


II 


！ つ!^         "  ―  :• . 


シ ステ厶 <7>mf は ご覧の とおり。 


紘 灸、 指圧 力 ^認識され エア 口 
ビク スゃジ ャ ズ ダンスの^ i: は大入 り 
満員。 自然食品の 専門店 は 増え、 ビタ 

ミ ン!^ や 補 敏 品の^ Ji げは 倍増す 
る。 ここ 数年、 • に対する 関心の 高 
さは 5 主 目に ィ 直します。 
, 的に a# を 動か し て 体力 をつ け 


r  5©$^ データ カ^る = どれ を^す るて 


るに しても、 食事に 気をつけて^ P を 
整える にしても、 艇彭 里の 基 は、 今、 
自^ (7)：^ 本が どういう 状態に あるか を 
知る こと だとい える でしよう。 

髓 は ^Jlffl の 厳 計 も 普及し 始め、 
• の 110151 に 一役買って いるよ う 
です。 この 分!^) 胃で は、 いわゆる 
有名 ブランド である 『オムロン j 
から リ リース された、 この 『ォム 
ロン ノ、 ° ソコン システム •  0  H 
PS  -  I』 は、 ただの 自動 計 
ではありませんでした。 つまり M 
S  X 対)^ JflLS 計と いう わけなの 
です。 

自動 JfllJE 計と コント ロール プロ 
グラムの セット。 この カップ リン 
グで、 あなたの 體彭 里 はぐつ と 
やり やすくなる はずです。 


内容と 接続 

セッ 卜 内容 は、 カートリッジ •  H  E 
M-  CART、 自動衄 計 'HEM - 
90 PC, それに 皿 コード、 取扱 説明 
書です。 

このうち、 カートリッジ •  H  EM- 


最近 は I 般 家庭での 健康管理が 注目され ています。 自然 

食 08 ブ I 厶ゃビ 夕/// ン製 剤の 売れ ゆ さが 良い のち、 その 

あらわれでしょう。 家庭 向けの 健康管理 機器で は、 既に 

独自の 地位 を 築いて いる 『オムロン』 ブランドの 立石電 

機から 発売され た、 健康 パソコン システム •  OHPSI 

I を、 今回 は 取り上げて みます。 
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零 表示 方法 はこ 4 


譽^ 7)01 f  Jfiffl^ グラ フ j 


■  1 1  ii さ^^ 2iflBWIPIPPIHH 

lllll 

, ，^f ~ ]~""^^^^^| 

尊辭惻 赚 グラフ。 


專 ite<7) データ を 一賀で き る。 


Kite 


CAR  T は 単に プログラム 力一 ト リ ッ 
ジ であると いう だけでなく、  5 年間 有 
効な ノ  、'ッ テリ バック アツ ブの データ 力 
ート リッジ も 兼ねてい ます （単体 別売 

im. ほ, ooo 円)。 ですから、 , ひと 


りひと りて'、 カートリッジ を ひとつす 
つ 持てば、 各自が 自分の データ を 保存 
できる という ことになります。 データ 

は 276 回 分 ま で 持つ こ と か^ J 能で す。 
MS  X パソコン は RAM 容量 16 キロ 


极 いの 楽な 健康管理 ソフト 


『オムロン』 ブランド、 立: 51^1 の 家 
庭 向け 1101^1^ といえば、 ""^の 
方々 にも 既によ く 知られて いるもの だ 
と 思います。 その 立石電^ T ら 今回 発 

売され たの は、 rmmy 《ソ コ ン システム 』 

と 名付けられた 自動 JflUi 計と カー ト リ 

ッジ のセッ 卜です。 
こ の 皿 計 は 単体で も 実に 扱し 、の 楽 
な、 き 向けと して は 上質な ものです 
力く、 それに 力一 卜 リッジの プログラム 

を 加える ことによって、 より 艇！ ^里 
に^ 3t つ システムに ィ ±± がって います。 

セッ ト のうち、 カート リッジ •  H  E 
M -  C A R  T はバッ テリ バックアップ 
の メモリ も 内蔵して おり、 276 回 分の 
測定 ィ直を 5 年間 保存す る こと 力 可能で 
すし、 その 内容 は データ レコーダの テ 
ープに 移し替える こと も 可能です。 

この カー 卜 リ ッジ •  H  EM  -CART 
は、 それの みで も 購入で きます から、 
, の ひと りひと りが I お つ 持てば、 
ィ UA の 里 データベース として 利 
用す る ことができる でしよう。 

測定値 醉均 （た とえば 5 回の 平均） 
を、 データと して 扱う ことができ るの 


は、 JBI な 測定に 自信の ない ね にと 
つて、 うれしい g£/t だとい えます。 ま 
た、 測定 ミスな どで、 異常な データ を 
取り込んだ ％ ^は、 その データ を 削除 
する こと も 可能です し、 -; 貝 I 淀 し たデ 一 
タ のうち、 記録に 残す データ を 選択で 
きる というの も、 使い 醉 のよ さとい 
える でしよう。 

登録 さ れたデ 一 タ を グラ フ化 し て 表 
示す る 機能 は、 一般的な 推移 グラフ か 
ら、 月別、 日 別、 時刻 別と、 自^) 見 
たし 化 刀 り 口 て檢寸 する こ と カ^ 能に な 
つてい ますから、 たとえば、 編 無の 
と Z 切日の 瞎 （？） などと いう こ 
とも 調べられる でしよう。 

マシン' ドクター、 コンピュータ' ド 
クタ一 というの は、 つい 最近 まて^ 
のお 話と いう ことにな つてい ま したが、 
この 0  H  P  S  _  I の 登場で、 ぐっと 身 
近な ものに なった 感じが しま す。 

コンピュータ 力く  ^ 胃 をく だす. と 

し 、 う の は 法律の^ f 系な と m しい 面 も あ 
りそうです 力く、 自分の ■ を 把握す る 
ための データ, に は、 今後ます ます 
；舌 用され る ことになるでしょう 


バイ 卜!^ の もの を 用意し ます。 その 
他に、 プリンタが あれ は 画面に^^ さ | 
れた 内容 を 出力す る ことができます し、 
データ レコーダ を 接続して おけば、 測 
定 データ を テープに 保存す る こ と も 可 
能になります。 むろん、 プリンタと デ 
一 タレ コーダがなくても ■ します。 

jfllJI 計と パソコン 本体 は ，1,0  | 
ポート （ジョイスティック ポート） の 
2 を 使って 接^ カートリッジ HEM 
-CART を 挿入、 これで 準ィ 麁 は 0  K  I 
です c 

電源 は、 モニタ TV、 パソコン、 プ 
リン タ （接続して あれば)、 舰計の 順 
で 入れます。 これで フロ グラムが 起動 
されます から、 ネ;] 力き された 
ら、 リターン キ 一を 押してく ださい。 

実際の 操作 

能はフ アンク ショ ンキ一 の I 
〜 5 に 割り あてられ ています。 

F-  I キ 一は 測定 モー ド です。 この 状 
態で、 皿 計 •  H  E  M  -  90  P  C を 説明 
害 どおりに^ します。 これで、 最高 

班、 m\mK, その 差、 脈^ 時刻 
力く 言 己ま录 されます。 mu でも 繰り返し' 測 
定 できます が、 残される データ は 後よ 

りの 5 つ （新しい ほうの 5 つ） です。 

また、 平 ^直 も 算出され ますつ 
ひと 通り 測定 を 終えた ら 登録に 移 り 
ます。 登録 モードへ は 測定 を 終了した 

時点で F'l キーです。 

登録 は 力 ― ソルで デ一 タ を 尺、 後 
に リターン キ 一です。 このと き、 測定 時 
の 状況 を メモ コード で 入れる こ と 力 河 
能です。 この メモ コード は 自分で あら 
か じめ 1^： してお く こ と がで き ま、 す。 
たとえば、 ： しょくご/ふっか よい』 と 
いう 具合いです。 

F.2 キー は 表示 モードです。 表示の 
メニュー は rJlnJ5 推移 グラフ/日 別 推 
移 グラフ.： 7 月別 推移 グラ フ』 『時 亥 捌 推 
移グラ フ 1 『曜日 別 推移 グラ フパ メモ コ 
一 ド別 /データ 一表示 二 と 多彩です か 
ら、 'J^ に応じて 出力 させて ください。 

F'3 キ 一は 修正 モードです。 データ 
レコーダへの セーブ、 同 ロード もこの 
モードで おこないます。 

内容 は-メモ コードの 登録 修正.； 
'日付 名前の 修正. :: データ 修正. で 

す。 特に メモ コー ド は jIilE 測定 • 状 


^^正 モー ドの メニュー。 


JE モード 

—た ユー 

+ メモ コードの！^ 修正 
曰 付 名前の 修正 
データ""^ 正 
テープへ セーブ 
テープから ロード 


零 メモ コード は 自由に: 


-タ (7^1 ま ミス は 修正で きる: 


ラ£^ わかる ような もの （たとえば、 さ 
むい、 あつい、 食後、 過労な ど） を設 
定 してお く とよいで しょう。 

F*4 は 印刷 モ一 ド です。 プリ ンタに 
出力 したい 画 を 選択の 後 F'4 キー を 
押す ことにより、 の プリンタ 出力 
となります。 

F'5 キ一 は MSX  BAS にへ もどる ため 
の キーです。 I 度 押す と 表示が 赤く 変 
ィ 匕し ますから、 511  ぞ、 のうえ、 リターン 
キー を 押してく ださい。 これで カート 
リ ッ ジ を 挿入 した まま BAS に へ もどる 
ことができます： 
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v/1 f  N  、 


SX  SOFT 


瞧 


MSX ソフト クローズアップ 


ド ランナー 舰攻略 法 


76 


面ク は 至難の 技// 好きな 面から 始め 
られ るの は うれしい けど、 やっぱり 1 から 始め 
て 全面 ク リア « めざしたい 君た ちに 捧げて し 
まう 今月の クローズアップ • ロー ドラ 
ンナ 一徹 底 攻略 法、 始まりつ// 

tade  Runner 

SONY  uo-m  ―  -^aradoMMtuvr 


J5^$ 経 も 
必要 だけど 


鉱脈の 地下 深く に 眠っている金 塊 を 
奪い取れ。 執拗な 敵 衛兵から 逃げろ。 
レーザー ガンで 穴 を 掘り、 敵 を 穴に 落 

とせ。 面 は 76® だ/    fsj® ク リアで き 
るか は 腕し だい。 そう、 キミが ロード 
ラ ンナー だ。 
といった ストーリーの 『ロードラン 

ナー』 。キ ミ は 俘 r® ク リアで き たかな ？ 

MSX 版の 『ロード ランナー』 は、 親 

切な コマ ン ド モード 力く 言^: されて いる 
から、 ク リアで きない 面 をとば して 好 


フレイ 

も 必要よ c 


きな 面 を プレイで きる。 故に 、『未開の 
®j をお 持ちの 方 も 多い と 思います が'。 
いくら 人数 を增 やしても、 発想の 転換 
がで き ない と どうに もクリ ァ でき ない 
面 カ^^す るの は 仕方ない。 シン ンキ 

ン グ型ァ クシ ョ ンゲ ーム だか ら ね。 

そこで、 全面 ク リア をめ ざして いる 
キミた ちに、 こっそりと （？） ヒント を 
教えて あげよう。 題して、 『ロードラン 
ナ 一！^ 攻略 法』。 これ を 読んでも ク リ 
ァ できない 人 は、 あきらめ てね〃 


I 


10 


tfWtt 


に-： 一： 4i>^: ユ-: 一-一-: ふ 一， 

■     S  S       ,  *  S 驪 


■        it  釁  &  I 

■ ま  m  *■ 


： s  it  fi  i 


一 一  一一  M>* 


(D にある 金塊 は、 ②に 
ある 落とし穴 によって 素 
直に は 取れない。 故に、 
敵 を 殺して 0M 寸 まき 
返らせる lU^f に 金塊 を 取 
る 方法がない。 小 まめに 

殺して いこう。 敵 を? rr 
ィ として は 4 段 目 力 、'最 
良と いえそう。 4 段 目 
の 左側に 敵 を 全員 集めて 
おいて、 急い て^ に 降 
りる。 ここて^1 をで きる 
限り あけよう。 ここの 面 
では、 テクニックよりも 
地道な 努力が 必要 だ。 こ 

れで、 17 面はク リアで き 
るね。 


26®T|| しいの が、 左 
側の ブロック^^ 動す る 
方法 だ。 鄉の繊 をし 
ない と、 いつまで たって 
もク リア はでき ない。 そ 
れ では、 どう すれば いい 
のかと いうと、 スタート 
時に 力一 ソル キー (お 
向） を 押そう。 ほら、 敵 
の IRJi を 利用して 左側の 

ブロック pgnf 二でしょう。 
後^  d ^塊 を 取る とき、 

-; 主意 深く 行動 すれば、 26 
面 も 簡単に ク リアで きる。 

敵に は、 くれぐれも ミ iit。 


まず、 ①に 敵が 埋まって いなければ いけない。 ® に 敵 を 落とす 方法 は、 
敵 を 殺して、 うまく ①の 上部で 生き返らせる こと だ。 これ は 運に も: fc& 

される のて 啊回も チャレンジして 欲しい。 次に、 ① <7)S4 を② に^ ifi させ 
る。 ①の 右側 ブロック を 溶 力せば 良い。 そして、 同様に ③に 移動させる。 

もちろん、 ①と② と ®<71LS15<7)^: 塊 は、 敵が 埋ま つてい ると き に 取る こ 
と。 これ さえで きれば、 10® はク リアで きた も 同然ね。 


①の 部分に ある 金塊 は、 敵が 持って 
降りて く るの を 待つ!^ H こ 方法 はない。 

下部て 傲 を 殺 し て① の^で 生 き 返ら 
せれば 良い わけ だ。 これ も 根気が あれ 

はおれる ね。 もう ひとつの は、 右 
側の ブロック。 左側の ブロック はハシ 
ゴ 力、' あるから 良い けれど、 右側 は雜 
二 はいかない。 これ は、 敵の 頭上 を 利 
用す る 職 りの テクニック J  ^う。 
、ら 降りて くる 敵の Ii_b をった わつ 
ていく わけ だ。 これ さえで きれば、 こ 
の 面もラ クラ ク、 ク リアで きる という 
わけね。 


Jfs§s  TSSSSSSSSSI 
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'！ r\  n  mTMiT™"""""""     -.1— ---- JT- ― 


MSX  SOFT  CLOSE  UP 


① にある 金塊 は、 5 つのう ち 3 つ は 
敵が 持って いく。 残りの 2 つ は 自力で 
取ろう ね。 これ も ^渡りの テク ニッ 
ク j を 使えば できる。 もちろん、 3 人 
目の敵 を 利用す るんだ。 左側 ブロック 
の 金塊 も、 同じ テクニック を 用いれば 
簡単に 取れる。 さあ、 次の 面に いこう。 


證 


38 


左側と 中央部に ある 金塊 を ま ず 取ろ 
う。 その後に 右側の ブロック にある 金 
塊 を 取りに いく。 まず、 の に はまって 
いる 敵 を 左側 プロ ックを 溶かし 逃がす。 
次に ②のブ 口 ック を 溶 力、 すと 敵 は③に 
落ちる。 ④の ブロック をす ベて 溶かし 

⑤も 溶かす と、 2 つ <7^勒く 手に入る。 

③のブ 口 ックを 溶かし ⑥ に 敵 を 落 と す。 
そして、 «^ 的に ⑦に敵 を 落として、 
逃がして あげる と金 塊 をす ベて 取れる。 

これで、 38® もク リアで きる。 


liT- 日 


『 


證 
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ロ3  j^HHWttWtttttlstt 


この 面の ポィ ン ト はの だ。 (D ^塊 
は、 I 番 最後に 取らなければ いけない。 
ここ (7)^： 塊 を 取る の も 敵 を 利用 しょう。 
3 人 <7)itt をお びきょせ て、 ①に 落とす。 

その mil に 降りて いけば、 金 動 诹れ 
る わけ だ。 でも、 脱出で きな いんじゃ 
ない の〜 ？ ご 心配な く  。 めでた く ハシ 
ゴが 出現 し て 、 次の 面に ススメ ます。 
さあ、 次の 面に チャレンジ. グ 


①のブ 口 ッ ク を 溶かす。 3 人の 敵 は②に 落ち 

る。 ② の:^ の 金塊 を 取って ②の^ ブロック 

を 溶かそう。 うまく ハ' ランス をと つて、 3 人の 
敵 を③に 落とす。 同様に ③ から (を 落とす。 

これで、 左側^^^す 
ベて 手に入った でしよう， 
次に、 ④の 右端の プロ ッ 
クを 溶かし 逃がして あげ 

よう。 3 人の 敵を⑤ にう 
まく 落とせば、 （D の 右側 
の 金^ 艰れ る。 3 入が 
埋まって いる 間に、 ⑥の 
金^ をす ベて 取ろう， 

最後に dX7) 金塊 を 取る。 
これ は、 ⑥の 金塊の 下に 

I  AJiLb^ を 集める。 
_b ^、ら 降りれば、 すべて 
<7)^勒《 手に入る。 


まず、 右 使 jrgg<7) ブロックと 左 #rr») ブロック を 取ろう。 次に、 
右側の どちら 力 ^方の 金塊 を 取り、 敵 を I  Aii 力、' す。 追い かけて くる 

敵 をのの 穴に う まく 落とす。 また 右側に 戻り、 残り (7)^ 塊 を 取り 敵 を 
逃がす。 今度 は、 ②の 穴に 敵 を 落とす わけ だ。 残り ^ 塊 は、 （D と② 

にいる 敵 を dX7) 穴に 落とせば、 めでたく 完了。 ただし、 それで はハシ 
ゴに #n ない。 で、 ② にいる 敵 を 再び 逃がして あげよう。 ①を 敵て^! 
める ことができれば、 この 面 は 終了 というわけだ。 めて サ こい。 


隱 


56 


まず、 ① の^に ある 金塊 を 残して 右側の ブロック 上に ある 金塊 を 
すべて 取る。 その後に、 埋まって いる 敵の 上に 乗り 左手の ブロック を 
溶かす。 そうすれ 手に ある 穴に 落ちて いく。 同様にして ①の 

齡に あるす ベて (7)^： 塊 を 取ろう。 麟 的に、 ②に敵 かまち る。 左側 
の ブロック をす ベて 溶かせば、 敵 は 追い かけて くる。 その 敵を③ にう 
まく 落とそう。 そうすれば、 ③の 右側に ある 金塊 も 取れる わけ だ。 最 
終 的に ②に 残った 金塊 を 取れば、 メデ タク 56® ク リア。 


ディスク) s『 ロード ランナー』 は 181 面と 強力〃 買う つき やない? 


6 月 21 日に、 ディスク 版 『ロー ドラ 
ンナー j カ^! 売され るぞ。 ROM 版 は 
76® だった けど、 ディスク 版 は 181 面 


も ある。 ォマケ に コンスト ラ クシ ヨン 
機能 も 付いている。 ROM 版の 76® プ 
ラス 105 面。 そのうち 3® は 新規に 作 
成された 面 だから スゴィ Z 

ディスク版(64ゃ^)で6,000円は 
超お 買い 得 だね。 ディスク をお 持ちの 
方 は 買う つき やない？ 


y いう わけで、 今月の クローズアップ はた 
し めに なった かな？    76® ク リアした 入 は、 
ディスク 版 181 面に アタックし ようれ 来月 も 
キ つと 才 モシ ロイから、 g して ネ. グ 
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MSX 探偵 団 


第 8 回 LD 足す ことの CAI 、して 其の 線 は？ 


"'長 〖斗 

-ひ 

In わ^ .  ^ 

w しん 若ィ了 
へ V 


^々© に CAI、 前© は LD を りあげて き 
た MSX 浮 バ歲団 が、 その 集 太成ヒ して LD を 
使った C A  I のゾフ 卜 ウェア を 紹介す るよ。 
果たして 先生の かわ リ にな リ える のか。 ディ 
ス ブレイに 向かって いた 3 人、 氣 がっく ど 江 
戶磅 代に タイム スリップ。 え 一つ？ ここの 
寺子屋 も ディ ス プレイに 教わ るんだ つ て ？ 


國 制作 スタッフ 


探偵 団長- 

団員 —— 


撮 京-- 
図案 - 
協力 - 


- Ms.  J の 方 
- 横道 英佐衛 門 
-攝ケ ン之進 

にじのお ます 
-石 并宏之 門 
- 藤 瀬 典三郎 
- パイオニア 
講談社 
アイ ペック 
青山 「鳥よ し j 


LD に教胄 そふと を 組み込んで M 


現実的な 画面が いと 楽し 


コ ン ピュ 一夕 を 使つ た お 勉強の シ ス 

テム、 つまり C  A  I  (コンピュータ • 
アシス テツ ド • インストラクション） 
と、 L  D 二と レーザ一 ディスク。 これ 
を まとめる と、 C  A  I  +L  D  =  C  V  A 
レ' 'という、 ヒ' ジュ アルの V を プラス 
した 公^ < な り たつので す。 

さて、 それで は 『^です。 CA  I と 
レーザー ディ ス ク を 組み合わせる こ と 
に 世界で （ ？ ) 初めて 嗽 力した この シス 
テム は、 いったい どこ 力 <f 憂れ ている の 
でせ うか？ 

何しろ コンピュータ を 使った 上に、 
嗥 の レーザー ディ スク （ L  D つて 呼ぶ 
方が 通 つ ぼい かな） ま で ご 登場と なる 
と、 それだけで、、、 う〜 ん、 何だか スゴ 


そう" つて 感じ 力 、' す るね。 

それで はお 答。 この システム は、 
自 由 に 画像 を 取 り 出す こと がで き る ラ 
ン ダム アクセス 機 貪き と ノ、。 ソコン を^ 
させた ことが ミソ なのです。 はい、 こ 
こ がチ エック ポイント です ね。 であ る 
から してえ、 ただ 画面 力 S1 り 過ぎて し 
まう という、 とかく コンピュータ を 使 
つ た 教育に あ り がちな 一方 ii^ を 極力 
さける ことができる という わけ。 やつ 
【ポ りこ こ、 大切です。 

それに、 何よ り^ (象が とてもき れい 
だとい うこと が うれしい ね。 SF ドラマ 
て 語る エピソードの 場面なん て、 映画 
の シーン を 見て る 気 さえす る 感動 モノ。 

ところで これ は、 アイ ペック、 講談 


け 見籠 探 鋼が, 


D 教育 ソフ ト 1 ラス コム メイ 


装置のお 代 はもよ いと 高し 


O 


コンピュータとの 対話式 学 習と いう 
の は"^ どういう ことなの だろう。 た 

とえば、 ある 問題で 回答 を 降膽 えたと 
する。 ^ii えたと いう こと は 君が "？ 里 解 
していな し 、部分が あ ると いう こと だね。 
返って 来た テス 卜 用紙 を 見て 真っ赤な 
x 印が ついていた としても、 自分 は そ 
れ 力く 正 しいと 思って 回答し たの だか ら 、 
どこが ^でき ていない 所な のか はわ 
からない。 だって それが わかれば 間違 


える わけない じ やない。 その 君の 胃 
していない a ^を コンピュータが 自動 
的に 分析して、 復習す べきと 二ろ や 弱 
点 を 藤して 樹 商して く れ るの だから 
ありがた いね。 だから わかっても いな 
i  、所 を どん どん 先に 進んで しまって、 
落ち こ (まれて しまった などと いう こと 
もな く 理解 度に あわせて 学習が でき る 
というわけだ。 
コンピュータなら ではの 維 力く、 ゲ 


社、 ノ、' イオニアが 潮で 開発、 制 ィ械 

力が N  H K サービス センター という こ 

と て f  am は 英会話 II  、 などと いう ち よ 

つと N  H  K 的な 世界… 想像して みて ね。 


ームの 手法 を 使った 学習 だ。 ゲームと 
いっても 学習して きた ことが でて くる 
の だか ら、 普段 コ ン ピュー タ ゲーム に慣 
れ ている という だけ じ や 得点で き なし、。 
制限時間 内に 高 得点 カ诹れ ない と、 も 
う 一度 復習すべき 点 や テキス 卜の ぺ— 
ジを 教えて くれる。 こういう ゲームな 
ら 熱中しても、 お母さんに ほめられる 
という わけさ。 

さて こ の 世^] の 文指 舌 式^ 学習 シ 
ス テム 「ラス コム メイ 卜 」 は、 レーザ 
—ディスクと テキス 卜、 阳1!111、 手 弓 | 

き 害な どから なって いる。 ここて ィ吏ゎ 


longer 


-'… 

ョ 


，；. 


れる LD プレイヤ 一は、 HIS に 市販 さ 
れ ている もので はなく、 コンピュータ 
と 組み合わせ、 ラ ン ダム ァク セ ス な どの 
癱き カヌ^! な パイオニア • ビデ オデイ 
スク • プレイヤ LD-V 500 カ难 われて 
いる。 コンピュータの 方 はとい うと、 
こ れは おな じみ レ 一 ザ 一 ディ ス クをコ 
ン ト ロールで きる パイオニアの MS  X 
ノ、。 ソ コン、 PX  V  7 だ。 

この ハード （パソコン、 LD プレー 
ャ） とソフ ト （3冑、3 学年) 両方 をシ 
ス テムで そろえる と、 お 値段 は 約 70 万 
円になる。 3 科目 を 、毎日 3 年 『^吏つ 
て、 I 日 I 教科 あたり 約 210 円。 お ま 
けに ハー ドは、 LD プレーヤーと しても 
パソコン として も 使え る こと を 考え る 
と、 高い とはいえない かもしれ ない ね。 
おまけに 成憒 まで あがつ ちゃえば、 言 
うこと なし じ やない。 

翱 CVA  I  ( コンピュータ 'ビジュアル' 
アシス テツ ド 'インストラクション） は、 
C A  I の 次に やって く る 画期的な シス テ 

ムだ。 
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あん 、'きゃん' す rA  、く *i  、ん ぐり つし ゆ 


ぎょきよ つ、 謎の 宇宙人 参上/ 


まず は、 英語に Try/ 


そなた は 宇宙人 を 見た ことが ござろ 
うか？ 見た ことない。 ごもっとも。 
それで は、 宇宙人 は どんな かっこう をし 
ている かこ^ 像め され？ 頭が 大きく 

て、 足が 10 本 もあって、 それから -… 。 

なるほど、 それ は (まぴ ゆら あ。 でも 

各 レツ ス ンの EPISODE に 出て くる この 
宇宙人 は、 鼻に 宝石の よ う な もの を埋 
め 込んだり、 体に チェーンの ような も 


會 ZENO か 
麟 て劳 二す 
騒動に 卷き込 

ま' れる うちに 
1^15 がう ま 

くな る^だ: 


のを卷 きつけて いるの を 除いて は、 みか 
けはいた つて 普通。 でも 彼 は、 何 を 隠 

<f  スト レンジ  マン 

そう "THE  STRANGE  MAN* だった の 
である。 


にり 
圆 

m§c7)^ レッスン は、 それぞれ、 ① 

EPISODE ② PRACTICE  ®GRAM 

マー  ゲーム  エクササイズ  チス I* 

MAR  &  GAME  ®EXERCiSE  ©TEST 
という 5 つの 章から なって いる。 


©PRACTICE は、 宇宙から 
やって来 ナ zZENO (ズィ 〜ノウと 
発音され たし） が、 • の 少年 
とほの ぼの 遊んだり、 ス- 
に 買い物に 行ったり と 日々 暮ら 
す さま を 描いて 候。 こ こ は、 英文 を 聴 く 
というより、 ァメ リカの、 のどかで 美し 
い 自然 をき れレ 、な 顧で 楽 し み 雰囲気 
をつ かむ といった 感じ で 御座 候。 


英語 べらべら、 話し ませう 


さあさあ、 お立ち会い。 衛弋は 見て 
のお 帰り だよ。 御用と お急ぎで ない 方 
は 見ない と 損、 損。 

次な る ^PRACTICE にいで ます メリ 


ケン^ t 生、 姓 も 知ら なきや 名 も 知らぬ 
力 <、 親の 驟カ^ に 報い、 生まれな が 
らに 青い 目で、 髮は ぁ鹏 の 輝きと、 ど 
こから 見ても メリ ケン 人。 


さあて、 何 力、' 悲しい つて この^) 生、 
わかる かい？ 実は… いや、 やっぱり 
かわいそうで、 あっしに は 言えね え、 

目 入ね 又、 もつ 5 又ね 又。 

でも 内緒て 敷え てあげよう 力、、 この 
人ね え… 口が で 力ん、、 ときた もんだ。 
どう た〜、、 驚いた かい ？ 大き いだろ 

う。 この 口 じ やなき や、 あ (7^tfi な 発 
音に はならない のさ。 g の 国で 生ま 
れ 育った あっしら も、 この 口の 動き を 


そつく り 真似れば、 あの 発音になる つ 
てえ わけさ。 そうと わかれば、 さあ やつ 
た。 わから なきや 多重 雜 され 
た 曰 ねの 語 り をお 聞き な さ レ 、。 

さあて、 これが できたら 次 はいよ い 
ょ③ GRAMMAR  &  GAME の 時間 だよ。 

でも、 楽しい ばかり じゃこ いつは あ 
だめ だ。 文法が ちゃんと わかって いる 
かの g 式し なんだから^! つてお く ん 
なさい よ。 


さてさて 仕上げ は、 げ えむな の だ/ 


ゲームの 前に はまず、 日^の 解説 
と ZEN0 の 出て 来る アニメで おさ らい。 

あんばい 

ゲーム はも ぐらた たきの 塩梅で、 穴 


比 絞 尋の忭 り:？ 

1.  ふつう は疆 * に er をつ け *o 

2.  騰 » が e    r のみつ け 軋 
large  larger 

3.  y  ier 

easy  ―  easier 
(B* が r 子眚字 +yj) 


i ス ベース キー] i 


； 5： 


"meet" が 出たら ポ カリ 


力、 ら 単語の 礼 を 抱えて 飛び出す も ぐら 
の 単語が 正 しかったら 頭 を スコン Z 

他に も、 さまざまで すそ'。 

④ EXERCISE では、 間違える とコン 
ピュ 一 タ の ネ 編き 力 ，链 に応 じ 
てァ ド バイス をして くれる そうな。 

さて、 ついに ©test で en の 実力 を 
試す とき 力 やって来た。 用意の ほど は？ 
…… という 具合に 話 は 進む。 付け加え 

るなら、 EPISODE の S  F ドラマ を确 効 

な ものにする ために、 ^^^と^ 
になった テキスト や 問題 集に も、 無論、 
力を入れて おくん なさい よ。 


術 大好き/そんな 奴 はいね え〜 よ/ 


少々、 野暮って え 

k 飛 ftir てすな 

いつの 間に か該カ mi ^になって し 
まった。 寺子屋 は庶哀 の， だから こ 
んな mm は 使わね 一よ。 さてさて、 お 
いらの レーザー 寺子屋で は、 苦 ¥4、 そ 
ろばんの 時間と なつち まつたい。 昭禾 n 

の 中, では 、、算 ぎ は iscr と 呼 
ぶ。 つまり 学問に なって しま うんだ ね。 

それだけ 内容 も 難しくなる。 てな わけで、 
下手 をす ると や 落ちこぼれ" なんてい 

うお ィ: ts きカ特 つてい る。 この スト 一 
リーに 登場して くるの は、 ずっと^ 

の 2 人 (7)^ 宙飛 M、 平賀零 船長と、 
胃 ±(7) チャーリー 'チャン。 ほ とん 

ど ボケ とッ ッコミ の 世界 だぜ。 団長 は 
犬塚弘 と^ m だ と 言って いた じえ。 


1 

食 音で 数 を 表す 生物に atfic 


きせの りまで 出て く るんだ。 


r この * グ 二、: 


) としたの 力 激 の 高！^ 物. - 


キミ は 整数 を 理解 
している か？ 

この 2 人力  <  数 のない 星から 数の ルー 
ッを 求めて 旅 をす るんで い。 途中、 口 
ール パンみ たいな 数の 高等生物 がいろ 
いろな 絵 や 図 を 使って、 錢 ではと つ 

つきに くい ゃ素ぎ や 、ソ^^ r など 

を S  F ス トー リーの 中で 教えて くれる 
という わけよ。 ここ は 中 2 の^でも 
おとなる ところ。 才 モシ 口お かしい ス 
トー リー を 見て いると、 あら 不 ,赚 。い 
つの 間に か、 数の 性質が わかって いる 
自分が そこにい る、 てな 寸法 だ。 


観 1 章 1 . 警數の 性 雷 

霸 S  ェ 

ゲー^  I 
確 讕灣鱺  I： 

慮 0 歸 ■ 丁ス卜 il 

iBBBHSEBS 

23545  J 

EES 

W^i  eenn  ii  ^ 

目 --- x  3 

遠んで 9*， す □ 

e»SSS3  gg  S 

^-  CVI  CO 

12 11 

騮 

きも, 養 ©a 
c  騸 

• さまざまな 手法  1 

数 <7>ttM を ， させ 
て くれる という わけ。 


麵 


総合 診衡 テスト 


を 受けて 
みたまへ 


てな わけで、 受けて やろう じ やね 一 
の。 これ はあくまで も 教育 ソフ 卜、 実 

力 を 試す 総^!^ テス トカ^つ ている。 
別に 用意され ている 『^^を 使って、 


48 を 棄因餮 に 分解し, 巢 乗の 

画 間 題 数… 

形に せよ。 

黼鎖險 時 ffl 

(2)24x3 

テス  

•1 スペース キ一 I 

d)42x3 

^"の »W 蚤 見 も… 

酒 

(D その 像 

キー ボ一 ド から 解答 を 入力 していく。 
コンピュータ を 使う から、 テストの 
時間 もちやん と 15 里して くれる し、 解 
答 は キーボードから 入力 だ。 もちろん 


(左) テレビば 
かり 見ないで 
勉強しなさい。 

(右) 中学 2 年 
の 数学って、 
難し いんだね。 


採点 は自 腐 点。 しかし、 ここまで 進 
ん できた 君 は、 わからな いところ を 繰 

り 返し 勉強して、 ~h ^^してきて いる 
(it4 ほ、 ら、 難 しい こと はない はず…？ 

もちろん テス 卜て つまずいた ところ 
が あれば、 レーザー デ イス ク の 特徴で あ 
る ランダム アクセス^^ を 使って、 その 
部分 を 自動 胃して m して く れ るか 
ら 一層 モ 胃が 深まって しまう。 なんて 
憎い ソフ 卜なん でい、 まったく。 

英語の ソフトに もあった、 ゲームに 
よる 実力 ■ も ある。 並の ゲームと は 
ちと 違い、 これ は 頭 を 使う ぜぃ。 思わ 
ず 熱中して しまう。 これ は 勉強に 熱中 
している ことになるん だい。 


さてさて、 ここ レーザー 寺子屋で は 

3 枚 目の ディスク、 国語の 時間に なつ 
てし まつたけ ど、 探偵 団 3 人 は、 例に 
よって インタビュー のために、 現代の 
タイム トリップ./ うまくで き た 話 だ。 


H1 s^ 


i  m  3  (7)^ft/)、 な。 こ んな ゲーム した こと ある？ 
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そんな わけで、 
プロの 先生に トライ 

して もらつ ちゃった 

そんな こんなで、 （まくた ち は ラス コ 
厶 メイトに チャレンジして みた。 中学 
の 凝 や 数学な んて遙 カ^に 学ん だ こ 
とで (そうで もない か) 今、 改めて やつ 

てみ ると に 難しい もの だ。 あの 頃 

it-mm^/ 勉強して たのに な あ。 
ぼ く た ちが 中学生の 頃 は もちろん レ 
一 ザ 一 ディスクなん てなかった し、 M 
s  x もない。 それに 比べて 今の 中学生 
は、 う 〜ん^ ft の 差 を 感じたり して。 
さて、 この ラス コム メイ ト。 みんな 
それぞれお 驗 して はみ たけ ど、 なにせ 
みんな 20 代。 団長なん て はっきり いつ 
てもう 、、ォ ジ サン"。 なに をい まさら 
という 感じ。 （？ くた ち は、 ほくた ちな 
りに^^ を 持った けど、 この 際 だから 
現役の 中学の 先生に やって もらおう。 


特別番組 「衝« と 語る」 でした。 


という わけで、 登場して もらった の 

が この 方。 名 を 山中^^と いう。 27 歳。 
教師 生活 5 年 目。 東^ i 里科大 を^^し 
た 後、 千葉県の 某 市立 中学の 数学の 教 
師 となる。 から 同じ 市立の 新し 
レ 、^！ ^に 粉 壬な さると いうお' 忙 しい 
ときに 来て いただいた。 
「ィ ヤー、 うちの 学校の 数学 科の 他 
の 教師 みん な 偉い ので (学年 主任と か） 
暇な の は 私く らいし かいなかった ので。 
でも 私みたい のて 本当にい いんで し よ 
う 力、」 なんて おっしゃりながら、 ぼく 
たちの 前に 現れた。 最初、 ^の 先 
生 だとい うから、 いかつい 顔 をした ぶ 
つ き ら ぼう な 先生 をィ メージ していた 
けど、 なかな 力、 話の わかり そ 一な^^ 
だな。 ぼくたちに 限らず、 ^ の それ 
も 数学の^ なんて どう しても とつつ 
きにくいと 思う よね。 まず は ほっと ひと 
安心。 報の 現場での 立場から 見た C 


a  I の 胃 皆て の 阳 m さな ど を 眼鏡の 
奥から 銳し 、ネ辦 を ビシノ  、'シ しても らお 

先生、 1 つ ご 指南の 
ほど をよ ろしぐ 

樹 貞団 「"^$、 中， 学の m の 所 を 
やって いただきました。 どうです か？」 
山中 「そうだね。 この 分野 は I 年生なん 

だけ ど、 2 年生で もちよつ と 艇 里 かな」 
衝貞団 「難しい という ことです か」 
山中 「とらえ 方 はいいん だけど、 ちょ 
つと ペース 力く 早す ぎる。 それに 答が す 
ぐ わかって しまうな あ。 もう 少し、 ど 
うして、 なぜと 考える 時間が あれば い 
いんだけ ど」 

探偵 団 「宇宙飛行士の ストーリ一なん 
か はどうでしょう」 

山中 「ストーリー 的に はお もしろ いけ 

ど、 やっぱり 雜 里が あるね」 

樹貞団 「良い 点なん か はあり ません 力、」 


山中 「そうだね。 向う からの 一方通行 
でない ところ だね。 受け身で はない。 
たとえば 今、 VTR なんか も あるけ ど、 
あれは^に 一方通行 だから」 
衝貞団 「まだ また 改良の ^あり、 と 
いうと ころです 力、」 

山中 「うん。 ^[の 単元 は どんなに 少 
ない 報で も 4 〜 5 時間 はかけ ている。 
それ を I 時間で やつち やうの だから。 
詰めす ぎだよ ね。 仮に これ を そのまま 
持って来て 生徒 I 人に I 台 与えても 不 
可能と は 言わない が、 かなり 難しい。 
それに、 内容 的に は m を ひく 力 < 中程 
度 以下の 子に は 使い こ なせな いん じ や 
ないかな」 

探偵 団 「そうです か。 それで は 最後に 
ひと 言 どうぞ」 

山中 「だけどね、 最初に これ だけの 物 
を 作れる という こと はたい した もの だ 
よ。 そのうち きっと もっとす ごい ソフ 
卜が できる と 期待す るね」 


現在、 過去、 未来、 

いま どの あたり 7 

山中 触の 厳しい ネ識が あり ま した。 
し 力、 し、 まあ 多少 N  H  K 的な ところ も 
あります 力 «S はきれ いだし、 C.G. も 
ふんだんに 使って あるし、 なかなかい 
いと 思います よ。 できれば ね、 こちら 
から も 音^！?、 g 置なん ぞィ 吏い ま して、 
答な ど を 入力で きる よ う になれば いい 
ん だけど。 また、 山中^に は 代数 を 
やって いただいた けど、 幾何み たいに 
図形 を 使う 方が、 もっと 効果が あった 
かもしれ ない ね。 

現在、 全国的に コンピュータ を 使つ 
た 教育が'; だィ亍 している という。 たいが 

し、 の!^ に は コンピュータ カ< 導入され 

ている。 しかし その ハードが あっても 
中身、 ソフトの 点で まだ また"？" をつ 
けたくなる。 その 中で、 この ラス コム 
メイ 卜 は なかなか いい 線い つてい るよ。 


どラ でした。 

#110 ^は' 


団長 「いやいや、 感動の 3 部 作い よい 
よ クライマックス だね。 どうもお 疲れ 
さん j 

マスミ 「いろいろあった けど、 今の 子 

つて 恵まれて いるの ね j 

ケン 「そうと は 限らない ぜ。 みんな 同 

じ 教え を 受けたら、 同じ 考えし か 持た 

ない 人間ば かりにな つち やう j 

団長 「なるほど それ は 言える」 

ケン 「それに、 ついていけ ないやつ は 

どんどん ふるい 落とされ ていく」 

マスミ 「落ちこぼれね」 

団長 「確かに コンピュータ は 便利に な 


つたけ ど、 先生が 楽 をす るた めに 使つ 
たら だめ だな。 あくまでも 勉学 を 教え 
る 1 つの 手段で ない と」 
マスミ 「機械 相手に 話しかけても 返事が 
ないし.、 もっとあった かみが 欲しい わ」 
ケン 「でも 近い将来 はもつ と コンビ ュ 
一夕が 進出して く る だろ 一な」 
団長 「八 ードの 面で 曰 本の 技術 は 世界 
一なん だから、 ソフ卜 もがん ばっても 
ら わない と j 

ゲン 1 "結局、 いい 八一 ド といい ソフ 卜、 
そして それ を 教える いい 指導者、 これ 
が 1 つで も 欠けたら だめなん だよ j 
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ポケット パンク シリーズからの メッセージ 


ポケット バンク バグ 情報 その 10 


n 


いつもい つも アンケート はがき を あ 
りが とう。 編集部 一同、 とっても 感謝 
しています。 

さて、 その アンケートの^ の 中で 
一番 多かった の 力く、  「ァ クシ ョ ン ゲーム 

38 は、 印刷 力 藩い ！ 」 でした。 これ は 当 
初よ り 予想され ていたので すが、 今 ま 
れる ことができず、 皆さんに:^! 
迷惑 を かけて しまいました。 

特に 見づ らく  「^え やすいの は、 力 
ンマ *  ，  * と ピリ 才 に . "の 区別 だと 思 
われる ので、 r アクション ゲーム 38」 の 
中で、 ピリオド (7)^ われて いる 行 だけ 


を リストアップして みました。 どう し 
てもう まく 動かな かつ た り した ％ ^は 
是非 見く らべ てみ てね。 

ところで、 毎日た くさん くる 質問 ハ 
ガキの 中に、 よ く  「エラーが 出た ので 
その 行 をみ たが、 間違いな くあって い 
る。 なぜです か？」 という 質問が あり 
ます。 次 はこれ について、 考えて みま 

しょう o 

初めての 人 は、 エラーが 出た 行に 間 
違いが あるの は 当然 だとつ い 思って し 
ま う のです が、 そうと は 限らない ので 

す。 


①  ， 0   A$  =  *A ケ 
20   P し AY  A$ 

②  ， 0   A$= ？ 
20   P し AY  A$ 

という 二つの プログラム を 実行す る 
と、 ①は 音が 出る けど、 ②は 20 行で 
llegal  Function  Call という エラーが 
出て 終わって しまいます。 20 行 目は両 
方 同じな のに 変で しょ。 

では、 わかりやすく  2 行の プロ グラ 
ムを、 I 行に まとめて みましょう。 

©20    PLAY や A" 

©20   PLAY な * 


これ を 見て (7) ^り、 ① では とい 
う^が P  L  A  Y 文に とって 「 ラ j(7>$ 
を だす （マ 二 ユア リ U7)P  L  A  Y 文 参照） 
^^になる わけ だけど、 ®<7rZ~ は P 
LAY 文に とって、 胃で きない^ 
にあた るので、 エラーと なる のです。 

つまり、 エラーと いうの は 「その 行 
に 「^1 い 力、' あるから 出る」 ので はなく 
r その 行で 実行 不可能な 状態に な つ た 
とき 出る」 という ことなんで すね。 だ 
から、 エラーが 出た^^ は、 その 行 だ 
け を 見る ので はなく、 内容 も 踏まえて 
見る ようにし ようね。 


PGDKET  BANK12 

アクション^" ム 38 


、一. 

導 

I 漏 

m 

■ 

幽 

き 

P2  9 

2  9  0 行 • ' 

' •    LE*.  3  +1 •  •  • 

3  0  0 行 • 

' •              3  + 1 •  •  • 

P3  3 

2  2  0 行 • ' 

' •    YB* し 1 •  •  • 

P3  9 

1 6  0 行 • 

' •    SE*.  3  +  2     •  •  • 

P  4  7 

2  4  0 行 い 

' • 1 +LE*.  2     •  •  • 

P5  5 

3  4  0 行 • 

… +2.  5 

P5  7 

4  2  0 行 • ' 

' •    GAME    OVER.        SCORE     •  •  • 

P6 1 

44  0 行 • 

' •    #.  R8D"     •  •  • 

P6  5 

2  8  0 行 い 

' •    LE*.  2  +1 •  •  • 

P6  7 

3  0  0 行 • 

' •    SE*.  5  +  3     •  •  • 

P7 1 

2  5  0 行 • ' 

い）， 2  0, 1, … 5 

P7  7 

2  2  0 行 • 

' • 1  8  0  0  -  3  0  *.  5  *K  +  LV    •  •  • 

P7  9 

2  3  0 行 い 

' •                   秒 •  •  • 

2  5  0 行 • ' 

' •              ## 秒 •  •  • 

P8 1 

2 1 0 行 い 

•    )  ,  8  0,  4, … 5 

3  3  0 行 • ' 

>  •                       秒 •  •  • 

3  5  0 行 • ' 

•                »tt 秒 •  •  • 

P8  3 

3  2  0 行 • ， 

•    SE*.  3  +  2    •  •  • 

3  7  0 行 • ' 

•  •    A.  * 

P8  5 

2  3  0 行 • ' 

•    SE*.  5  +  2     •  •  • 

3  3  0 行 • ' 

•    GAME    OVER.     Score     •  •  • 

P8  7 

4  4  0 行 • ' 

•    FNR  (2. 1) —1, •  •  •    FNR  (1. 1)  一 2     •  •  • 

4  5  0 行 • ' 

•    FNR  (1. 1) +1 •  •  • 

(尚， DATA 文中に ピリオド を 使って いる プログラムはありません） . 
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Ilqr 【に 

秦 4 月 号の f ァ ド ベンチャー ワール ド j 
がよ かった。 

三重県 一志 郡 長 井宏之 （13 歲） 
^^アドベンチャー ゲーム は 相 変わ 
^^ら ず 人気が あります ね。 推理 小 
説 や SF 小説 は 読む という 作業が 大半 
を 占める けど、 アドベンチャー ゲーム 
は、 自分の 発想と か 知恵 を 活用で きる。 
そんなと こ, ろが 人気の 秘密 かな 7 

ただ、 アドベンチャー ゲーム を 買お 
うとして いる 人に ひとこと 言いたい。 
人気が あるの は、 もちろん 許せる。 し 
かしです ね、 電話なん ぞは、 かけて こ 
ないで 欲しい。 まず、 編集部 は イソ ガ 
シィ。 それに、 よ〜 く 考えて 欲しい こ 
とが ある。 アドベンチャー ゲームの 神 
髄だ。 人に 聞いて 解決した つて タメな 
んだ。 迷宮の 彼方に 葬り去られ そうに 
なっても、 ワラ を 握もう なんて 考える 
の は 甘い ぞ。 自力で 鋭 出した まえ// 
では、 ご 健闘 をお 祈りし ます。 
(いつも 親切な AD ファンの H どえ〜 す） 
• 文通の コーナー をのせ て ほしいって 
言った はずな のにの つてない じ やない 
か、 のせて ください。 今月 アド ベン チヤ 
一 ワールド とてもお もしろ かった。 ぼ 
く は、 ミステリ 一八 ウス を 持って るけ 
どと けない のです。 ぼく は、 かくし コ 
マンド を 見つけました。 

静岡県 志 太 郡 原 田 準 (14 歲） 
^^なんか、 なにがなんでも 文通の 
コーナ一 を 作って ほしいみたい 
だけど、 新しい コーナー を 作る のって 
すごく 大変で、 そんな 蔺 単に 作れる も 
んじ やない わけ。 そこで 私から 1 っ提 
案が あるんだ けど 文通 じ やなく てち サ 
- クル 活動 をしたら どうかな つ 1? い 


ろん な 人と 友 だち になれ るし 情報 も 増 
え るん じ やない かなつ… と 私 は 思う。 
ところで、 ミステリ 一八 ウスが 解けな 
く つて こまって るみたい だけど 最後 ま 
であ さらめ ないで 頑張って ね。 
秦先 曰、 パソコンの 好きな 私 は、 花札 
の 好 さな 母 を 喜ばせよ う と ゲーム ソ フ 
卜 "花札 コィ コィ" を 買って きた。 
「明日 遊ぼう ネ 」 と 誓い 合った ものの、 
寝る 前にな つて 「少し だけ やって みよ 
ラョ j と 母はゥ ズゥズ …… 。 かくして 
パソコン を 知らない 母と 花札 を 知らな 
い 私 は、 "花札 コィ コィ" を 明け方の 
4 時まで ぶつつ づけて いた。 思わぬ と 
ころで 母子の 胖を 深めて くれた "花札 
コィ コィ" よ、 ァ リガ 卜ゥゥ 

千葉県 君津市 上 村 貴 代 美 (24 歳） 
^なんかいいで すね、 ホノ ボノし 

ていて。 親に パソコン を 反対 さ 
れて 困って いる みんな は、 こんな 具合 
に 親 を 巻き込んで しまう の もい いか も 
しれません ね。 きっと ひとつく らい は 
好ぎ な ゲームが あると 思います よ。 プ 
レゼ ン 卜して あげたら、 案外 熱中して 
しまった りして。 ゲームの おかげで 関 
係 円満なん て夕ノ シィ。 ちなみに 私 は 
ゲームの せいで ボーイ フ レン ド とケン 
力し ました (相手が 熱中し すぎた ため)。 
譬 アドベンチャー ワールド おもしろ か 
つたです。 ロール プレイン グ したいで 
す。 ちまち ましたいです。 はっきりい 
つてす みません が、 この頃 M マガ はお 
もしろ くないです。 どラ おもしろくな 
いの か は、 ポクに も わかりません。 す 
みません。 ほんと ラに すみません。 

大阪市 東 淀川 区 柏 原 薫 （ほ 歲） 

おおつ と、 こう も 正面き つてお 
b ジ もし 5 ミ^し'、 といわれ ると、 返 
す 言葉 もない な あ。 しかも、 時を釅 


かない 素早い フォロー。 そうか、 すみ 
ません と 謝って しまえば、 すべて 許さ- 
れ るんだ。  原稿が 遅れる の も、 写真が 
撮れな いのも、 どうして なのか ボクに 
ちわ かりません。 すみません。 ほんと 
ラに すみません。 

(何 か 勘違い をして いる 編集者） 

• おい、 八ガキ / ちゃんと MSX ル 
ー厶 まで 着 くんだ ぞ。 着いたら ちゃん 
と 載 るんだ ぞ。 わかった な。 わかった 
ら 早くい け./ 
東京都 武蔵村 山 市 岡 野眞之 （14 歳） 
岡 野く〜 ん / キミの 八 ガキは 
無事 着いた ョ。 まず は 取り急ぎ 
お 返事まで。 それにしても、 みんな、 
お八 ガキに は、 それぞれの 思い入れが 
あるんだ な あと、 このごろ、 つくづく 
感じて いる 担当者です。 
書 ぼくしゃん は、 このごろ ゲーム 中毒 
にか かってい る のら。 だって 1 曰の 半 
分く らい を ゲームで すごして いるの だ 
から。 そこで、 MSX マガジン のみな 
さん、 なんとか ゲーム 中毒 を 直す 方法 
を おしえて くら はい。 おねがいします。 
千葉県 船橋 市 荒 井進 (12 歲） 
^ 自分から 中毒 だってい うくら い 
だから かなり 重症 だね。 もうこ 
うなったら ショック 療法し かない。 休 
みの 曰な ど を 利用して、 、、マラソン ゲ 
-厶 大会" を 開催す るので す。 この 大 
会 は、 いちばん 長く 同じ ゲーム をプレ 
ィ した 人が 勝ちとい う 単純な ルール。 
その 簡、 卜 ィレゃ 食事な どに 行って は 
いけない。 ょラ する に、 がまん 大会で 
すよ。 そして、 勝った 人に は、 きみの 
MSX を プレゼント しまし ようね/ 


ィ ベン 卜 二 

ュ- 

-ス 6 月の カレンダ— 

曰 

月 

火 

水 木金土 

1 

② 

3 

4 

5    6    7  8 

® 

10 

11 

12 13 14 15 

® 

17 

18 

19  20   21 22 

® 

24 

25 

26  27  28  29 

秦ソフ ト ピア' 85 東京 

6 月 5~8 曰 

都^ 業 貿易 センター ■ 
•Computer  Graphics  OSAKA'85 
6 月 5~8 曰 

大阪 マーチ ャ ン ダイ ズ マー ト ビル 
鲁' 85 宇宙 産業 展 

6 月 II ~  14 曰 ^国際 貿易 センター 


琴 


Pf^SE き 当 


ちって 

チヨ W ィ ！ 


カート リツ ジ のす 寺ち 運び 
も カツ コを つけち やおう。 
ソ ド 特製の ケース 

を 10 名 さ ま。 


東魏座 セブン 5 月の 催 物 スケジュール 

参 9~ ド TDtW 1BA 門 教室 


ゥ、 と ラ さんに 二 ヤン 二 ヤンしたい 人， ス 
- 精密の ネクタイピン をプ レゼ ン 卜 し ま 
し 10 名 さま に。 


タイ トル は雜 しいか'、 中身 はわ 
り やすく なって いる。 r ^卜 デー 
へ ースを 操る 法 _! (ェム • アイ' 
一） を 10 名 さ まに。 


曰 立 パソコン ランド 5 月の プログラム 


日 付 

時 間 

内 容 

21 曰 （火） 

12  ：  30〜12  ：  50 

ランチタイム く H2> セミナー 
簡単な プログラム を 作ろう 

22 日 （水） 

o 

o 
サ 

★  GAME  TIME*  く H2> 使用 

23 日 （木） 

12  ：  30〜12  ：  50 

ランチタイム く H2> セミナー 
簡単な プログラム を 作ろう 

24 日 （金） 

14  ：  00〜17  ：  00 

★  GAME  TIME*  <H2> 使用 

26 曰 （曰） 

8 
ひ 

o 

MSX  <H2> ゲーム 大会 
* ミスター • ドウ * 

問い合わせ先 ： 〒104 東京都 中央 区 銀座 西 2 — 2 有 楽 フード センタ一 東 館 1 




ロー ディ プラザ 曰 32 



 ： _ 





コンパ ク 卜な 已 ODY に 多彩な 機能 を 
もった 「東芝 TOSWORD  JW-lj 
を 使って、 ワープロのお 勉強。 といつ 
て も、 ていねいに 教えて くれる から、 
初めての 人で も OKZ ちょっと 触つ 
てみ ません か 7 

日時 ： 5 月 10 日 (金） '24 日 (金） 
2  ：  00〜4  ：  30 まで 
定員 ： 各 曰 先 藿ほ名 様 
参加 費 ： 無料 

申し込み 先： 1 F の インフォ メ一 ショ 
ン まで tt03  (571)5951 

• チャレンジ 'ザ* クイズ 

キャプテンシステム を 使った、 ものし 
り クイズ 大会で ある。 上位 入賞者に は、 
貧 品が あるし、 参加 寅まで ある。 
日時 ： 5 月 12 曰 （曰） づ9 曰 （曰） 
1 回目 は、 12:30〜1 :30、  2 回目 は、 
2  ：  00〜3  ：  00 まで。 


場所 ： 1 F ニューメディア コーナー 

•PASOPIA  IQ ゲーは 会 

パソ ピア I Q を 使って ゲ一厶 大会が 行 
われる。 参加者 は、 各回と も 先着 18 名 
なので、 早目に 行つ ちゃおう。 
5 月 12 曰 （曰） は、 2 時から 「ス ウー ヮ 
—サム」、 4 時から 「ァ クウ アタック わ 
5 月 19 曰 （曰） は、 2 時から 「A.E._u 
4 時から 「スゥ 一ヮー サム」 の 予定。 
上位 入資 者に は、 II 品が あり、 参加， 
も 用意して ある。 場所 は、 2F パソコ 
ン コーナー。 

秦 ^よ、 静か csTb 讀 

5 月 23 日 (木) の 試写 会に 招待して くれ 
る。 申し込み は、 八ガキ に、 住所、 氏 
名、 年齢、 職業と 作品 名、 何時の 希望 
(2 時から と 4 時から) か を 害いて、 下 

oC»l«-32lOo 

〒104 東京都 中央 区 銀座 7-9-19 

東芝 銀座 セブン 「映画」 係 


あて 先 はすべ てこ ちら 


「パソ 3 ン笑候 群」 リ 1 1 柳 S ことわざ」 
「売ります、 買います、 交換し ます j 
「'プ レゼ ン卜」 など、 すべての あて 先 
は 次のと おり。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 
住友 南 青山 ビル 粮 アスキー 
MSX マガジン 〇〇〇〇 係 
八 ガキに 郵便番号、 住所、 氏名、 年齢 
電話番号 を 明記して、 また、 プ レゼ ン 
卜 応募者 は、 希望の 品名 を 記入のう え 
各 係までお 送りく ださい。 プ レゼ ン卜 
のダ 切り は 5 月 20 曰 (当 曰 消印 有効 )。 
発表 は、 発送 を もって かえさせ てい 
ビさ 


― 





また、 封筒に 切手 を 入れて 返事の 要 
求 をされ る 人が いますが、 一切お こと 
わりし ます。 切手が 無駄になります の 
で ご注意く ださい。 

定期 賺 親のお 知らせ 

皆さんからの 強〜 いご 希望に より、 
M マガが 定期 購読で きる よう にな り ま 
した。 本誌と じ 込みの 赤い 払 込 票を郵 
便 局に 持参して 手続き をして ください。 
お 小遣い は厶ダ 遣いし ないで、 M マ 
ガを 買って しまおう/ 
 (商 ^ 熱心な 担当者） i 


5bfk あ ！^ゅ 

IN>7 や ヒ厶^ > 


ト う ん i あべ 二/、 • に^ 夏う^ はゥ 


ん 


一い I な 

かや： こ 

"き リリ 伸- By  く 

ft はまに や 

ッタ /: 


/  一  v 


99 


今月の パソコン 笑 候 群 


鲁 先日、 学校で M マガ を 読んで いた。 

すると、 先生が 来る の をう かがって い 
た 友 だち が、 「先生が 来た ゾ / j といつ 
たので 席に 戻ろうと したと きです。 あ 
わて て いたので ボク は 机に 足 を ふ' つけ 
てこ ろんで しまったの だ。 なんと その 
机 は、 曰 頃から うらみ を 持って いる ャ 
ッの 机な ので、 腹が たった ポク は 手に 
していた M マガ を、 そいつの 机に 入れ 


て やった。 厶 フフ、 それが 見つかって 
そいつ は、 さんざん 先生に おこられた。 
札幌市 八ン セン 命 （14 歲） 
☆ なんて、 キミ は、 えげつない ャッ だ。 
そんな ことに M マガ を 使うな/ もと 
もと 足 をぶ つけた キミが 悪 いんじゃな 
いか。 どうい ラ 教育 を 受けて るんだ/ 
(最近の TV でし'、 じめ に 腹 をた てて い 
る 担当者) ——- もちろん いじめる 子に。 


鲁ボク は、 この間、 6 時間 も かけて プ 
ログ ラム をした。 終わった とたん 急に、 
家の 中が 真っ暗に なった 。な、 なんと 停 
電 してし まった の だ。 おかげで ゲーム 
は パー。 それから、 一週間ぐ らい パソ 
コ ン に 触 わる こ とがで きな か つ た。 

愛知県 広 浜 利 明 （ほ 歳） 
☆ 今でも、 停電す ると ころって あるん 
で すれ それとも、 ショー 卜した のか 
な。 かわい そ〜。 

秦パ ソコン をよ ぐ 知らない 父 は、 CF 
一 3000 の 本体 部 を ビデオデッキ だと 思 
いこみ、 ビデオ 力 セッ卜 を 厶リに カー 
卜 リ ッ ジス ロッ 卜に 差し込もう として、 


10 

SCREEN2，2sC し S 

20 

R=Q 

30 

FOR  1=1 TO  20 

40 

CIRCLE (130, 100) 

,R,15 

50 

R=R+1 :NEXTI 

60 

FOR  1=1 TO  20 

70 

CIRC し E( 130， 100) 

，R，4 

80 

R=R — IsNEXT  I 
GOTO  20 

90 

スロッ 卜 を 2 つも タメに した。 

三應市 村 野 護 （13 歲) 
☆ この ショックで、 お父さんが グレな 
いように、 やさしく 指導して あげてね。 
• 苦節 2 力 月 半./ やっと 来週 拡張 ボ 
ックス が 来る。 これで やっと ローラ一 
ボールが できる / ちなみに ぼく は、 

PV-7 の ユーザーです。 亡2 力 月 もよ 
くがん ばった ネ /それにしても、 今、 
ちょっとした 在庫 不足で、 どの ショッ 
プ でも 頭 を かか えてい るよう です ね。 
秦ボク が、 パソコン を 買った ばかりの 
ころ、 友人の T くんが、 下の プロ クラ 
厶を 入れて R  U  N し た。 ボク は、 実行 画_ 
面 をみ て 「ほお〜/ j とみ 
とれて しまいました。 そん 
なボク は、 バ 力でしょう か。 
埼玉県 海藤浩 (15 歲） 
☆ はっきり いって、 バカだ 
と 思ラ。 読者の みなさん も 
暇 だったら 打ち込んで ほし 
し、。 こんな ものに 感動して 
なる もの か/つてが あ。 


く らい 高く て も ソフ卜 買 うんだ けど。 
子供ば つかり 相手に していないで、 主 
婦 向け ソフ卜 も 作って よ。 

栗 京都 杉 並 区 田 原恭子 (23 歲） 

"PUB' 

—フ 

今、 ブラ ザ 一で は PU 已 （Printer 
Users  of  Brother) の 会員 を 募集 
している。 （入会金 は 無料)。 

この 会に 入る と 、プリンター *ソフ 卜 
の 情報 や 新製品の 案内 をして もらえる 
し、 とっても かわいい 会員証が もらえ 
ちゃう わけ。 （有効期間 1 年） その上、 
プログラム ライブラリ一 のソフ 卜コピ 
一 サービス 料の 割引まで して くれち や 
ラ。 PU 已は、 プリンター に関する 八 
—ド、 ソフ 卜の コミュニケーション や 
プリ ン夕 ーをサ ポー 卜した プロ グラム 
の 募集お よび、 紹介 応募 プログラム を 
製本 化、 出版社 を 通じての 出版 や 販売 
などの 活動 をす る ユーザーの 友の 会 だ。 
ただし、 HR-5、HR-5X、HR-6X、 
M- 1009s  M-1009X の ユーザ一 に 限ら 
れ てる。 入会 を 希望す る 入 は〒】 04 東 
京都 中央 区 京 橋 3-3-8 ブ ラザー 販 
情報機器 事業部 PUB 事務 j 


メーカーさん ぺ露 いおい 


この コーナー は、 メーカーの 
方々 に ぜひ 目を通して ほしい 
ところです。 勝手な ことば か 
り 言います が、 メーカーさん、 
ぜひ 読者の声 も 聞いて やって 
くださいね。 あくまでも、 や 
さしい 気分で。 

ナム コ さんへ 

どうして MSX 版の 「ゼビ ウス」 は 
出ない のです か 。ボク も、 友 だち もず 
つと 待って いるんだ けどな …… 。 

広島県 高木 仁亨 a  5 歲） 

T&E さんへ 

MSX は、 アクション ゲームば かり 
で 不満です。 TSE さん 「八 イド ライ 
ド」、 ロール プレイン グ ゲームの MSX 
版 を ぜひ 出して ください。 

東京都 中 野 区 高山 和大 


コ ナミさん へ 

ポク は、 八 ィパ一 オリンピックが 大 
好 さでした。 でも、 八ィ パー ショッ 卜 
を 買う お金がなくて、 本体の キー ボー 
ドで 遊んだ のです。 このごろ では、 力 
一 ソル キーが ピコ ビコ こわれ そうで、 
とても 恐怖の 每 曰です。 お願いで すか 
ら、 八 ィパ一 ショッ 卜 を、 せめて、 10 
00 円ぐ らいで 売って ください。 よろし 

くお 願いし ます。 

大分県 簦 田明彦 06 歲） 

日立さん へ 

ボクは 曰 立の MB-H1' を 持って いま 
す。 HI に は、 マシン 語 モニタが 付い 
ている ので、 これ を 使って M マガの プ 
ログ ラム を 打ち込もうと しました。 で 
も チェックサム というの が 出て こない 
ので、 プログラムが 正しく 打ち込まれ 
たか どうか わかりません。 どうしたら 


チ エツ ク サムが 出る ように 改造で さる 
のです か。 簡単な 方法 を ぜひ 教えて く 
ださい。 

群馬県 宮野健 次 (18 歲） 

松 下さん へ 

ほかの メーカー では、 可愛い 女の子 
の キャラクタ を 使って いるのに、 どう 
して ナショ ナル だけ キング コ ング なん 
です か。 同じ キング コンクで も、 夕ス 
の キング コンクに して ほしい。 リボン 
つけたり、 ウィンクしたり してね。 

新潟県 中 本 新 一 （16 歲） 

全 ソフト メーカー さんへ 

どうして r 家計簿 j のソフ 卜がない 
のでし ようか。 ゲームだった らいつ ば 
い 種類が あるのに 「家計簿」 は ほ とん 
どない。 パソコン ショップ を 一生懸命 
探して やっと ひとつ 見つけたん だけど、 
使いに くそう だった ので やめました。 
あの 面倒 く さい 家計簿つ け を コンビ ュ 
—夕が 手伝って くれるなら、 ちょっと 


-o; 


— ?r ふ も/六べ レ 


福 【 


STY 力 IK4P 手づ くり I 

福岡県 • 大西達 也 くんの 作品 I 


お. w り？ 
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MSX サークル を 作りたい All まれ ，： 


クル 驗 


MS  X サークルの 数 も、 毎月 
増えて きた。 しかし、 残念な 
ことに、 会員が あま りに 年少 
なた めに、 解散せ ざる をえ な 
かった 「M.A.C.j という グルー 
プも 出て きて しまった。 編集 
部で も、 何とかし たいと 思つ 
たけ ど、 やはり、 サークル は 
あ く ま で ユーザー 同士の つ な 
がりが 基本 だ。 ガン バレ./ 

圍 MSX 

I ユーザーズ クラブ 

ユーザーに 機関紙 を 通して 情報の 提 

'供 をし ます。 内容 は MSX 言いたい 放 
題、 情報 交換、 面白い ゲームの 内容、 
テクニック、 秘技、 隠し コマンド、 格 
安ソフ 卜の 紹介な どです。 
譬 代表者 ： 木 村大ニ  （25 歲） 
〒583 大阪府 藤 井寺 郵便局 私書箱 24 号 
MSX ユーザーズ クラブ 行 
鲁 全国的に 募集、' 誰でも OK/ 
秦 入会金な し、 正し 年会費 切手 700 円 
分で、 会 誌の 通信費、 発行 費に あて ま 
す。 

• 入会 希望者 は、 住所、 氏名、 年齢、 

職業、 電話番号 を 記入のう え、 切手 700 
円 分 を 同封して お送り く ださい。 

1 ゲーム ェム •=》 
謹 エック ス 

MS  X に 興味が ある 人 募集して ます。 
秦 代表者： 前 川圭輔 （21 歲） 
〒422 静岡巿 南 八幡 19 一  13 
秦 全国に 募集し ます。 
秦 1 月 分 (50 円) または 1 年分 (600 円) を 同封 
秦 マシン を 持って なくても MSX に 興 
味が ある 人なら。 

1 MS X アド ベン 

I チヤ 一 クラブ 

アドベンチャーが 特に 好きな 人 を 募 
集して ます。 

• 代表者 ： 中 沢 明 03 歲） 

干 948 新潟県 十 曰 町 市 昭和 町 1 丁目 


• 会費な し 

秦 活動 内容 はソフ 卜の 交換な ど、 また 

会報 を 月 1 回 発行す る 予定です。 八ガ 
キで 連絡く ださい。 

I えむ えす えつぐ す 

自作の ゲームな どの 交換 をしょう / 

• 代表者 ： 中 西範和 a  3 歲） 

〒926-0】 石) 1 1 県 七 尾 市 石 崎 町八ブ 14 
書 石川県、 富山県の 範囲 
鲁 会費な し 

■ MS X アド ベン 
謹 チヤ 一 研究会 

現在 4 名 （ 1 1 〜28 歳) でァ ド ベン チヤ 
一 を 協力して 解いたり、 作ったり して 
活動して ます。 
會 代表者： 佐 藤秀樹 （1〗 歲） 


〒577 大阪府 東 大阪市 東上 小 阪已ー 7 

暴 全国的に 募集し ます。 

秦 会費 はない が 入会 時と 月 i  © 住所、 

氏名 を 書いた 封筒に 60 円 切手 を 貼った 
もの を 当方に 送って 下さい。 かならず 
返事 を 出します。 また、 月 1 回 会報 を 作 
ります が、 費用 は 当方が 負担し ます。 


1MSX 


1 ゲーム サークル 

現在 会員が】 0 名いて、 ソフ卜 交換な 

ど をして 活動 中です。 
• 代表者 ： 佐 藤 孝 志 （ほ 歳） 

〒989- 24 宮城県 岩 沼 市栄町 £ー2 — 1 1 

002232(2)5410 

秦 全国 地域 

• 会費な し。 ただし、 会報 を 送る ため 
の 60 円 切手 2 枚 同封す る こと。 


A» 小 / 


純 塵 


MSX サークル 募集したい 人へ/ 


"キミ も ポク も MSX を" を 合言葉に 
サークル 活動した いん は、 次の 要領で 
掲載 申し込み をして ください。 
® サークル 名、 代表者の 氏名、 年齢、 
職業、 電話番号 を 明記。 
© 地域的な 制約が あるの か (県 別な ど)。 
Q) 会費 制度が あるの か。 ただし、 会費 
を 集めて 活動す る 場合 は、 会費の 用途、 
金額 を 明記す る こと。 この場合、 代表 
者が 20 歳 以下のと き は、 掲載で きませ 
ん。 責任 を とれる 形に してく ださい。 


@ 代表者が 18 歲 以下の 場合 は、 両親の 
承諾書 を 添えて 送る こと。 
© 入会 時の 条件 は あるの か (年齢制限、 
マシン 制限な ど)。 

以上の 点 を 明記して M マガまで 送つ 
てくだ さい。 あて 先 は、 
〒107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 住友 
南 青山 ビル ㈱アスキー 
MSX マガジン • サークル 掲載 係 

掲載 は〗〜 2 力 月 後になります。 
レッツ/ コンピュニケーション。 


•MSX を 持って いる 人なら 誰でも 可。 

M.ACX からの 
お fg び 

「M.A.C._i は、 3 月 号で 会員 を 募集 
しました が、 下記の 理由に より、 活動 
および 会員 募集 を 中止いた します。 
① 入会 希望者の 約 90% が、 ソフ卜 交換 
や 売買のと き、 資任 をと るの が 難しい 
小学生で ある こと。 

© アドベンチャー などの 答 や ヒン卜 を 
要求す る 入が 多すぎて、 当 クラブで、 
それぞれの 方々 にお 返事 を 出す のが 困 
難に なった こと。 

以上の 理由で、 中止し ますが、 おた 
より をく ださった、 70 名 余の みなさん、 
本当に 申し わけありません。 

「M.A.C.j スタッフ 一同 
☆ なるほど、 せっかく 作った MSX サ 
一 クルな のに、 編集部で もみん な 残念 
がって います。 ここで、 もう 一度、 サ 
—クルの あり方に ついて 考えて みる 必 
要が あります ね。 サークルに 入れば、 
クラブの 代表者が、 伺で もして くれる 
というの は 間違いです。 例えば、 会報 
に、 自分の 作った プログラム を 投稿す 
ると か、 アドベンチャー にしても、 会 
報 を 通じてお 返事す ると か、 もっと 方 
法 は あると 思います。 代表者の 方 も、 
会員の 方 も、 よく 考えて みましょう。 

サークル 活動 を 公 

開して しまお ラ / 

MSX サークル を 作って 活動して い 
る 人た ちに お知らせ しま〜 す。 

自分た ちの 活動 内容 を ぜひ 全国の ュ 
—ザ 一に 公開した いという 希望者 は、 
M マガ • サークル 係に 申し込んで くだ 
さい。 M マガ 記者が 取材に 行って みな 
さん を 誌上で 紹介いた します。 

申し込み 方法 は、 代表者の 住所、 氏 
名、 年餘、 職業、 電話番号 を 明記して、 
活動 内容 を 書いた レポ 一 卜 を 同封して 
送って ください。 編集部で 検討して 取 
材が 決定し だい、 連絡いた します。 あ 
て 先 は、 99 ページ を 見て ください o 
れ では、 みなさんの 楽しい お便り を 待 


10? 


Q 僕 は プログラム を 入力す るた めに、 
キーボード を 叩く とき、 どうして 
も 指 1 本で 叩いて しまいます。 どうし 
たら 直せる でしよう か 7 

東京都 小 平 市 二 俣 霤 (12 歲） 

A この テの 質問 はわり に 多いです ね。 
コンピュータが メインに なって い 
る 映画なん ぞを 見て いると、 オペ レー 
夕 一って なかなか 力 ッ コ イイんで すよ 
ね。 ヘッド セッ卜 （ヘッドホンと マイ 
ク をセッ 卜に した ャッ） かなん かに 大 
声で 指示 を 与えながら、 目 はぐつ と C 
RT を 睨みつ ける。 手 はものす ごい ス 
ピー ドでキ 一ボードの 上 を はしる …… 。 
で、 自分 も コンピュータ を 持てば、 あ 
ん なふラ になれ るかな あ〜、 なんて 考、 
えたり する わけ だけど、 現実 は キビ シ 
ィ ものです。 

夕 イブが うまくなる ために は 練習と 
慣: |\ しかありません。 あなたの 場合、 
f 指 1 本で 』と いう ことです から、 練習 
すれば 必ずう まく なれます。 変な クセ 
がつ いていたり すると、 それ を 直す の 
が 大変なん です。 
基本 は ホーム ポジションに 指 を 靄い 

て 正しい 指使い をまず 覚える こと。 


广 


シン ゴ くん (^樹 コ-ナ * 


先月 号で、 つい 『パソコン 靑年』 
など' どやって しまい ましたが、 本 

当 は， どか、 自分の «14 を 表現 

する 方法 ど かに m が あ る ん てす 
よね。 だから、 パソコン を あく ま 
で 手段の ひどつ ど して 割り切って 
使って いる 人、 好きだな あ。 人生 
相談 や 恋愛 問 通、 なんでも 受け 付 
けて ます。 それから、 おたより は 
铳 みやすく 書いて くださいよ。 


左手の 小指から 人差し指が A〜F の 
キー、 右手の 人差し指から 小指が J〜 
； の キー。 これが ホーム ポジション。 
各 指の 左上と 右下の キーが、 その 指の 
守備 範囲、 つまり、 左手 小指 は、 1、 
Q、  A、  Z を 受け持つ ことになる わけ。 

スペース キー は 左右 どちらの 手で も 
かまわない けれど、 親指で 押す のが 普 
通です な。 シフ卜 キー は、 そのと きに キ 
一 を 押してい ない 手で 押す といい。 た 
とえば w  I  "を 出したい とき は、 右手の 小 


指で 右下の シフ 卜 キー を 押しながら、 
左手の 小指で 1 キー を 叩く といった 具 
合。 あと、 リターン キー は 右手 小指 を 
ェ イツとの ばして 押す。 

文章で 霤 くと ャ ヤコ シく 感じる かも 
しれない けど、 キーボード を 目の 当 
たりに すると、 かなり 合理的な 指使い 
だってい うこと、 納得で きる と 思い ま 
すよ。 】985 年 2 月 号の 『MSX コモン 
センス j で 指使いの ことに 触れて いま 
すから、 よろしかったら ご 参考までに。 

最初 は 肩と か 手首と かが 痛くな つた 
りする かもしれ ない けれど、 慣れれば 
絶対に このほうが 楽。 とにもかくにも、 
練習 あるの みです。 

QMPC- X 用の 5】 2  x  204 画素の ゲ 
—ム ソフ 卜って な いんです か 7 
無い とすれば、 MPC — X つて 宝の 持 
ちぐされ だと 思 うんです けど。 

東京都 世 田 谷 区 林 健 慈 (18 歲） 

A 何 を 考えて いるんで しょうねえ、 
こういう 人 は。 本当に 18 歲 なんで 
すか 7 あえて 1 "宝の 持ちぐ され j と 
いう 言葉 を 使うなら、 こういう 人が M 
SX パソコン を 持って いる こと 自体、 

宝の 持ち ぐされ というべ きで し よ うね。 
 ： _ 


ゲーム もで きる コンピュータ という 
のが MSX パソコンの ひとつの 方向で 

す。 でち、 タニ厶 しふ r^^c し'、 わけ じ 

やな いのは、 MS X マガジン を パラ パ 

ラ とめく つて 見る だけで もよ くわ かつ 
ていた だける と 思って いたのに …… 。 

1985 年 3 月 号、 4 月 号の 1 "君 も イラ 
ス 卜 レーター』、 ご覧いた だけ ま した？ 
あの 大野 一興さん にして、 「まだまだ M 
PC — X に は 可能性が ある j といって 
いるんで すよ。 

ゲームが でさない こと、 イコール 宝 
の 持ちぐ されと いうの なら、 世界中の 
企業に 1 台 は 必ず あるで あろ ラ、 オフ 
イス コンピュータ はいった い 何です か < 
画素の もっと 細かい、 数千 万円 もす る 
グラフ ィ ック 端末で できる ゲームなん 
で、 世の中に ありま せんよ。 

ゲームが 好きだと いうの は 結 1 で 
も 物事 を もっと 客観的に 見る クセ をつ 
けた ほラ がい いんじゃないで すか。 

Q ゲーム カー 卜 リッジの 中 は、 どう 
なって いるので すか 7 
神奈川県 海老 名 市 上 原 隆亮 (は 歳） 

A なかなか 好奇心の 強い 人です ね。 
実は、 以前に も 同じよ ラな 質問が 
あって、 そのと き は アスキーの カー 卜 
リ ッジの 中身 をお 見せし たんです よ。 
でも まあ、 それから は、 だいぶた つて 
いるし、 まさか、 「自分で バラして 見な 
さい j ともい えない から、 サービスし 
てお 見せし ましょう。 下の 写真 を 見て 
ください。 モノ は アスキーの F たわら 
くん j です。 

どの ゲーム カー 卜 リ ッ ジも 基本的に 
大同小異で、 プリン 卜 基板に ROM、 
あと は 抵抗と コンデンサ くらいの もの 
です。 まあ、 要するに この ROM がプ 
ログ ラム を 覚えて いる わけです な。 
でも、 皆さん は 絶対に 分解し ないで 

'ださい。  


 ―  





さ + 

や ？  ity 





ま はさ 


<r5 は なビ、 rr^ 

ヌ^^リず な， 
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^ます^7 います^ ます。 


ソフ卜 交換し ます 


当方 秦 ソニー グラッ フィック ボール 千 

エディー 2+ ゲーム ソフ卜 2 本 
貴方 • サン ヨーラ ィ 卜 ペン ュニッ 卜 
〒379-0】 群馬県 安中 市 安中 2 — 4  一 20 
松 本秀雄 00273(82)4858 電話で。 
当方 秦フ ラッピ 一、 ゼ クサ ス 光速、 お 
てんばべ ツキ 一の 大 冒険、 ロン サ厶タ 
'ン ク進擎 まず は 往復 八ガキ で。 
貴方 秦 けっきょく 南 極大 冒険、 リアル 
テニス、 王将、 倉庫番の いずれ かと。 
〒42 1 -04 静岡県 榛原 郡榛原 町静波 1 066 
一 20 吉村操 

貴方 • 八ィ パー オリンピック 2、 ヴ オル 
ガード、 王将 往復 八ガキ で。 
霣方暴 交換 希望の もの を 書いて 下さい 
于850 長 崎 市 小 管 町 297 川 末 正 司 
当方 誊フ ラッピ一 リミテッド、 サ 一力 


ス チャーリー 

貴方 秦 フラッシュ ス プラッシュ、 八ィ 
パース ポー ッ 2 まず は 往復 八ガキ で。 
〒097 北海道 稚内市 緑 町 1 —14 一  10 — 
3 泉隆幸 

当方 • 八 ィ パー オリンピック I  •  ii、 
貴方 • マツ ピー、 ラリー X、 コ ナミの 

ベース ボールの どれ か 2 つ。 
〒370- 1 2 群馬県 高 崎 市 山 名 町 1 757  一  6 
清水 勇 治 00273(47)3285 
当方 秦デゼ 二 ランド、 ミステリ 一八 ゥ 
ス II、 厶一 大陸の 謎 
賁方 • アドベンチャー ゲームなら 何で 
も 〇K まず は 往復 八ガキ で。 
〒570 大阪府 守 口 巿八雲 中 町 3 — 11】 
藤 田 政 司 

当方 秦 ライ ズァゥ 卜、 倉庫番 


貴方 會 黄金の 墓、 続 黄金の 墓、 デゼニ 

ランド、 往復 八ガキ で。 
〒21 1 神奈川県 川 崎 市中 原 区 中 丸 子 704 
岸豊一 

当方 秦 ミステリ 一八 ウス I  .11、 デゼニ 

ランド、 ポーラ 一スター、 八ィ パース 
ポー ッ I 

責方書 上記 以外の アドベンチャー ゲー 
厶、 ロード オーバ一、 ボコス カウ ォ一 
ズ、 ィー アルカン フー 
〒552 大阪市 港 区 市 岡 元 町 1  一 9 一已 
奥 村 幸 治 まず は 往復 八ガキ で。 
当方 鲁厶 一大 陸の 謎、 キー ス卜 ンケー 
パーズ、 忍者 影 

貴方 參デゼ 二 ランド、 八ィ パース ポー 
ッ II、 ラリー X、 パック マン 
〒664 兵庫県 伊丹 市 下 河原 畑ケ屋 164 
一 1 長屋 孝裕 往復 八ガキ で。 


な 


なが あ 


クンクン、 風 も 初夏のに おい。 人間関係 も 活発に 
なって きた 二 や。 ちう すぐ グルーミーな 雨の 季節。 
でも、 エネルギッシュに のりきり たいね。 


グ 


C7 


づ^ 天秤座 

9.24〜10.23 

ビビッ と 恋の 予感。 ドラマチック 
な 出会いに なりそう。 お 天気屋の 双 
子 座 君 を^! 乙女が う ま バコン ト 

ロールして、 相性 も 言う こと ニヤ ィ c 


ヅ 


C7 


乙女座 


グ 


グ 


5.22〜6.21 

物質 面で も^ 面で もとても 恵まれて いる 
今月。 いろいろと トク をす る ことが 多い ニヤ。 
g 賴 力く 広ければ 広い ほど 運 は 強くなる よ。 i 
ケチは マイナス 運 を 呼ぶ ニヤ。 


8.24-9.23 

双子座 君の バ: 《^tr シッ 卜 して 

、る 乙女座 君、 な 1; ごと.. につけても 
| 浦 的。 ちょっと 目障り * 
な 存在 か ニヤ 


射手座 

11 .23 〜！ 2.22 

悪 く 言えば 二重 人 双子座 君 は 


牡羊座 

3.21-4.20 

遊びで はべ ス 卜の ノ、° 一 


fx 


のお かげて ^ しめ ミ 
仕事と なるとお 互い 


相手 
：' も 勉強、 
广 ナスの 影響 を。 


蟹座 

6.22-7.23 

今月 は、 ネ クラ 度が ハン パじ やない 


竹 を 割った ような ミ 
手。 彼の 信用 をな 


手 座 君 カ^ 

ン デント 力、 •。 


d 


蟹座 君。 双子座 君 辦 気ない 援助 
ひとすじの 光と なる よう。 


でも 


CD 


む 
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TT^Ub 〖お、 の; 

ク^ね20 ちす どケ イカ やじ' 
力、"^ "おらん 鎖た^: 

^!h" ャ"、 力 

とガ わい 7> 、'つ 
"？ね - 


お願い 


ノ  V —  ド S ソフ卜 売ります 


書八ィ パー オリンピック、 マツ ピー を 

3000 円で。 卜 リック ボーイ、 プ ロジェ 
ク卜 A、 フ ラッピ 一 を 2000 円で、 また、 
5 つ 全部で 1 万円で 売ります。 
〒890 鹿児島県 鹿 児 島 市 下 荒 田 2 — 4? 
一 13 得田浩 一郎 00992(52)5271 
會 ビクターの スーパ一 イン ポーズ ァダ 
プ夕ー （HC — A602S)+ ソフ卜 （プ 
ロマ一 ジャ ン、 ゴース 卜 バス 夕一 ズ) + 
ジョイ グラフ + ジョイスティック を ほ 
000 円で。 往復 八ガキ または 電話で。 
〒593 大阪府 堺巿 土師町 2779 杉前憲 
治 》07 お (77)4895 
秦 ナショナル パソコン CF2000RF コ 
ンバ 一夕 付 を 35000 〜40000 円で。 
〒73 1 -06 広島県 高 田 郡 美 土 里 町本鄉 
岩 見 正史 008265(4)0030 
拿 ローラ ボール を 3000 円、 ボル ガード 
を 3000 円、 ゼ クサ ス 光速 を 20D0 円、 ソ 
二一 64KRAM を 1 万円で。 八 ガキで o 
東京都 杉 並 区 下 高 井戸 2 — 7 — 1 山 森 
マンション 201 号 岩間 直樹 
秦 けっきょく 南 極大 冒険、 ミス 夕一 チ 
ン、 キャン ドウ ニン ジャ、 ノ V ィ パース 
ポー ッ 1 をセッ 卜で 1 万円で。 
〒560 大阪府 簦中 市上 野 東 3 — 17 — 35 
石 川拓司 まず は 往復 八ガキ で。 
會ゼ クサ ス+ フロン 卜 ライン + ダビデ 
11+ ソニー ジョイスティック を 1 万円。 
〒259H 1 神奈川県 伊勢原 市 下落 合 432- 


7 紫山隆 まず は 往復 八ガキ で。 
秦 王将 +ザ' スクランブル +E*  I  + ひ 
つじ や 一い + ェクセ リオン を^ 000 円 
(送料 含) 取りに 来る 人 は 値引きす る。 
〒125 東京都 葛 飾 区 東 金 町 5 — 50 — 4 
高 橋敏彦 まず は 往復 八ガキ で。 
拳 カシオ ゲーム ランド を 6500 円ぐ らい。 
〒812 福岡県 福 岡 市 博 多 区吉塚 3 — 5 
—35 大 H 俊徳 まず は 往復 八ガキ で。 
暴 ザ クセス 高速 2000 年、 ゴルフ 狂 を、 
2 つで 4500 円で。 

〒326 栃木県 足 利 市 大^ 町 1286 —  ほ 

宮下信 一 00284(62)6731 

會ヴ オル ガード、 ギャラ クシ アン、 ェ 

クセ リオン、 ジュノ ファース 卜 を 各 30 

00 円、 ゼ クサ スを 2500 円で。 

〒ほ 3 東京都 江戸川 区 東 小 岩 5 — 3】 一 

12 鵬田 一樹 往復 八ガキ で。 

き 日立 M 已ー H2、 サン ョー PHC — 

30N、 どちらも 64K 已デ一 夕 レコーダ 

—内蔵、 取扱説明書 + ソフ卜 2 本をセ 

ッ 卜で、 日立 を 6 万〜 6 万 5 千円、 サ 

ンョー を 5 万〜 5 万 5 千円で 希望の 機 

種、 値段 を 記入の 上 往復 八ガキ で。 

〒673 兵庫県 明 石 市 田 町 2 — 9  一 21 マ 

ンシ ヨン 青葉 A— 2 森 井 俊 文 

秦 ェクセ リオン、 ベジタブル クラ ッシ 

ュを あわせて 5500 円で。 

〒869-53 熊本県 芦北 郡 田 浦 町 黒 崎 468- 

B 吉野利 敬 まず 往復 八ガキ で。 


ノ  V —  ド s ソフ 卜賁 います 


秦 拡張 RAM カード リッジ を 4、  5 千 

円ぐ らいで。 往復 八ガキ で。 
〒183 東京都 府中 本 宿 町 3 — 17 —  1 
田 沢 一憲 

•8K 已 増設 RAM カー 卜 リッジと 16 
K 已 増設 RAM 力一 卜 リッジ を 1 セッ 


卜に して 7000 円 以内なら。 希望す る 値 
段 を 書いて 往復 八ガキ で。 
〒639-2〗 奈良県 北 葛 城 郡 新 圧 町疋田 
147-112 守 中 陽 介 
會 フロン 卜 ライン 3000 円、 王家の 谷 を 
3 で、 往復 八 ガキか 電話で。 


〒お 9 神奈川県 相 模原市 下 九 沢 1740 — 

6 牧田武 》0427 (61)3701 

• ラリー X、 ヘビー ボクシング、 王将 

(コ ピー 可)、 熱血 甲子 園 を 1 つ 2500 円 

で、 1 個ず つで も 可。 

〒607 京都市 山 科 区 音 羽 初 田 町 フー 6 

斉藤彰 一 まず は 往復 八ガキ で。 

拿 バイフ アム、 けっさよ く 南極 を 2500 

〜3500 円で。 往復 八ガキ で。 

〒010 秋田県 秋 田 市 秋 中島 町け 一 27 

長 谷川 忍 

會 ライ ズァゥ 卜、 イリ 一 ガス、 マジ 力 

ルッリ 一、 ラソー X のい ずれ か を 2000 
〜2200 円で。 まず は 往復 八ガキ で。 
〒280 千 窠市川 戸町 328- 33 細 井 ま 生 
會ピ ッ卜フ オル I  *11、 キー ス卜 ンケ一 
パーズ、 ヒー 口一、 続 黄金の 墓、 フラ 
ッ ビー リミテッド を それぞれ 2000 円〜 
3000 円で。 まず は 往復 八ガキ で。 
〒32 1 -0 1 宇都 宮市 雀の 宮 6 -5-16 


. 「売ります。 買います。 交換し ます j 
の コーナー は ユーザー 同士の 広場です。 
自分の 持って いる マシン ゃソフ 卜と、 
希望す る もの を 交換したり、 他 機種 を 
購入す るた めに、 現在 使用して いる マ 
シン を 譲りたい というと きに ご 利用く 
ださい。 その 場合、 読者 間で 何ら かの 
卜ラ ブルが 生じても、 編集部で は 一切 
フォローで きません。 皆さん、 責任 を 
もって 対処して ください。 

】 8歲 以下で マシン を 売りたい 人 は、 
ご 両親の 承諾書に 捺印の 上お たよ り を 
ください。 承諾書の 形式 は、 内容の わ 
かる もので あれば 一切 問いません。 

また、 掲載され た 方で 往復 八 ガキを 

もらった 人 は、 必ず 返事 を 書いて くだ 

さい。 次の 場合 は、 掲載で きません。 

① お便りの 内容が 不明瞭な もの。 



今 

拿 ボコス 力 ウォー ズ、 スカイ ジャガ- 
を 2000 円〜 2500 円で。 送料 は 当方 負担 
〒71 0- 1 1 岡山県 都 窪 郡 清音 村 上 中島 1 4 
6-6 窪津勝 

翁 ソニーの H 已一 101 (本体 + 付属品） 
を 3 万〜 4 万円ぐ らいで。 
〒629-22 京都府 宮津市 字 江 尻 337-24 
大内伸 二 まず は 往復 八ガキ で。 
秦 16K 増設 RAM カー 卜 リッジ をメ 一 
カー 問わず 4500 円で。 送料 責方 もち。 
亍814 神奈川県 川 崎 市 多 摩 区 南 生 田 2 
一 12 —〗 8 笹木英 尚 往復 八ガキ で。 
秦 カシオ 拡張 ボックス KB — 7  (なる 
ベく 黒） +  16K 増設 RAMOR — 2】6 を 
1 万円〜 1 万 5 千円で。 往復 八 ガキで 
〒79 1 -1 1 愛媛県 伊予 郡 砥部町 高 尾 田 1 5 
9 東昌治 

鲁 64K 増設 RAM カー 卜 リッジ を 1 万 
円で。 》0484(64)9800 
〒35〗 埼玉県 朝霞 市 岡 2 — 2 — 5 
高 橋徳光 


O ソフ卜 5 本 以上の 交換 希望の もの。 
③ 電話の 時間 指定が あるち の。 
@MSX 以外の 八ード • ソフ 卜。 
©ft 所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 
が 不明瞭な ちの。 
© 希望の 値段が わからない もの。 

なお、 お八 ガキが 届いて から 掲載 さ 
れ るまで 1 〜2 力 月ぐ らいか かります 
ので、 ご了承く ださい。 今月 号に 掲載 
された 方 は、 3 月 中に 応募され た 方で 
す。 人数が 多いた め 全員 掲載で さませ 
ん ので、 抽選で 載せて います。 その ほ 
かの 方々 は、 ボッ になって しまい まし 
た。 来月 号 は、 4 月 中の 八 ガキの 中 か 
ら 選びます ので、 載らなかった 人 はま 
たお 八ガキ をく ださい。 楽しい コンビ 
ユー ティング を 目指して、 読者の みな 
さんの ご協力 をお 願いし ます。 


しほ G ォ、 r 


い、 


腐 .S 

冒〃： 
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マイコン • タウン 


譽 マイクロ コンピュータ 付 シューズ 

アキレス • フッ ト コーダ 一 


11  詹 りじ やない のよ， 


現在、 異常な ほど 各地で マラソン 大 

会が H^f されて いる。 日曜日に なると 

どの テレビ局 も こぞって マラソン 番組 

を;^ している。 しかも OOffKWli 
催 と か 〇〇 テ レ ビ局 後援が ほ と ん ど だ。 
2 時間 ちょっとの 時間 をた だ 走って い 

る 人 を 映し出し ただけ て^ m おもしろ 
いと は 思えない。 それな のに みんな 日 
本人 カ^って いる だけで、 それが 瀬 古 
ゃ宗 兄弟だった らたい へんな 騒ぎ。 一 
体 どうな つてい るんで しょう。 だいた 

い ロス S|| でフ ラフラに なって 完走し 

た （別に 優勝した わけで もない のに） 
選手 を わざわざ 日本に 呼んで き て 走ら 
せる なんて、 ほんと 日本 だけ だよ、 ま 


つたく。 そういう わけで 今や 日本中が 
マラソン ブーム。 自分で も ジョギング 
だとい つて 近くの 公園 をた だ 走り回つ 
ている。 だいたい、 走る だけで 健康に 
なるなら 誰も 苦労 しないん だよ 一。 ち 
やん と 正しい 走法で、 正しい 量 をき ち 

ん とこな さなければ いけない。 車 (7)^ き 

気 ガス カ统満 している 中て 先った つて 
かえって 不^ i になる だけ じ やない。 

とま あ、 のつ けから 批判し ました 力く、 
そんな 日本人に ピッ タリの シューズが 
出ました というお 話。 その 名 も マイ コ 


CD? カー S 

ドラ イノ！ h で 

デジ タ ル 技術 と レ 一 ザ 一 ディ スクを 

ミックス させた CD  (コンパクト ディ 
スク) 。直径 1 2 セ ンチの ディ スクの 中に 
片面 最高 74 分 ま での 演奏が 入る。 

今までの L  P レコードの 弱点 は、 キ 
ズゃ ホコ リ 力付いて しまう と 雑音 カ^ 
生、 繰り返し 使用す ると 音質 力せ 化す 
る。 そして、 ダイナミック レンジ 力、 欢 
い、 などで ある。 CD は これらの 严^ 
点 をす ベて ク リアした。 

C D は デジタル 化した 音声 信号 をレ 
コード 化した もので、 レコード 部分に 
は^ ^ビデオ ディ スクの « が 応用 
されて いる。 デジ タク! ^匕に より ダイナ 
ミック レンジ を 拡大 し た 音声 信号 は 周 
波 数^も 拡大させる ので、 これまで 
の L  P レコー ド では 記録で き な く な る 
ため、 言己録 密度の 高い レーザー デ イス 


ク 力く 用いられた。 これにより ダイ ナミ 
ッ ク レンジの 拡大 は もとより、 音質 面 
の 向上 や、 キズゃ ホコリ にも 強く、 使 
用に よ る 劣化の な い レコードと なった。 
また、 曲の ランダム アクセス 力 河 能な 
上、 早送り や 逆転 もで きる。 

現^ f!T 販 されて いる C  D は 車 ffeffl、 
、、^ひら サイズ" の コンパ ク ト タイプ、 

それに の オーディ ォに^ rr るタ 
イブが あつたが もっと^^に と、 ソニ 
一が c  6 プレイヤー を ラジカセに 組み 

込んだ C  D ラジカセ を 発売す る。 

主な 特徴 は、 消 エネ f ま 計に よる 電池 

馳 (単 I  ^^也 X  8  ) 、雜' 再生 ク 
イツ クオート リバース 機構 （力 セッ ト 
テープ)、 5 連 グラフィック イコライザ 
一 採用 （ただし 再生の み)、 シンクロ ダ 
ビング システム 採用 （これ は ポタン I 
つで、 醉に内 HCD から テープに 録 
音で きる） な どな ど。 ほかに も C  D 部 
分に 限れば、 確実に 頭 出しが できる A 
M  S 機能 や 演^！ 時間 (分 • 秒)、 曲 


ン 付き ウォーキングシューズ 、、アキ レ 
ス • フット コーダ"^。 これ はス ニー 
力 一の ィ ン ソ 一 ゾ^に 歩行に ともなう 
力 をま卩 する センサー を 埋め込み、 そ 
れが 甲の!^ に 取りつ けられた、 取り 
外し 可能な マイ コ ン に接院 されて いる。 
そして、 この マイコンに 自^ 7)^1、 
歩く 時 ど を インプットして おくと 
频ゃ 歩いた 赚 力し 目で わかる と い 
う もの。 このほかに 歩数と 赚 の 累積 
も 表示され、 さらに ストップ ウォッチ 
も 装備され ている。 まあ、 簡単に いえ 


(访歩 計が シ ユー ズに 装備 さ れた と 思 
つて くれれば いい。 また、 自己 (7)# 力 
の を し なが ら レベルに あ つた ゥ才 
一 キングが できる ように トレーニング 
メニューの プログラム 力 附 いている。 

最近、 おなかの 出て きたお と うさん 
に、 あるいは 自^ (7) ために I 足 活用し 
てみ たらい かが かな。 サイズ は 24.0~ 
28.0 センチ。 タイプ は 2 胃。 

くわしく は 

アキ レ ス 履物お 部 販売^! 部 
03(341) — 51 II 


厂 せんぶう きく  Au 

思わず 大き く 伸び をして^ i をい 
ばし 、吸いた くな つち やう 鞭 です。 

雨 入り 前の この 糊 力 し將 き - 
が 多い の わかる、 わかる。 

寒い 冬が あって、 じめじめの^! が 
あって、 暑い 夏が あるから こそ、 この 
季節に 感動で き るんだ としたら、 四季 
が あるって いいこと だな、 なんて 思え 
るん じ やない？ 

と、 思わず 陽 いいと 浮かれ 出す 
人 も 多くて 困った ものです が、 そんな 
頭 をち よつ びり 冷やして くれる 可愛 

い^ JiMIL 機、 「せんぷう き く ん 」 が 出 
ました。 

フ ァ ンシ ーグッ ズゃス ティ シ ョナリ 

一 （ぉ：^) こと だよ） など^^って 
いる ミ ドリから 発売され た 「せんぷう 
きくん」 は、 パステルカラーの ブルー、 
ピンク、 グリーンが 3 色 そろった ヤシ 
の 木に、 キャッチャー、 ブタと 可愛 


い キャラクタ。 大きさ はだいたい I5cm 
ちょっとで、 ふに ふに と 常時 40 度の 角 
度で 首 を 振ります。 

スィッチ は それぞれ、 ヤシの 木 は 真 
ん 中に 下がった ヤシの 実、 キャッチ ャ 
一は ミツ ト、 ブ' タは 左の 腕と、 あくま 
'ノリ をして ます。 
電池^^ は I 日 20^ 用で 約 I 力 月。 
すべ り 止めの ゴム 足 も 付いて ま す。 

図: C 品 を 乾かしたり、 お母さん 
のお 手伝いで お 寿司の シャリ （寿司 
ごはんの ことよ） をう ちわ 代わりに あ 
おいだり （怠 侵 かな？）、 もちろん 普通 
に 暑い とき や、 髮を 乾かす とき ドライ 
ヤーの 熱で 髮を 傷めない ために 使った 
り、 あんまり, ないだろう けど マ 二 
キュア を 粉、 すの なんか 向いて いそう 
…と、 いろいろ 考えられ ちゃう。 

それにしても 最近 多い 「〇0 くん j 
とか 「XX さん」 という 商品名。 まあ 
カヮ イイし 親しみ やすくて いいの かも 
しれない けど、 こう 何でも SiA ィ 匕され 

ちゃうと、 とまどって しまいます。 ま 
あ 「せんぷう きくん」 つて 、、ぷ う * と 
いう 語感が 、、くん〃 と 対に しても 
おかし く ない のて f 午して あげち や 

うけ ど。 

fffi^S  ： ヤシの 木 Z し 750 円 
キヤ ツチ ヤー • ブ タノ  1,950 円 
(株） ミ ド リ 
I 〒130 東京 纏 田 区 太平 4- 19-8 
03(626)4021( 代） 


番号 を デジ タリ する 液晶 ディ スプ 
レイカ^ 1 される。 

重量 は 7 .8 キロ。 別売り の カー/  、'ッ テ 
リ ーコー ドで屋 ， 長 時 離 用 も 可能 
となる。 これから M 楽 シーズン、 あ 


なた はいち 早く  C  D を 外に 持ち込める 

か。 

ソニー CFD- 5 舰 108,000 円 
問い合わせ は 

ソニー 広^ 0(03)448-2054 へ 
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國 


テーブル • タイプの 
CAPTA 議末だ 

く CAPTA  I  N>  = キャプテン、 力く 
実際に スター 卜 したの は 去年の 1 1 月。 
けれども その^ &度は 、ヒ ユー •  メデ 
ィァ. フィ 一 バー * の 火つ け 役と 代表 

看板の 2 つ を 兼ねて いたわり に は、 
とても デビュー 後、 やっと 半年の 「新 
人さん」 と は 思えません。 

まるで レコード を 出す 直前が、 ある 
意味で は ピークだった 「少女 隊」 みた 
いだ。 

「こら こら こら。 そんな ことない つて j 
「フォローが はいって ますが」 
とんね るず と は 違って、 お 胃に も 

Afm^/ ど 二ろ 力、 人気の タネ 火 さ 
え 傾 調に 点火した と はいい 難いの が、 


4 も 


キャプテン' サービスの 現状 だ。 
原因 はいろ いろ あるの だろう が、 何 
よ り とんでも ねえの がその 受信 • ^ 
^べらぼうに 高価な コ トだ。 ある 程 
度 「中身」 がう すくても、 もし、^^ 
せへ、、 j ド フォン' ステレオと 同じく ら 

い <7>fil^ だったなら、 何でも 飛びつ く 
ァタ ラシ もの 好きた ちに よって、 もつ 


と 生^の ある プロ モー 卜が なされて 
いただろう。 

てな わけで、 ここで ご 紹介いた しま 
する は、 初の テーブル 型 'キャプテン 

早い話が、 喫茶店に はいって コーヒ 
一 を-; 主文しながら おもむろに ごそごそ 
と 制服の ズボンに 左手 をつつ こんて 免 


掘した 硬貨 をて さ ぐり て  口へ 放り 
こみ、 数十 分 前まで うんざりす るく 
ら し 、長し 、長し 、時 「^^つ き あわされ てた 

• の ッラを E3ti させる かごと き 怨念 
を こめて、 インベーダー' ゲーム を 楽 
しむ 感覚で （いまどき、 そんな やつい 
ない つて/) 気軽に キャプテンが 利用 
でき る ^ 後 …… への 第"^ を 力、 なで 
た モノで あるか も しれない 商品 
なの だよ 一ん。 

じっさい ビデオテックスなん ざ、 こ 
ういった 形の ^^感^: て錄 したり、 闢 
発された りする 態度 力く 正しい と 思う。 
利用 料が I コール' 3 分 間 以内で I00 
円 だとい うの も 素直で よい。 

ただね ノ ゲーム 付の タイ 

プは カン ベン。 叙 tstt に 欠けます。 
問い あわせ' ダイナ エレクト ロニ ク 

ス tt052(79l)4IIKft> 


雕 し, やな いげ ど あなた 

の 知らない 世界のお IS 


毎日 毎日、 伝えられる ことと いえば、 
^mm\. 、 だの;'^ している だのと 評 

判の 悪い 「禾样 万博' 85」 だけど、 君 は 

もう㈱ した？ 実は この 「科学 万博 

， 85」 に とっておき の 穴場が あ るの を ご 

存知 かな。 で うんざり している 君 
に 数えて あげよう。 

メイン 会場から 専用 バスで 約 10 分の 

所に ある、 日本 政府 出展の 、、つくば ェ 
キス ポ センタ 一" は、 万博の 入 で 入 
場で きる というのに、 どうした こと 力、 

人影 も 少な く、 やれ 3 時間 並んだ だの 

といって いる メイ ン 会場 か ら 見れば ゥ 
ソ のよう な 所 だ。 それなりに つまらな 
いんだろ うって？ それで は、 ここで 
何が 行われて いるの か を 紹介しょう。 
舰 でまず W つく  、 半 職の ドー 
厶。 これ は 「コズミック ホール」 だ。 
mm.  6m という 世界最大の ブラ ネ タ 


リウ ム ドームと、 一 球 一^ 式 ブラ ネ 
タリウム。 それに加えて ^式の 高 品 
位 テレビ プロジェクタ。 それに マルチ 
音響 システムが 加わって、 それら を 駆 
使した プログラム を 毎日 M している。 
高 品位 テ レ ビは、 現在の テ レ ビの約 

2 倍、 I，I2» の^^ を 持った、 美し 

い 画面 力 〈売り物。 これ を、 人の 背た け 
レ让 も ある プロジェクタに^ する。 
この プロジェクタ、 プラネタリウム ド 

ー厶 の"^ が、 まるで SF 映画て 宇宙 
船 力 免 進す る ときの ように、 左右に 分 
かれて 登場す る。 主な プログラム は、 
冨田 動の シ ンセ サイ ザ 音楽で^ 系の 
惑星 を 訪ねる a コスモ^ I、 惑星への 旅: 
この コズミック ホール は、 新しい 総 
合 コミュニケーションの 場と して、 国 
際， や シンポジウムの 舞台と しても 
利用 カ^^され ている。 


つくば エキスポ センター 


錄公:、、 

議.- •  ！ 

H^..:  ^.j-  ：■■:?  ^fi 隱 ii  —― 

，- f^^*-**  IHHi 

「サイエンス フォーラム」 では^ MO 
S  T- 多言^ f 象 音鬌シ ステ厶 * により、 
日本の 術の 歩みと 研究開発 のよ 
うす を 紹介して いる。 そのほか にも * 特 
別 展示 コーナー〃 ゃ少 人数の 催し物、 
会議な どので きる 、、AV ホール" も あ 
る。 

「エントランス ホール」 （こ ある 1^1 
«^7K^ 計 " と や 多^ iltin ま、 1,000 

科呈 前の 中国と 日:^ 水時計の 復元 モ 
デル だ。 実際に 動いて 時 を 刻んで いる 
よ 。 君の^ f 式 デジ タ ル 時計 と どち ら 
力く 正確 か 見て みょう。 
「こども パーク」 は、 屋内と g にあ 

り、 屋内で は 自^ を ホログラム や 

液晶 を 使って あ ら ためて 発見す る 装置。 


m では、 磁石 (7) ^質 を禾, して 風の 
動き を とらえたり、 ± ^の 光 を I お 固の 
鏡 を 使って ひとつに 集め、 小 太陽 を 作 
る 装置な どが ある。 入り口の 近くに は、 
ゃ摇 るぎ 石" というの が ある。 片手で 巨 
大な石 を 動かす ことができる という も 
の だ。 君の 力で も 動 く かな ？ この 他 
にも さまざま な 展示 力く 君 を 待って いる 
よ。 

、、つくば エキスポ センター" は 博 II 会 

場と 恋 皮学隱 市 を 結ぶ ィ ±s にあ り 、 
博 II 会場の 北 ロゲ 一 卜から^ s バスが 

出て いる。 ノ< スの触 は: *^200 円。 
さて、 この 「マイコン タウン」 は、 
来月から しばら く の 間、 このよう な 「つ 
くば 万博' 85」 の あま り 知られて いない 
ような、 とっておき (7>|t^ を 紹介す る 
ページになる よ。' ^してね./ 
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? 黼麵 

崎0 動 纏 


一家に 一枚の チヤ リ ティ • レコード 


も始 あった。 群 万博 一つく 

ば， 85 も 始まった。 東北、 幹線の 
±1?^ り 入れ も 始まった。 TV の 春の 
新 番組 も 始ま つた。 一 何も 力、 も 力く 始 
まる、 この 季節 —— ああ …… それな の 
に、 アフリカ、 エチオピア では、 新し 
いもん なんて 何も 始まって いないんだ。 
相変わらず、 TV の ブラウン管 では、 
續に 苦しむ 人々 力、' 写し出され ている。 
ィ カン、 ィ カン、 これ じゃィ カン。 力、 
る〜 し H^S<7) ヮタ クシで も、 なんかし 
らォ モークな つて、 援助の 手 を 差し 伸 
ベた くなる。 これ は、 ここ" *、 真剣 
に 考えねば。 

と、 思って いる 今日 この頃、 ィ ギリ 
スの ミュージシャン たちの バン ド • ェ 
ィ ドに 続いて、 音楽 産業 大国 ァメ リカ 
の ミュージシャン たち も、 ついに、 ャッ 
テ くれた。 その 名 も USA  for  AFRICA 
(United  Support  of  Artists  for 
Africa )  。  30% ほ ど 前、 り く ナナ • ポー ト 」 
という 曲 をヒッ 卜させた ハリー • ベラ 


フォン テぉ じさんが、 イギリスの バン 
ド 'エイ ドに 触発され て、 「アメリカ 
でも、 チャリティ • レコード を 作らな 
き や」 という ことで、 USA  for  AFRICA 
は 始まった。 チャリティ • ソングの タ 
ィ トル は 「VVE  ARE  THE  WORLD  (ゥ 
ィ • ァー 'ザ' ワールド)」^ Pl、 fm 
は、 マイケル • ジャクソンと ライ ォネ 
ル. リッチーの 共同の もの。 プロ デュ 
一 スとコ ンダク 卜が クインシー. ジョ 
一 ンズ。 演奏 は ToTo の メンバー 他。 そ 
して、 ヴォーカル、 コーラスの メ ンハ' 
一力、' すごい。 総^ 43 名、 ソロの パー 卜が 
ある 人 だけで も 21 名。 ライ 才 ネリ レ- リ 
ッ チ 一の ソロ で始 ま る 感動の 曲 は、 
涙 涙の 後世に 残る 名曲。 ダイ アナ •  口 
ス、 ス ティー ヴ 'ペリー （ジャーニー） 
力、' 実に イイ。 シン ディ •  ローパー、 ブ 
ルース • ス プリ ングス ティ ーンの 熱唱 

ぷりも！ ^力、' せない。 また、 後半の ス 
ティー ビー. ワンダーと スプリング ス 

ティー ンの デュエット （かけ 合い） 【ま 


m 深し 、。御大 レ や チャールズの ゴス 
ペル ふうの ヴォーカル も 感動 だ。 ィ iA 
的に は、 ボブ • ディ ラ ンが 一等賞 だ。 
そんな こんなの r ウイ 'ァ 一. ザ- ヮ 
ール ド 」。 一家に 一枚の レコー ド。 


ドは、 その 名のと おり、 レコードの m、 
製造、 売に かかわる すべての 者が、 
その 純益 をァフ リ 力 救済の ための 基金 
(USA  for  AFRICA 基金） にす ベて 寄付 
する ことにな つてい る。 もちろん、 総 
熟銘 程に およぶ ミュージシャン たち 
の ギャラン ティ はなし。 真に、 ホン 卜 


の チヤ リテ 1 

ちょっと でも、 アフリカの t/Ut に 関 
心が ある 者 は、 是非 ク 一 それが、 ァ 
フ リ 力！/ 胃 済の チ ャリ ティ に 参 カ卩す 
る ことになると 思う。 


なにしろ、 この チャリティ • レコ一 なお、 この チャリティ • レコード は 


3 種 頃あって、 …普通の シングル、 ス 
ぺシ ャル' ロング' バージョン 力、' 収め 
られ ている 12 インチの シングル。 そし 
て、 卩 ミュージシャンた ちの^^ 
曲お よび 新曲が 収められ てる L  P、 の 
l^Ji3 枚。 君の ふところと 相談して、 
いずれ か を〃 


洋画 ファンの 人お 待つ とさん o 
ワーナー • 木 一 厶七 テオ 作品 

が LD になる 3 


^リ ドリー' スコッ ト、 特撮 ダグ 
ラス • トランブル、 デザインが シ ド • 
ミード、 音楽 ヴ アン ゲ リス、 主演 ハリ 
ソン. フォード、 そして 原作が 故フィ 

リップ •》<• ディック。 SF ファンなら 
ずと も 映画 ファン を 自称す る キミなら 


思わず 生 ツバ を 飲み込ん でし ま う のが 
r ブレード 'ランナー」 だ。 今まで は輸 
AM か レンタル ビデオ でし かお 目に か 
かれなかった この 作品が、 5 月 25 日に 
ワーナー パイオニアから しりと して 発 
売され る。 レイ ダース や スター ウォー 

盡 


ズで 乗りに 乗って る、 ハリソン' フ才 

― ドの 演技 もさる ことながら、 、、強力 わ 
かもと" や a ゴルフ 月 品" なんて 日;^' 

の CM 力 SjfEtl る、 21 世紀の 口 サン ジェ 

ルス は' 必見。 原作者 ディ ックの 描く、 

皿 的な^^ f^m を、 余す ところな 
く ^ しています。 原作と なった、、、 ァ 
ンド ロイ ドは rnm^) 夢を見る カー は、 
何の 救い も 見出せない まま ス トー リ 
一が 終わって しまった けど、 映画の ラ 
ス トは 別。 これが ディ ック 得意の^^ 
もに 終わって しまう のか、 リ ドリー' 

スコッ ト (7^^ 釈 による ものな のか は 

ィ @A の 判断に まかせる けど、 原作と は 

違った、 fat に 堪える もう 一つ (^品 
力せ まれた こと に 拍手 を 送つ てし まお 
う。 観ない と ソンす るョ。 
こ の ほかに ヮ 一 ナーノ  、。イオニアから 

リ リース される L  D は r スーパーマン j 
r007 ロシアより 愛 を こめて」 r 卒業 j 
r ウォー • ゲーム」 の 4 作品。 毎月 5 作 

品ず つ、 全部で 30 タイ トルの 発売が 予 


定 されて います。 

さて、 LD の 本家 パイオニアから は、 
この 春 公開され たばかりの r ネ バー ェ 
ン ディ ング 'ストーリー」 力、'、 今月 I 
日 に 臨時 発売。 原作者 は 西 ドィ ッの ミ 
ヒャ エル • エン^ T*、、、 果てしない 物語'， 
という 翻訳 本 も 出版され ています。 最 
近の 映画に は 珍しく、 藥カも セックス 
もない, な ファンタジーで、 一家 揃 
つての ^11 会に は, のォス スメ。 子 
供 だけに 見せる の はもった いなし'、、 なん 
て 声 も 聞かれる ほど、 良質な 作品です。 

最後に 紹介す るの は、 同じ バイオ 二 
ァ より 発売中の 「皇帝 密使 j。 ご存知 ホ 
ィ 兄弟の 末っ子、 サミュエル 'ホイ 主 
演の、 超 ハチ ヤメ チヤ 一大 パロディ 大 
会 だ。 この 映画で 力 モられ た 作品 は、 

* ジ ョ 一 ズク や スノ ヽ。 ィ 大 體" 、、スター' ゥ 

才 一 ズ〃 、加 7 シ リ 一 ズ" な ど辦 11 れず。 
エリザベス 女王、 レーガン:^ 領、 ジ 
エー ムス • ボン ド まて 堂 場す る、 • 
絶倒の 96 分 間です。 笑いす ぎに 要注意。 
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ス タ 


イタ 一 


映画館に 入つ た そのと きから 君 も 異 MA 戦士 だ/ 


stvxce  AOVBvmjnE 

^STARHGUTEH 

ただ 中 


書 スタッフ - 

S FX デ ザィ： 


'つ' 


アート • ディ レ クタ ー顬ジ エームズ • ビッセル 
« 作/コンビ ユー タノ  グラフ ィ' 
製作 讕 ゲイ リー 'ァ デル ソン ： 

Kff 画 ニック' キャッスル  脚本 矚ジョ ナサ ン • べテ ユエル 

撮影 画 キング' バゴット  衣 衾 デザイン 黼 ロバート 

音楽 霧 クレイグ' サ ファン  コンピュータ 'グラフィックス 黼 デジタル' 

プロ ダク シ ヨン ズ 


' ブレス ト ン 


ァ レックス 豳 ランス • ゲス ト グリ ッグ讕 ダン • ォ ハーリー 
マギー 疆 キヤ サリ ン 'メリー' スチュ ワート セント ーリ画 ロバート 
ズ ァー圍 ノーマン' ス ノウ コ ダン 艦隊 司令官 國 ダン' メイス ン 


B 級 スペースオペラの 真髄 を 見た Z 
といっても 過言で は な し 、映画が や つ て 
きた。 それが この 「スター ファイター」 
なんだ。 

なんた つて 余分な 説明、 果て は 物 
語の 舞台^: まで もで きる だけ 取 り は 
らい、 m 的に 楽しめる シーン だけで 
ドラマが «|| されて いるんだ。 

だから、 その 骨 
この B 級 スペースオペラ を、 
空想の 輪 を 広げて いけば、 A 級の スぺ 
ース オペラ、 S  F ムービーに だってす 
る ことができ るって わけ だ。 

余分な ス トー リー を 取り はらった 
シェイプアップ ムービーと でも 冑し 
たら 良い のだろう 力、。 

そり や 確かに この ¥<7) 映画、 「2010 
年 j や 「ライ ト スタッフ」 のように、 
しつ 力、 り した S  F 孝 ある わけで も 
ドラマが ある わけで もない。 作品の 完 
成 度と いう 面から 見れば 低レ 、と 見る ベ 
きだろう。 

し 力、 し、 ^1 己の ように、 空想の 輪 を 
広げられる 映画っての もまた、 おもし 
ろ いんじゃ ないかな。 
「スターウォーズ」 力 ひ 公開され たと き、 
これ は スゴィ と 思った。 スゴィ B 級ス 
ペース オペラ 力、' 来たな とね。 まあ 作品 
の 規模 は A 級で も その ス ピ リ ッ ッは B 
級 だよ ね。 つまり 余分な 部分 を 取 り 除 
I  、た舰 み麵 の代辦 という 辦で。 


だけど この 「スター ファイター」 は 
その上 をい くシ エイ プア ッ プムー ビー 
だつ たんだよ ね。 見事な までのお 手軽 
感觉 / これ はもう 脱帽 も のな の だ。 

だか ら ストーリ 一 も 簡単で わか り や 
すい。 カリフォルニアの 片田舎に 住む 18 
歳の 靑年ァ レックス。 彼 はいつ もやつ 
ている 「スター ファイター ゲーム」 で 
94 万点 を 超え る 最高 得点 を 出 してし ま 
う 。 この ゲーム は、 実は 宇宙人 セント 一 
リカ、' iteJTC' 腕の いい 戦士  （スター ファ 
イタ一) を 探す ために、 世界中に 置い 
た スカウト マシンだった。 そして この 
ゲームの チ ャ ン ピオ ン である ァ レック 
ス はわけ も わからぬ まま スター フ アイ 


ターに ^され、 りっぱに 成長して い 
くと いう もの だ。 彼 力 <~ 人前の 戦士に 
成長して いくのに も 苦労 ひとつない。 
まさにそう いった ス トー リー エッセン 
スを 度外視した 厶一 ビーな わけ。 

そ れに こ の 映画に 使われた C.G. だつ 
て その^ 230 シーン。 いっさい ミニ チュ 
ァを 使わなかった こと だけで も 大変な 
作品な の だ。 「トロン」 や 「^Q との 
3fcS」 そして SfH^  「2010 年」 の C.G. 
も 担当した ジ ョ ン • ホイ ッ トニー'  Jr 
は、 この g の コンピュータ 'システム 
ならた っぷ り 24% 間 はか かる C.G. の 作 
業 を、 スーパー コンピュータ • クレイ 
-XMP を 使い、 なんと わずか 12 力 月で 
完成 させて しまったの だ。 

これで 日本の セル アニメな みの タイ 


ミン グが つけば、 もう 鬼に 金棒。 僕ら 
力 待って た 超 B 級 スペースオペラ だつ 
て 夢 じ やな く なって く るんだ ぜ / 

同じ C.G. を メインに 押した てた 「 ト 
ロン」 は その あまりの 未来 異 次元 感覚 
と 中盤 C.G. シーン を かためす ぎた こ と 
も あつ て 今し 、ちの めり 込め なか つ た け 
ど 「スター ファイター」 は、 デザイン 
ライン も 現在の ものに 近く、 ストーリ 
一 構成 も 宇宙と «の シーン をう ま く 
織り まぜて いて 安心して 見られる の も、 
おもしろ 力、 つた 理 m^mmmmm^m 
由の ひとつだろう。 

とにかく、  B 級 
おもしろ ムービー 
の 代表作 なんだ。 


がぁマ-ク/ も 


激しい 戦いの 後、 新しい スター ファイター を 組織す る 決心 をした ァ レックス は 宇宙 同 
盟に 残らなければ ならない。 そこで 地球へ 最愛の 彼女 マギー をむ かえに やってくる。 


上ノ おっとつ とこれ は 不気味。 突然 こんな 
所に 連れて来られたら 腰 も 抜ける/ 
下 ノア レックス を 一人前の スター ファ イタ 
一に 育てて く れた 航空 士グリ ッグ。 


OOK^ 


ぞ_ し. いこと を やって みると き、 ノ、 ゥ トウ 本 は 

ぎい 味方。 面白そう だと 思つ/::^ sii^ つ そみ 

よう。 イギリスから MSX 本 も 函きし> ：シ。 


八 ゥ卜ゥ 本 を 使いこなせ/ 


美味 桃 子 


海外 データベース を 操る 法 

ェム 'アイ' エー 980 円 B6 判 1985.4.5 


ちょっと 前なら、 コンピュータ を 持 
つ て いる だけで 友 だち に 自慢で き た。 
だけど、 これ だけ コンピュータ 力 管 及 
しちやう と、 そんな わけに もい かない t 
これから は 、、どんな ことに コンビ ユー 
タを 使って いる 力、" カ％彌。 

ゲーム をす るの もよ し、 コンビ ユー 
タ • ミュージック をす るの もよ し、 コ 
ン ピュー タ • グラフィックス をす るの 
もよ し。 だけどなん といっても、 これ 
から は コンピュータ 通信、 テレコミ ュ 
二 ケーシ ョ ン 力^^ 力 ッコ イイ./ 

せっかく コンピュータ を 持って いる 
の だから、 単体での 利用 だけ じ やつ ま 
ら ない。 コンピュータ 同士 を ネット ヮ 
一 クイ 匕して 使って こ そ^^が 最大^ 
きる という もの。 自^) 部屋の コンビ 
ユー 夕から 実に 多様な 胃が 弓 I き 出せ 
るの だから、 やって みない テ はない。 

この 本 を 読めば、 テレコミ ュニケ 一 
シ ヨンが いかに 面白い ことなの かよ く 
わかる。 実際に どう すれば ネッ トヮー 
クに できる のか もく わしく 害いて 


あるから、 すぐ 実行で きる。 たとえば 
アメリカに;^ 地の ある 「T  HE  S 
OU  R  C  E」 。日^)、 ら でも 会員に なれ 
る。 テレコミュニケーションに は、 国 
籍 なんか 系ない の だ。 世界中の 人と 
同じ データベース を 使える というの は、 
ちょっと 気分が いい。 

一歩 進んだ コンビ ユー ティ ング をし 
たいなら、 テレコミュニケーションの 
矢贜 は、 讀' 嫂 になる ね。 


MTV 面白 ビデオの 作り方 

ェ厶 'アイ. エー 980 円 B6 判 1985.4.5 


MT  V  (ミュージック. テレビ ジョ 
ン） は、 ミュージック. ビデオば かり 
流して いる ァメ リカの C  A  T  V 局の 名 
前。 だけど 今では ミュージック • ビデ 
才全搬 を M  T  V と 呼ぶ、 よ う になった。 
今ァメ リ 力で は M  T  V 力く ±A 気。 マ 
ィケル 'ジャクソンの 「スリラー」 力く 
きっかけ となって、 質の 高い 作品が い 
つ ぱい 出て くるよう になった。 単なる 
プロモーション • ビデオで はなく、 そ j  j 

れぞれ 力作 品と して « の ある ものば^ k 

力、 り。 日本で も M  T  V 專 門の 番組が ォ 
ン • エアされ ている から、 観た ことの 
ある 人 も 多いだ ろうね。 

この MT  V、 続けて 観て いても 飽き 
ない。 それ は I 本 I 本の 長さ 力 鬼い か 
ら だろう。 I 本 4、5 分から せいぜい ほ 
分。 顿面 ほど 冗漫 じ やない し、 CF ほ 
ど 簡略で もない。 これ は ひっくり返し 
てみ ると、 作る のに も ぴったり という 


観て いる だけ じ やつ まらない。 自分 
で MTV を 作って しまおう。 音と 冑 


を 組み合わせる だけで、 立派な M  T  V 
になる。 ビデオて 饿画を 作る より はは 
るかに 簡単に いい 作品が でき るの だ。 
M TV は アマチュア • クリエ イタ 一に 
とって^ S の メディア だ。 

そこで この 本の 登場。 見開き 2 ぺー 
ジ 単位で M  TV 作りの コッが 満載。 言 売 
むだけ て 嘯 lj 造 欲が でて きて しまう。 ビ 
デォ作 り に m が あ る 人な ら 必読。 新 
しい タイプの ハウ トウ 本 だ。 


お 


• フリー ウェイ 16 ビッ ト」 

発行 = (株） ウィル し 000 円 

一 Jl^ わった：^ r '出た。 タ 
ィ トル をみ ると コンピュータ 
がらみ の 内容 かな、 と 思 うん 
だけど、 それ は 半分 アタリで 
料 ハ ズレ。 ひと 言で いうと、 


これ は 娯楽 小説な の だ。 ユーモア いつ 
ぱい ウイ ッ 卜の きいた 漏 力 < 展開す る c 
コンピュータ ネ± ^を 背肇に ロボットと 
人間が いろいろ おかしな こ と を やって 
しまう という、 コンピュータ 好きなら 
思わず ゥ フフと 含み笑い をして しまい 
そうな 内容。 そんじよ そこらの 小説と 
はちよ つと ノリ 力 う。 

この 本のつ く り 自体 も おもしろい。 
コ ン ピュー 夕で 害 かれた ワープロ 文字 
なの だ。 タイトル ごとに BGM にお ス 

スメの 曲 も 害いて あるし、 唐突に クイ 
ズが 出て きたりす る。 著者が ソフ ト会 
社に 勤める 現役の システム • ェンジ 二 
ァ だとい うと ころが ミソ だ。 

麵;^ 7) ため、 読んで みたい という 
人 は 発行 元にお 問い合わせ を。 


ヨーロッパで 最初に MS X 
力 《JJi した イギリス。 ソフ ト 
や *S、 雜 など、 ハード 以 
^<7>^ 野で もどん どん 新しい 
ものが 出て きている。 

COLL  I  NS という 出版 
ネ 土から、 さっそく  3 冊の: 
送られて きた。1" Working  With 
MSX  Basic j  「lntroducing 


MSX  Assembly  Language  and  Machine 
Code/The  MSX  Game  Bookj の 3 冊。 
ま とめて 読めば M  S  X の^: がわ かる 
よ う になる 入門 セ ッ ト と いえ そ う だ。 

Game  Book に は プログラム 力く 27* 
も 載って いて、 それぞれ とてもお もし 
ろそう。 こういう 本が 日本で も 手に入 
ると いいね。 


問い合わせ先 ェ厶 'アイ' エー 03(486)4500 ウィル 03(496)5061 
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テ ジ タ ル 感覚 のお もし ろ 娯楽 小説 


-スで MSX ブック ス続々 登場 


なんでも 講 座 

ひよわな デ ^ タを 守る ために 


限られた 成の 中て 荣大の パフ 
オーマン ス を 達成す るの が プロ グラ マ 
の 腕の みせどころ。 非常に 単純な ハー 
ドウ エア だけで もソフ トウ エアと いう 
魂 を 吹き こまれる ことによって、 我々 
の 夢 を かなえて く れる 強力な ツールに 

変身す る。 MSX も ソフトウェア さえ 
あれば オール マイ ティ。 あと はプ ログ 
ラマの 創造力に かかって いる。 

とはいう ものの、 確かにな にがし か 
の ハードウェアが あると 便利 だ。 特に 
ディ ス ク 装置 はノ  、° ソコン を 計算機 か ら 
置に ノ  、。ヮ ーァ ッ プさ せて く 

れる。 

と り わけ ノ  、。ソ コンを ビジ ネ ス に 使お 
うとす る 人に は 大きな ネ  1^ となる。 大 
量の データ を 高速に 処理す るの は、 今 
のと ころ ディスク なしで はまず M 能 
だから だ。 MS  X もデ イクス 内]^ の 
もの もい くつ 力 免 売され、 ますます デ 
イス ク 利用 カ<糊 匕し そうだ。 

そうなる と ビジネス ユー ズに 耐え る 
プロ グラ 厶の ニーズ は さらに 高まる。 
いく ら ディスク 装置 そのもの があって 
も、 ソフト ゥェ ァ 次第で どれ ほ ど 使し 、 
ものになる か 力、' 決まって しまう。 

ビジネス ソフ トを 作る とき は ホビー ュ 

ーズと は 違った i£i [がい く つか' M だ。 
その 大ま かな ところ は 先月 号 て银 に述 
ベた。 これ 力、 らし 【ボ らく、 もうす こし 
突っ込んで ビジネス ソフ 卜に 求めら 
れるポ イン ト をみ ていく ことにしよ 

P ジ ネスで は 
データが 重 _U 

今月 は ビジネス における ^ データ4 ^ 
の 重要性に ついて 考えて みょう。 ホビ 


一 や ゲームの プログラム では、 それ ほ 
どた く さ んの データ を 扱う こと はない。 
ゲームで マシン 語の データが た く さん 
並んで いるもの も あるが、 これ はデー 
タ、 というよりも プログラム そのもの。 
普段 ゲーム プログラムで 純粋に 、、デ 一 
タ〃 として^ t する のはス プライ トパ 
ターンの データ や、 エネルギーの ネ;^ 
値、 ミサ イリ^の 数、 といった と 二ろ。 
今 はやりの ァ ド ベンチャー ゲーム や 口 
—ル プレイン グ ゲームな ど、 大量の デ 
ータを 扱う もの もない わけ じ やない け 
れど、 まあたい てい は データ は それ ほ 
ど 多くない。 

また、 ^^で プログラム を 作る お、 
これらの データ 力、' 果たす ネ 趣 はた しか 
に' J ぶく はない の だけど、 かとい つて 
データ I つお かしい ところで、 どうと 
いう こと もない。 たとえば ス プライ ト 
パターンの データが I っ^ I つていて 
も、 奇妙な デザインに 化ける く らいで、 
どうと いう こと はない。 また、 ェ ネル 
ギー C7)fi を 間違えて、 やたら 少なく し 

て も、 終わらないで すむ。 せいぜい 友 
だち に 苦心 し て 創つ た ゲーム を 胃 し 
たと き に、 「ダ サイ デザィ ン だ」 「こ のゲ 
ー厶の ルール はぺ テン だ」 とのの しら 
れ るの 力 せいぜいだろう。 心朦 にヒグ 
マの 毛が はえて いる 人なら ば、 何 をい 
われようと、 どんなに ののしられよう 
とビク ともしない。 

と ころ 力、'、 実際に 仕事に 使う プロ グ 
ラムと なると、 笑って ゴマ かせない。 
プログラム を 作る 人が 山の ような 「気 
配り」 をし なければ ならない の だ。 そ 
れ はそう だろう。 君が 銀行に 行って 残 

高 を したら 1 0  ，  000 円 ある はずな の 

に I  ，ooo 円 しかない。 あわてて igfi1 員に 
辦 をい つたら 「あっすみ ません。 ァハ 


ノ、 ハ。 よく あるんで すよ ね」 といわれ 
て はた まらないだろう。 こんな こと 力 《 
万力し にで も あると、 銀行に お金 を 預け 
ようとい う 人 は 誰 もい な くな つてし ま 

この "つみても、 ビジネス におい 
て いは 許されな いのは 明らか だ。 
そんなの あた り ま えだと, き、 う かも しれ 
ない。 だが、 に は あたりまえ のこ 
とが キ チンと 守られて いないから、 あ 
わて ふため く ケースが あとをたたない。 
この 文 を 読んで いる あなた は、 f^I い 
のない プログラム を 組め るだろう 力、。 
データの 正確 性 を 100% 保証で きる 実 
務に 耐え る ものが でき る だろ う か。 

対象 と なる 業務の • 力せ 半可 だ と 
様々 な 例^ 理に文 « 、できず、 とんで 
もない 値 を 計算 させて しまう かも しれ 
ない。 

よ く 忘れられ がちな の 力、 '計算の 精度。 


MS  X は 算 といって 誤 欽 で 

に く い 計算 方法 をと つてい るので ま だ 
いいの だが、 絲 の パソコン などで は 

ケタ 数が 多くなる と、 l(7M 立 や 10^ 
力 SI つてく る ものが ある。 こうした こ 
と を 知らずに 利息 計算の プログラムな 
ど 作ったら:^ な ことになる。 

あたりまえの ようにみ えて、 データ 
の 正^ を 保つ の は 容易で はない。 対 
象 業務に 対する 深い 矢赚と 正 511* を 保 
つため g 重 もの チェック、 そして プ 
ログ ラマの-; i 意力。 こうした もの 力 < 
揃って データの 正確 性 はかろう じて た 
もたれる の だ。 

ni« にさら さ 
れる データ I 


いくら 正しい 計算 式 を 使い、 キ チン 
と した データが できても それで 安心し 


デ-タの 王槌 性 をィ呆 つの は大 


1 


<i  012346》 

^7  \T 

正^な 亍" -ラ 


丈^ r き 正欏な ^譎 


in 


ている ようで は不 ぜ。 たしかに、 人 
間の 勘ち がいな どに よる 入力 ミ ス など 

は チェ ッ ク を jiM にす る ことによって 
力、 な り 修正 し た り 再 入力 したり さ せた 
りする こと 力 可能 だ。 

し 力、 し、 データ は^ ® の ヒロインの 
ごと し 常に ねらわれて いるの だ。 悪の 
手から ヒロインな らぬ データ を 守り ぬ 
く ために は 並々 ならぬ 使命 感 • lEMm 
そ し て 能力 と ，が 必須な の だ。 

データ を 再帰 不能に おと しいれる 要 
因の 最 も 大きな も の は 人間の 操作 ミ ス 。 
たとえば |STOP| キー。 MSX のき、 
プログラム をと める ために は |5JRL| キ 
一 を 押しながら キー を 押さねば 
ならない からま だいい。 でも 他の パソ 
コ ン では ISTOPl キー だけで 平 餌で プロ 
グラムが とまって しまう の だ。 自分で 
多少な りと も B AS  I  C で プログラム 
を 創った こ とが あるならば C  0 N 丁で 
続ける こと もで きる。 でも、 全く プロ 
グラムに ついて 知らない 人なら 然 
にあら われた "0K〃  の メッセ 一 
ジに とまどって しまう。 やみく もに キ 
一 ポー ド をた たき プロ グラム を 破壊 し 
て は 電源 ス イッチ を 切つ てし まうな ど 
•H^ 起こ りうる だろう。 

そんなの 間違える ャッカ I い、 なん 
ていって いるよう では ビジ ネ ズソフ ト 
を 作る 資格 はない。 どんな^ 兄に おい 
て も データ を 守り抜く のが あなたの 使 
命な の だ。 いいわけの 許される 理由 は 
, でノ  、"ソ コ ンが つぶれた と か 火事で 
まる 焼けに なって しまったと 力、、 せい 
ぜ いそんな もの だ。 しかし、 後で 述べ 
るよう に、 それ とても あとて *0 復 できる 
よ う に 対応策 を 考えて おかなければ な 


ら ない。 

「^つた キー を 押す 以外に も 人間 は 
いく ら でも ifril いや ミス をし でかす。 
たとえば フ アイ ゾ U7) 削除。 うっかり 消 
したくない ファイル 名 を^して しま 
うこと はかな り ひんぱんに 起こ りうる。 
ひとたび フ アイ ルカ < 削除 さ れて しまつ 
たら、 これ ま での^ は 水の-; 釓 その 操 
作 I つで、 極端な 話 何百 万、 何千 万円 
(7«| の ある データ を パーに してし ま 
うこと だって あるんだ。 

また、 既に^ t している ファ イソ レ名 
を ま！ ^してし まう こと だって ある だろ 
う。 とにかく 人間 は 間違える もの だと 

いう frit の も と に 全ての 処理 を 行う 必 
要が ある。 
実際 プログラム において、 ほんとう 

に その ファイル を 肖 I 餘 してよ いの 力 Slf 

認の メッセージ を だしたり、 既に ある 
ファイルに 害き 加えよう としたら、 警 
告を だしたり、 といった 配慮 は' M 最 

ィ の もの。 できれば 一度 肖 I 餘 しても 

しばら く の 間 は 復^、' できる よ う にな 
つてい ると ありがたい。 

これ だけの こ と をしても データの 安 
きは^ M とはいえない。 

厂 データの 
ひよわ さ 


データ そのもの は 目に 見えない。 そ 
れ なのに 平気で どこかに 消えて しまう。 
ひ と たび データ カタ われる と 砂浜で ダ 
ィャ モンド を 落とした よりも、 探し だ 
すの は 至難の 技 だ。 だから、 何が あつ 
て も、 そう フロッピーディスクが ネズ 
ミに かじられようと、 アサ シォに 食べ 


ぞ-タ は 化' す こわれる" ヒ g 、つ 7 針 m を たてる， 

趟 


f ミ f 


コピ H マ 
/ ヾソ コ ンヒ； 3S'J の 
ヒ； :3 に ィ« せし 735 く 


B  ： 
A 

□  □□□ 

K 

られ ようと、 なんとかなる ように 考え 
てお かなければ ならない。 
そもそも、 フロッピーに 収められた 

データ は いとも簡単に こわれる。 MS 
X でよ く 使われて いる 3.5 ィ ンチの マ 
ィ クロフ ロッ ピー は、 外側が 固い 力 ラ 
だからい いけれ ど、 多くの バソコ： 
利用され ている 5 インチ や 8 インチの 
フロッピ 一は ペラ ペラ。 すぐに 折れ ま 
がるし、 ちょっとし た不 *;线 です ぐ 才 
シャ 力に なって しまう。 

磁気に 近づけない、 折り まげない、 
コーヒー を こぼさない といった こと は 
• 守る にしても、 ^^や 第 3ニ^ 
界 大戦 ( ？?) のく る 可艇を 考える とい 
かに も 心 もとない。 

となると、 はなから フロッピーの 内 
の データ はこ われる もの、 と 開き直つ 
て 対策 をた てるより 他ない。 では、 ど 
うすれば よいの 力、。 

こ れは ひたす らノ、 'ッ ク アツ プコ ピー 
をと るより 他に 手 はない。 定期的に デ 
一夕 を フロッ ピー ごと まるまる コピー 
して、 普段 ハ' ソコン を 使う ところと は 


人^ はまちが う もの 


まち か vri キ 神す 


なフ マイ/し ■& 

貞 |J 呤し TL まう 


»に ある フ7 ィ， レ^ヒ 

间 じフ 7 ィ /し^を^ 定 する 


別のと ころに 胃して おくの だ。 そう 

すれば^ flF ミス や 火事で パソコン ゃフ 
ロッ ピーが^ けにな つても、 何と 力、 

なる。 パソコン はお 金 を 出せ び 買 
える けど データ はそう はいかない。 だ 
から、 バックアップが 大切に なって く 


プログラマ は、 ノ くック アップが どの 
ように 行われる のか を 知った うえで 
システム を 組まなければ ならない。 よ 
く 市販の パソコン ソフ ト では、 バック 
アップ を パソコンに ィ寸 属して いる ユー 
ティリ ティで やらせる ものが ある。 で 
も、 ちゃんとした ビジネス ソフト はァ 
プリ ケーシ ヨンの 中で バック ァッ:プ が 

力 望ましい。 SE や プログラマ は プロ 

グラ ミ ング テク 二 ヅク だけ じ ゃ不 
こうした データ を 守る 気概と、 ^が 
なくて はならない の だ。 

データ を つけねらう もの はま だ ある。 
意図的な データの 改ざんに 対 しても、 
ビジ ネ ス ソフト は 何ら かの 対応が でき 
なければ ならない。 そのため、 パスつ 
ード によって ファイル を^したり、 
使える プログラム を 管理者に 制限す る 
といった こと 力 望ましい。 これら はコ 

ン ピュー タさ BP とも からんで くる。 ま 
た あらためて、 コンピュータ さ E 罪に 
いて は 述べる ことにしよう。 

なに は ともあれ、 ひよわな データ を 
$4: に 守りき るの は 力 変。 しかし、 そ 
れが できて はじめて ビジネス ソフトと 
しての' JZ 要 条件 を 満たして く れ るの だ 
ビジネス ソフ 卜の 世界 は 厳しい。 


毎年の ことながら GW ともなれば、 猫 も 
杓子 も 旅に 出る。 犬 も 歩けば アイコンに 当 
たると 言われる ほど、 国内 外 を 問わず、 空 
港、 駅、 街、 観光地に 到る まで 標識 は あら 
ゆる 所で 目に する。 

ところで、 男女の 顔 や フォークと ナイフ 
の 描かれた プレート か'、 何故 トイレ や レス 
トラ ンを 意味す るか、 ちゃんと 教えられた 
わけ じ やない。 なのに 文字より 明快な 場合 
も ある。 不思^^ 

MS  X ソフ ト にも アイ コ ンが いっぱい。 
そこで 今月 は、 アイコンさん、 いらっしゃ 
一い// 


から 言 5t だね、 
アイコンて ©I ま …… 


先月の m どおり、 MS  X で 描いた 
絵 を モデムで • 部に 送る にあたって、 
2、  3 私 も 考えた。 

慰 舌て  1^逮 れる。 万才〃 しかし、 
「それが、 どうした」 と言われれば、 
半ば 浮かれる 私 は、 橫ッ面 を バシと 打 
つて r じ や、 こうしょう」 と する。 
「V- R  AM の D  A  T  A 力く まん ま 送れ 
り や、 FAX なんて メじ やない ぜ。 だ 
力、 らっ て 劣悪な 絵 械 りつこ 力  <增 え た 
つて 困り もんだ。 臭に パーソナルな、 
ヴ イジ ュ アル' コミュニケーションで、 
軽 一く 笑って 遊ん じ や おうぜ」 

コニシ 「いや あ、 敌 です ね」 

I  KKO  「こういう テーマ は、 みんな 

キバる じ やない。 やなんだ よね」 
SASA  「じ や、 さっそく アイコン さ 

ん、 いらっしゃ 一い〃」 
中島 「え 一中 島 新 吾 29 歲、 担当 エディ 

ターで ございます。 未婚で 一す j 
/  「この 人、 嫌い じ やな いんだよ ね。 

今回 は ゲストと して、 シン ゴ ちゃん 

の 大学院での 修論 （グラフィック. 

サイン 分類の ための 再^案） を少々 

まぶして 話 を 進めよう。 ト 」 
J  「^^に アイコンて 言って ますけ ど 

^"度、 こ 鋼 をば」 
中 「ではです ね、 違う 言葉て 售 います 

つてえ と、 グラフィック • サインと 

申しまして、 私 は 射 牛 を 3 つ 設けて 


アイコン マツ フ 

みました。 

ク">  ジュ ft* ィ V7 ォ-ー シずン 

I に¥@的な視1^^でぁること 

2 に 主 目 的が m<7)fSi にあ る こと 
3 力〜 必ず 的 言 己 号で ある。 ト 」 

I  「^f 牛 I と 2 のみで は 絵画 も 含まれ 

るけ ど、 3 力 《重要な わけ だね」 
中 「です ね。 で、 M 記号と 言っても 
〇 や X、 —から 愛、 勇気と いった 概 
念 を 記 ^(匕した ものが S  YMBOL 
人の ように 自^ 7) 形 を 再生し 
たもの を I  C  0  N と 呼ぶ わけなんで 
あります が …… j 

I  r そ (7)^ でい けば、 イコン はグラ 
フィック サインの 中に 含まれ るんだ 
けど、 アメリカ C  G 界の 流れで、 み 
んな まとめて アイコ ンて 事に な つ ち 
やった ね。 ここんと こ」 


アイコンに は 信が 
あり、 ス ラン 細る 


5  「記号論 か、 すけべ な 話題です ね」 

中 「は あ？ ところで、 この アイコンの 
生 目的で ある 意味の 伝達。 ここに 標 
準ィ 匕と いう、 これ またす けべ な ら彌 
力  < 横たわつ ている わけなん です」 

5  「アイコン 力 ^mrr' ある!^ Ji 、方 
言 も あれば、 ス ラング も ある。 ト 」 

中 r それ てネ 厶は、 to と同じように ァ 

ィ コ ンカ S1 じる 力^か を 人間 集^ 7) 
レベルで ^しまして …… 」 
J   「もっと 平たく 言って いただけ ませ 

ん でしよう か」 
I  「院 辛の 修士さん やからね え」 
中 r はい、 ごく 親しい 内輪に 通じる 言 


グラフィック • サイ ンの 分類 ( マト リク ス@) 


文 字 

Phonogram 

図 

Diagram 

シンボル 

symbolic 

絵 

Representational 

命 令 

Directive 

GO 

峰 

制 限 

Limitative 

雨天 

J 

状 態 

CondWonal 

工事中 

P 

JL 

表 示 

Indcationai 

危険物 

A 

HEADGEAR 


葉 を FAM  I  LY、 次に C  I  T  Y 、大 
都市 単位の P  0  L  I  S  、次に C  0  U 
NTR  Y、 文ィ 匕 a± で とらえた L 
AND,  it® レベルの E  A  R  T  H と 
6 鹏で、 通じる アイコン は 違う。 ト 」 
I  「そうだよ ね。！^ なんて まさに F 
AM  I  L  Y だし、 鳥^ 7) アイコン を 
ァフリ 力の 難民に 見せて も 救いに な 


らん もんね j 

j 「はい、 作り ましたよ アイコン 'マ 
ップ。 僕 みんな わかった から 国際人」 

/  「バ 力、 わかり 易い の 選べって 言った 
力、 ら だろ。 貼りながら ト リ ップ して 
た く せに クサ イ^の アイ コ ン 役者」 

5  「こうやって 見る と、 赤十字と かド 
ク 口みたい に 生命に かかわる アイコ 
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ンて 地球 レベルで 共通です ね J 
I  r じ や 次に アイコンの 形態に よる 分 

類。 マト リク ス© を 見て みよ う 。 シ 

ンゴ ちゃん ど 一 そ'」 
中 「解説 をお 読みく ださい J 
〔解説〕 （マトリクス ®) 
横軸に は サインの 形態に よる 先頃、 縱 
軸に は㈱ によ る^ i で マ トリ クスを 


組みました。 • な デザイナーの 手に 
よる 一群の アイコン は、 シンプル かつ 
曰撒で、 形態 も あまり 重複し ない。 つ 
ま り 可能な 限り 縱 一列て HI 成し、 M 
的に カバーで き ない 場合に のみ 他の 形 
態 （文法） を 使う という ことです。 
意^^の 確実性 を 考えれば、 当然 文 
字 + アイコン という ことになります。 


I  「そのと おりだ ね たとえば 仲間た 
ちで アイコン • コミュニケーション 
する 場合に も （何 台 もの 車で ドライ 
ブ するとき にナ ピゲ ータ 一が アイ コ 
ンでコ ミ ュニ ケーシ ョ ン する と 力、） 
いく ら 素晴らしい 発想で も 通じな け 
れば 価値 は ゼロ。 デザインの 決定 は 
多數夬 で、 という こと だ れ アイコ 


ン ての は アート じ やない からね。 必 

要な の はジョ ーシキ です _| 

5  「標識 は 世界の 常識です」 

I  r じ や、 そろそろ HOW  •  TO 。ァ 
イコン も 紙 や 板に 印刷され る ものと 
MS  X 上に ディスプレイ される もの 
では 制約 力 遣って く る。 解像度 や 色 
に 対 して は、 先月 号に ふれた とおり」 


I け 


S 醒 に- A 群 

' おが  一 


き J 


齲 こども 職の 

アイコ:^ るまで 


ここで ケース、 スタディ として 我々 

MT  I 力、' 制作した、 ^^こども^ 館 
の インター アクティブ' ビデオ • ディ 
スク のソフ ト 用に デザインした アイコ 
ン^^ プロセス を ざっと 追ってみ る。 
まず、 アイデアの^ P 皆で は、 できる 
だけ 多くの アプローチ を 試みた (A 群)。 
胃 ゃィ は もともと ダイヤグラム 
ィ 匕され ている ため、 それ を CRT 上に 
再生す る ことに 留意し （B 群)、 生物 や 
JS^ は I  CON で 表現した。 これら は、 
クイズ 形式の ァ ド ベンチャー ゲームの 
タイ トル メニューに 使用され るた め、 
色 数 は、 多め に 使った。 繁雑になる の 
は 承知の 上で 内容の ス トー リー」 I ま を 前 
面に 出して » ^を ひくよう にして みた 
(C 群)。 D 群 は 使 浜の 歴史に 当 場す る 
キャラクタ。 これ は 先 ほど (7)^頁 でい 
えば、 リプ レゼ ンテ イシ ョナル • サイ 
ンに 含まれる。 


B 群 


If  \ に; I き 


c 群 


刚 圖 

□  □ 


D 群 


I  「さて、 これから ますます、 す1#過 
剰な 暮らしの 中で、 記号 は 大きな 意 
味 を 持つ てく る こと は 確か だね j 

中 「じ や、 私 はこの 辺で」 

一同 「どうも、 貴重な お I 舌 を、 ありが 
とうご ざいました」 

I  「じ や、 これから ヴ イジ ユア リ^り 
ま すんで、 纖 部で お待ち く ださ い」 


アイ II ン から 都 

べき 5 カ条 


という ことで、 アイコン カ响 たる か 
はわ かっていた だけました かな。 と 言 
つても、 ここて 敛 めて トイレ マーク や 
道路標識 を 作ろ うって ことじ やない。 

あくまでも、 今回 は ビジュアル' コ 
ミュニ ケーシ ヨンの 手段と して、 アイ 
コンに 解れ、 そこから 学ぶべき 点をィ 
ラス 卜する # に ネ^て よ うとす るの 
がネ ライ だからね。 ここで、 学ぶべき 
点 をもう 一度 まとめて みょう 
|  、 ィ Si する^^ を 一つに 絞る 

2、  その 意味 を 確実に 伝える 

3、  そのために は 標準語 (絵の) を 使う 

4、  線、 色な ど できるだけ シン ブルに 

5、  できた もの は 他人に 見せて モニタ 
する （通じる かどう 力、） 

I^Lb の^: を マスター すれば、 そこ か 
ら 逆に M を增 やして いったり、 射寸 
けに ス ラング ゃノィ ズを 絵で 足 し た り 
しても、 きっちりと メッセージ を 持つ 
たィ ラス トレー シ ヨンに な るんだ ね。 

I  「だから、 多少 饒舌に なっても いい 
力、 ら、 MS  X による 新しい ビジ ユア 
ル. コミ ュニ ケーシ ョ ンの サンプル 
をい くつ/ H1F つてみ よう 力、」 

5  「バースデー カード なんか を 郵送す 
る 代わ り に モデムで 送る つて こと だ 
けで も 新しい コミュニケーションつ 
て 言えます よね」 

3  「mi 舌 じ や 言いに くいこと を それと 
なく アイコンで 送る とか ••••• 」 

/  「みんな 力， 会 を 描け る わけ じ やない 
から、 返信用の スペース を 作つ とい 
て、 そこに 何 か 描き 足して 送り返し 

て もらう とか ね MS  X だと さ、 完 
成された 絵 を 他人が いじっても、 元 
DAT  A は 残つ てるじ やない。 絵の 
具なん かで 紙に 描かれた 他人の 絵、 
, 落 描きで きない もん t3to  MS  X 
通信 すれば、 ffeA の 絵 をお できる 
全く 新しい コミュニケーション 力、' 成 
立す るね」 
5    「でも、 自^ 7) 絵をメ チヤ クチャに 

される かもしれ ない」 
/  「それ は、 言葉 だって 同じ じ やない 

かな。 モラル だよ モラル」 
J  「アイコン は モラルの ジョー シキ王 

です」 
I  「でっか」 
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V  C    I は、 「あなた、 お 夕飯 は 何が 

食べたい？」 といった^^ ず かしい 電 
話 も、 絵 だと 割と ジョー ダン ぼく 平気。 

V  C  2 のように、 g する アイコンに 
マル をつ けて メ ッ セージ を 害き 込めば 
君 も ニューメディア〃 言葉 はなく と も 
もと 絵 を ちょっと アレンジ すれば V  C 

3 の 『中華』 になる。 

VC  4 は ゴルフクラブ や 服な どプレ 
ゼン 卜する ときに、 それと 悟られずに 
尋ねる 場合、 アイデア 次第で どんどん 
広がって ゆ く  。最後に、 締切 をい つ も 守 


らず ご迷惑 を かけて いる 編集部に、 お 
詫びの アイコン • コミュニケーション。 

m 度す みま trk 

愈 


アイコンって テーマ は、 ちょっと 難 
しいかな とも 思つ たんだけ どね。 時 
代 力、' 要求して るから ね、 これ は。 絵 を 
描く 立場で も、 受ける 方で も 知って て 
損 はない と 考えで ね。 だけど、 あれ だ 
ね。 こういう^ < 弋 だから、 僕、 思 うん 
だけど、 才 リ ジナル つて ィ酣 直が 高 く な 


つて いくよね。 手描きの ィ酣 直。 だから 
ビジネスで 割り切れば、 ワープロ だつ 

てィ if 直ィ ffif 直 山の タヌキ なんだ けど、 パ 
ーソ ナル' コミュニケーションなら、 

あえて^ II き。 でも MS  X 通信の バヤ 
ィ、 絵 は オリジナルの まま 相手に 届く 
わけ だし、 「おい、 メ シ、 何に する」 「チュ 


一力」 みたい な 霞 舌の やりとり を テマ 
ヒマ かけて V  C する なんての が 実に 厶 
ダの 美学って セン も、 にわかに 浮上し 
てく るん じ やない かな。 はっきり 言 
て ニューメディアて 遊べる 人種 は 育 
ちつつ ある わけで ね k ここに （I  KK 
0 談)。 
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M  S  X ソフ 卜の 仲間 力く どんどん 增 えてる ネ。 
VHD や レーザー、 レコードな ども MS  X 
と HI に 楽しめる。 ひと 目て 力 かる マーク 
でチ エックし て 遊 TO を 広げち やおう 〃 


ROM 


ディスク 


CD  b~ ザ ライス ク 


ゴールデンウィーク 

G*W ガ够 わった からといって 

なん ^Sd^: いで、 こ ースで 
をのり きろう。 楽しく ワイ 
ワイ、 《H*、1fitt で 遊び まくろう > 


ROM   4，  800 円 東芝 EMI 


ブルース • リーの 亡き後 も、 ジャッ 
キー • チェン や ユン ♦ ピ ヨウな ど、 映 
画の 世界で は カン フー • スター 力く 続々 
と 生まれ 大 活躍 をして いる。 そして、 
MS  X の 世界に も 新しい カン フー' ス 

ター 力、 m 生した。 孫 悟空ば りに キント 
雲に 乗って 登場す る キン ポーと チェン 
の 兄弟 だ。 登 育 tit の ほの ドアに 隠され 


た コイン を 神経衰弱の 要領で 見つけつ 
つ、 邪魔 をす る ショカ や リュウ ジン を 
得意の カン フー • テクニック を 駆使し 
て 退治しょう。 コインが そろえば ポー 
ナスが、 さらに リュウ ジン を 退治で き 
たなら スロッ ト 式の ボーナス • ゲーム 
に チャレンジ できる。 アクションと 神 
^弱が 同時に 楽しめる ソフ ト なの ダ。 


HI- SCOR E        K IMPO 

7700  7700 

■  ^fTTTi -" LI ~ L  ite 

^ I n  p  h  a 

^©^   90000  "  12000 

a     <;< ； soooo 

W1      JJJJ  70000 

A   PLAYER         PUSH  "1，，KEY 

B 

き 畴 60000  ((MM 
••••  50000 

^^■•25000 

2   PLAYERS      PUSH    "2"  KEY 
©丄9&4   SEIBU  KAIHATSU 

お W  -  20000 
丄 5000 

この ゲ 1. 4 では— 度に ふたりの カン フ— 使い を 登場させる 

_  J とがで きる。 そして キント 雲と いう 新しい 武器まで も あ 

る。 操作 は 忙しい けれど、 ォ モシ 口 さは 倍に なった/ 
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SOFT  INFORMATION 


ラケット を 振る タイミングて 寸 调 の 方向 は 決まる。 フォア ハ 
ン ドと バック ハン ド <7>b 刀り 替え を鮮く 行って スマッシュ。 


ラ漏 

32K  9，  800 円 レーザー テ V スク社 

リ 77め ィムの スペース • ウォー ズ /^る。 
キミよ、 く フライ 卜せよ / 

街 京と した 宇宙 が 少漠、 光り輝く 氷 戦車 等々、 片っ端から 対空ミサイルと 

の 惑星、 幻想 的な オーロラ 空間、 無数 対 地 ナパームで 撃破せ よ/ 戦 閼の舞 
の 迫り 来る 侵略者た ちの スペース • シ 合と なる 宇宙空間、 せ少漢 など はすべ て 
ップ …… 。 ： ^に また 危機が 訪れた。 コンピュータ • グラフィックス を 駆使 
テラの ヒーロー、 インター. ス テラよ して 作られた 超 リアルな 画像。 まるで 
ftff の 対空 • 文 搬文 擎戦赚 、、フ ェ ラ 本当の 宇宙空間で 戦關 を 行って いるよ 

ルド ランナー" に 搭乗し、 ife ^侵略 を うな 気分に されち やうの ダ/ 
狙う 敵の 戦闘機 • 胃 機 •         地 • ガンバれ、 ィ ン ター • ス テラ〃 


Z 

コ 

U 

DO 

， 

4 


ピンポン。 いい 言葉 だ。 聞く だけで 

楽しくな つてく る。 ピンポン、 ピン ポ 

ン、 ピンポン パン。 a 世紀 を 目前に ひ 

かえ、 この 際 「ピンポン は喑ぃ スポ— 

ッ」 という I 部の 偏見 を 打ち破ろ うで 

はない か、 諸君。 みちの くの 若者の 間 

では、 すでに 大 流行して るんだ ぜぃ 

知らなかった ろ。 ドライブ、 カット、. 

スマッシュと 各種 を、 フォア ハン 

ドゃバ ック ハンドで 自由自在に 打ち- J 

なすこと がで きる から、 その 興奮 はま 

さに 実戦 そのもの。 実戦 さながらの 素 

早い ラリ —の 応酬に 思わず キ I を 押す 

手の 力 も 入る； チャンス ポ —ル はす か 

さず ス マッシュ 〃： 観客の 拍手 もうれ 

しいね。 いい 汗 か こうぜ、 若人よ。 


i い チャン rcuss ず スマッシュ。 

さながら g ぃラ： 今、 f るゾ / 


一 - 


n ナミ 
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SOCCER 


Q:3X モス サ ーキ, クト 

32  K  9，  800 円 レーザー テーズ ク社 

コンビ ュ "^グラフィックス による raw 
スペース 八ィゥ i ィを 思いつきり ぶっと 微/ 


この ゲーム は E  X  A、  P  E  T  A、  T 
E  R  A など 4 つの 惑星の コ 一スで 展開 
される スペース • ドライ ビング &シュ 
一 ティング • ゲームです： ジョイ ステ 
イツ ク、 または キーボードで ギア を 口 
一に 入 車 を スタートさせる と、 ス 
ピー ド感 • スペース 感も タツ プリの ド 
ライブが 始ま り ます。 車が 路肩に ぶつ 


からない よ う コント ロールし な 力 くら、 
^から 現れる 敵の 車 を ミ ザイルで 擎 
つ 力、、 うまく 避ける かによ つて、 さら 
に ドライブ 力 漏 けられます。 でも、 コ 
一 スには 障害物が いっぱい- そのう え 
各 コースと も、 ク1 する ために は最 
低 ランクが あるので す。 キミの 運転 テ 
ク ニック はいかが かな？ 


冑の サッカー ソフ 卜 力 < ついに M  S  X に 登場 だ： 攻防の すべ 
て は キミの 腕に かかって いる ：>  銳ぃヒ ラメ キて^ #1』 をつ かめ 


一 一 


コ|ス$ に は 敵が いっぱい。 よほどの 腕前の 持ち主で も 

なかなか ゴ I ル • インで きないの ダ。 ゲ I 厶 • センタ I で 

の大 ヒット • ゲ I ムが キミの 家で. しめち やう/. 


フ 
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〈問題〉 世界で もっとも スポ I ッ 人口 

の 多い 競技 は 何でしょう か？ ①サッ 

力— さゲ— 卜ポ— ル③ 相撲  ちょ つ 

と 問題が 難しす ぎた です かな？ お教え 

しましょう。 答え は„9 のサッ 力— です。 

キング • 才ブ • スポ I ッと 呼ばれる- j 

の 競技。 緑の フィ I ルド 狭し と 駆け回 

る イレブン。 スピ I ディな 攻防。 勝負 

を 決める I 瞬の 足技。 個人 フレ I とチ 

I, ^ヮ—クのどちらが欠けても勝利は 

望めない。 パス、 ドリブル を 使いこな 

し 敵陣へ 攻め込もう。 守備 側 は、 スラ 

ィ ディ ング など 多彩な デ ィ フェンス 技 

でポ— ルを奪 い、 .SR に 転じる の だ。 

ペレ やべ ッケン バウア I 引退 後、 次代 

のヒ |ロ| は あなたです ぞ〃： 


キックオフ か パス。 装 S シュ —卜 を 

決まつ。 爵に 攻める 興酵た *6 & 507c> 


MSX サッ 力— 


SOFT  INFORMATION 


1  o 
1  了- 

Mi 

テープ 32K  4，800 円 T&E ソフト 
ファミリ づン KOWRPSro り MTfc め、 

58® ジムよ、 t§ ^ども きら m 治して くれ o 


ここ は 妖精の 住む 王国、 フェアリ一 
ランド。 力って この 国 は 緑の 美し レ 平 
和な 王国でした。 ところが ある 日、 悪 

心 を 起こした 人間に よって、 王国 (7>¥ 
和 を 保つ といわれ ている 3 つの 宝石の 
うち I つが 盗まれて しまった のです。 
そのために^ I 舌 伝説^ 強 と し 、われ 
る 悪魔 バラ リスが めざめて しまい、 バ 


ラ リ スの 魔力に よって 残りの 宝 右 もど 
こかへ 飛ばされて しまったので す。 お 
かげで 平和な フェアリ ーラ ン ドは' It4 勿 
だらけの 国に なった のです。 こ (7)11^ 
た ち を 退治す ベ く 立ち上がつ た 英雄 ジ 
ムの 手助け をして、 フェアリ一 ランド 
に 平和 を 取り戻して く ださい。 ジム だけ 
力 <  こ の 世界 を 救え る 唯一の 男な のです。 


アクション ゲ I 厶の 迫力に、 ロ| ル ブレイン グゲ I 厶の思 

考性、 アドべ ン チヤ I ゲ— ムの秘 si しの 才 モシ 口 さが 三 

位 一体と なった ュニ  I クなゲ —厶。 平和 を 取り戻せ るか 


フ 

ナ 

0\ 


円 

o 

8 

4 


o 
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荒らく れラ f マン 

ノ  I サイド を 


くれ/ 


ラグ ビ I は I チ— ムほ 名の 選手で 構 

成され 広い 競技場 をゴ I ル に 突進す る 

迫力 ある スポ I ッ です。 この MSX ラ 

グビ I ゲ I ムは、 ル I ルは 本物の ラグ 

ビ I と 同じで トライ をめ ざして キック、 

パスな ど 多彩な 技 を 使い、 敵陣 を 走り 

抜け ま才。 | 方 守備 側 も タツ クル、 ス 

クラムの 押しな どで ポ— ルを 奪い、 攻 

擎に 転じる 一 】 とがで きる スピ— ディな 

ゲ I ム なのです。 荒らく れラガ I マン 

を コント 口  — ル する、 さしずめ キミ は 

プレ I イング マネ I ジャ I。 さあ、 的 

確な 判断力と 俊敏な キ— コント 口  —ル 

で 荒らく れラガ —マン を 自由自在 にあ 

やつり ましょう。 たとえ 残り 時間 はわ 

ず かで も 最後まで 勝利 を 信じて 頑張れ。 


\2\ 


8  ±876  2088f 

jijijijijiji 少少》/》》》 

s% あ、 n ああ あ^ Si 


ひ》" 


， 


^  TAN  TAN 纖 

ROM    4，800 円 ポニカ 

ふみや クンの 魅力 を 今度 は MSX ゲームで も 
味わ ラ ことが でさる ょラ になった のです ョ ！ 


映画の ほ う では チ ェ ッ カー ズ 自身が 

タヌキ <7M 匕 身だった けれど、 この ゲー 

厶 では チェッカーズ は 本物の 人間。 タ 
ヌキは 彼らの ペットな のです ョ。 で、 
チェッカーズの 面々 は、 今日は 東、 明 
日 は 西へ と あいかわ らずコ ンサー ト で 
:Mt し。 今日 もぺッ 卜の タヌキ を 連れ 

て^! へ 一 。 でも ^1<7)~ 歩 手前で 


バス は パンクして しまい、 そのうえ 熱 
狂的な ファンに 見つかって、 メンバー 
は 四方八方 にち り じ り になって しまつ 
たのて す。 齢に く れた ふみや ク ン、 居 
眠り タヌキ をた たき 起こし、 メンバー 
を 集め 出す のて す 力 <• 〜•• はた して メン 
ノ 、'一 全員 を 集められ るかな ？ コ ンサ 
一 ト ま での 時間 は もうあと わずか だ ./ 
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今、 コンビ ュ —タを 使用した 学習 法 

は 効果的な 対話 型の 教育 システム とし 

て、 多くの 教育者に 高く 評価され てい 

ます。 この 教育 システムに レ I ザ —デ 

イス クを 組み合わせ るのに 成功した の 

が ラス コム メイト。 MSX を 使って レ 

I ザ I ディスクの 美しい 映像 を 呼び出 

し、 どこから でも 欲しい 情報 を 瞬時に 

取り出せる ランダム アクセス 機能 をフ 

ル 活用して 対話 学習 . 誤答 分析 • 自動 

採点な ど をし ます。 今回 発売され るの 

は 中学 全学 年の 英 • 数 • 国。 各 教科の 

第 I 人 者が プログラムの 制作 を 担 肖 

内容 は 学習 指 i 領に 準拠。 価値 ある 

レ I ザ —ディスク ^枚 組み。 テキスト、 

問題 集な どが セ ット になつ ています。 


親切て いねい、 楽しく 面白い MSX 勉強 室。 

最新 メカ を 使 つ て^ 世紀 的 学 BB 法の 先取り だ/ 


中学 数 

拳 国 


ハ I ドス ケジ ュ I ルで 日. 5< 国 を 飛び まわ 

る チェッカ I ズ。 ステ I ジに 映画に、 そし 

てム ま は MSX ゲ I 厶 (け：) に大 活躍です。 
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SOFT  INFORMATION 


o  0. 
i "一 フ 


スーパー バチニ 

ープ 16K3，200 円 日本 コ ロム ビア 


狙う は 必勝の 777/ 
家族 全 鳳で 楽しめる 
スーパー パチンコ 
熱気 厶ン厶 ンの董 場。 

胃に 背中 を ドャ されて 今日 も 踏み 
入る パチンコ 屋。 場内 アナウンス は 勇 

ましく、 出 穴^ C  • 打ち止めな し。 よ 

く 言う ぜ。 * でセ セラ 笑いつつ も、 帰 
りの mm 賃 だけ は 残して おこうと 静か 


に 誓う。 熱くな つたら 勝負 は 負け だ。 

な 一に、 ほん C7)A 叚 つぶして 寄った だけ 

さ。 よしつ. グルー レットが まわった。 
7 よ 来い。 来い よ 来い 来い、 池の 鲤。 
おっと、 カス ッ たね。 おしかつ たでな 
いの。 まあいい か。 出賫 はま だ 少ない。 
勝負 は始 まった ばか り だ。 •  •  • やがて 街 
力 用 民り につく 頃。 あなた は 見かける か 
もしれ ない。 お 賃 まで スッた 男の 後 
ろ 姿 を。 た 力、 力 v  、'チン コ、 され どノ  、'チ ン 

コ。 あの 興奮 を 今、 MSX ソフトて'. グ 

ドラム を まわして 777。 オール セブンで チューリ ッブ^  。 玉の スピード も 調節 
できる コンピュータ 'デジタル パチンコ。:^ も賴 も^ i つて 楽しもう。 


■      *  W 醉 7 镇 W  I 

\銭ぉ ^ 

["：：：：：：：："    OH    ®0)    QH    O    <^ し 11 
|：：：：：：：： に 0^3    WO    CO-D    T3    \  ' ヒ 

1"：：：：：：：: ド crsm  co            J  ,,,'|'"'| 

L ——  ^ 1 

回 ゴ ルゴ 13 狼の 業 

テープ 32K3，500 円 ポニカ 

無敵の 狙 S 者 *ゴ ルゴ 13 に 訪れた 最大の 危機。 
キミ はこの 難圉を 切り抜けられる だろ ろか 7 


ゴ ルゴ 13 と ネオ • ナチ スは 今までに 
数多くの 名勝 負 をく り 広げて きた。 そ 
して、 いよいよ 職 を 決する 最終 戦闘 
の 時 力ま lj 来した のだった。 ゴ ルゴ 13 は 
, な 1« 通り に 敵の 本拠地 や 狼の 巣々 
に 潜入す る ことに^) した。 だが、 相 

^<m" に 潜入す る ことに^) した ゴ ルゴ 
13 だ 力、 裸 的で ある ネオ • ナチ スの ぼ<7^ 
は どこに も 見当たらない。 はたして g は 一 

体 どこ に 隠れて し ま つたの だろ うか  ！？ 


手 は ネオ • ナチ ス。 ミ « のなら ない 最 
新の »1 網 をめ ぐらせ ている。 右 か、 

左 か、 HP の 判断の ミ スカ^ E につな が 
つてし まう。 ようやく さぐりあてた 部 
屋には 誰もい ない。 次の 部 匿に も …… 。 
總充は 何処に ？ ゴ ルゴ 13 も 次第に 焦 
り を 感じ 始める のだった。 さて、 キミ 
はゴ ルゴ 13 を 操り、 めざす ネオ • ナチ 
ス の) ^の 部屋に たどり 着き、 彼の 仕 
事 を 完了 させる こと がで き るか ？ 


一 し 
46 

<ラ< ヲ ス<：3 ゥ 


回 ダイヤル ナンバー 

テープ 16K3，200 円 日本 コ ロム ビア 

テレフォン • ダイヤル を H 台に した バソコ ン 
ゲーム 史上 初めての ユニークで 楽しい 企 酾0 

ポ 力 ポ 力 陽気の あ る 朝の こと で ござ 

います。 ±A 公の ミー 君、 眼 を さます 
と なぜか' J 、人に なって いるで はあり ま 
せんか。 どうやら 不思議な g 線 を 浴 
びたら しいので ございま すよ。 こり や 
大変 だってんで、 あわてて 助け を 呼び 

【二 走った ミ 一 君。 mi 舌 を かけよ う と 思 
つたんで すな。 ところ 力き な 力 《 ら、 

小さくな つてる もんて^! 不足。 ダイヤ 

ルが まわらない。 一計 を 案じた ミー 君 


体に 砂袋 をつ けて まわす こと を 思いつ 
いた。 良かった、 良かった と 思いき や 
…… いつの 間に か 部屋の 中には 邪魔者 
w が 忍 ほ つてい るで はあり ません 
力、。 さあ、 我らが ミー 君、 無事 ダイヤ 
ルナン ノ 、'一を かけられます 力、、 否や。 

邪魔者、 1t^<7)~^ たちの ァリ ミツ 君 や、 
ビザ 一な ど と 戦し 、なが ら ダイ ャ ルナン ノ  く 一  を 
まわそう。 危く なったら もちろん II0 番、 そ 
して 1 19 番。 ノ 、'ト カー、 消 g を 呼ぶ の だ。 


コ II-  □  •  •    i  3 
i-«  • ヨウ ライ' G 
力 ィ'  F 


ラ〜 シ 

4 千 NJfTV=;4 

ススン 7 ススス 

ゥゥカ チウ ゥウ 
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回 HH^H 

テープ 16K  3， 200 円 日本 コ ロム ビア 


敵 本拠地に 向かって、 絶 ゆまぬ 前進 
を 続ける わ 力 i ジャイロ （高速 ヘリ） 
部隊の 任務 は、 後続の 戦車隊の ために 
次々 と 橋 を 架ける こと だ。 この 戦場に 
かける 橋の 成否で、 二の 戦いの 優劣 は 

9 割が 決せられる。 もちろん 敵軍 も 

辦斗 カ^] れ ると ジャイロ は 墜落して しまう。 
のんびりして いると 命取り だ。 受け取った 
樣ゲタ は 履に 据えつ けて い 二う。 きちんと 
完成 すれば 一面 ク リ ァ なのた'。 


必死 だ。 戦闘機 部隊 や パラシュート 爆 
弾な どで、 ジャイロ 部隊に 正面から 戦 
い を 挑んで くる。 さあ、 高度 を 上げ 川 
へ 向かおう。 ここで 輸送 ヘリの 運んで 
く る 橋 ゲタを 空中て 受け取ら ねばなら 
ない。 この 橋 さえ 完成 すれば 自 軍の 大 
戦車隊 力 也へ 突入で きる の だ。 ただ 
し、 パラシュート' if ^を 落とされ ると 
苦労 も 水の あわ となる。 法 意して く れ。 
麼 毎に わたる 戦關の 結果 やい かに!？ 


ディスク 64K 14，800 円 SONY 

今日 か 6+ ミ (DMSXttlW(D いらない ファ 
ィル •  ノー 卜。 テ^ (^更 も カン タンよ/ 


MSX を 実用的に 使用した いと 考え 
る 人に は是 さに 持っても らいたい ソス 卜。 
何に 使う かはキ ミ のお 好み 次第。 た と 
えば アドレス帳 や 家 言十簿 に、 もう 少し 
頭 を 使つ て 1H 求の ス コア ブック に 応用 
したり、 レコード 管 3里 帳と して 使った 
り。 とにかく 使いみ ち は 中鉱 い。 計算 
や サーチ、 ソフト、 ファイル アペンド. 


編集 プリ ン 卜な どの 機能 もつ いている 
ので 応用 範囲 も 広がる。 たとえ は败画 

の^ M を 調べたり、 ジャンル 別に 作品 
を 取り出した りする こと も カン タンに 
なる のです。 データの 最高 処理 能力 は 
2,800/ これ だけ 便利な ソフ 卜なら， 
お 父 さ んぉ母 さ んに も 教えて あげな く 
つち や. z 


[[ QUIKNOTE  ]] 

<C> 1984  Sony  Corporat 
Programmed  k>y 

ion 
COSMUT-C 

== MAIN  MENU  == 

INPUT  DATA  PRINT 
SEARCH  SORT 
SUB - FILE                 APPEND  TO  FILE 
DELETE  CARD           CHANGE  FORMAT 
SE し ECT  FILE           S，S，CANCE し 

し OG  IN  FI し E 
MOVE  CURSOR 

CABC  1 
&  SE し ECT 

NOT  SORTED 

ENTRV  0000/0000 

1L              1L  31 

:icseiect:i 

入力 方法が 簡敢 という こと は 利用し やすいつ てこと。 とにかく、 誰に でも 使いこなせる 

の は 大きな 魅力 だ れ ところで キミ は、 この クイック ノートで なに を ^1 する のかな!？ 


WEDDING 

BCULS 

HIGH 

20000 

NIPPON  COL.I 

ROUND 

jmbir 

テープ 16K  3，200 円 日本 コロ厶 ビア 


牙!^ をして くる ミイラ 男 
たち は ハー 卜 を 取って 力、 
ら さわれば 倒す ことが で 
きる よ。 それに 路上の フ 
ッ トポール を 傲って 倒す 
二と もで きる。 途中で ネ 
ッ クレス や を 取れば 
ボーナス 得点 力、' 加算され 

る。 ±a 公 力、 ira の 右 は 

しまて * 行きつ くと、 MS 

力く ス ライ ド して 教会への 
新しい 道 か 3 見れ る。 パタ 

ーンカ SI むに つれて、 ス 

ピー ドは 増して いくよ。 


彼と 彼女 は 相思相愛の 仲。 ムッ /. 

古い 表現 かしら？ つまり—、 あの— 

愛し 合つ ちゃって る わけなの。 わかる 

でしよ、 もう。 あんまり 困らせないで 

よ。 それでね、 ともかく 結婚式 を 挙げ 

る- 】 とに なった の。 ハ ッピ— でしよ。 そ 

れも ホテルと かじゃな く、 教< ^つてと 

ころが またい いでし よ、 ゥ フフ。 それ 

で、 3 時に 整-で 会おう ねって 約束し 

たわけな の。 ところが、 ところが なの 

よ。 街に は 2 人の 邪魔 をしょう とする 

ヮル— ィ 連中が ゥ ヨウ ョ してる の。 そ 

れも、 並みの 奴ら じ やない のよ。 ミィ 

ラ男 とか、 狼 男、 怪次 皿、 ゴ I ストなん 

ていう、 まるで オカルト 映画に 出て 来 

そうな 怖い 敵。 2 人 を 助けて あげてね。 
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SOFT  INFORMATION 


トモ • ソフト • 

インターナショナル 


テープ 64K  4, 800 円 

イギリスて^" ム チャート 第 1 位 を 独占 
ける アド や チヤ-^ "ム、 日 *ULbBfc〃 


指輪 物語で おな じみの 丄 R.R. ト ール 
キ ン 原作の フ アン タ ジ一 小説 「ザ' ホ ビ 
ッ ト」 が トールキン 財団と 共同の もと 
すばらしい ァ ド ベン チヤ 一ゲームと し 
て 登場いた しました。 ホ ビット は 小人 
に、 プレイヤ一 はビ ルポと いう 主人公 
になり、 波瀾万丈の 長大な 冒^^の 旅に 
出かけます。 さあ、 キミ C7M 吏 命 は 悪魔 
ドラゴン を 探し出し、 彼が 隠して いる 
宝物 を 持ち帰り、 タン スの 中に 隠して 


おく こと です。 こ の 間、 様々 な シーン 
であら ゆる 胃 をす る こ と にな ります 
よ 。 ゲーム 進行 は シ ン プルな 英会話。 
ゲーム を 楽しみながら、 英語 力 も アツ 

プ といきます かな…？ と り あえず、 
チャレンジして みっか… な、 H^。 
ゲーム 終了までに 数 力 月 は'^。 イギリス 

より M  S  X 版ソフ 卜が 急^だ。 腰 をす え 
て、 じっくり とりかか るに ふさわしい アド 
ベンチャー ゲーム。 イギリス 感覚 を 楽しん 
で くれ。 


ちょつ びり 変わって 再 登場/ 


MS  X か 蔑 生して から、 もうす ぐ 2 年になります。 
この間に ィ ロイ 口 な^の ソ フト • プロ グラム か' 400 
本社 も 発売 さ:^ 数多くの ヒット 作品 も 生まれて 
います。 こうした 大 ヒットした ソフトの 中で ス タイ 
ルを 変更したり、 ソフトの 内容に 手 を 加えた パージ 
ヨンが、 今月 は 3 本 も 登場し ました。 この いずれも 
が^ 末から 今年の 始めに 発売 さ れたモ ノ ばか り で 

す。 やはり モノが イイと 売れる つて ヮケ: fao それで 
はナ 二が、 どう 変わった のか？ 本当に ォ モシ 口く 
なった のか？ 気になる トコ 口 を 見て みょう/ 

ROM 16K  5 ,000 円 マイクロ キャビン 

西洋の チェスに よく 似て いる けれど、 敵から 奪つ 

た 駒 は 自^ 7) 駒と して ィ吏 用す る ことができ るし、 敵 
陣に 潜入す る こ と に 成功 し た 駒 は^^ しょり 強く な 

つたり •••••• 、 と^! な ルール を 持った テーブル トツ 

プ ゲームと 言えば 将ネ！ 《 この 将 m ^ォ モシ 口 さ を そ 
のま ま MS  X ゲーム ィ 匕した、、 王: If 力、'、 このたび R0 
M にな り 、 名称 も ，稱" と 変わつ て 再 登場。 テープ じ 
やない から 機械 才 ンチ のお 父さんに だって ィ赛 える わ 
けネ. / まず は、 よかった よかった •••••• 、 デス。 


國ヴ オル ガード 

ROM    5，  800 円 デービー ソフト 

m トライ ダルの 危橫に 、 高^ tfj^m: 戦闘 シス テ 
厶 • ヴ オルガー ドは f 式 作劍皆 にもかかわらず 出擎せ 
ねばならなかった。 敵 は 巨大 ^を 主力と する オル 
ゴン トラスト。 3 機の ヴォ ルガード を^./ 変身 

して 不気味な 攻撃 を 加えて く る 2M$U^Lh もの « 

を 片っ端から やっつけろ./ そして 最後に 登場す る 
超 巨大 離との 戦いに 勝た ね は瀋星 トライ ダル は 救 
えない のダ. グ テ一ブ 版て サ: 好評の 、、合 (本 メカ • ヴ 

オルガ一 ド" が ROM バ一 ジョンに なって 再 登場。 
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なかった 人の ために ニュー 'バージョン 、、フ ラッピ 

一 リミテッド， 85" か 胃 売/ かって 天に 輝いた 美 
しい ブル一 スターの 生き残り として、 ゼビ ラス 星に 
逃れた フラ ッ ピー く ん。 彼 <7M 吏 命 は 細か く 砕け散つ 
た ブル 一スターの かけら、 ブル 一ストーン を ひろい 
集める 二と だ。 につく きェ ビーラ や ユニコーン も 健 


今回の バージョンに は 勇ま しい バック • グラウンド 
'ミュージック もィ寸 いて、 ォ モシ 口 さも グ〜 ンとァ 
ップ して しまったの ダ. / 

國フ ラッピ 一 リミテッド' 85 

ROM  5,800 円 デービー ソフト 

スピード ゲームに パズル 條素を 加え、 その 繊 
解 さと キャラ ク タの 可愛ら し さ が 話題と な つた あ 
の、、 フラ ッ ピ一〃 の 職ノ  、'一 ジ ョ ン。 、、フ ラ ッ ピー リ ミ 
テッド〃 も:^ if のうちに 完売./ そこで 前回 買え 


在 だ。 相 変わ ら ず!^ 無尽に 動 き 回って は、 フ ラッピ 
一 くんの 行くて をふさぐ。 4iU 登場す る もの は PI^: 
版と 同じ 100®® 。だ 力、'、 一面 をク リアす るた びに 限 
:t) 坂ではなかった フラッ ピ 一くんの ダンス 力く 見られ 
る。 フ ラッピ 一 • ファ ンな ら見 のがせない ネ Z 
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SOFT  INFORMATION 


7 "一 プ 


ピンキー チェイス 

'ープ 16 K  3， 200 円 日本 コロ厶 ビア 


ひょうき/ u«D ゥサ 
柳 ピン ト ちゃん。 
今日 もこち そうめ ざ 
して ひ fc^SO) だ, 

元気な 白 ゥサギ の ピンキー ちゃん。 
最近 は少 し ばか り 落ち着き も 出て きた 
し、 女らしくな つたと もっぱら 評判な 

の だ。 船で 吉川晃 司 (7) ^いかけ ギヤ 
ル やって た 頃と はちよ つと 違う のよ、 


なんて 威張って る。 でも 昔と 全然 変わ 
らな いのが そのき な: ^ 欲。 ああ、 そ 
の ひと 口が ブタ になる。 わかって いな 
がら 食^! に 手 力、' 行って しまう。 そん 
な 乙女 を 許して 欲しい の。 今日 も 今日 
で 夜の II 時に なろうと いうのに 突然 ナ 
スか' 食べた くな つてし まつ たの だ。 そ 
れは、 ナスが 食べたい のどう のこう の 
という ら耀 ではな く  、 ただ 頭の 中が ナ 
スで 一杯に なって しまった のです。 力、 
く して 可憐な 乙女 は 立ち上がった …… 。 


へビゃ 犬な ど (7)^ にっか ま らな いよ う に 用心しながら 野菜 を 食べ ま 
くろう。 穴に もぐり 込んで 逃げ まくれ。 パワーえ さで 敵 を^し ろ。 


テープ 32K  3，200 円 日本 コ ロム ビア 

eiK ェグ モン aaefium  、こんだ ダ チヨ ゥ 

の オストリッチ。 fil^liSO 上で 戦いだ/ 


足 (7)^ さ にかけ て は ピカ ィ チの ダチ 
ヨウの オストリッチ 君。 今日は のんき 
に 散歩なん ぞを 楽しんで いたのです。 
ところ 力、'、 いつの 間に 力、 慰 D らぬ 湖に 
来て しまいました。 すると どうで しょ 
う。 突然、 あたりに は 深し 濯がた ち こ 
め、 まったく 方角の 見当 もっかな くな 
つてし まった のです。 そう、 ここ は 侵 
略 者 ェグモ ンの 湖上 基地 だつ たのです。 

ジ ヤーン!！   M に 突き出た 不可思議 


な驟の 迷路 上での 戦いが 始ま り まし 
た P 最初 は ひたす ら 逃げる こ と に專念 
していた ォス ト リ ツチ 君。 八、 と、 面白 
いこ と を 思いつき ま した。 …… 僕に は 
硬い クチ バシが ある。 こいつで 橘 を 落 
と してみ たら、 どない じ やろ ？ 


才ス ト リ ツチ 君、 硬い くちばして 祸にヒ ビを 

入れる ことができ るかな!？ 最少 2 力 所ヒビ 
を 入れる と き を 失った S^<7)^5 &か  1TF し 
て 敵 を 一網打尽 だ/ 


QI 

CD   3，200 円 CBS ソニー 

世亂/  MSX バリコンて 俯 Sglitlfc 
コンピュータ • ミュージック を CD に 収^ o 


出た のです。 何が 出た つて!？  MS 
X パソコンと コンポ 一 ザ. ュニッ トを 
使って オリジナル 害き おろし のポ ッ プ 
な 曲の 数々 を 作曲 • 演奏' 1^1  录 し た 世界 
初の パソコン' ミュージックの CD 力く 
出た のです よ。 flFffi と プログラム、 パ 

グラフィック • プログラムまで されて い 
る 力、 ら、 MS  X に データ を ロード させれば デ 
イス プレイに グラフィック 'デモ を 映す こと 
もで きる のです。 CD との ジョイント 第 I 作。 


フォー マンス は、 でお なじみ マジ 
カル • パワー • マコ。 デジタル • レコ 
ーデ イングで ラインから 直接 C  D に 入 
力され た 音質 は 実に ピュアて 鮮明。 さ 
らに ^ 寺ち の MS  X で、 どう すれば こ 
の 様な 皆 楽 をつ くれる か!？ 曲の 作り 
方 や プロ グラム 方法 を 説明す る 解説書 
もつ いている。 さらに、 グラフィック- 
プロ グラ 厶 と 収ま » の うち 2 曲の 演奏 
データまで 輔录 されて いる。 最高 だね。 


IZ6 


ウー くんの ソフ 卜靂 さん V0L.6 


走って 走って 
さわやか 気分  / 


PROGRAM 漏 
IL 山 STRATI0N 耀ェ リカ 


、、、 


き: 


4> 


気持ちの いい 疆に なり ましたね -。 

太陽 サン サン、 緑 キラ キラ、 風ソョ ソョ。 もう 1 曰 中外に 出て いたい 気分。 
こんなと きに 部屋に こもって キーボードに 向かって いる アナ タは クライ。 1 

年中 そんな ことして いちや タメです よ 一。 せめて こういう さわやかな 季節 だけ 

は、 活発に 行動 的に いかな くち やね。 
ふだん どうも 運動不足で …… 、なんて 思って いる アナ タは、 こんなと きに こそ 

身体 を 動かして みまし ょラょ 。てつと り 早く ランニング なんて どラで すか 。これ 


ならなん にも 道具 はいらな いし、 思いた つたら すぐで きち やうで しょ。 ちょつ 
と 汗 を 流せば、 冬の B にた まった 脂肪 も 落とせる し、 身体が 輕く なれば 頭 も; 牙 
える という もの。 健全な 肉体から 生まれる 華麗な プログラミング、 これが 新し 
い コンビ ユー ティングの 姿勢です ね。 
よし ランニング をしょう、 と 決心した ものの、 どうしても 外に 出る のが 恥ず 

かしい という アナ タ。 そんな アナ 夕の ために" ウー くん RUNNING  SYSTEM" 
をお 送りし ます。 これ さえ あれば 室内で ランニングが できます/ 糸 イツ スル 
にあわせて リズム をと りながら、 新 綠の中 を 走る 気分 を 味わい ましよ ラ。 一家 
に ひとつ、 ぜひ 入力しても らいたい ソフ 卜です。 


RUN 


短い からって 油醣 しないで 打ち込んで 
ね。 さちん と セーブして 何度も 使お ラ。 

初期 画面で 走る ス ビー ドと 時間 を 聞いて 

きます。 スピード は 1 か 2 を 選択して 入力 
し、 リターン キー を 押します。 時間 は 好き 
な 数字 を 入力し、 リターン キー を 押します。 
画面が 全部 出 終わって スペース キー を 押し 
た 時点から、 カウン 卜が 始まります。 

なお、 設定して ある スピード は、 あくま 
でも 目安に 過ぎません。 なるべく 正確に 力 
ゥン 卜する ために は、 自分で 木 イツ スルの 
間隔 を 調節して ください。 実際に 150m と 200 
m を 1 分 間で 走って みて、 その リズ 厶を覚 
え、 木 イツ スルを 合わせる のです o790 行の 
I  T=25、  I  T=20 というの が、 それぞれ 
スピード 1 と 2 の 場合の ホイッスルの 間隔 
を 決めて います。 数字 を 小さく すれば する 
ほど、 間隔 は 短くな ります ひ 


100  C し EAR  400  ,S<HC5FF  :DEFUSRO=8<HC600  :DEFUSR1=?<HC628  :DEFUSR2=8< 
HC64C:DIM  Y1(31〉，Y2(31)，GL(5,9〉 

110  FOR  X=S<HC6(ZiiZl  TO  8<HC69F:READ  A: POKE  X  ,A:NEXT 

120  GOSUB  740 

130  CO し OR  15,4,7 

140  ON  INTERVAL=IT  GOSUB  850 

150  SCREEN  2 め OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

160  S*=STRING* (18,CHR* (0) ) +CHR*(3) +CHR$(7) +CHR* (15) +CHR* (15) 
+CHR$(30)+CHR*(62) 

1 70  SPR I TE* ( 0 ) =S$+CHR* ( 62 ) +CHR* (124) +CHR 章 (120) +CHR$ ( 248 ) +CHR 
* (240) +CHR*(224) +CHR$ (64) +CHR$(0) 

1 80  S*=STR  I NG*  (18,  CHR*  (8)  )  +CHR*  ( S<HC0 )  +CHR*  ( 224 )  +CHR*  ( 24d )  +CH 
R*(24lZi)  +CHR$  (&H78)  +CHR$  (&H7C) 

1 90  SPR  I TE*  ( 1 ) =S$h-CHR$  ( &H7C )  ( &H3E 》 +CHR$  ( 30 )  +CHR$  (31) +CH 

R* (15)+CHRt (7) +CHR$(2) +CHR$ (0) 

200  SPR  I  TE$  ( 2 )  =STR  I NG*  <16,  CHR*  ((3)  )  +STR I  NG$  (10,  CHR$  (62)  )  +STR I 
NG*(5,CHR*(28) )+CHR*(8) 

210  LINE  ( 120,80) -< 135,80)  ,7 :LINE- < 135 ,88)  ,7  :LINE- ( 128 ,90)  ,7 
s し INE - （127,87) ,7 

220 し INE —  （126，9iZ0  ，7  s し INE —  （ 120  ?88)  ，7  s し INE —  （ 120  ，8C0  ,7:PAINT(12 
6,85) ,7:S*=" " 

230  FOR  T=268iZi  TO  2695  :S$=S*+CHR*  ( VPEEK  (T)  )  :NEXT:FOR  T=2936 
TO  2951 :S*=S$+CHR$ (VPEEK (T) ) :NEXT 

240  Sl$= し EFT 拿 （S$  ,8) (S$ ,16,8) +MID$ (S$ ,8,8) +RIGHT$(S* ,8) : 
SPRITE*(3)=S1* 

250 し INE(O，0〉 一 （47,9)  ,5  ,B  :PSET (8 ,2)  ,4:PRINT#1 ノ 'GOAL" 

260  FOR  Y=0  TO  7: FOR  X=0  TO  5 =G し （ X ， Y 〉 =VPEEK ( X*8+Y 〉  sNEXT sNEXT 

270  FOR  Y=8  TO  9: FOR  X=0  TO  5 出し < X 9 Y 〉 -VPEEK < X*8+Y+248)  sNEXT : 

NEXTsC し S 

280  READ  C,X1 ,Y1 

290  READ  X,Y:IF  X+Y-0  THEN  IF  X*Y=d  THEN  320  ELSE  READ  X ,Y :P 
AINT(X,Y)  ,C:PAINT(255-X  ,Y)  ,C:G0T028IZi 

LINE   (XI ，Y1) - （X，Y)  ，C= し INE   (255-X1 , Y 1 ) - (255-X  ,  Y )  ,C:X1  =  X:Y 


300 

310 
320 
14 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 


GOTO  29d 

PAINT   (15,60) ,12:PAINT(241 ,60) ，12 丄 INE    (24 , 191 )- (98 ,96) , 

(231  ,191) ,14 


し INE —  （158,96)         し INE 
PAINT   (127,100) ,14 
GOSUB  690 

FOR  T=0  T031 :READ  Yl (T)  ,Y2(T)  :NEXT 
CIRC し E( 165, 140) ,9,9,5.3,4, .9 
CIRC し E( 165, 158) ,13,9,2,1 .1,1-5 

し INE<157，135) —  <l<b0，127〉  ，9  s し INE —  < 163  ， 135〉  ,9  s し INE  ( 160  , 130) 
-(160,140) ,14 

400  LINE (167, 135) -(170, 127) ,9 :LINE~ ( 173 , 135) ,9 :LINE ( 170 , 130) 

-(170,140) ,14 

410  PAINT (165,150) ,9 

420  PUTSPRITE1 , (142,149) ,9,0 

430  PUTSPRITE2, (165,149) ,9,1 

440  PUTSPRITE3, (148,165) ,9,2 

450  PUTSPRITE4, (158,165) ,9,2 

460  PUTSPRITE0, (158,161) ,7,3 

470  FOR  N=0  TO  28STEP  4 

480  FOR  T=N  TO  N+3:LINE   ( 120 , Y 1 (T》 ） 一 （ 136 ， Y2 (T〉 〉 , 14 ，BF sNEXT 

490  Q"X=N/4:X=USR0(Q"%) 

500  GOSUB  730 -.GOSUB  690  s NEXT 

510  PSET(117,8ei)  ，4sPRINT#l  ，"Hit" 

520  PSET(110,88) ,4sPRINT#l ， "Space" 

53©  A*=INKEY*:IF  A$=" "  THEN  530 

540  PUTSPRITE2, (0,0) ,0,0 

550  TIME=0sFl=16sINTERVA し ON 

560  FOR  -  T= 1 04+ 1 lZi*256+8<H200<Zi  TO 1 52+ 1 0*256+8<H200«Zi :  VPOKE  T  ，& H7 
4:NEXT 

570  FOR  T= 104+1 1*256+?<H20IZIIZI  TO  152+1  l*256+2<H2lZi00  :  VPOKE 
4:NEXT 

580  FOR  Q"%=iZi  TO  7 


",?<H7 


お 


騮 


ウー < んソフ 卜 
ご 愛用 

感謝 ゥ 

キミ はもう "ウー くん ソフ卜 体験" をした 
か./ ウー くん ソフ卜 はお 店で は 売って いま 
せん。 自分で ちゃんと 努力して 打ち込んだ 入 
だけ 楽しめる のです。 でも 短い から、 ちょつ 

と 頑張れば 大丈夫。 MSX マガジン 買って ゥ 
一 くん を 打ち込まな いなんて、 はっきり いつ 
て 損です。 390 円 分 しっかり 活用し ましょうね。 
プログラム は ゲームば かりではありません。 
せっかく きれいな 色 や 音が 出 るんだ から、 も 
つと いろいろな ことに 使って みましょう。 ゥ 
一 くん ソフ卜 は、 他と はちよ つと 違う アイデ 
ァソフ 卜。 こんな こと もやって みたら どうか 
な、 こんな 絵が 出る ときれ いだな、 とい ラょ 
うな アイデアが あったら、 ぜひ 教えて くださ 
い。 マガジン 専属の 優秀 (7) な プログラマが 
プログラム 化します。 プログラムの 投稿 も ひ 
さ 続き 募集。 カセッ 卜な どに セーブして 送つ 
てくだ さい (送料 は 170 円)。 いずれの 場合 も、 
採用 分に は マガジン 特製の プレミアム をプレ 
ゼン 卜します。 3 &募 あてし \ ます。 よろしく./ 
宛先.〒】 07 東京都 港 区 南 青山 5 】 卜 5 
住友 南 青山 ビル 
㈱アスキー MSX マガジン 
「ウー くんの ソフ 卜屋 さん」 係 
秦 4 月 号の 「桜 沢 エリカ ちゃんの 本プ レゼ ン 
卜 j に は、 たくさんの ご 応募 をいた だきあり 
がとう ございました。 エリカ ちゃんに よる 厳 
正な 抽選の 結果、 以下の みなさんが 当選し ま 
した。 はずれた 方 は ごめんなさい/ 本屋 さ 
んで 手に とってみ てね。 
山口県 Z 松 下 和 人、 埼玉県 Z 鈴 木み どり、 大 
阪 府越智 綾子、 神奈川県/持 田 裕美ノ 東京 
都 秋山崇 (以上 敬称 略） 

秋田県 Z 村上努 さん、 兵庫県/岡 林義 孝さん、 埼玉県 
/矢 作康 之さん、 山梨県/ ラち だり ょラ さん、 静岡県 Z 

松 下 学さん、 プログラム 投稿 ありが とラ ございました。 


590  IF  FK16  THEN  F1=F1-1  :GOSUB  830:  IF  F1=0  THEN  640 

600  X=USR2(0) 

610  FOR  T=l TO  SPrNEXT 

620  IF  TIME>TM  THEN  IF  Fl>15  THEN  Fl=15 
630  X^USRl (QX) :NEXT:GOTO580 
640  INTE〜A し OFF 

650  PUTSPRITE1 , (142,139) ,9,1 :PUTSPRITE2, (165,139) ,9,0 

660  LINE  (62,160)—(16d，170〉，14,BFsPSET(64，160)，14sPRINT#l,Ml 

*M2;"m 子う は！'' 

670  P し AY"m6000s0t200o61 4c 1 8ccl 2c 1 4c+cc+cl 8ccl 2c 
680  GOTO  68(9 

690 し INE   (126,96)-<121 ,191) ,15 

700  LINE  —(133,191)，15sLINE — （ 127 ，96) ， 15 s し INE  -(127,96) ,15 
710  PAINT   (127,110) ,15 
720  RETURN 

730  FOR  X=l TO  20Cl:NEXT:LINE   ( 120  ,96) - ( 136  , 191 ) , 14  ,BF  :RETURN 

740  SCREEN 1 s し OCATE  2,3:PRINTn* ウー くん RUNNING  SYSTEM  *" 

75®  LOCATE  7,8:PRINT"1 - - - ISOm/min " 

760  LOCATE  7  ， 10  sPRINT"2  •••SOCJm/min  " 

770 し OCATE  3， 12  SPRINT  MttW   (1 or  2) " ；: INPUT  A 

780  IF  A=l OR  A=2  THEN  790  ELSE  740 

790  IF  A=l THEN  SP= 100:1  T=25  : M 1 = 1 50  E し SE  SP=5lZI :  IT=20  :M1=200 
800  LOCATE  3, 14: INPUT  "なん * はし リま寸 か" ：A 
810  TM=A*3600:M2=A 
820  RETURN 

830  IF  Fl<5  THEN  RETURN 

84(9  FOR  NX=0  TO  5  =  VP0KE2927+NX*8  ,G し （NX  , 14 - Fl ) SV/POKE2927+&H20 

00+NX*8  ,S<H84  :NEXT  : RETURN 

850  C=C+1 :ON  CM0D2+1  GOSUB  900,910 

860  IF  C  MOD  4<2  THEN  R=l ELSE  RETURN 

870  BEEP 

880  SOUND  12,20 

890  RETURN 

900  PUTSPRITE1 , (142,149) ,9 ,d :PUTSPRITE3 , (148,161) ,9,2:PUTSPR 
ITE4, (158,165)  ,9, 2:  RETURN 

910  PUTSPRITE1 , (165,149) ,9,1 :PUTSPRITE3 , ( 148 , 165) ,9,2:PUTSPR 
I TE4, (158,161) ,9, 2: RETURN 
920  'Machine 1 anguage 

930  DATA  35,35,70,229,33,0,199,14,0,9,84,93,33,120,12,6 
940  DATA  12,197,229,213,1 ,16,0,205,89,0,209,33,16,0,25,84 
950  DATA  93,225,36,193,16,235,225,201 ,35,35,70,229,33,0,199, 
14 

0,9,17,120,12,6,12,197,213,229,1  ,16,0,205,92,0 
225 ,17,16 ,0 ,25 ,209 ,20 , 193 , 16 ,237 ,225 ,201 ,33,104,10, 


960  DATA 
970  DATA 
6 

980  DATA 
990  DATA 


6,205,91 ,198,17,8,0,25, 16,247,201 ,229,197,44,17,158 
198,213,229 ， 1 ,7,0,205,89 ,0,225,209,45 ,36 , 1 ,165 ,198 
10®(2i  DATA  205  ,74  ,0  ,2  ,229  ,213  ,235  , 1 ,8,0,21  ,205  ,92  ,0  ,209  ,225 
1010  DATA  44 , 1 ,7 ,0 , 17 , 158 , 198 ,213 ,229 ,205 ,89 ,d ,225 ,209 ,235 , 1 
1020  DATA  165,198,175,2,1 ,8,0,29,205,92,0,193,225,201 ,0,0 
1030  'landscape  data 

1040  DATA  3 , 1 16 , 154 ,92 ,74 ,83 ,54 ,72 ,46 ,64 ,47 ,58 ,56 ,52 ,73  ,52 , 1 
56,116,154,1 ，一 1 ,70,80 

1050  DATA  2,100,191 ,72,86,63,51 ,56,39,52,35,45,36,40,45,34,6 
7,34,191  ,100,191 ,1 ,-1 ,40,8(5 

1060  DATA  12,54,191 ,50,153,42,84,35,49,30,36,24,31 ,19,30,13, 
35,0,44,0,191 ,50,191 ,0,0 
1070  ' Center 1 ine  data 

1080  DATA  96,96,104,112,126,146,178,191 
1090  DATA  96,98,106,115,130,152,185,191 
1100  DATA  96,100,108,119,134,155,189,191 
1110  DAIA  97,101  ,111 ,122,138,160,191 ,191 
1120  DATA  99,103,114,126,146,178,191 ,191 
1130  DATA  100,105,117,130,152,185,191 ,191 
1140  DATA  100,107,120,134,155,189,191 ,191 
1150  DATA 101 ,109,124,138,160,191 ,191 ,191 


^せた かゆ 
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，が 夢中に なって いる コン 
ピュー タ。 何 力す そんなに おも 
しろ いのかしら、 と 思って い 
るお 母 さま、 多いで しょうね。 
でも やっぱり 少し は 興味が あ 
ります。 コンピュータ につい 

ての 素朴な，、 この 際 みん 
な しゃべって しまいましょう。 

ワイ ワイ ガヤ ガヤ、 バソコ ン 談讒。 


MSX 囲んで 井戸 齢議 


一家に 一台 コンピュータ、 というの 
も 今では あたりまえ。 こうな つてく る 
と、 雜の 中' c^> ミセスと して は 黙つ 
て いられません。 

r コンピュータつ ていった レ 响カ<  でき 

るの かしら？ j と、 射 トな 力 《 わい 

てきます。 


アスキー • フォーラムで 先日 開かれ 
た 「ミセスの ための パソコン 教^ J に 

は、 き 'し、 いっぱいの ミセス か':^! 合。 
コンピュータ を 実際にい じったり、 い 
ろい ろな デモ を 見たり した 後、 お茶 を 
飲みながら おしや ベリ。 どんな 、'と 
び 出して くるで しょうか。 

f ソコン つて 

^ 一体 何でしょう。 

集まって くれた みなさんの 中で、 コ 
ン ピュー タを 使った ことがあ るの はお 
ふた り だけ。 ひとり の 方 は 0  L 斷 弋に 
^土で 使って いたそう です。 


COMPUTiHG 


A  「家に は MS  X が あるんで すよ。 子 
供が 小学 I 年生なん です が、 入對兄 
いで もらい ましてね。 それでい ろい 
ろ、 どうやった らいいの、 なんて 閜 
かれ るんで すけ ど、 私 も 全然 わから 
ないで しょう。 だから 少しで も 覚え 
て 教えて あげようと 思って、 今日の 
冑 に したんです。 ですから 使 
つてい ると は ほとんど 言えないです 


辠 「あら、 ちゃん 
と 絵が 出た わ j 


畲全具 きちんと 水^、' 出せ ま し た, 


ね。 たまに 触って みると いう 禾 M で」 

A さん を 含め、 コンピュータに 関し 
て は 全員 素人さん。 それでも、 テレビ 
や^、 で 見たり、 ， から 話 を 聞かさ 
れた り と 、 なかな 力 ，は 入つ てきて 
いるよう です。 

B  「私 は M  S  X という ものが ある こと 
は 知ってい たんです が、 何 か ゲーム 
専用 マシン だ、 というよ うな 意識が 

強くて。 ファミコン なんかと 同じ も 
の だと 思って いたんで すよ。 今日 実 
際にい じってみ て、 もっと いろいろ 
に 使え るんだ という 意識 は でき まし 
たけれ ど。 でも、 自分で どの辺 くら 
いまて ィ吏 える のか、 というの はちよ 
つとま だ わかりません ね」 


蜂 「カツ コは ど- 1 にある のか しら」 
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，ン ピュー 夕 初 
— I 体験 は？ 

コンピュータに 触る の も 初めて、 と 
いう ミセスた ちです が、 この 日 は 全員 
プログラム を 打ち込んで みました。 プ 

ログ ラムと いっても 9^fi^ の 短い も 
の。 RUN させる と、 いろいろな 色 や 
大きさ の 水玉 か 3 見れ ます。 「ちゃんと 
できた わ」 と あちこち で 声が 上が り ま 

した。 

C 「あれ だけの 数字 や 記号で ちゃんと 
がで きる の はお もしろ いです ね。 

でも"^ 懸命 打ち込ん でいたら、 目 
も 肩 も だいぶ 疲れました （笑)」 

D  「確かに 打ち込んで いる と き は^! 
だけれ ど、 私 力 < 気に入つ たの は、 な 
ん といっても^^ をき ちんと 聞いて 
くれる こと。 これ は 快感です ね。 だ 
つて 主人も^^ も、 あんまり 言う こ 
と 聞いて くれないでしょう （笑)」 

E  「パソコン 力、' ^"に応じて いろいろ 
動いて く れる と いうの はわかった け 
れど、 実際に 役に立つ ような こと を 
させる プログラムって いうの は、 も 
つと 長いんで しょう。 私に はとても 
無理 だ わ j 

確かに、 実用に 耐える ような プ ログ 
ラム は、 びっくり する ほど 長くて 衝维。 
そんな プログラム は 作る の も 打ち込む 
の も 大変です。 コンピュータ^い 方 
の ひとつと して 、、プログラム を 作って 
楽しむ〃 という こと もあります が、 実 
用 第一に 考えるなら、 市販され ている 
ソフト を 使う のがい いでし ようね。 コ 


ン ピュー タに何 をさせる のか、 それ を 
考える の 力し 番 大事な こ と なのです。 

マう やって 
し 使えば 便利/ 

F  「何のた めに みんな コンピュータ を 
欲しがる のだろう、 という 疑問 カ^ 
に は あるんで す。 子供が おもちゃに 
使う に は 少し 高ィ I すぎます しね。 計 
算 するとい うの だったら、 私なら そ 
ろばん を 使います けれど」 

G  「コンピュータ はいろ いろに 使える 
といい ます けれど、 具^に どのよ 
うな ことができる のでしょう。 ゲー 
ムレ: W にも^! に 使える の だったら 
7、  8 万円 出して マシン を 買っても 
惜しくな いと 思う 
ん です」 

H  「私 は 主に 記録に 
使って みたい と 思 
' つてい ます。 記録 
して それ を また 検 
索で きれば いいで 
すね。 家計簿なん 
かで も、 ただつ け 
る だけ だったら 普 
通の ノートで も 十 

分でしょう。 でも ll!glj、 月別の ぼ 
合計 や、 項目 別の 合計なん か 力、' すぐ 
に 出て くれば、 これ は 便利です よね。 
もしこう いう ことができる ソフ 卜が 
あれば、 買って やって みたいです」 

I  「私 は 親戚の 供に いろいろ プ レゼ 
ン 卜 を あげ る^^が あるんで すけれ 
ど、 いつ 誰に いく らく らいの 物 を あ 
げたの か、 記録して おきたいです ね。 
後から 行事 別 と カ^^リに 検索 し た 
りして。 こういう 記録と 検索の シス 
テムが できれば、 お ネ^の レシ ピカ 
一 ド なんかに も 使える でしよう 」 

F  「でもこう いう こと を やる に はソフ 
トカ、 つ M なわけ でしよう。 自分で プ 


ログ ラム を 作る つてい うの は、 どう 
考えても 少し «1 そうです からね。 
こういった ソフトと いうの は 売り出 
されて いるんで すか」 
ごもっとも な 質問です ね。 家計簿 ソ 
フ トゃ カロリー 計算 ソフト、 i±^f 录ソ 
フト など、 いろいろな 胃が 出て いま 
す。 けれども 機能 も 千差万別。 検索が 
できる もの、 できない もの、 漢字で 記 
録 できる もの、 できない もの、 実にい 
ろい ろあります。 自分が やりたい と 思 
つてい る ことが その ソフ 卜で できる の 
かどう 力、、 よく 見極めてから 買う こと 
が 大事です。 現在 は 発売され ていない 
ような タイプの ソフトで も、 これから 
新し く 出る 可能 14 は大 です ね。 


\  「ゲーム だけ じゃなくて いろいろ 使し 、た t  、です ね」 


lG ソコン 活用の 

トコ ッは 目的 第一 

J  「家に も MS  X が あるんで す 力、'、 も 
つ ぱ ら 主人と ^がゲ 一 ム をして い 
るば かりで、 私 は 触った こと もない 
ん です。 でも それじゃ、 もったいな 
いでしょう。 JflUE を 計ったり、 カロ 
リー I 十算 したり、 そういう 数字の 処 
理に 使える といいで すね。 主人に プ 
ログ ラミ ング 方法 を 仕込んで 作らせ 
ようか しら （笑) j 

ご 自分で は プロ グラ ミ ング せずに ご 
にやら せて しまおう なんて、 さす 
がしつ かり ものの ミセスと いう 感じ。 
でも、 カロリー 計算なら そんなに^ 
しないで できる のではないでしょう 力、。 
M  S X 本体に つなげて 使う 血圧計な ど 
は 発売され ています ね。 これ を 使う と 


毎日の JflliB 直 力、 '記録され、 平均 も 出せ 
るので す。 探して みると、 いろいろな 
ソフ 卜が ある ものです。 
D  「私 は、 コンピュータよりも どちら 
かと いうと ワープロの 方に W^T' あ 
つたんで す。 今まで も ワープロ, 
に は 何回 力、 行つ たんです よ。 でも 今 
日、 MS  X で ワープロが できる の を 
見て 驚きました。 こんな こと もで き 
るんで すね。 これ だったら、 ワープ 
口 買うよ り は コンピュータ 買った 方 
確 だな、 なんて 思って」 
^だったら、 いじって 遊んで いる 
だけて 谲足、 という ことになる のです 力、'、 
|H| ミセスの 目 は シビア。 こうい 
I うこと がで きる から 便利、 こ 
ういう ことができ るから 得、 
というよ うに 結果が しっかり 
出なければ 足で き ない ので 
す。 でも この^ はとても 大 
事。 なんとなく コンピュータ 
を 買った ものの、 どうやって 
使って いいかわ からない、 と 
いうの カ^ "番 困ります からね。 目的 さ 
えしつ かりして いれば、 ソフト を 選ぶ 
目 もで きて くるし、 コンピュータ を最 
大 限に 使いこなせます からね。 どうし 
て もやって みたい ことがあれば、 自分 
で プロ グラ ミ ング する 意欲 も わいて く 
る 力、 も。 どう 力、 g つて コンピュータ 
を 使って みて くださいね。 ご ±A と 子 
供さん だけに 占領 させて おくなん て、 
もったいないで すよ z 

ミセスなら ではの 素敵な ァ ィ デァ で、 
コンピュータ 力、' 大 活躍す る 日 も 近そう 
です ね。 


r Lady's  Computingj の ifi^ についての 
こ 案 見、 ご聽 をお^? せ く ださ レ 、。 
誌と じこ み ハガキ ^用 し 、鉄に， レ 
ディース 'コンビ ユー ティング 係" と 
お書き添えく ださい： 
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駟 「も つ と 家 塞 向きの ソフト か あると ： 


i 


企豳 • 媾成 OBASUN 
イラ ス卜 植田真 由 美 


E 誦 


ミッキー 吉野 といえば、 あの 巨体と カーリー ヘアの ィ 
メージ で 人気の ある ミュージシャン。 お 顔の ほラ は、 
年齢の わりに は (7) なんとも カヮ ユイ。 そんな ミ ツキ 
一さん に、 音楽の こと、 楽器の こと、 そして ライ フス 
タイルな どをラ かがって みた。 ミュージシャン になり 
たい 人、 この 大物 音楽家の ご 意見 を バッチ リ 聞くべし。 
予想 どおり、 なんとも スケールの 大 さい 人物でした。 


MIDI を 使った から 
といって そんなに 変 
わんない 3。 

ミ ッ キー 吉野さ んカ 吖士 事 を している 
スタジオ は、 横 浜の 山手、 あの 有名な 


外人 墓地の そばに ありました （実は 取 
材 のために その スタジオへ 向う 途中で 
道に 迷って し まった おかげで しっかり 
と 観光す る ことができ ちゃつ たので ァ 
リ マス） 。スタジオ は 住宅地の 真ん中に 
あってと にかく 環境 はノ  、'ッ グンの 所。 
ウェスト コース 卜に 最近 ふえてき たタ 
イブの、 アットホームな スタジオ を完 
全に 先取り してる の は サスガ でした。 


スタジオに 案内され て ミッキーさん 
の 到着 を 待つ ことしば し、 トレ一 ドマ 
ーク のソフ ト帽を 力、 ぶった ミ ツキ一 さ 
んの 登場です。 

ミッキー おそくな つて スミマ セン。 
きのう あんまり 寝て ない もので "… 。 
ィ イエ、 お 忙しい ところ を どうも 
あ り がと う ござし 、ます。 マ ガジ ンのス タ 
ッ フ も 夜 ふか し をす る ことが 多くて 調 
子が 出て くるの は、 いつも 今頃からで 
すから ちょう どい いと 思います よ (笑)。 
本誌 最近の 活動に ついて うかがい ま 
す。 今ゴ ダイ ゴは あまり 活動して いな 
いようです けど。 

ミッキー 実は 4 月に 最後の コ ンサ一 

ト ツアー を やります。 
ね 解散し ちゃうんで すね。 
ミッキー 長い こと やって たから ケジ 
メを つける つてい うの かな。 ゴ ダイ ゴ 
という グループと して はこ このところ 
活動 し て なかつ た け ど筑 波の 万博の 仕 
事なん か はやって ますよ。 

本当です か。 実は 先日 取材に 行 
つた もので' "… 。 もっと シッ カリ！^ 
撮って おけば よかった (笑)。 どちらの 
お 仕事です か。 

ミッキー 東芝 館と 講談 ネ hi の 音楽 を 
担当し まし た。 演奏に は 新 し し 、 グルー 
プの メンバー も 参加して ます。 
本誌 新しい グループで すか。 何とい 
う 名前なん でしよう 力、。 
ミ ツキ 一 まだ 名前が ついて な いんで 
す （笑)。 でも、 力 、'ん ばります から、 今 
後 も ヨロ シクネ ./ 


ローランドの MK シ 
リーズ を 10 台 使って 

るよ。^^^ 

域 ミッキーさん カ吟 中心に 使って 
いる^^ は。 

ミッキー ローランドの SUPER  JUPI 
TER  PLANET- S  PLANET-P という M 
K シ リ ーズ の^! を 1 0 台ィ 吏って ま す。 
^    10 台 まとめて です か。 
ミッキー ス ンゴィ でしよ。 
>$U ス ンゴィ です ねェ （笑)。 MK シ 
リ 一ズ のき は 最初から MIDI 規^ 7) こ 
と を ふま えて キー ボー ドが ついていな 
いわけです けど、 このま 見 格に よって ミ 
ツキ 一 さ んの 仕事 も ず し 、ぶん 変わ つ た 
んじ やないで すか。 

ミッキー いや。 そんな こと はない な。 


スタジオて 音 を 作って ると き なんか は 
マルチ トラックの テープ レコーダで 音 
を 重ね 録り してた のが いっぺんに でき 
るよう になった く らい だもの。 
本誌 便利に はなった けど、 演奏す る 
ことに は 変わり がない。 
ミッキー そうです。 

ステージでの ライブで はどうで 

すか。 

ミッキー ステージ てう 寅 奏する とき は 
使い わける 音の 数 だけ キ一 ポ一 ドがぁ 
る 方が 楽なん です よ。 何から 何まで 一 
つの キ一 ポー ドで やろうと すると 細か 
し ■ 力く 増えて、 力、 えって メ ン ドク サイ。 
本誌 「約束と チ ガウ/」 というの がス 
テ一ジ だから …… 。 
ミッキー 「ァ レ？ どう すんだ つけ」 
つて 考えて るヒマ はない (今 9。 

ミッキーさん は 作曲 もします ね。 
ミッキー ええ、 ゴ ダイ ゴの アルバム 

の 30% 位 は 僕の 曲です。 

^ 作曲者の 立場から MIDI を 考える 

とどう でしよう 力、。 

ミ ツキ 一 ドラム シン セ なんか もまと 
めて コントロール できる ようになった 
力、 ら バンド を 構成す る かな り の 要素が 

I 人で できる ようになった。 バンドの 
構成 は 当然 変化し ます。 でも やっぱり 
グループで やる 方が、 人間的な ハヮ一 
が 出ます ね 


アナログ とか デジ タ 
ル とか、 ぼくに は閬 
係な^ よ。 

最近 は シンセサイザに ついても 
「アナログ だ、 デジタル だ」 と言われ 
てます けど。 

ミッキー 僕に とって は あんまり 関係 
ない な あ。 

まず 楽器と して 良い 音が 出な け 

れば …… 。 

ミッキー ダメ、 論タ k だから 今でも 

昔の^! を 引っぱり 出して 使う こと も 
ある。 ただ^ tl の 安定性が 良 く な つ た 
り、 作った 音の データ を 記録して おけ 
るよう になつ たんで、 力、 な り 楽に なった。 
^ 昔の シン セは音 を 作る の もメン 
ドウだった けれども、 同じ 音 を 作ろう 
と して あちこちの ボリューム をい じく 
り 回して 探し回る の は、 本当に 大 さわ 
ぎでした 力、 らねら 


ミッキー そう （笑)。 今 は データ カー 
卜 リ ッジ 一つで; 斉んじ やう。 

ハモンド オルガンに 
触らせても らうまで、 
ずいぶん 時闕 がか か 

つたよ， 

本誌 あそこに かなり 使い こんだ ハモ 
ンド オルガン グ あります けれども、 今 
ま でに どのよ う な^を ィ 吏つ てきたん 
です か。 

ミ ツキ 一 ハモン ド • エース 卜一 ン。 
それから ヤマハの 総 を 使って ました。 

最初の 勉強 はや はり ピアノから 
です か。 

ミッキー そうです。 


^ ピアノから こうした 電子^^ を 
使うよう になった の は …… 。 
ミッキー 聞こえない からです よ。 
本誌 えつ。 

ミッキー 僕の やりたい 音楽 だと、 ノ、' 
ン ドの 相手 は ドラムで あり エレキ ギタ 
一な わけで しょ。 そういうのに"^  「ガ 
—ン」 と やられる と、 いく ら ピアノ を 力 
いっぱい 弾いた つて 吹っ飛ばされ ちゃ 
う （笑 人 だから やっぱり 内部に 音源 を 
持って いて、 そういう 楽器と いっしょ 

に 演奏で きる ような^! がどう しても 
必要 だからね。 

^ それで ハモンド オルガン を。 
ミッキー そう。 ところがね、 その 当 
時 ハモン ド オルガン を 取り扱って たお 
店の 責任者の 人が 缝 人だった 人で^ 
—「バン ド ごときに この^ は 売れん」 


w ぐ: 


ミ ツキ 一吉 野 • プロ フィ ール 

1951 年 12 月 13 日 街 浜に 生まれる-, 3 歳から ビア ノ^^ バークリー 音 大卒: 
1 968  ~70 年 ： ゴールデン 力 ッ ブス で活 1 代表 曲 は 「 長し 、髮の 少女」 な ど。 
1971 〜74 年 ： ポス 卜 ンの バーク リ"^ 大へ 留学: ニューヨーク などで 舌  11 
1976 年： ゴ ダイ ゴを 結成して 大 活躍す る- 代表 曲はゾ ガンダー ラ」1 "モン 
キ —マジック など 多數 今後 は、 G リミテッド という 会社て う 舌 動す る 、- 


ミ ツキ 一 特にない な。 僕 はァメ リ 力 
の バークレイ 音楽 院 （数多くの 一流 ジ 
ャズ • ロックの ミュージシャンが 出身 
している 胃 強 をし たんだ けれ 
ども、 そこに はやたら とうまい 連中が 
ゴロ ゴロいた から: ^ 平気に なつち や 
つた。 そういうのに は (笑)。 だって プ 
レイヤ一 つての は 「2 番」 じ やしよう 
がないで しょ。 

本誌 ステージに 上がれば1"  I  am  No. 
I  j でなければ しょうがない。 

麵 つ く ば '85 

^1 にある 講 

靴 の パビリ 
才ン。 ここの 
音楽ち ネ£ 当し 
ている。 どん 
な鎩^ つ 
ている のかな。 

き 東芝 I.H.I. 
館 マルチ ビジ 
ヨンで も ノ、' ッ 
クミ ユー ジッ 
クを 流-してい 
る。 つく ばで 
も 大^ SI とい 


ミッキー オリンピック にせよ コンテ 
ス 卜に しても 同じ だと 思 うんだ けど、 

「2 番」 じ やしよう がない じ やない。 
やる l^Ui は。 だから 「早 弾き コンク 一 
ル」 なんて やったら 出る 人 たくさんい 


峰 見て ほしい。 スタジオに 入 
つて 最初に 目につく のが、 こ 
の MK シリーズ だ。 スーパー 
ジュピター • ブラ ネッ トミ、 
ブラ ネット P 力く、 ド ドーンと 
1 0 台稷み 上げら れ ている の だ c 
ミッキー サン 同^ 7) 迫力 だ 


マガジンの 読者 は 主に 小学生と 
中学生 なんです が、 「どう したら プロの 
音楽家に なれ るんで しょう 力、」 という 
質問 も 良くく るんで す。 ミッキーさん 
からそう いう 人た ちへ 何かメ ッ セージ 
が ありましたら お願いします。 
ミッキー そうです ね。 音楽 を プロと 
してやって いきたいの ならいく つかの 
『^を 考えな ければ レ 、けない と 思い ま 
す。 本当にい い 音楽 を やりたい の 力、。 
有名に なりたい の 力、。 お金 をもう けた 
いの か …… 。 でもお 金 はもう 力、 んな い。 

もうかりません か (笑)。 
ミッキー ええ ダメ (笑)。 でも 日本 は 
仕事が あるから いいと 思う。 アメリカ 
なんかで は 当たれば 大金が ころがり こ 
んで くるけ ど、 ダメ なと き はどうし よ 
う もない。 有名に なつ てても ね。 ただ 

こういう 仕事 を やる l^LL ひとつい える 
こと は 早く 始めた 方が いい つて ことか 
な。 僕 は 1 5 歳の とき 力、 ら プロ にな つ た。 

ほ 歳です か。 

ミッキー 1 5 歲て 始め る 力、 20 歳で は じ 
める 力、、 この 5 年の 差っての は 大きい 
な。 僕 はこれ でず いぶん 得 をして ると 
思う。 だから 今 パソコン を 使つ てる子 
供た ちが、 これから どういう こと をす る 


; 1         ！禽 * 1 *          mmmm ^  y 

r … TTT 

吻ド 1 

1 

というの。 ^のま わりに 鎖が はって 
あって、 触らせて もらえなかった (^)。 
本誌 あの 当時 は パイプオルガンの 代 
わ り に 教会 ゃク ラ シック てィ吏 われる こ 

とが 多かった ですから t3o 
ミッキー それで 三回 目に 行った とき 
にやつ と 弾かせて くれたの。 それて 葉 
を 決して 弾いて みせたら 「あつ、 そう 
です か」 と 売って くれた (笑)。 

最近 はずつ と 口一 ランドの^ tl 
を 使って いるんで すね。 

ミッキー ええ。 System  700 なんか 
をィ 吏って ました。 「西遊記 j を やって る 
ときに M  C-  8 という シーケンサ (楽譜 
の データ な ど を 記憶 して 自 動的に 送 り 
出す 装置） と 組み あわせて ステージで 
使つ たんだけ ど、 その 当時そう いう 使 
い 方 をす る 人 は ま だ 少な かつ たんじ や 
ないかな。 でも シーケンサの データ は 
字と アルファべ ッ 卜で 入力し な 

き やなら なかつ たんて^: 変でした よ。 
^ パソコンへ 橫 プログラム を 
入力す るのと 同じです からね (笑)。 

他人の 曲 は、 あんま 
り 聞かない な。 


^ ミ ツキ 一さん は 他の 人の ステー 

ジは 良く 見 るんで すか。 

ミッキー いや、 ほとんど 見ない な。 

レコード は。 
ミッキー レコード も。 「これ はいい 

よ」 という 話 を 聞いた とき は 別 だ fee 

じ や 「こいつに はかなわない ナ」 
なんて 感じさせられた プレイヤ 一とい 

うの も …… 。 


うわけ である: 


ると, f 、うよ 。( 笑） 


榻 し、 ます か？ そういう 人力、' (笑)。 


/キー ええ (笑)。 


pli ボクは 15 歳で プロに 

ii なった けど、 ミュー 

ジ シャン は、 お金が 
もうかんな いよ。 


纏 


ま 摩 

蘇 ま 

蟣 


囊 

麵 

お ま 

纏 

mm 
翁 薄 

mm. 
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のかと いう こと に はす ごく 麟 してる。 
域 音楽の 世界と 同様、 コンビ ユー 
夕に も アマチュアと プロが あると 思う 
のです けど も、 ミ ッ キー さ んは プロ と し 
て 仕事 をして きて どう 考えて ます 力、。 
ミッキー 有名に なりたくなくて、 お 
金 をもう けたいの なら、 僕 は サラリー 
マンに なった 方が いいと 思うな。 だつ 

て I 日' 8 時 阳ぉ 士事を すれば いいで しょ。 
あと 8 時間 は 寝る としても 8 時間 は 自 
由に 使える。 

ミュージシャン は 24 時間 営業で 
すから ね。 

ミッキー そう。 だから 新しい グルー 
プの 主な メ ンバ一 なんか は^^ょ り も 
長い 時間い つも 顔 を あわせてる (势。 

楽驟の バランス を自 
勖 的に 制 脚して くれ 
る ミキサーが あ る と 

いいな 

本誌 ゴ ダイ ゴの 最後の コンサート ッ 

ァ 一をした 後の 予定 は。 

ミッキー う 一ん。 一言で は 言えない 

な あ。 今まで 一人で いろんな こと を や 

つてたん だけど、 また グループ てう 舌 動 

する ようにな つてから。 

^ 充電期間 力く 終わって また 動き 始 

めた …… 。 

ミッキー そう。 

• などて 好きな ことがあった 
ら 教えて いただけます か。 
ミッキー う 一ん。 

寝る ことと 力、 (笑)。 
ミッキー グループの 活動が もう 始ま 
つち やって いて、 どんどん やる ことがあ 
るから、 最近 はそう いうの 考えて ない。 
^ この 仕事 を 続けて いく コッ なん 
てあります か？ 

ミ ツキ 一 どんどん いろんな こ と を や 
つてみ る こと だと 思う。 
本誌 好き嫌い なく。 
ミッキー というよりも 
題が 出て くるわけ P 
それ を、 どう 片 づけ 

るかが 問題 だ： tao で 
きる こと、 やった こ 
と をく り 返して ると、 
仕事 力 ， になる し。 

すると、 メン 
バーと"^ に 仕事 を 
するとい うこと も。 
ミッキー さっき も 
言った けど、 やつば 
り 人間的な パワーが 
出て、 強い もの カ^ 


れ るんだ よ t3Lo 

^  ■ について 希望す る こと は？ 
ミッキー 同時に いくつもの 楽器 を 扱 
うこと がで きる ようになつ たんだけ ど、 
その のノ  、'ランス をと る こと 力、' 大変 
になって きたから、 そういうの を 自動 
的に f  I 胸 して くれる ような コンビ ユー 
タ を 内蔵した ミ キサ一 が ある といいで 
す feo 

^ 一つの ミキサーで、 いろんな 楽 
器 を コントロールし、 バランス をと つ 
て くれる のが 出て きたら、 ほんと にス 
ゴ イネ。 ミッキーさん だけ じ やなく み 
んな 飛びつ く んに めた、 し、 かか 


わ  <  ん^^ 
• ムー 4 


、ろん な 課 


ミ 二    • ムーグ は、 離 

れられ ない 楽 SB の ひ 

とつ。^^ ^ 

今 まて ィ 吏った^! で 印象に 残つ 
ている の は。 


ミ ツキ 一 もちろん 今 使って いるの が 

気に入つ てるけ ども、 JUPITER-8 という 
楽器 は 良かったです れ System 700 は 
まだ 別の 部屋に 置いて あります よ。 そ 
れ から、 今でも 時々 使う のが あそこに 
ある ミニ  • ムーグ。 やっぱり 「これで 
なきや」 というと きがある。 
本誌 あの 厚みの ある 音 は なかなかの 
ものです からね え。 
ミッキー そうそう。 
^ ステージ Mf<7) 活動 は …… 。 
ミッキー ほとんど、 この スタジオで 
行って ます。 な 材卑斗 は そろって ま 
すから ね c レコーディングに' 义屡 な も 
の は。 

どうも 長い間 ありがとう ござい 

ました。 


秦  - 

メ  ， 

初期の ころ は 
すべて アナログ 処理 

^iU は アナ 口 グシ ンセ サイ ザと デジ 
タルシ ンセ サイ ザの それぞれの 糊教に 
ついて 考えて みる ことにしましょう。 

アナログ シンセサイザ ，デジ タルシ 
ンセ サイ ザと 一口に いっても、 いろい 
ろな ものが あります ので、 ㈱を洵 脚 
するとい う 点と 最終的に 音声 を 作る 部 
分と にわけ て 考えて みる' M が ある。 

最初の 頃の シン セ サイ ザで はすべ て 
の缶啣 が アナログで 瘦 され、 音声 を 
実際に 作成す る 部分 も アナ 口 グ 回路で 
構成して いました。 しかし アナログ 信 
号で はどう しても 安定' と 胄 の 点で 
PpIM が 出て く るので、 最近で は アナ 口 
グ シンセサイザと 呼ばれて し 、 る 難で 
も 制御 隨 系の 信^ 理は デジ タ ルで行 
い、 最後に アナ ロク HI 路を コント ロー 
ル する ようにし た衡 重が 増えて います。 
今回 紹介した SUPER  JUPITER では 最 
後の き て 制 胃 号 を アナ 口 グ 信号に 
変換して から 音声 回路 をコン ト ロール 
するとい う、 ちょっと ゼィ タクな 方法 
を 採用して いるので デジタルの 安定性 
と アナログの なめらか さ 力 «5： す る こ 
とに なって います。 

デ ジ タルシ ンセ は 

大きく 分けて 2 つ 

一方の デジタル シンセサイザと 呼ば 

れ ている グループ も 大きく わけて 2 つ 


の グループに わけられます。 
ひとつ は FM 音源 方法で、 
制御す る 信号の 精度 を できるだけ こ ま 
かく していって アナログ 信号の なめら 

かさに 匹 ijrT る ものにさせよう という 

考え方です。 このため FM 音源の 内部 
で 行われて いる 演算 処理の^^ は、 ス 
一 パー コンピュータと 呼ばれて いる 高 
畠 算 を 目的と して 「^された コンビ 
ュ一 夕に せまる までにな つてい ます。 

も う ひとつの 方 は mil に^ # してい 
る 音 を デジ タリ Uf 言 号に 変換して、 デジ 

タ ゾ M 言 号の 演算に よ つ て 加工 をしょう 

とする ものです。 „ 声 を 記録す 
る わけです から 文字 どおり リアルな 音 
力、 ら^ ^的な 音 まで を 自由 自 在に 作 
る ことができます。 なんと 強い 味方な 
ん でしよ うね。 . 

それぞれの 特徴 は？ 

さて それで は それぞれの シン セ サイ 
ザの, を 説明し ましょう。 

アナ 口 グシ ンセ サイ ザの 最大の 特徴 
はなん といっても そのな め ら かさ につ 
きる でしよう。 そのために 音に 厚みが あ 
り、 ソロ を とらせても ほ 力、 の^^に 食 
われない、 しっかりした 音 を 出す こと 
がで きます。 シンセサイザ 力 作られて 

からもう 20 年!^ たちます 力、'、 その 間 
に 次第に まとまつ ていった 「シン セサ 
ィザ j らしい 音 を 出す ときに その觀 
はいつ そうはつきり としてき ます。 
F  M 音源 は 先 ほどの 説明で も わかる 


梦辦脑 》^ 
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よ うに、 かなり こみいった 音 を 上 ほ 交的簡 
単に 作る ことができます。 アナログ シ 
ンセ サイ ザの 手軽 さと、 デジタル シン 
セ サイ ザの 自由 さ を 兼ね そなえた シン 
セ サイ ザと する ことができる でしよう。 
最後の デジ タルシ ンセ サイ ザ は 極め 
て 自 由 度の 高い^ fF り がで き る 反面 操 
作 はかなり 難しい ものに なって いつ 
てし まいます。 やはり^^ に 使い こ 
なすた めに はどう しても ^工学に 関 
する 矢 PI 籤が ある ネ! ^'义要 になって く る 
からてす。 ^^では ステージで (7M 吏 用 

も iat し た麵が 出て 来て し 、 ま すが、 
，本来の 自 由 な 音 作 り は ある 禾 M 押 
さえられ たものに なって しまう の はや 
はり やむ を 得ない ことです。 

最近 は、 ほとんどが 
デジタル 処理 

l^LL の 説明で 明らかにな つたよ う に 
最近の コ ン ピュー タ では ほ と ん どカ淛 
御 関係の 贩里を デジ タ ル 信号で 処理す 


mm 
舞 袋 


るよう になって きました。 MID ほ 見 格が 
^でき るよう になつ た 背景 もこ こに 
あります。 さらに^りの データ を簡 
単に JBt に 記録で きる よ う になった た 
めに、 たくさんの プリ セッ 卜 トーン 力、' 
シンセサイザに 内蔵され るよう になり 
ました。 シンセサイザの 胃 を ふまえ 
た^^り をして いるの て'、 その^ II を 
生かす テク ニック を 勉強す るた めに は 
またとない 材ネ 斗に なって います。 しか 
し、 その，、 本来 自由な^ fF りが で 
きる はずだった シンセサイザが、 電子 
オルガン のよ う にで きあいの 音 だけ を 
出す だけで 満足す るよ う な 使い方 を さ 
れ るよう になって きて しまった こと も 
事実です。 

使う 人力^い 方 を 決めて おかないと 
何もで きないと いう 意味で コンビ ユー 
タと シンセサイザ は 良く 似て いると 私 
は 思います。 シンセサイザ を 生かす も 
殺す も、 シンセサイザ を 使う ユーザー 
しだいな のです。 これから 始めようと 

いう 人、 決して^ r ことのな いように。 


ク 定価 228,000 円 


MK シリーズで システム アップ 


ROLAND 酒 井 氏の 話 


SUPER  JUPITER  PLANET- S  P し A 
NET-P など 口一 ランドの MK シリーズ 
の 最大の 胃 は 何 といっても キー ポー 
ドカ 《本体に ない ことでしょう。 そのた 
めに 従来の シンセサイザの イメージ か 
ら 一変して、 まるで オーディオ アンプ 
のよう な 形 をして います。 つまり 最初 
力、 ら MIDI 規^ 7) 信号に よって 外部の キ 
一 ボー ド ュニッ 卜から コント ロールす 
る こと を 前提に 言器 十 さ れた^ tl なので 
す。 

これらの^ fl について 口一 ランドの 
樹衍部 • 酒 井 さんに お 話 を う 力、 がし 、 ま 

した。 


ぼ MK シリーズの それぞれの^^ 
について 説明して いただけます か？ 
>g#  SUPER  JUPITER は JURTER-6、 
PLANET — S は JX — 3P、  P し ANET—P は PIA 
NO  PLUS を それぞれ 母体と して 開発 
された ものです。 特に、 SUPER  JUPI 
TER と PLANET-P はべ 口 シティ 情報 を 
処理す る 機能 をつ けたた めに、 表現力 は 
グンと 出る ようになりました。 キータ 
ツチに 応じた 音色な どの 変化 は- H ^に 
満足の いく ものと 思います。 SUPER 
JURTER は デー タ の 処理 こそ デジ タ 
ル で ネ亍 つてい ますが、 いったん それ を 
アナ 口 グの 信号に 変換 し た 上で 発娜 


トロー ランド J  X-8  P    DC  0 音源の アナログ シンセサイザ 定ィ ffi228, 000 円 


を 缶 卿して います。 一見 無意味に も 思 
え ま す 力、'、 さ ん ざん 上 し た 結果、 や は 
りこち らの方 力、' 良い 音に な ると いう こ 
とに なり、 この 方式 を 採用して います。 

^ デジ タルコ ン ト ロール <7>^i: な 
アナログ シンセサイザ という わけです ね。 
新 そうです。 

^ キーボード をつ けなかった の は 

や は り; * ^的な MIDI 規;^ の 対応 を ふ 
まえての ことです: tao 
酒 井 ええ。 やはり キーボード を 弾く 
人に は ピアノ 系の タツ チ を 好む 人 と ォ 
ル ガン 系の タ ツチ を 好む 人に わかれて 
しまう という ぁ彌 が あり、 最近の シン 
セ サイ ザの^/ T' 大幅に^ ii している 
ことと あわせて 考え る と キー ポー ドの 
タ ツチと いう もの 力 < 極めて 重要な 要素 
になって きたので す。 ですから 極端な 
言い方 を すれば、 これらの シン セ サイ 


ザ を 演奏 するとき に、 気に入った タツ 
チの ほかの メーカーの キー ポー ドュニ 
ッ 卜が あれば それ を 使って いただいて 
も かまわな いという ことになります。 
本誌 ユーザ一 が 自分の 好みで シン セ 
サイ ザ を システム アップす る ことが で 
きる ようになつ たという わけです ねに 
酒 井 そうです。 

^ どうもありがとう ございました。 


I 今月の ミュー S 

つつの S 


。ス" マシ。 つ 

レス じ 一、 

最近の リズム マシン は、 操作 力， 
で データ 入力に 時間が かかる、 と 感じ 
ている 人が いるか もしれ ない。 そんな 
人に ォス スメ したいの が、 ヤマハから 

発売され た R  X エディタ だ。 

RX エディタ をィ 吏う と、 リズム マシ 
ンに 付いている 液晶 パネル や L  E  D で 
なく、  T  V, を 見て データ 入力で き 
るので、 スピィ 一 ディで 確実な 操作が 


Tom 

■  i — n 

■  r~ai 

TOM2 

コ 

BI>1 

m  < — rn 

HH-GPBI 

_!  ■  1 

RIDE 

コ : — 13 

CQHKLX. 

i  ；  J 

SHDKER 

_J  ：  1 

SP2 

"'"-■T'a:  

會リ ズ厶 パターン 入力 用の モ一 ド。 現在 
の 入 カイ ±a は 赤い 力一 ソルで 穌さ 
ノ、 。ンの 状態 も グラフ ィ ッ クイ 匕され る。 


可能になる。 

さらに、 RX 
1 1 や R  X ほな 
ら ドラ 厶マシ 
ン本^ 7) 機能 

力、' 拡張され る。 たとえば、 プログラム 
容量 は I3K バイトに アップし、 タ イミ 
ングを I  Z96 単位て  11 整で きるな ど、 
彭見 力が グ〜 ンと アップす る。 

また、 R  XMf<7)MIDI リズム マシン 
でも、 シーケンサ 的に タイミング をコ 
ン 卜 ロールで きる よ う になって いる。 

v ウス 'DSK も サボ、 

RX エディタ は、 システム 例の よう 
に、 マウス、 ディスク、 プリンタ をサ 
ポートし ている。 

マウス は、 アイコンと 呼ばれる 

上の 記号に 力一 ソル を 移動 させて 機能 
を 選択す るた めの もの。 これが あると 
片手です ベての 操作 力 河 能に なり、 楽 
||€覚 で データ を 入力で きる。 さらに、 
デープ だけで な く フロッ ピー ディスク 
にも データ を 保存で きる ので、 ライブ 
な どの 使用 も 楽になる だろ う 。 


I や マハ RX  EDi  iflRyRM-32  R0M 定価12,800 円 

RX エディタ システム 仔 IJ 

^システム は、 RX エディタ • リズム マシンお よび FM 音 
源 ュニッ 卜 か MIDI ュニッ 卜の 3 種類 

ぞミタ 


卜 


舍ャ マノ  、の P  C  M 音源 デジ タ ル リ 
ズ厶 マシン RXII 
定価 148,000 円 


舍 ヤマハの FM 音源 ユニット S  FG-0I 定価 19, 800 円 
MO ァ グプタ SMD- 0 1 定価 1 2 , 800 円の どちら かと 併用 
する。 MSX の^! に は、 ユニット コネクタ UCN-0I 
^用す る （ヤマハの MS  X 以外)。 


V ゆ、 


如 口. I ランド 技術 部の 酒 #R° キ 

—ポ I ド の タツ チが 重要です ね。 
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放送大学から 


放送大学って 知ってい るかな ？ テレビと ラジオ 
で 講義 を 聴き 単位 を 修得 するとい う、 日本 初の ォ 
^ぎ ン：ュ 二 バー シティな の だ。 もちろん 正規の 

学士の 資格 も 取れる。 第 1 期の 講義が 始まった ば 
かりの 放送大学、 その 本拠地 を 訪ねて みたよ。 

学って 
欣 どんな 大学 

g 大学と いうの は、 その 名の 通り、 
テレビ や ラジオて^ II を 受ける 大学の 
こと。 毎日 授業の ために 大学に 通わな 

くても、 自宅て ife 強で きる というの が 
最大の 碰だ。 

脆 による 学習と いうと、1" NH  K 基 
礎 凝」 とか 「大学 魏 ラジオ 難」 
といった 番 勵《 思い浮かぶ けれど、 こ 
れらの ものと はまった く 力 SI う。 
放送大学 は あ 夫 学で あり、 全部 
の カリキュラム を 終了す ると、 学士 
の 資格 を 取る ことができる。 絲加 
専 究者 になろう とする 人に も、 十 


分な 内容の カリキュラム 力 魁 まれて い 
るの だ。 

何しろ 日;^ 刀の:^! 大学 システム と 
いう ことで、 その 準備に は 長い 期間が 
力、 けられて いる。 最初に:^! 糖に 関 
する^が 始められ たの は 1 967 年の こ 

と。 ム姊、 着々 と 構想 力ま つめられ、 

1 978 年に^^ W 開発 セ ン タ 一力く 設立 
された。 この センタ一 で、 ^による 

大^ w について のよ り 詳しし^: 力く 

進めら I984 年、 ついに: 学が 
開 学した の だ。 

大学 を 広 く  "^の 人々 にも, し、 
通信に よって 大学 救 t をす る いわゆる 
オーブン' ュニバ 一シティ は、 諸外国 
でもい くつ 力 営され ている。 けれど 


も、 この 日本の 腿 大学 は、 そういつ 
たものと はちよ つと 違うよう だ。 新し 
い タイプの 大学と して、 大いに 注目し 
たいと ころ だ。 

mi 期 生 は 
5Ri 珊 oo 人 

5^ に 研究 を 重ねて 開 学と なった 放 
お 学。 さらに | 年間の 準備期間 を 経 

て、 この 4 月 I 日 力、 らいよ いよ 授業が 
P 开 TO された。 

この 授業を受ける ことになる 第 I 期 
生 は I 万 8500Ao 当初の IW だった I 


万 7000 人 を ±IU る。 募集 は 昨年の 1 2 月 
から 行われた が、 予想 J^LL の 反響です 
ぐ 定員 いっぱい になって しまった。 放 
默 学 は 原則と して 入^!^ がない。 
資格 （原 JJJ として 高校 を转 している 
I8mu±) を 満たして いれば、 先着順 
に 入学で き るの だ。 

腿 大学 は、:^ によ る 学習と、 実際 
に 教室で 授業を受ける 面接 学習の 2 本 
立てで 成り立つ ている。 ひとつの 科目 
の 単位 を 取得す るのに、 何回 かの 面接 
授業を受けなければ ならない の だ。 面 
^業 を 受ける の は、 6 力 所に ある 学 

镅 スタジオ 
にある ロビー。 
右側の 装飾 は、 
歩く につれ て 絵 

柄 か m する。 
どこも かしこ も 
メ、 ィ テック だ。 
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H K や 民放 キ 
一局 もうら や 
むような、 す 
ごい システム 
が 並んで いる。 
設備の^ II は 
日本一 だ。 


習 センター。 その 学習 センター ごとに 
受け 入 g が 決まって いる。 多すぎる 

と 授業が できない から: fao 

大学と いうと 高校 を 出て すぐ、 ある 

いは I、  2 年^ A して 入学、 という バタ 
一 ンカ、 'HI ま 的。 けれども この 大学 は、 
年 腳 な ハンデ はない。 学びたい、 と 
いう 意欲 を 持って いる 人なら 誰でも 入 
学 可能 だ。 第 I 期 生に なった 人た ちの 
平均 年齢 は 3 し 2 歳と いったと ころ。 
職業 別で は 無！^ 30%fM で、 これ は 
主 辭 定年 SSfet な どに あた りそう だ。 
最 年長 は 90 歳の 男性で、 ある 大学の 学 
長だった という Ao  65j^Lh の 人 は 5 
% 程 いる。 ちなみに 学生 募集の ポスタ 
一の コピー は 「 3 代 そろって 入学し よ 
う Jo 学問に 年齢 は 関係な し 、の だ。 


，な カリ キュ 

^^ixtm 力 

■ 大学に 謙 されて いる 学部 は教 
養 学部 ひとつ。 i の 人 を 対象に して 

いるた め、 なるべく ili/^ い 分野 を 学べ 
るよう にして ある。 ^ の 大学 だと、 
法学 乱 ^学部と いうよう に 専門 を 
絞り 込ん て^^が、 ここで は 違う。 い 
ろい ろな 学問 を 体系的に 学んで いく わ 
けだ。 カリキュラムの 内容で も、 新し 
い 大学の あり方 を ii^ してい るんだ; ^ 

学部の 中で は、 ^^学、 産業 • 社 
会、 人文 '自然の 3 つの コースに わか 
れ ている。 それぞれの コース はさら に 

2 つに 分かれ、 ^で 6 つの: #1 タカ^！ 
ベる ようになつ ている。 学生 は 6 つの 


いずれ 力、 の^を 中心に 象" わけ だ。 
もちろん、 それぞれの 専攻の 他に 基礎 
科目、 外国語、 ^11 体育と いった 科目 
も ある。 普通の 大学の にあた 
る 科目 だ:^ 

6 つの:^ も、 〇〇^i 文と いうの 

ではな く て、 「生活と 衞£]「^1 と㈱」 
「 社会 と 経済」 「産業 と 皮術」 「人間の 探 
究」 「自„」 というよ うに、 テー 
マに よって わけられ ている。 テーマ 別 
だと、 自^ の 文 像 を はっきり さ 
せ やすい: too 

授業 科目の リスト を 見て いると、 興 
味 を そそられる 内容が いっぱい。 思わ 


も 
】 も 


■ml 會 名 収^ 

画 4  %° 


ず向举 L 、力、' わいて きて しまう。 ^履 
修 しきる 自信 はない けれど、 I 科目 だ 
けで も 勉強したい、 ひとつの テーマ だ 
け 履修したい、 という 人の ために、 科 
目 履 M、  iSf 斗 履きへの 道 も 開かれ 
ている。 ： 学の 大きな 皿の ひと 
つと いえそう だね ひとつの 科目 を 履 
修 する だけ だったら、 15 週間で 終了。 授 
業 丰斗も I 科目 3,000 円と、 科目 単位に 
なって いるの が うれしい。 

㈱は:^ で 行われる 力、'、 並行して 
印刷物の テキス ト も 読まなければ なら 
ない。 それぞれ 工夫 を こらされた オリ 
ジナル の テキス トだ。 読み物と して | 売 

ん でも かなりお もしろ そう。 
， ぜ 学生に は 無料で 送られる が、 
害 店で も 販売され ると いうか 
ら、 ^の ある もの を 読んで 
みるの もテ だ。 胄. な 姿勢で 
纖を 受けられ るの 力 《魅力 だ 

奢;^ てィま 用す 

る テキスト。 市 
販 もされて いる。 


テレビ' ラジオの スタジオ 各 乙 ホー ゾ i^>^^ も 備えた^ im、 


、  . 

W 


4^ 
ゆ 翁 


.•••.•.•.•.•••••••Plr.ir^F^ 


きこれ が 放送大学の シ 
ス テム。 東京 タワーと、 
群 馬の 中継所からの 電 
波が 受けられる ことが、 
入学の ための 最低 条件 
だ。 学習 センター はェ 

リア 内の、 東京 （2 力 
所)、 神奈 川、 千 葉、 1 
玉、 群 馬の 6 力 所に あ 
り、 学生 はいずれ かの 
センターで ス クー リン 
グゃ 試験 を 受ける 。 


1 週間お きの 

JL スクーリング 

■ 大学 を、 HIS の オープン • ュニ 
バー シティ と 差 S リイ 匕して いるものに、 
スクーリング （面^ 業） が ある。 こ 
れは 前に も 害いた よ う に、 数 力 所に 設 
けられた 学習 センターで、 実際に 授業 
を 受ける もの だ。 

スクーリング では、 各 科目の 専門の 
おと 直接に 触れ あ うこと がで き るの 
で、 日 爾ま に 思って いた こと や、 適 
切な 学習 方法 を 聞き 出す こと がで き る。 
受け身の;^ 授業と 違って、 胃 的に 
授業に でき るの がス クーリングと 


いんる & 

また、 各 ito  、ら 集まって くる 他の 学 
生と 接する ことができ るの も、 魅力 
の ひとつ。 職業 も 年齢 もまった く 違 
う 人た ち も、 , 大学の 学生と いう 点 
ではみ な 同じ。 ^ の 大学で は 味わえ 
ない、 広い 交友関係 力せ まれそう。 同 
じ m を 持った 者 同士で、 「o  。辦会 j 
や 「XX 研究会」 なんてつ くったら 愉 
快 だね。 

ス クー リ ングカ S 亍 われる 学習 センタ 
一に は、 辞典 や 各 fW*4<7) 揃った 図書 

室が あり、 学生 は 自由に 閱覧 する こと 
がで きる。 また;^ 授業 を 収録した ビ 
デ才 テープ も 用意され ている ので、 見 


損な つてし まつ た 授業 や 一度で は， 
できなかった ものな ど、 くり 返し 学習 
する こと だってで きる の だ。 
I 科目に つき スク一 リン グ がネ亍 われ 

るの は I 週間お き。 I 回 2 時間 15 分の 
授業が 5 回 行われて 完了す る。 大学 4 
年間で どのよ うに ス クー リ ングを 履修 
する か は 自由で、 ある:^ に 多くと り、 
ある^に はまった く とらない なんて 

こ と も 可 宵 lo  ^授業て^ した 科目 
の 中から、 卒業までに 2 晦ィ ilMii を修 
得する こと カ缘件 だ。 

に據な 

+^■24 

^^大学 を 卒業す るのに 必要な 単位 

数 は、 スクーリング も 含めて 124 単ィ 虬 
4 年間で 卒業す るた めに は、 | 学期 あ 
たり 約 I  I 単位 を 履修す る 必要が ある。 
124 単位 を 区分す ると、 、、& l^f 目 • 


M 科目 * 力く 36^3t 人文 • 社会. 自 
然の 3 分野に わたって 履修す る。， I 
外国語〃 が 8 単 ザ も 英語 だけでなく、 
ドイツ語 ゃフ ラ ンス語 を 選択で き るの 
は サスガ だ。 ユニーク なのが ，^体 
育" で、 難 3 単位の 他に、 実技 I 単位が 
となって いる。 これ は 社^^育 行 
事 (例えば 市民 スポーツ 大会な ど) に、 
458# 間!^ Lh 参加す る こ と て售 得で き る c 
人間 は 体力、' 資:^ 勉強す るに も、 まず 
体力 をつ けなく ちゃね 

さて ム: Ui 力く、 冑 の 大学の 、、H ^教 
養〃 にあた る 部分。 ここ 力、 ら 先が 、、專 
門 分野" になる。 

第 2 外国語 を 含んだ 、、専門科目 • 総 
合 科目,， 力 ，てち绳 ィ io これ は 前に 
も 害いた ように、 3 つの コース •  6 つ 
の專攻 にわかれ ている。 普通の 大学で 
はこの^ ijj によって、 履修す る 科目 力 < 
キリ わかれ、 全科 目の 7  ~  8 割 は 

驷«^ 設備 を 備えた: 
洧擁て侧 录 された 麟 （テ 
レビ g ラジオ 番糸 §} 【ム 
ここ 力、 らお タワーへ 送ら tu 
各地に 電波 て慨 される。 ま 
さに お 适大, 中核と いった 
ところで、 電子 ロックの 扉 を 
闥 けて 中へ 入る。 
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き 今 ^7> お 正 ほ (二 

U. から 送られて きた メッ 

セージ。 jffiarr るの カ^! 
しくな つち やうね。 


ドカ警 かう こ 


口  。ト f4 の0 PEN 隱 E 隨 


自宅に 居な 力、' ら にして 勉 5t しょ う と 
いう 試み は、 なにも 日本に 限った こと 
ではない。 今年の I 月から 講義 を 開始 

した A.O.U.  (American  Open  Unive- 
rsity) は、  アメリカ 大学と もい 


又る ンス 7" ムァ： ：0 

これ は ニューヨーク 工科大学の バッ 
ク アップて 伯 まった もので、 ㈱地で 

も 大^^ カ^！ できる よう、 コンビ 
ユー タ のき を 通して㈱ 力 Si めら れ 
ていく。  ^^望 者 はまず 自^ 
ある i« を 選択し、 大学の 入学^き 


を 行う。 すると 大学 側 は I 人の チュー 

タ 一 (，) に 対 し 30 人前 後の 学生 を 割 
り ふり、 それぞれの 学生に コンビ ユー 
夕と アクセス する ための パス ヮー ドを 
与える。 これ は の 大学の^ # 号 
にあた る もので、 講義 は ゼミナール 形 
式で 進められる。 

チュー タ 一への 質問 は^を 通 し て 
A.O.U. の コンピュータに 言 己 憶され るの 
で、 2 崎 間 いつでも 可禽 I 同様に、 学 
生 同士て 笼子 メール （コンピュータの 
メモリ を 通して やり取り する 手紙） を 
交換す る こと もで きる。 誕生日 ゃクリ 


ス マスな どに は、 力- 
と  もしば しば だ。 

^^開発 セ ン タ 一の きさ んは、 
A.O.U. に-; 餅 から 入学した おそ ら く 最 
初の 学 ぁ マッキントッシュ という ノ、。 
ソコ ンをィ 吏い、 アメリカ 史を 学んで い 
る。 言葉で 話す のでな く、 自分の 考え 
を:^ に まとめて チューターに 伝える 
ので、 害く カカ^ 11 的に 伸びた という。 
ただこ う いった もの を 日本て 始める 場 
合、 日^ II を どれ だけ 醉に コンビ ュ 

一夕に 入力で きる かが、 最大の p。m 者 

になる だろうと のこと。 現:? 5EI 纖の手 
害 入力の 日本語ワープロ や、 音声 認識 
装置の 開発が 待 たれる ところだろう。 


M 分野から 選ぶ こ と になる の だけど、 
学問 を 体系的に とらえよ う とする:^ 
大学 は、 少し システム: 0SI つてい る。 
所 il*^ の 専門 枓 目から 履修す る 碟 

が あるの は、 tir^7> 半分 以下の 3» ィ io 
残 り は 他の 専門科目 か ら 自由に 選べる 
という から 驚き だ。 、、多用 ィ匕 する 時代の 
ニーズに "なんてい う と大! ^だけど、 
柔軟な カリキュラム は 魅力 だね。 また、 
I 年 時 か ら 専門科目 力 〈 履修で き るの も、 
g 大学なら ではの システム だ。 そし 
て 最後が、 卒業論文に あたる 、、Wi 特 

論〃 で 8 単位。 専任の 魅 カイ 固 別に 指 
導して くれる。 


が 出る の は 

*04 年後 以降 

十分す ぎる ほ どの 準備期間 をお いて 
開 学した:^ 大学 だけど、 果たして 大 
学と して 認められる 力、、 その^ ^ か 菊 

れ るの は 4 年後]^ になる と、 , 取 
材 に応じて くれた 阿 はいう。 教 
育の 本質 は 教師 と 生徒の 対話から 生ま 
ね 跪て賴 業 を 行う:^^: 学 は 認め 
ない という 意見 力く 根強く 残って いると 
いうの だ。 そのす TUg 策と して 生まれた 
のが ス クー リ ング なの だけど、 "ふれあ 
いの 場〃 として どこ まて 橫能 する 力、、 


や つ てみ なければ わか ら な し 、の 力、 液状 
のよう だ。 

いずれにせよ、 魏 の 大学と 比べて 
转カ、  11 しくなる の は 確実で、 学生が 
要求され る 努力 は 大変な ものになる。 
自由に 学べる 大学 だけに、 目的 を はつ 


•^0、 快く 取材に 応じて くれ 
た 阿部！^ 專鬥は 宗教 史だそ 

うで、 纖辨で も 
と^^ という 1« をキ M し 
ている。 お 忙しい 中、 いろいろ 
と ありがとう ございました。 


き り 決め、 学習 意欲 を 持ち続ける こ と 
が' M なの だ。 

4棘 、，大学 出身者です * という 
言葉が 社会て fFiffi される こと 力、 刺 系 
者の 夢で ある。 そのため にも、 さま ざ 
まな 研究が 今 も 続けられ ている。 


峰;^ ビル J^<7) 

学習 センター。 今 

頃 は 学 ^iiTSi わ 


«送 番新 
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入門 講座 着 


何でも やり 始めのと き は おもしろく 
てィ士 方ない。 あんなに ィャな 等 校 だつ 
て、 はじめて 小:^ に 行く その 日はヮ 
ク ワクして いた。 入学して しばらく は 
勉強 もな く、 新しい 生活 は 刺激的。 そ 
れ がいつ のまに か マンネリ。 宿題 はで 
る は 授業 は 眠い は …… 。 

ノ、 ° ソコン も、 はじめて しばらく は プロ 
グラ ミ ング がお もしろ くて しょう がな 
い。 禾^^の パソコン ショップから 持 

ち 帰った MS  X。 ハコ を あける の も、 
もどかしく、 はじめて ディスプレイに 
字 力^った ときの 感激た る や、 雜 に 
つく しがたい。 （才 ーハ '一./) 

まして、 神の ごとく 近より がたい 存 
在 だと 信じられ てきた パソコンが 自分 
のい うとお りに 動いた とき は、 たとえ 
それが I  +  I の 足し算で あつたと して 
も 生きて てよ かった！ （大げさ） と 思 

つたに 違いない。 

し 力、 し、 やがて パソコンに 馍れ てく 
ると しだいに アキが くる。 次から 次へ 
と 新しい ^"を 覚えて いるう ち はよ か 
つたの だけど、 普段の プログラミング 
に' M な もの を ひと 通り マスタ— して 
しまった あと は 手 もち 厶: さた。 

ォレは プロ グラ ミ ングの 専門家 だ、 
とま わりにい ばって みたから といって 別 
にどう なるとい うわけ でもない。 かく 

て 「BAS になん てち やんちゃら おかし 
いよ」 とば かり 他の 言語、 FORTRAN^ 
PASCAL な どに 胃す る こと になる。 
そして ま た 新たな^ や 文法 を 覚え 終 
わると 次 は C だ Modula-  2 だのに 手 を 
だす。 

こうした 「プログラム！^」 ill を 
繰り返し ている 人 は 意外に 多い。 いく 

つ プログラム m§ を マスタ一 し たかで 
コンピュータの 実力 力、' 決ま ると 唐、 つて 
いるんだ。 

もちろん いろいろな プロ グラ ミ ング 
1^ がで きる にこした こと はない。 で 
も、 その プログラミング 言語 を 使って 
いったい 何 を やろうと いうの だろう。 
昔 「英語 屋」 というい いかたが あった。 
二れ は 英語 はでき るけ ど、 しょせん 言 
葉が でき るに すぎない 人をケ ィべッ し 


ていった 言葉 だ。 

何 をしたい の 力、、 どんな こと を 伝え 
た し 、のかが わかつ て し 、れは n 語が でき 
な く て も 通訳 を やと えば いい。 でも 「英 
語屋」 は 言葉 はで きても 伝えるべき 内 
容 がない。 これで はなん とな く あわれ 
だね …… 。 

と あたかも ヒ トゴト みたい に 害いた 
けれど、 ポク ラも 自分が 「プログラム 
屋」 になって いない か 常に 自戒し なけ 
れ ばなら ない。 単に コマンド を マスタ 

一した だけで は 半人前。 自分が MS  X 
を 通して 何 をした レ 、のか を 胃に ィ メ 
ージ でき、 そして 実現 させて いくかが 
あって はじめて 「プログラム 屋」 を 脱 
する ことができ るんだ。 


油断大敵 あめあられ 


そういう 点から いえば、 この , は 
キミ を 単なる 「プログラム 屋」 力、 らプ 
ログ ラ厶ゃ システムエンジニアに する 
ために 大いに 役 だってい る。 新しい 命 
令 は あまりで てこない けれど、 いつの 
まに 力、、 けっこう 役に立ち そうな プロ 
グラムが できて しまう。 

新しい ^が 出て こない からと いつ 
て 油断して はいけ ない。 プロの プ ログ 
ラマ だって、 普段 は 使い慣れ たいわば 
古バ？ 齢 ばかり 使って いる。 でも、 
だか ら といって プロ グラ ムが 簡単 か と 
いえば さに あらず、 使う^の ネ慰 頁と 
プログラム その ものの むず か し さ は 比 
例し ない。 

これまで 2 回に わたって 作って きた 
レコー ド ^ の データベース システム 
も 傲 リ 目新しし 、絲ゃ 傲 リ な テク 二 ッ 
クを 使って いる わけ じ やない。 しかし 
ここで ひとつ 気 を ひき しめて 次の ステ 
ップに 進む としょう。 

さて、 前回まで やつ 

てきた の は、 仲間で レ 
コード や テープの 繊 

を 共同 利用す るた めの 
データベース 作り。 そ 
のなかの データ t 理プ 
ログ ラム をまず 完成 さ 


させた わけ。 データ 入力 • 訂正 • 肖 I 餘 
• 印刷な ど、 も と の データ を 打ち込み、 
ディスクに 貯える ため (7>^|| カ溉に ひと 
通りで きる ようになった。 もう 自^ 7) 
テープ や ビデオな どの データ をた く さ 
ん 打ち込ん だ 人 もい るん じ やなし 、かな。 
今月 手掛ける の は、 貯えられた デー 
夕 ベースの なか か ら ネ寺定 の 条件に あ う 
もの を ピック アップ （^) したり、 
一定の, で データ を 並べ かえる （ソ 
ート） 、といった 作業 を 行う データ 検 
索 プログラム だ （図 1)。 データ 管理 プ 
ログ ラムて fF つた データベースに 対し 
て はま だま だ 別の プロ グラムて 加工が 
可能 しかし、 とりあえず は データ 管 
理ブロ グラムと こ れか ら 作る デー 夕 検 
索 プロ グラ 厶の 1 本が あれば ひ と 通り 
のこと はでき る。 


またまた システム iSit 


まず、 データ 検索 プログラム (7)±^ 
鶴と、 どんな 機能 を 持たせる 力、、 だ 
いたいの ところ を^ 5 里して おこう。 少 
しく どく 感じる 人 もい るか もしれ ない。 
でも、 ここ 力 <~番 肝心な ところ なの だ 
よ。 ここ を あやふや にしておくと、 あ 
とから あれ もこれ もと 機能 をつ け 加え、 
あげくのはて は 何カ哬 やら わからな く 
なって しまう 例 力 < 非常に 多 いんだ。 

機能 や 構成 は キー ポ一 ドを たた き な 
力 <ら 考える のではなくて、 事前に キチ 
ンと 決めて おいた 方が ベタ一。 キ一ポ 
一 ドに 向かう とき は プログラマと して 
の 作業の かな り の 部分が 実は 終わ つ て 
いるんだ。 

図 2 が データ 検索 プロ グラムの^ t 
だ。 離 そのもの はこれ までに ひんば 

ん にで てきた。 準 像— メニュ ~ >^m 


夕べ I ス への 挑 I 
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リスト 1 


100 

lie 
120 

130 
148 
150 
1 ら 0 
170 
209 
210 
226 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
306 
313 
328 
330 


，本  本 
レ 3 —!^  D'J1) フ *0ヮ" ラ厶 * 
は  * 

'*  ( テ" 一 タケ：/ サヮ ，'QT ラム )* 
，*  * 
' ********* 本 * 本 ** 本 ******** 


シ' ュ ンピ 


C し EAR  2006 

DIM  D$(5,100)fK*(5), 

N=0: 1=8 

FOR  J=8  TO  5 

READ  K$(J) 
NEXT  J 

FOR  J=l TO  8 
READ  CD*(J) 
NEXT  J 


リスト 3 


500 
510 
520 
530 
548 
558 
560 
570 
588 
598 
& 00 
610 
620 
ら 30 
ら 40 
ら 58 
&ら0 
670 
800 
816 
828 


C し S 


メニュ- 


,0: PRINT" CC レ コート" カン リ ジス テ厶 〕]" 
LOCATE  5, 2s PRINT"* テ、 - ラ ケ ンサク フ *0ク "ラム * 
LOCATE  7, 5  SPRINT  "Is テ" ータ 3^^" 
LOCATE  7,7:PRINT"2:^ -ク 力 キ コミ " 

，9sPRINT"3s テ" ーラ ノ クン サク " 
,ll:PRINT"4s チ ，づ イチ ラン ta ゥ •' 
,13sPRINT"5st" —タ ソート •' 
f 15s  PRINT" ら s ジ ユウ リ 3 ゥ" 

LOCATE  0,18:PRINT  SPC(30) 

し OCATE 1F 18:PRINT"l-6  ノ  iVl/ZT ゥ ラ I ラン テ** クタ" サイ'" 
X$=INPUT* (1): X=VA し （ X$) 
IF  X く 1 OR  X>&  THEN ら 19 

ON  X  GOTO  1008, 2086 y  3060, 4000, 5066 

CLS: LOCATE 12, 5: PRINT"END" 
END 


写真 


リスト 

2 

10000 

10610 

:= テ *  —タ =  =  =  =  =  = 

10020 

10030 

- 3 ゥ モク メイ  

10040 

DATA 

"シ 3 ユウ ジ1» "Title",  "Player    " メテ" * ィ 7", ": ン: lit ィ"， 

"メモ'' 

10050 

10060 

10070 

メ テ* ィ 7 コート *  一一 _ 

10080 

DATA 

"力 1!， に，" レコ 一に ", "CD",  "VHS",  "B"，  "LD'V'VHD", 

"ETC" 

肯 きの パターン だ。 # ^且 みは これでい い。 
具体的に 持たせる 機能 はどう しょう 力、。 
大まかに は 図に あるよう に 
(D データ 読み込み 

②  データ 害き 込み 

③  データの^ 

④  データの 一覧表 

⑤  データ ソート 

の 5 つで よいだろう。 もし、 これ g 
の 機能 カ敏し く なったら 別の プロ グラ 
厶で カバー すれば いい:^ 
# ^能の 詳細 は また あと で 語る と し 


て、 おおまかな ところ はい まのう ちに 
押さえて おく。 

データの i 売み 込み は、 データ f 理プ 
ログ ラム や、 この データ 検索 プロ グラ 
厶て加 ェ し た データ を 読み込む もの。 

データの 害き 込み は、 読み込まれ、 
合成され た データ や ソート さ れた 結果 
など を ディスクに 害き 込み、 新しい デ 
一夕 ベースの データ を 作る。 

データの 検索 は、 データベースの 中 
力、 ら、 全ての 項目に ついて 特定の 条件 
に 該当する もの を 取り 出 して 表示す る 


もの だ。 ここが この プログラムの メイ 

ン。 

データ (7)~11 表 は、 検索 結果 ゃソー 
卜の 結果 を、 麵も 指定して プリンタ 
に 印刷す る。 

残る データの ソート は、 データ を 一 
定の頗 序に 並べ かえる もの だ。 データ 
を 言 売み 込んだ あと、 ソートし てから 一 
覽 表に すると 仲間での 共通 禾 翻が しゃ 
すいだろう。 

とりあえず、 こんな 構成で やって み 
よう。 いよいよ 詳繩殳 計 は プロ グラミ 
ング にか かると しょう （大変お またせ 


図 2 


はじめ 


「ぜリ の 定義 

—項目 名の^ B み 

一. メディア コードの 默 


まず は 無難な ところから 病 卦 けよう。 
リスト I と リスト 2 を 見て く れ。 一見 
すると、 データ 1 ^プログラム とかわ 
ら ない けれど、 よくよく 見る と 違って 
いるんだ。 違いが ヮ カル 
キミに は、 バッチ リ 差が 
見抜け るれ 

まず、 ネコで も わかる 

タイトル。 ここに つ 
かなかった 人 は、 とても 
スペース シャ トルの パイ 
ロッ 卜に はなれない ゾ。 


① 

② 

(D 

® 

⑤ 

データ 

^^み 

データ 
害き 込み 

-タの 
検索 

-タの 
一 n 表 

データ ソート 

(おわり ) 


次に 6(^ラ。 読み込む 項目のと こ ろが ち 
よつ と 違って いる。 

FOR    J=  0  TO  5 
になって いる。 これまで は、 J は I 力、 
ら 始まって いた。 どうも 読み込む 項目 
名 力、' 増えて いるよう だ。 

リスト 2 の 10040 行 を 見る と、 ちゃつ 
かり 「所有者」 というの が はいって い 
る。 今度 は I 人 I 人 バラ バラで な く 何 
人 も 力作った データ を 共通に 使う の だ 
力、 ら、 それなりに 工夫 力、'' M だ。 自分 
の 欲しい レコード 「Windy  shadow」 
力、' あった./ でも 誰の かわからない。 ト 
ホホ … … では こ のデー タ ベース を 使 う 
ィ酣 直がない。 そこで 「所有者」 の 項目 
は 不可欠になる わけ だ。 

合わせて、 これまで リスト 中に あつ 
た 所有者 そのものの データ はな く なつ 
ている ことに; 主意して くれ。 ここて 集 
めら れる データ はおのお なの だ。 

次に メニューの 部分。 ここ はもう 大 
なじみ。 要するに メニューの 表示のと 
ころ を ちょっと かえる だけ。 ここ は 何 
も 考える こと はない れ 無事に:^  I 
のよう な メニュ  一 が あ ら われた か 
な。 もっとも、 この 段階で は プロ グラ 
厶の 他の 部分 を 作つ て し 、な I  、から 番号 
を 選ん 飞' も、 Undefined  line  Number 
という エラーが 出て しまう けど。 


I 
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リスト 


810  '=== 
028  ， 

830  C し し OCATE  5, 8: PRINT  "CC テ "ータ 3^ 13" 
640  LOCATE  2, 3: PRINT  " 本 テ "ーラ 3 ゥ テ" イス ケ ，ト ラ" 
058  LOCATE  2, 4: PRINT  ••      t ，ト ジテ クタ-, ィ " 
068 し OCATE  2,6:PRINT  "  *  lfm i'jtm  D' テ" キ タラ " 
878  LOCATE  2, 7s PRINT  "      RETURN キー ラ ォジ テク デサイ 
988  X$=INPUT$(1) 
096  CLS: LOCATE  5, 8: PRINT 

86  LOCATE  5f3:PRINT"=== 

10  FILES  M*.REC": PRINT: PRINT 

29  INPUT'Tile  name:";F$ 

39  OPEN  F$+".REC"  FDR  INPUT  AS 善 1 


50  INPUT", MM* 
68  I-I+l 

78  IF  EOF(l)=-l  THEN  1238 

86  IF  NHiOH*"  THEN  ST=1 : D$(9, 1  )=NM$  ELSE  ST=8 
90  FOR  J=ST  TO  5 
88  INPUT#lfD$(JrI) 


228  GOTO  nee 
238  N=I-1 

240  CLOSE: GOTO  500 


写真 2 


さて、 いよいよ データの 読み込みの 
ところから 手 をつ けて いこう。 リスト 
を あげてお く  （リスト 4)。 プログラム 
の テクニックの うえて 特に さわぐ ほど 
の もの はない けれど、 データ f 理 プロ 
グラムに くらべる と、 いくつ 力、 工夫し 
ている ところが ある。 

データ 読み込み、 とひと 口にい うけ 
れど、 ここで 要求され る データに は 2 
» 頁 ある。 I つ は、 釗 UA が データ 管 
理 プログラムで 作った データ。 もう I 
つ は、 この データ 検索 プログラム TiB 
ェ された、 保存され た データ だ。 この 
両方 もちやん と IK ^して 読む わけ だか 
ら 多少 工夫 力、'' JZ 要。 というの も、 この 
2 つ は データの 中に 含まれる 内容 カ;'少 
し 違って いるから だ。 

はじめに、 データ 1^1 プログラムで 
作った データ を 読み込む こ と を 考えて 
みょう。 大まかな ところ を まとめる と 
図 3 のようになる。 ^flA が データ を 
打ち込んだ となると、 当然 フロッピー 
ディスク は 複数になる わけ だ。 市 川 君 
も 福 本 君 も 高木 君 も、 みんな データの 
打ち込み は 家で やる。 それぞれの テ' 一 
タ 力、' 収め られ ている フロッピー を 持ち 
よ つ て 合成す る ことになる だろ う 。 

その あた り の ICif をして いるの がリ 


ス ト 4 の 1030~10 
8听 だ。 いつ ディ 
スケッ ト をセッ 卜 
すれば よいの か、 
セットしたら どう 
すれば よい か を 画 
面て  1^ 明す る。 こ 

う した ifli [は プロ 
クラム テクニック 
というより はむしろ センスの ほ 
ん とう にいい プロ グラム はこの あた り 
に 本当に 気を遣って いる。 ポクら も完 
璧 とはいえ な いまでも、 できるだけの 

こと をす るよう にしよう （¥^2)。 

さて、 いよいよ データの 読み込み 部 
分 だ。 デ一 タ を 読む こ と 自 身に 何ら 変わ 
ると ころ はない けれど、 どの データ を 
ど う 読む のかよ ほ ど 法 意 し なければ な 
ら ない。 前から 繰り返して いるよう に 


「所有者」 をめ ぐつ 
て データ^^ か ^ わ 
つてく るの だ。 

図 4 を 見て ほしい。 

これで も わかる よう 
に、 データ t 理 プロ 
グラムに おいて は、 
所有者の はファ 

ィル の^! に I つ あ 

る だけ。 各 I 件 I 件 

に 所有者の データ 力 M 寸 いている わけで 

はない。 データ^ プログラム では 自 
分 だけの データ をネ 了ち 込む の だから、 
翻自 M 名前 を 打ち込む のはノ  、'力 ' 、' 
力し い。 そこで 各 レコードに は、 所有 
者の 名前 力 < ^略 されて いるの だ。 
しかし 共通 利用しょう とすると きそ 

れ では 困る。 I 件 1#<7) レコードに 所 
有 者 名 カ气寸 いていなければ ダメ だ。 そ 


こで、 データ を 読み込む とき、 ついで 
に 所有者 名 もィぉ Q してやる' 條 が ある。 
D$(0、  I) を 所有者の データ を いれる 
ところに 決めて、 ファイル を I 売む たび 
各 レコ一 ドに 所有者 名 をつ け 加えて い 
るの が リス ト 4 の 1180~1210 行 だ。 こ 
れを 見ても、 何 力 怖 やら、 わかる よう 
なわから ぬよう な …… 。 まず は 自分な 
り に 読み取って ほしい。 

1 1 80^亍 に でて くる * は、 デー タ が ど 
ちらの 型 か を 示す マーク としてお こう。 
つまり データ 胄 プログラムて 作った 
データで は 持ち主の 名前が ある ところ 
に、 データ 検索 プログラムて 作った デ 
—ターに は * 印 をつ けて [E ^しょうと 
いう わけ だ。 

まず データ 15 罜 プロ グラムて 作つ た 
データ を 言 売み 込む。 このと き は、 D$ 
(0、  I) に 名前の データ を 加え、 5 つ 


図 3 


ilA の データ 


〇 


共通の データ 


図 4 


現在の データ^ t 


所有者 名 


タイ トル 


プレイヤー 


メディア 


タイ トル 


プレイヤ- 


メディア 


禾魏 


八 


フク モト 
マサノ 1 


小 


所有者 名 


タイ トル 


プレイヤー 


メディア 


漏 


メモ 


所有者 


所有者 名 


—タイトル ― 
プレイヤー 
メディア 

顧 

メモ 


3 


タイ 卜ル 


プレイヤー 


7F 


A 


メディア 


~7f 


衝頁 


~7F 


A 


メディア 


八 


A 
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リスト 5 
2006  f 

2010  ，： 

2020  ' 
2030 
2040 
2050 
20 ら 8 
2870 
2088 
2890 
2180 
2118 
2120 
2138 
2140 
2150 
2169 
2178 
2186 
2190 
2290 
2219 


テ* ータ カキコ S  ===== 


•[[ テ* ーラ 力 キコミ ]]" 
"一， 力 中 コ^ 3 ゥ テ~ イス ケ， 卜 si 
t ，卜 シテ 7 ラ "サイ " 
* IT ュ:/ J)m テ~辛 タラ " 
RETURN 字 一 ラ オシ テク タ * サイ 


C し LOCATE  5f8: PRINT 
LOCATE  2, 3: PRINT  •'  * 
し OCATE  2, 4: PRINT 
し OCATE  2f 5: PRINT 
し OCATE  2,6: PRINT 
X$=INPUT*(1) 

CLS: LOCATE  5,0: PRINT  "CC テ * ータ m3=, 11" 
し OCATE  2,3: INPUT  "File  name: ";F* 
IF  F$<>"FILES"  THEN  2138 

PRINT  : F I LES " * . REC " ： X $= I NPUT$ ( 1 ) : GOTO  2038 
OPEN  F$+M.REC"  FOR  OUTPUT  AS#1 
PRINTS,"*" 
FOR  1=1 TO  N 
FOR  J=8  TO  5 

PRINT#1，D*(J, I) 
NEXT  J 
NEXT  I 
CLOSE 
GOTO  508 


の 項目 を 読み込めば 0  K。 

次に、 データ 検索 プログラム てカ ロェ 
し た あ と の データ を 読み込む ときには 
どうな つてい るだろう 力、。 既に 各レコ 
- ドには 所有者の データ 力 H 寸ぃ ている 


の だから、 そのまま すなおに D$ (丄 I) 
を 読み込めば いいわけ だ。 
この あた り はち よ つ と^!^、 も しれ 

ない。 自分で 表 を かいたり 図で まとめ 
たりし て^に 務めて ほしい。 


-ータ ベースに 保存 を 


むずかし いこと はいいから、 とに 力、 
く データ をた くさん 言 売み 込みたい、 と 
いう 人 もい るだろう。 それ は それでよ 

い。 リスト I  ~4 を まちがえ ないよう 
に 打ち込めば、 とりあえず データの 合 
成 はでき る。 

でも、 しょせん それ も 電源^ b 刀る ま 
での 話。 ちゃんと データ を ディスクに 
書き込む M を 作つ て おかな き ゃマズ 
ィ。 リスト 5 て データ 窨き 込みの き 
を 紹介して おこう。 

ここで も ディスケット を 入れ かえ 差 
しかえす るた めに にメ ッ セージ を 
出して いる。 その他 は ほとんど データ 
魏 プロ グラムの ときと 変わらな し 、ね 
ただし、 2160 行に はミ 

FOR    J=0    TO  5 
になって いる。 これによ つて 配列の 0 
番、 つまり 所有者の 名前 力 他の 項 目 （ タ 
ィ トル、 プレイヤー） と"^ にデ イス 
クに 保存され るんだ。 

よし、 これて データ を 合成し 

て 共通 利用の データベース を 作る こと 
がで きた。 メデタ シメデ タシ。 では 次 


回 は …… 。 といったら さすがに 言 緒 も 
おこって しまう だろう:^ まだ 肝心な 
部分が できて いなかった つけ。 これで 
終わって しまって は あんまり だ。 という 
わけで 残り の 部分 は 次回で ケ リ をつ け 
よう。 ただ 来月まで まてない という 人 
や、 とりあえず 予習して プログラム を 
いれて おきたい 人の ために リスト 全部 
を あげてお くと しょう。 
ツユに もめげ ず、 ガンバ ッて くれ。 


' 本本 本本 本本 本本 本本 本本 本本 本本 本本 本本 本本 本 

& 70  { 

)N  X  GOTO 1( 

)00, 2008, 3008, 4860 y 5800 

ue 

'*  * 

899  ' 

128 

»*  UD-r カン リ ァ o ク' ラム * 

818  C し し OCATE 

L2,5:PRINTMEND" 

138 

828  END 

i4e 

'*  ( テ ""一クケ リサ ヮ ァ 0ヮ' ラム )* 

ise 

»*  * 

1918 

夢 ァ- 一》 

J  3 三コミ -=-== 

i&0 

1928 

176 

1038 

C し し OCATE 

5,8: PRINT  "CC テ --タ ョ ミコミ ]]" 

200 

a^fc"  ===== 

1048 

し OCATE  2,3 

PRINT  "  * テ" * ータ 3 ゥ テ" イスな， ト ラ" 

218 

1058 

し OCATE  2,4 

PRINT  "      tw^ ジテ クタ" サイ " 

220 

CLEAR  2080 

ie&e 

LOCATE  2,6 

PRINT  "  *  ViJtm  JI* テ' キララ " 

238 

DIM  0$(5yiee)yK«(5),CD*(8) 

1670 

LOCATE  2,7 

PRINT  ••      RETURN や 一 ラ オシ テ クタ" サイ " 

240 

N=0:I=0 

1888 

X*=INPUT$(1) 

258 

1898 

C し し OCATE 

5,9: PRINT  "[[ テ" -タ 3 ミ] ミ ]]•• 

2 & 0 

FOR  J=0  TO  5 

nee 

し OCATE  5f3:PRINT"= 一一 一 =  FI し ES  ===— " 

270 

READ  K$(J) 

1110 

FILES  N*.R1 

EC": PRINT: PRINT 

280 

NEXT  J 

1129 

INPUT'Tile  name:u;r$ 

299 

1138 

OPEN  F*+" J 

ミ EC"  FOR  INPUT  AS*1 

388 

FOR  J=l TO  8 

1146 

I=N 

318 

READ  CD$(J) 

1156 

INPUT 攤 1,NM' 

% 

328 

NEXT  J 

n&e 

1  =  1  +  1 

330 

1178 

IF  E0F<1)=- 

-1 THEN  1238 

500 

， ====== メ-】  一 

1188 

IF  NHfO"*"  THEN  ST=1 : D$(8r  I  )=NM$  ELSE  ST=9 

510 
520 

CLS 

1190 

1208 

r  ui\  j  — o  i     1 1 

INPUT#"D' 

J  u 

KJ,  I) 

530 

LOCATE  5, 8: PRINT- CC レ コート" Dj') ジス テ厶 ]]" 

1216 

NEXT  J 

548 

LOCATE  5F2:PRINTM* テ' -タ ケ: /サク フ *07 "ラム * 

1228 

GOTO  1168 

550 

LOCATE  7,5:PRINTMl:f" 3 ミ コミ" 

1238 

N=I-1 

569 

し OCATE  y'ysPRINTMSsr1*^  " 

1249 

CLOSE: GOTO 

500 

570 

LOCATE  7,9:PRINT"3: テ" ーヲ ノ クン サヮ " 

2000 

580 

し OCATE  7, 11sPRINT"4st* —ク ィ チラ：； ta ゥ " 

2810 

t =====           カキコ S  ===== 

590 

LOCATE  7,13:PRINTM5: テ '-タ V-K  " 

2029 

ら 00 

し OCATE  7,15sPRINT "ら： ジ; 1 ゥ ひ 3 ゥ" 

2036 

CLS: LOCATE 

5F0: PRINT  "CC テ" 一 タ カキ 3 ミ ]]" 

&10 

2940 

し OCATE  2,3 

PRINT  " 本 テ~ ーラ 力 亨コミ 3 ゥ テ "イス ケ， ト ラ 

ら 20 

LOCATE  0,18: PRINT  SPCC30) 

2058 

し DC ATE  2,4 

PRINT  "      tf 卜 ジテ クタ" サイ •' 

ら 38 

し OCATE  1,18:  PRINT" 1-6  ノ 1、"ン：1" ゥ ラ I ラン テ* クタ * サイ •、 

2068 

LOCATE  2,5 

PRINT  •• 本 ジ "：！ンヒ" JJ" テ" 宇 タラ " 

ら 40 

X$=INPUTX1):X=VAL(X*) 

2070 

LOCATE  2,6 

： PRINT  "      RETURN  f- ラ オシ テヮタ サイ " 

659 

IF  X<1 OR  X>6  THEN 

2889 

X$=INPUT$(1) 

&ら 0 

2890 

CLS: LOCATE 

5,8: PRINT  "CC テ --タ 力 ミ ]]'• 
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68  LOCATE  2,3: INPUT  "File  name:H;F$ 
10  IF  W<  "FILES"  THEN  2138 

28  PRINT  : FILES"*. REC" : X$=INPUT$( 1 ) : GOTO  2838 
38  OPEN  F$+".RECU  FOR 


88 


2218 

3eee 


3029 
3838 


3068 


FOR  J=9  TO  5 

PRINT#1,D$(J, 
NEXT  J 
NEXT  I 
CLOSE 
GOTO  586 


C し し OCATE  3P 3: PRINT  "CC テ "ーラ サン サク 


FOR  J=8  TO  5 
PRINT  USING" 眷裤 


«tM;JFK$(J) 


3886  LOCATE  8,15:PRINT  SPC(38) 
3890  LOCATE  2, 15:  PRINT"  t  ス *  IP> モク No.  A  ？,, 

PRINT 

X" INPUT" 1 ) : X=VA し （X き） 
IF  X<0  OR  X>5  THEN  580 
KY=X 

CLS: LOCATE  3, 3: PRINT" CC テ "ータ ]]M: PRINT 
し OCATE  3,6:PRINT  K$<KY);H  fm 
LOCATE  5,8: PRINT  "QKCY/N)?"; 
X$=INPUT$(1) 


3180 
3196 
3208 
3308 
3318 
3320 
3338 
3348 
3350 
3360 
3376 
3389 
3390 
3486 


3430 

3see 

3510 
3529 
3530 
3540 
3550 


GOTO  3838 

し OCATE  9,8: PRINT 
し OCATE  5r8: INPUT 


THEN  3390 


SPC(38) 

Hnnr*j94 モノ 


";x$ 


K=INSTR(D$(KYf I),X$) 
IF  K=9  THEN  3480 
CLS:GOSUB  3580 
Z$=INPUT$(1) 
NEXT  I 

し OCATE  5, 20: PRINT"*  M つ シ;! ゥ1 ノ 3 ゥ 

Z$=INPUT$(l) 

GOTO  560 

»  ヒ3 ウジ- - ~_ 

LOCATE  2,1:PRINT  "[[  No.:";  I;"  ]]•' 


し OCATE  8,J*3+3 

IF  J< >3  THEN  PRINT  K*(J); M:M;D$(J, I):GOTO 
W=VAL(D$(J, I)) 


3580  PRINT  K$(J);M:";CD$(W) 
3590  NEXT  J 
3608  RETURN 
4686  ' 

4010  ，=== テ" "ーラ イチ ラン ts ゥ === 
4828  ' 


ジ ティ ジテ クタ" サイ 


4040 
4058 


4880 
4698 

4110 
4129 
4130 
4148 


C し し OCATE  3, 3: PRINT"  i 
X%=" " 

LOCATE  5,5s  INPUT" Ai/*  メ  ノ  Mo.  "|X*:PS=VAL(X,) 

IF  PS く =8  THEN  PS=l:PE=N:GOTO  4899 

し OCATE  5,7s  INPUT" ォワリ ノ  No，     X$sPE=V/A し i:X$) 

IF  PE>N  OR  PE<PS  THEN し OCATE  8, 7: PRINT  SPC<30) :GOTO  4078 

C し し OCATE  3r 3: PRINT" フ * ソン ター ラ t， ト ジテ クタ "サイ '• 

X$=INPUT$(1) 

OPEN" し PTV'  FOR  OUTPUT  AS#1 
PRINT#1, レ コート" ， 
PRINT#1,'.PRINT#" 


4158 
4160 


PRINT#1, USING"         &  S (&  S 
«t";K$(l)  +  "("+K«(2)  +  ,,)M,K$(8)fK$(3)FK$(4)FK$(5) 
PR I NT# 1 , STR I NG$ ( 78  f " = u ) 


4180 

4190 

&  & 

4208 

4216 

4228 

5900 


FOR  J=PS  TO  PE 

PRINT 翁 1,USING"« 裤轉 &  &  &  & 

&,,  ;JfC$(l,  J),D$(0,  J)rCD$(VAL(D$<3r  J)))rDS(4, 
PRINT 糖 1, USING"  &)M;D$(2, J):PRINT#1, 


5829 

5830 
5840 
5050 
5866 
5876 
5688 
5090 


5«3 


5200 
5398 
5318 


C し OSEs GOTO  500 


C し し DCATE  3, 3: PRINT" CC テ" 一 タ ソート ]]":PRINT 


FOR  J=9  TO  5 
PRINT  USING"«« 


J,K$(J) 


し OCATE  9, 15: PRINT  SPC(30) 
し OCATE  2, 15:PRINT" 本 ソー卜 7 
PRINT 

X$=INPUT$(1 ) : X=VAL(X$) 


5340 
5356 
53S0 
5379 
5380 
5396 


C し Ss し OCATE  3, 3: PRINT" CC テ "ーラ ソート ]]": PRINT 
し OCATE  3, ら sPRINT  K$(KY);" テ' ソート シ マス * " 
し OCATE  5, 8: PRINT  "OK(Y/N)?M; 
X$=INPUT$<1) 

IF  X$="Y"  OR  X$="y"  THEN  5360 
GOTO  5038 

' — - SORT  ROUTINE  — _ 

CLSs し OCATE  5, 5: PRINT" 《 SORTING.,.  » 


»=D$(KY,  I> 
"OR  J=I+1  TO  N 
IF  D$(KY,  JXQ$  THEN  Q$=D$(KYf  J) :  60SUB  5800 


5410 
5420 


LOCATE  5, 10: PRINT  "* シ ユウ リ 3 ゥ 
X$=INPUT$(1) 


5818  ' 

5828  FOR  K=8  TO  5 

5838    SWAP  D$(K, J),D$(K, I) 

5846  NEXT  K 

5859  RETURN 


0810 
0928 


0050 

か3 ら 0 


"シ ョ ュ ウジ ，", "Title",  "Player  " ,  •' メテ- ィ ァ" , ン: ill ィ " , •' 


9089  DATA  "力 t!«» ト", ，'レ コート *  •' 
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ディスクが つし 、て) 《ヮ一 アップ。 

松 下の キング コンク 最上 位 機種 

CF-3300  ON  SALE/ 


HARD  NEWS 


誰もが 夢見て いた ことが 現実に なった。 松 下の 上位 
機種" CF  3000 "に 3.5 インチ • ディスク ドライブが 
内蔵。 MSX もい よいよ ディスク 対応 マシンが 標準 
となる 時代に 突入した。 面倒な 力 セッ卜 ロードよ サ 
ヨウ ナラ。 これから は 数秒で ロード、 セーブが 完了 
する、 ディスク ドライブ 全盛期 だ。 両面 倍密 記録 方 
式で 1 メガ バイ 卜の 記憶容量 を 達成した、" CF  33 
00;,0 この 夢の マシン を キミの もとに 届けよう。 


辠 本体に ィ寸 属して いる 

ディ スケッ ト. オート 
スタート する。 


なに か、 素晴 しい こと 力 < 起 
ころうと している〃 という 

の は、 映画 『2010 年』 のキ 
ャ ツチ • コピー だけれ ど、 MSX の 世 
界 でも 素 晴 しい ことが 起きて いた。 

松 下から^^ された 、、CF- 3300" は、 
3.5 ィ ンチ, 倍密 記録 方式 を 採用 し た 
ディスク ドライブ 内蔵 マシン。 アン フ 
ォー マット 時で I  メガバイト、 フォー 
マツ 卜 時で 720 キロ バイ トの大 記憶 容 
量 を 誇って いる。 また、 近日 発売 予定 
の lifSffl フロッ ピー ディ ス ク を^^す 
る增 f^ffl 端子 も 装備。 今後の 拡張に も 
余裕 を 持つ て 対応で き る f^l 十 だ。 
、、CF- 3300" のべ一 ス となった マシン 
は 、、CF- 3000"。  64 キロ  R  A  M 内)^ 


2 スロット、 ^rfet テンキー 装 ィ庸、 
21 ピン RG  B  • ビデオ •  R  F 出力 内 鼠 
プリンタ インターフェイス、 ス一 バー 
ィ ン ポーズ 端 ^寸 といった^ ィ士様 は 
そのまま。 プラスアルファ として、 3.5 
インチ ディスク、 « 安用 端子、 そして 
ディスク の 再起動に 便利な リセット ス 
ィ ツチが 追加され た。 、、CF  3000* で 
好評だった ソフト インサート コネクタ 
も そのまま 装備され、 カートリッジの 
抜き差し を 報で、 しかも 確実な もの 
にして いる。 MS  X を 使う 上で、 力一 
ト リッジ スロット をィ吏 用す る ^ は 多 
くなる だけに、 非常に ありがたし 横 能 
だとい える だろう。 
ディスク 内蔵 マ シ ンのメ リ ッ 卜 を最 


大 限に 生かす ため 
に、 、、CF  3300" に 
は 4 胃の ソフト ゥ 
ァ 力く 入った ディ スケッ 卜 
力 M 寸 属して いる。 ディスケット をセッ 
卜 した 状態で マシンの パワー を 入れる 
と、 まず メニュー 力 凍れる。 FI 
が スペースシャトル。 MS  X の グラフ 
ィ ックス と 音^^き を 駆使した デモ ソ 
フ ト だ。 F  2 がお 絵描き ソフト。 報 
に 線 を 引いたり 色 を 塗ったり して 楽し 
める。 「3カく1^5ズ BASEBALL  c. 


これ は R  OM ソフ ト 

と して mis されて いるもの 

と 同じで、 実戦 さながらの プレイ 
力く 楽しめる、 ま ファン 必見の ソフト 
だ。 F  4 もす でに 市販され ている ソフ 
卜で、 ホーム カル ク。 タイト ノ ほりの 
家計簿の 他、 メモ、 スケジュール 表、 
アドレス帳 など、 全部で 6 胃 (7M 吏い 
分けが できる。 入力した データの セ 一 
ブも ディスクで 行える ので、 市販の も 
のよ り 使い 力 《_b!r' つたと いえる。 

現在 松 下で は、 、、CF- 3300" 専用の 
• ディスク を f ^中との こと。 もち 
ろ ん陋倍 密度 記録 方式で、 I  メ ガノ  、' 
ィ 卜 の 記憶容量 を 実現 し た もの だ。 增 
設 ディスク という ことで、 インター フ 
エイ スカ な だけ 安くなる はず。 期 
待 力、' 持てそう だ。 148, 000 円て 突 売 中 


F    3000 でも^だった、 ソフト インサート 

コネクタ。 

M  «SDV12 ン卜 (》 大 300W 
^            スィ * ガ 3«« 

CF-3300  ^^^^H 

B  t£TSSSS«^Stt  ^^^^ 

お A 

AC100V 

r 

Hi 

tp*$a の 3.5 インチ ディスク c 右下に あるの が リセット スィッチ 


昙 左から プリンタ I  F、 キ- 
ー  ド 端子、  スーパー インポ- 
端子: >  „ は 下に 集中 


畲 上に あるの カ^ ディスク 用の 端子, 縣 コ ン セン ト も ある。 
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ゲーム センタ" (Z) 興奮 を キミの 部屋 

PASOKO-1000  S  Joymax 登 


MSX で ゲーム をし でいても、 いまひとつ 盛り上がり 
に 欠ける なんて 経験、 一度 は あるん じ やない かな。 特に 
ゲームセンターで 流行った "ちゃつ くん" や" ギャラ ガ" 
を やる とさに、 物足りな さ を 感じる ことが 多い はず だ。 
そこで 原因 を 追求して みると、 w ジョイスティックの 形 
状に 難 あり" とでた 。ゲームセンター 大好き/ の キミ 
たち に 、 "P  ASOKO-1 000" と "Joymax" を 贈ろう。 

ーム フリーク を 自称す る 人 
たちの 間で は、 カーソル キ 
一 や ジョイ ス ティ ックの 良 
し 悪し を 非常に 気にする きらいが ある。 
お^ m に 入りの ジョイスティック を、 い 


國 


つも 首から 下げて いる、 某誌 纏 中の 
A ベーし つぎと いう マン ガも ある 力、'、 
ゲームの テ ク ニック が 高度に な る ほ ど、 
ジョイスティック 力く 与える 影鬌は 大き 
く なる の だ。 

そこで 良い ジョイ ス ティ ックの 条件 
を 考える と、 まず 大きく 安定感が ある 
ことがあ げられ る。 ゲームに 熱中して 
mft る 手に 余分な 力が 加わ つても、 
ビク と も しない 安定感が 大切な の だ。 
2 番目 は、 どちらの 手で も 使える 
こと。 ぉリ きに も左禾 ij きの 人に も 文ォ応 
する、 稀な もの 力 望ましい。 


これらの 条件 を 満たす ものと して 代 
表 的な の は、 何とい つても ゲーム マシ 
ンの コントロール ポー ド。 その 昔、 ィ 

ン ベー ダ 一た i を 作る 元凶と な つ た 、 
先端に 赤い ボールの ついた ジ ョ イス テ 
イツ クだ。 
三 胃 子と マイクロ • システム • プ 

ラン ニン グか ら 発売に な つ た 、 や AS0 
KO-I000" とつ oymax" は、 まさに ゲー 
厶 マシン そのもの。 大きさと いい、 操 
作感 といい、 ゲームセンター を 怖 弗と 
させる。 むやみに カラフルな 操作 ボタ 
ンも、 らし ミ ていいね。 、、PASOKO- 1 000 
(写真 ±T の 黄色い ボタ ンが トリガし 
ビン ク が トリガ 2  。 つ oymax〃    の 赤が 

トリガ I 、 青が ト リ ガ 2 に それぞれ 対 
応 している。 

、、PASOKO- 1 000" が 1 1 ,800 円。 、、Joym~ 
ax〃  力 <9,200 円で、 $?lf^ 売 中です。 
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HARD  NEWS 


レ 


ゲームセンターの 
こ 浸るなら コレ。 

i 波 新聞社の XE-1 


ー厶 センター 風の コン 卜 口 
一 ルボー ドカ银 しいけ ど、 
予算 才ーハ '一して しまって 
買えない ョ、 なんて 人に は、 電波 菊 潤 

社から 発売され た、、 X  E  —  I  * がお スス 
メ。  3, 900 円と いうお 胃 直 段で、 ゲ 
ームセ ン タ 一の 興奮 を 味わえて しまう。 
ヰ 右手に 2 つ 並んだ 青い 卜 リ ガポ 
タ ンは、 右が トリガ I  、 左 力、' トリガ 2 
に 対応。 セ パレー ト 'シ ョッ トのゲ 一 


厶を 楽しむ ことができる。 本体^ ® に 
はス ライ ドス イッチ 力 < 設けられ、 これ 
を 切り換える ことで、 レバー^ fF を 右 
手 用 • 左手 用の 2 通り に 使し 、分け ら れ 
る。 つまり、 ジョイスティック 本体 を 
180° 回転させる ことで、 右利きの 人に 
も 左利きの 人に も 使える、 I 台 2 役の 
賢い ジョイ ス ティ ックに 変身 するとい 
うわけ。 何だか 得した 気分 だね。 

3, 900 円で 発売中 


第 3(7) の ポインティング 
デバイス 0MSX マウス 
MU- 01、 ャマ 八から 


wm% 月 号で アナウンスした 日本 

^iMim ヤマハから も msx マウス 
が リリース された。 こちら はぐつ と 渋 
めの ブラックタイ ブ。 掌に スッ ポリ 収 
まる コンパ ク ト^ ft だ。 

MS  X との 鎌 は、 ジョイ ステ イツ 
ク ポー ト を 使用。 約 30 センチ メー  トル 

四方の 平面が あれば、 i' 夬 適に オペ レー 
ト できる。 座標 ィ直を 検出す るた めの ポ 


ール は、 ゴム 製の もの をィ 吏って いるの 
て • 性 も 良く、 台の 上で 空 回 りする 
心配 もない。 

、、MU  0 に' に は、 上下 （Y) 方向と 左 
右 （X) 方向の 座標 （動きの 方向と 量） 
を 検出す る カウンタ モードと、 上下 左 
；&^ めの 8 方向 だけ を 検出す るジ ョ ィ 
スティック モードが あり、 通常 は カウ 
ンタ モー ド にセッ 卜されて いる。、、 MU 

- 0 に' と 同^ 売され た RX  EDITOR 


畲 RX  EDPT0R を、 マウス 

で才べ レート 中。 左の 矢印 
が アイコン だ。 
畤 中央の ゴ厶ポ ールが 回転 
して、 座^ f 直 を 検出す る。 


や YRM — 32" は、 この モード をサ ポー 
ト した ソフ 卜で、 ヤマハの デジタル • 
リズム 'マシン RX  —  II を、 MSX で 
コントロール する ための もの だ。 画面 
¥ ^は 実際に ソ フ 卜 を 動か したと ころ 
で、 メニュー 選択 方式の ため、 すべて 
の 言 殳定が マウス だけで 完了す る。 ■ 
のよ う に カーソル キー を 使った # と 
比べ、 アイコン （画面 中の オレンジの 
矢印） を 望み C7M±S に 難 的に 持って 
いけるな ど、 ^^性 ははる かに^ jL し 
ている。 

ジョイスティック モード は、 マウス 


を ジョイ ス ティ ックと 代用 
する ための もので、 M  S  X 
のノ  、'ヮ 一 才 ン 時に マウスの 
左 ボタン を 押す ことて l^t 
される。 1»1 を 上下: fc&^f めと、 縱 
横 無尽に 動き回る シ ユー ティ ングゲ 一 
ム など、 ジョイスティック 以上の 高 得 
点か 望めそう だ。 ゲームに 熱中す る 余 
り、 ジョイスティック 力、' 折れた/ な 
んて 心配 も マウスなら 不要。 心お きな 
く プレイで きる ね。 マウスの 左右の ボ 
タ ンが、 それぞれ トリガし 2 に 対応 
している。  12,800 円で 発売中 
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3 色の ポ ティカ ラー 


松 下 キング コング 

既に 発売され ている CF-2700 で 
好評な ボディ スタイル を、 その ま 
ま 跨 襲。 色 は 3 色、 ブラック、 ァ 
イボ リー 木 ワイ 卜、 ワインレッド。 
出力 は RF 、コンポ ジッ 卜の 両方。 
ブリン タイン ターフェ イス 内蔵。 
付属の RF ケーブル は 簡単な もの 
だが ユーザーの 手間 を 大幅に へら 
して くれる。 キータッチ など は 上 
位 機種と 同じ。 


既に 広告 等で ご存知の 方 も 多い と 思 

う 力く、 松 下の M  S  X マシン、 C  F-2700 
と C  F  -3000 が、 ilM 省の G マーク 商品 
として il^ された。 

G マーク、 つまり グッド デザイン 商 
品の ありかた などに ついては、 デザィ 
ン界 でも 意見の 分れる と こ ろの よ う だ 
が、 少な くと も、 M  S  X 関連の 機器が 
公に 認め られ たこと の あか しで ある こ 
と は 確かで ある。 CF-2700 を、 その デ 
ザィ ン を 理由 に 購入 したと いう 人も少 
なくなかろう。 

ボディ モールド を 変えずに、 RAM 


容量の 変更 や、 内蔵 ソフトの 有無な ど 
で、 マシンの バリエーション を 増やす 
という 手法 は、 MS  X マシンで は、 ご 
く  "^的な ものと なって いる。 ボディ 
モールド を 共用す る ことの 利点 は （ュ 
一 ザ一 にと つても、 メーカ一 にと つて 
も）、 既に この ハー ドレ ビューで も 何回 
か 触れて いるので、 いまこ こで 述べる 
こと はし なし 、 が、 今回 ご 紹介す る 松 下 
の ニュー マシン、 C  F-I200 の 価格、 43, 
800 円 は、 やはり、 ボディ モールド 共用 
によって 実現され たィ P§ であ ると いえ 
る。 


ボディの 形状 は、 既に 発売され てい 
る C  F-2700 と 寸^ HI わぬ ものである。 
あく まで も 平面と 直線で 構成され た そ 
の ボディ は、 やはり 新鮮 だ。 

カツ チリと した キータッチ や、 独特 
の 形状の 力一 ソル キーな ども、 C  F-2 
700 と 同様の ものである。 

R  A  M 容量!^ f で、 C  F -2700 と この 
C  F-I200 の 違いと いえば、 その ボディ 
カラ'一 である。 アート ワークと しても、 
横 ストライプが 入った 力く、 それよりも 
注目すべき は 色で ある。 

松 下の M  S  X マシ ンの色 は、 C  F  -20 
00、  C  F -3000 と も ブラック & シルバー 
であり、 C  F-2700 では テクニクス ブラ 
ック という 色 力 吖 吏 われた が、 や は り 黒。 
モノ トーンの 世界であった。 ところ 力、'、 
この C  F - 1 200 では、 や は り ブラ ッ ク は 
ある ものの、 アイボリ一 ホワイト、 ヮ 


\5Z 


C  F -2700 と 同じ ポ ディ モールド を 使用 し 
た マシン 造形。 偶 画 形 は、 ，の ある ゥェ 
ッジシ エイ フス タイル。 変な たとえ だが、 
直角 3 角 形 を 引っくり返して 置いた ような 

スタイル は、 なかなか 雰囲 ある 。 本当 
は 斜め 後方からの カツ 卜 力 に番 美しい と 思 
うの だが、 今回 は 撮影せ ず- 


，. 


i 付属の R  F ケーブル。 片側 ピ 
ン ジャック、 片側 は^^ 処理 力く 
されて いる。 


イン レツ ド なる 色 力 < 登場して きたので 

ある。 

まず ブラック。 これ は C  F -2700 のテ 
クニ クス ブラックと はまった く 別な 色 
である。 テクニクス ブラック は、 いわ 
ゆる メタリック ブラック、 あるいは ガ 
ン ブラ ックと 呼ばれる 麵 頁の 色で あ つ 
た 力、'、 C  F- 1200 に 採用され た 色 は、 ッ 
ャ 消しの 黒、 つまり マツ 卜 ブラックで 
ある。 r 漆黒』 という 言葉が ふ さわし い。 
つぎに アイボリ一 ホワイト。 プラス チ 
ックの 質感 をう まく 表現す る 色 だ。 こ 
の アイ ポリ一 ホ ワイ 卜の もの は、 ブラ 
ック、 ワインレッドの 製品と 異なり、 
キーの 色が 2 色 (アイボリ一 と グレー） 
となり、 スロット 回りが ポ ディと 同色 
となる。 たしかに、 二の ボディ 色で、 
スロ、 シ ト 回り だけが ピカピ 力と した 黒 
の プラスチック だったら、 少ク 奇妙で 
は ある。 ワインレッド は 真 赤と いうよ 
り、 少しば かり トーン を 低く した 赤 N> 
マルー ン という ほどで はない が、 英国 
車な どに あ りそう な 渋め の 赤で ある。 
ボディと は^ f 色 味 力 SI う 力、'、 キー ポ 
― ド もや は り 赤で、 それな り に 派手な 
いでたち だ。 

RF ケ -ブ娜 い 

付属品 も C  F- 2700 と 同様で ある。 C 
F-2700 を 紹介した 時に も 触れた が、 同 
梱の R  F ケーブル は 実にい い。 

最近の TV は、 ビデオ 入力 端子 付き 
の ものが 多くな つてき ている。 し 力、 し、 
それでも 普及 型の ものに なると、 未だ 
R F 端子の みとい う もの も 少なく はな 
い。 両端が ピン プラグの ケーブルの 場 
合、 どうしても 片個 j を チョン 切って、 
ひと カヮ むいて …… 、 という f» が必 


， 1 ，  ，  <  1 1 霧 （雷， 書賺， 雷曹書 曹 1 1 ， 1 聊，， 1 ， 舊，， ，，穩 t  ，  ，  ，  1  ，  ，  1  ，  ，  1 

i                                     (Mil  null  ill  m  iVuViiiu    j  | 

要に なって しまう。 慣れて しまえば 問 
題 はない が、 同軸ケーブルの 被覆 厶キ 
な ど、 慣れて いる ほう 力^ では な し 、。 

付属の R  F ケ一 ブソレ は 片側 は 被覆 を 
剝が し て処 i 里 済、 片側 は ピン ジャック 
である。 この R  F ケーブル を T  V のァ 
ン テナ 端子な り、 切換 器な り、 同軸プ 
ラグな りに 取りつ けて しまえば、 あと 
の 接続 は 両端が ピン ブラ グの ケーブル 
(同 軸の ほうがよ い） で 0  K である。 簡 
単な ものな の だが、 ユーザーに とって 
は 大いに 役に立つ 付属品で ある。 

色 を 変える と、 その 製品の イメージ 
は ガラリ と 変わる。 色と いうの は、 デ 
ザィ ンの 重要な 要素の ひとつ だから、 
色 を 変える こと は、 デザイン を^す 
る ことで あると いえな く もない。 

しかし、 C  F-2700 と C  F-I200 の 場 
合、 それほど 観に 変わった という 感 
じ はしない。 それ はおの 造形の 印象 
力 、'あま り に 強い ものであった せいか も 
—しれない し、 この 造形に 携わった デザ 
イナ 一の 意識の 中に、 最初から、 この 
C  F- 1200 の 姿が あつたから かもしれ な 
い。 


メ一 

- 力一' 品名' 型式 

^器 産^^会' 

C  P  U 

Z  -80  A 

ROM 

MSX    BASIC    ROM   32K バイ 卜 

RAM 

I6K バイ ト 

|  VRAM 

I6K バイ あ 

表 

文字 

32ぉ><24 行 40:^X24 行 

グラフィックス 

256 x  192 ドッ 卜 

示 

カラー 

16 色 

ス プライ ト 

32 枚 

カートリッジ スロッ ト 

2 スロット MSX 規格 

ビデオ 出力 

コン; I ^ジッ ト カラー 

ン 
タ 
1 

オーディオ 出力 

モノラル Ich 

RF 出力 

有 

カセッ ト 1 ズ0 

I200Z2400 ボー F  S  K 方式 

ィ 

>Jlffl  1,0 ポート 

プリンタ 出力 

セント ロニ クスネ 土 ィ士胃 拠 

拡張 バス 

-ホー r 

(英 '^0    50^E^ (ひらがな 'カタ カナ） 

电丄 ヲ 

100V  50/60H2 

消 難 力 

27  W 

！ す 法 

436X90X245( 麵： 幅 x 高 x 奥行） 

重量 

3.6k9 

色 

ブラック、 アイ ポリ 一 ホワイト、 ワインレッドの 3 種 

鍾 

43，  80.0 円 

付 «p 口。 

m&s&m ビデオ^ r 一 ブル オーディオ^ r 一 

ブゾレ RF ケーブル グラフィック シール 
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プリン 夕 側で 漢字に 対応 


m\  6 ェ レメ ン 卜の 本格派 仏 ッ ドを持 
つ、 練 写 プリン 夕。 別売の 漢字 ROM 
を 装着す る ことにより、 プリン 夕 側で 
漢字に 対応した、 漢字 プリ ン夕 となる。 


ブラ ザ一 

HR  -  6X 


m に - 22 
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キャノン 的 プリンタ 

ボディの 色 や 形態な ど、 いかにも キ 
ヤノ ン的 なにお いのす る プリ ンタ であ 

る。 

同ネ 土の MS  X パソコン、 V-IO や V 
-20 と 似 た 画 処理 や 、 上 g|5(7>^ な 力 
バーから、 本体に 続く ライン C7)|| しさ 
は、 『ハンサム MS  X』 と 広告 コピーで 
震區 う、 キャノンの アイデンティティと 
いえる のか もしれ ない。 

T-22 は、 いわゆる サー マル プリン 
タ である。 これ は 印字へ ッ ドの 素材が 
サー マル 素子と 呼ばれる ところ 力、 らき 
ている 呼称で、 印^ 7) 方式 は感熱 式で 
ある。 

サー マル 素子と いうの は蜀巟 を〉 ifrr 
ことによ つて 急 じ 敎 に^^ 力 〈-ヒ り、' る tts 

を 持った 素子で、 T -22 では 印字へ ッ 
ドに縱 に 8 ィ 雖 んで いる。 この ヘッド 
力 < 横に 動 くこと によ つて^^ を 構成し 
て ゆく ことになる。 

サー マル プリ ンタに は 基本的に 2 つ 
の 方法が 考えられる。 ひとつ は、 へッ 


ドと 紙の 間に 熱に よ つて 転写され る リ 
ボン を はさんだ^ 写 方 I もう ひと 
つ は 紙 自体が 加熱され る こと によって 
変色す る、 感熱^^で 為る。 

この T -22 は 後者の 方法 をと る。 こ 
の 方法の 利点 は、 リ ポ ン がない ため、 
へッ ド 回り を シンプルに できる ことで 
ある。 また、 当^ 7) ことな 力、' ら、 リポ 
ン 交換も^^ た'。 し 力、 し、 ^^に は 
感辦 氏で あるから、 出力した リストな 
どの 保存に は それな り の 注意が 必要。 

イン パク 卜 タイプの プリンタに は 劣 
る ものの、 印 も 実用 上、 まず 問 
題 はない。 何よりも ありがた いのは 音 
力く 静かな 点で、 紙 を 送る 音と、 へッ ド 
の 動く 音く らいし か 聞こえない。 これ 
は ホビーと して パソコン を 扱う 方に は、 
大 いなる 美点と して 受け入れられる だ 
ろう。 

縮小 印字、 拡大 印字 も 使え、 強調 文 
字 や アンダーライン (7«^ も 持つ。 複 
雑な 操作 系がない ため、 初めての 人に 
も 扱い は 簡単であろう。 なお、 現在、 
T  -22 は T  -22  A に 進化 （倍 密度 E(]^、 

mm^K 同ィ © 各） している。 


仕 様 

メーカー '型式 

キャノン IS^^ ^土  T-22 

感熱式 ブリン タ 

印^ r 式 

^ms^.  (8 エレメント •  ノン イン ハ° ク ト ドッ ト マトリクス） 

:St^H 成 

7X5 ドッ 卜/字 (タテ x ョコ） 

MSX キャラクタ コ一 ドに 文; 防 

印^^ 

80 析/ 行 (^ii^O 

印字 雜 

56 字/秒 (W&SC^) 

用紙 

専用 感熱 口一 贿 

インターフェイス 

セン ト ロニ クス社 ィ士様 準拠 8 ビッ 卜 パラレル 

電源 

I00  V    50  60Hz 

消 sm^ 

24  W 

寸法 

312X89X220  (卿： 幅 x 高 x 奥行） 

重量 

約 3k9 

色 

アイボリー 

鰣 

44,800 円 

食 系 はべ - 


-フィ 一 ド のみ 


愈 ィ寸厲 の ブリン タ コード。 


1B エレ メン 卜の 印字 ヘッド 

M  S  X バソコ ン本 体で は、 その ボデ 
ィ モールド を 共用しつつ、 RAM 容量 
を^！ E したり、 内蔵 ソフト を 勒11 した 
りと いう 手法が、 Jt^fiDH^ 的な もの 
となって いる。 この HR-6X は、 そ 
んな 手法 をと つて 作られた プリ ンタで 
ある。 

タ m は、 先に 発売され た！^ 土の HR 
-5 と 同様 だ 力 \ 内容 は； M»l に グレー 
ド アップされ ている。 

もっとも-; 主 目すべき は、 その 日阵 へ 
ッド で、 I8x レメン 卜の もの カ难 われ 
ている。 普及 タイプの プリンタ では 8 
~  9 エレメント 力 MIS 的 だから、 ずつ 
と 垂ふ^ I 力 を^ ことになる。 

文^)^! も、 ノ 、。イカ ピッチ、 エリ 
一 ト ピッチ 、ピッチと 3 觀 あり、 
そ れぞれ に 拡大 文字が あ る 。 

この 3fi^<7)^i について 説明す ると、 
ノ、 。イカ ピッチ は いわゆる^ ii の^^、 
幅 力し 定の^ である。 エリート ピッ 
チは 間隔の 詰ま つた^^と いえば わか 


り やすいだろう。 縮小 文字 は、 コンデ 
ンス 体、 つまり 幅の 狭い M である。 

これらの ^^は プリ ンタ に対して、 
LPRINT 文で コン 卜 ロール コー ドを 送る 
ことによって 可能と なる。 §繊ぉ に 
よる 印字 や アンダーラインの 設定、 解 
除な ども 同様 だ。 

この H  R_6  X の ユニークな 点 は、 
JI^ROM を 自ら 抱え、 パソコンから 送 
られ るコー ドに 従って それら を 出力す 
る こと 力 河 能で ある、 という 点で あろ 

専用の JH^ROM  (別売、 KR-6  X、 
30, 000 円） は H  R-6  X 後部に 装着 さ 
れる。 この 扰 態で、 パソコンから それ 
ぞれの iH^7) コー ドを 送って やれば、 
H  R- 6  X は 漢字 を 出力して くれる と 
いう 具合で ある。 少々 メン ドウな 感じ 
力、' す るか もしれ なし 、が、 バソコ ン 側か 
ら 見れば LPRINT 文に 続いて コー ド を 送 
る だけ だから、 パソコン 本体に 依存し 
ない; 出力 システム だと もい える。 

多 エレメントのへ ッ ドゃ 独自の 漢字 
システム など、 ^的な プリンタ だ。 


仕 様 

メーカ一 •           1 ブ ラザー ェ lltet 会社 HR-6  X 

^写 プリ ンタ 

fmwn^.  (is エレメント •  ノン インパクト ドット マトリクス） 

I6X9/ /字 (通常)、 I6xl5(i») (タテ x ョコ） 

MSX キャラ ク タコー ドに 文;！!^ 

B\mm 

80 桁 Z 行 (パイ 力 ピッチ） 

醉雜 

約 30 字,/ 秒 Gi^t^) 

用紙 

ロール 紙 8.3~8.5 インチ 幅 （ホルダ一 は 才ブシ ヨン） 
カット 紙 A  4 サイズ Z レター サイズ 

リボン 

専用 カセッ ト 方式 ワン タイム^ 写 リポン 

インターフェイス 

セント ロニ クス社 仕様 胃 8 ビット バラ レル 

DC6  V (Mr-^m. 4 本 または オプションの A  C ァ グプタ 一） 

消賴カ 

6  W 

寸法 

303X65X  I74(mm: 幅 x 高 X||^) 

重量 

約し 6k9 

色 

マツ ト ブラック 

49, 800 円 

r 独自の 漢字 ROM 用: 
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〜 


ジ タリ レ 信号 波形 処理 回路 搭載 


データ 専用 

テープからの プログラム 口一 ド とい 
うの は、 g、 少しば かり 気 を 使う 仕 
事であった こと は 確か だ。 

デジ タ 言 号と アナ 口 グ 信号 は 造り 
力 si う。 デジ タノ m 言 号の 絲は、 信号 
が あるかな いかの 2 つ だが、 アナログ 
信号の 辭 は ある と ない の 中 『m が 無 
限に ある ことになる。 仮り に、 信号の 
レベル を 最大で i、  m で o とすれば、 
デジタ^ m 言 号の 粉、 その 値 は I か 0 
かし かなく、 中途半端な 値 はない。 と 

二ろ 力く、 アナログ 信号の 場合 は 0.7 と 
力、 0.5 とかと いう 値 も 存在す る。 二れ 

を 『音』 と して 考えれば、 音が あるか 
な し 、か、 という のが デジ タ ル 信号で あ 
り、 小さい 音から 大きい 音まで 変化す 
るの が アナ 口 グ 信号で あ ると いう こと 
がで きる。 本来 はもう 少し 鶴 f だ 力 \ 
大 ざつ ばに 言つ てし ま えば こ んな とこ 
ろ だ。 

^^の データ レコーダからの 出力 は 
アナログ 出力で ある。 それ を、 コンビ 
ユー 夕 が 受け取る ときに デジ タ ル 信号 
に 変換して いる わけ だ。 つま り、 ある一 


定の レベルよ リ上は I 、 それよ り 下 は 

0 という 具合で ある。 だから、 データ 
レコーダ 側で、 出力 レベル を 変えて し 
まう と、 当然、 口一 ドエラ一 が 起きた 
り、 元と は 違う データと して 扱われた 
りする ことになる。 テープから 読み取 
つた もの を、 そのまま 簡 畐 して 出力し 
てし まう わけ だから、 元の テープの チ 
キか 凍ければ、 それ は そのまま 簡 畐さ 
tU 変な 信号になる。 

D  R  -  2 は、 極力、 アナログ 信号に 
よる ■ の 受け渡しの 部分 を 少なく し 
ようと 作られた データ レコーダ である。 


會 側面から 見ても 普通 


倍 速 ロード 


独自の デジタル 信号 波形 処理 回路 を搭 
載した、 ァ イワの 新鋭 データ レコーダ。 
デジタル 信号 を 出力す るた め、 ロード、 
セーブの レベル 調整 は 不用。 MSX マ 
シンの ボー レイ 卜 判別 法をラ まく 利用 
し、 2 倍 速 （1,200 ボー 時） の ロード も 
可能。 バックアップ 等に 使える サブ 
ァゥ卜 端子： 付。 コンパ ク 卜ながら、 
信頼性 は 高い。 

テープから 読み取られた 信号 は、 デ 
—タレ コ 一ダ 内部で デジ タ ル信 ^匕 さ 
れる。 そのため、 出力され る ィ言号 は、 
デジ タリ M 言 号 そのもの である。 また、 
コンピュータから セーブ される 信号 も、 
D  R    2 内部の デジタル 波形 変換 回路 
を 通って から、 テープに ま 措され るた 
め、 信号の なま り は 少な く なる はずで 
ある。 

ロードの if^、 よく 考える と 最終的 
に は コンピュータ 側で デジタルに 変換 
する ため、 何も データ レコーダ 側で 変 
換 する' M はな さそう に 思え る。 が、 出 
力 ボリュームの li^ といった、 慣れ を 
と する 部分が な く な つ た だけで も 
使う 側 は 楽な はずで あり、 また、 信号 
カ»少 に 変化 しゃすい アナ □ グ 波形で、 
増幅 や^ M を 行うよ り、 テープから 読 
み 取つ た 直後に デジ タ ル 変換 を してお 
いた ほうが エラ一 姓 率 カ^く なる 二 
とも また 確かであろう。 

m 


この DR-2 に は、 デジ タリ W 言 号 出 
力の 他に、 もう ひとつの 胃が ある。 
『2 イ^ロ一 ド』 がそう だ （MS  X のみ)。 

MS  X パソコン は 2,400 ボー、 1,200 
ポー、 どちらの ポー レイ ト でも ロード、 
セーブ 可能で ある。 ポ 一レイトに つい 
ての くわしし 、説明 は 省略 させて いただ 
く が、 M  S  X の 場合、 こ んなふ う に 考え 
ていた だきたい。 

テープから プログラム を ロー  ド する 
場合に、 ピーと いう 音力 邙刀 めに 入る。 
こ の 音が、 あ る 周波数な ら 1 ,200 ボー、 
その 2 倍の 周波数なら 2,400 ポー、 と 
MS  X パソコン は 判断す る。 し 200 ポ 
一は、 単位 時間 内に 1,200 個の データ 
を 送る こと 力、' でき、 2, 400 ポ 一は、 そ 
の 倍の 1 , 400 個 を 送る こ と がで き る。 

1,200 ボー て嚿错 した テープ を 1 
^^て HI したら？ まず 最初の ピーと 
い う 音 は 倍の 周波数で 聞こえる こ と 
になる から、 M  S  X パソコン は 2, 400 
ポーと 判断す る。 しかも、 データ はや 
はり 2 倍 (7)^ で 送られる。 つまり、 
2, 400 ポーの データ 転送が、 魏 にみ 
われる のと 同じ ことになる。 だから、 
最初から 2,400 ボーて 嚿错 した テープ を 
g  ロードしょう としても、 これ はム 
リ という ことに はなる が …… 。 

データ レコーダ というの は、 周辺 機 
器の 中で も、 上 ほ 交 的 地味な モノ だが、 
使 う 側に とって は 重要な 記  置の ひ 
とつで ある。 この DR  2 が 刺激と な 
つて、 各 メーカ一 から、 より 使い 醉 
のよ い 製品が、 より 多く 発売され る こ 
と を 望みたい。 


食/  、'ッ クァ ッ ブ群を 持つ 麵。 
デジ タ JUff 号 を 出力す る 


食テー フス ビ一ド か： ^え を 持つ 

ポリ ユー 厶は ない。 


仕 様 

メーカー 

アイ ヮ賦斜 土    DR  2 

カセッ トテ' 一 タレ コーダ 

テ —フ^^ 

4. 74  cm/sec  (ノーマ リレ) 
9.5cmZsec  (ハイスピード） 

使用 テープ 

コンパ ク ト カセッ 卜 テープ (ノーマル タ イブ） 

600 -2400  bps 

職 

A  CI00V  50/60HZ 

3W 

寸法 

I66X|28X|46( 画： 幅 x 高 x 奥行） 

色 

グレー / /シルバーの ツー ト ン 

鹂 

12, 800 円 
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S«* ち 《"に しな けれ ば 、 な^^"^    '     <a-、 ォ《 
•  PL  A  Vfe    JSCTT ひ 'れ •'  ）  •  • 


w ノト 


大分県 ェ藤 洋輔君 (10 歳 


「 I 人恢 として X 星の ペン タは うち 
ゆうの 旅^ f つた。 だが、 ロケット 力く 

壊 われ、 こまって いたらす てて あった 

UF0 が あり、 それに 乗って X 星に 帰 
る ことにした。 UF0 に 乗ったら 0  1 
L のとれ る 星に ぶっかり 0  I  L を 1000 
ちょうどに しなければ ならない。 がん 
ばれ ペン タ ！ （原文の まま）」 

こんな ス 卜一 リーと ともに 部に 
送られて きた 「ベン タ のぼう けん」 の 
カセット。 作者 は 大^ 7) ェ藤洋 輔君だ 
現在 10 才の 小学生。 マイコン 歴 I 年の 
マイコン 少年 だ。 

なん やかん やい つても 10 才で、 しか 
も マイコン を はじめて たった I 年で I 
つの ゲーム を 創り あげる つて、 大した 
もの だ c 原稿用紙 3 枚に わたって、 ス 
ト一 リー、 遊び 方、 プログラムの 入力、 
セーブの 方法な ど を 丁寧に 説明して く 
れ るの も 好感が もてる。 

ただ、 や は り マイコン 歴 I 年で は完 
璧な プログラミング テクニック を 持つ 
ている わけに はいかない。 まだまだ 未 
熟 だ。 しかし、 初心者 レベルと して は 
なかなかの もの。 これから 力く 楽しみ だ。 
いっちょう、 もんで やる としょう。 

の プログラム は、 ただ 口 
—ド して R  U  N する だけ 
だ。 ところ 力く  「ペン 夕の ぼうけん」 は 
ちょっと ■ な 構成に なって いるから 
-; 達 力、'' だ。 とりあえず、 いつもの 
ように MS  X と カセット をつな ぎ、 C 
L0AD。 このと き リモート プラグ を 


写真 

ちゃんとつな いでお くように （ 
プログラム 力、  1 売み 終ったら. 

カセッ 卜の r^EOTi ポタン は そ 

のま まにして RUNr に 
は 「ペン タ のぼう けん H  I 
T  A  I  T  K  E  Y」 とでる， 
はてな A  I  T つて 何だろう と 
思いつつ も 何 力 S1 当な キー を 
押せば ゲーム スタート だ。 

すると 翻 上に は 星が ちら 
ばり、 この ゲームの 主人公べ 
ン タカ の 右下に あらわれ 
る そして、 , の: £_b に は 
U  F0 が あらわれる f_ 

冒頭で 紹介した ように、 主 
人 公べ ンタは 自分の 乗っかつ 
ていた ロケ ッ 卜 力、' 壊れた ので 
X 星に 帰る ために は、 U  F0 
をなん と してで も 手に入れな 
ければ ならない わけ だ。 ここ 
力、' ゲームの 第 _g  |  )。 

U F0 をつ かまえる ために 
は カーソル キーで ペン タを動 
かさなければ ならない。 UF0 はたえ 
ず ピョコ ピョコ 動いて いるし、 とき ど 
き ヮ一フ 口して しまう ので なかなかつ 
かまらない。 また ペン タは キー をネ 甲し 
つ はなしに している とどん どん 力 g さ 
れ 制御 しづら くな つてし まう。 

しかも 時間に 限りが ある。 ra を 見 

ると A  I  R の 表示が どんどん 減って い 
く。 そう、 ペン 夕の^ m は 200 しかな 
いの だ。 こ れ がな くなる ま でに U  F  0 
をつ かまえな いと ゲーム 才一ノ  、'一にな 


ゲーム スタートした 第 I 面の^ 


UF0 をつ かま えて 次の 画 を ロー  ド している ところ 


つてし まう の だ。 

魏 がな く なる 前に 運よ く  U  F  0 を 
捕える こと がで き る と 次の 面に 進む 
ことができる。 MS に は 写真 2 のよう 
な メッセージが あらわれる。 何と 第 2 
面 は別ブ ログ ラムと なって いたの だ つ 
た。 ロード は 自動的に やってくれ るけ 
れど、 ブ ログ ラム 力 < 読み終ったら 自分 
で R  U  N してやらなければ ならない。 

第 2 面 は ペン タ^った U  F0 を才 
ィルを 補給で き る 星に ぶっける よう に 


今回 は、 大分の ェ 藤洋輔 君。， s 才の小 

学 4 年生で プロ グラム を 創れ るなん ビ 

ス、 nv ね/マイ n ン歴 •  I 年 だそう だ 

稱， ェ藤 君の 『ベン 夕の ぼラ げん』 を 

見で みょう/ 
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互 真 3 第 2 面 を ブレイして いると 二ろ 


なって いる。 何回 か オイルの 補給 を 繰 
り 返して オイ ルの 量が 1 000 にな つたら 
ゲーム は 無事 終了。 オイル は どんどん 
減って いく 力、'、 マイナスに なっても ゲ 
—ムは 終わらない。 いつ 終わる 力ま Q れ 
ない ゲーム を 体力の 限界まで （ ？ ) 続け 
る ことになる （写真 3)。 

2 つに わかれて 
いると 不便 

リス トは、 ほ 9 ページに あげて ある。 
2れ るので 両方と も P^I えない よう 
にす 丁ち 込んで セーブして ほしい。 なお、 
リスト I の あとに 続いて リス ト 2 をセ 
ーブ してお くこと。 そうしな いと 第 I 
面カ赞 つた あと、 すぐ 第 2 面が はじま 
ら なくなる。 なお、 プログラムの ネ 了ち 
込み、 セーブの 方法 を 説明した 図をェ 
藤 君 自ら かいた ィ ラス 卜で 紹介して お 

プロ グラム テープが でき たらし ばら 
く ゲーム を 楽しんでくれ。 さて、 ブレイ 
してみ て どんな ものだろう 力、。 UFO 
や 星が ピョコ ピョコ 動きす ぎて なかな 
かっか まらない と 力、、 ペン タゃ UFO 
のス ピー ドカ速 く な りすぎ て、 何カ啊 
だか わから なくなって しまい、 あまつ 
さえ 才一 バー フローで とまって しまう 
と 力、、 細かな 不満 点 はい く つか ある。 

し 力、 し、 何とい つても ゲームの ス厶 
ーズな プレイ を 妨げて いるの 力く、 プロ 
グラムが 2 本に 分かれて いる こと だ。 
リスト を 見る と、 それほど 大きな もの 
ではない ね。 という こと は、 わざわざ 
2 つに わける' M はない つて こと だ。 
実際に 試 したわけ じ や ない け ど 力 シォ 
の 8  K  B しかない M  S X でも 2 本い つ 
べんに 入 るん じ やない かな。 （iim 部 
で • した 結果、 まちがい なく 動き ま 


す） 

ディスク 装置が あるとき は、 
メモリ に 入り きらない ような 大 
if か り な プログラム をい く つか 
に^ flj して' 义屡 に応 じ て 呼びた' 
す、 という こと もしば しば 行 
われる。 しかし テー^) IS で それ 
を やる のに は少 し 問題が あ る 。 

テープ は 読み込み 皿 も 遅 く  、 
また しばしば エラ一 もで る。 第 
I 面と 2 面の 間に 時間が かかる という 
こと は、 せっかくの コ一 フン^! え 態が さ 
めて しまう ことに もな りかね ない。 こ 
の禾 1^ の プログラム であれば 何 をお い 
て も I 本に まとめるべき だ。 

ただ、 模なァ ド ベンチャー 
ゲームな ど を 創って どう しても プ ログ 
ラムが メ モ リ に 入り き らな いと き もで 
てく るだろう。 ディスクが あれば 
はない の だが 予算の 関係で そう もい か 

ない とき、 どう すれば いい 力 恵を授 

ける。 

リスト I の 290 行 をみ ると、 単に C 
LOAD となって いる。 これで は 先 ほ 
どネ躺 したよう に ロー  ド 終了後 自分で 
RUN してやらなければ ならない。 こ 
れの 解決策と して、 LOAD, 
う んだ。 

プログラム を セーブ するとき に C  S 
AVE ではなく、  SAVE という^ 
を 使う。 こうすると テープに は ァスキ 
—形式と いう 特別な 形で プログラムが 
保存され る。 こうして おいて、 CL0 
A  D 命令の かわ りに L  0  A  D 命令 を 使 
い、 ファイル 名の^ t の あとで、 R を 
つける。 そうすると、 プログラム を 読 
み 込んだ あと 自動的に 実行して く れる 
んだ。 これ も 覚えて おくと 便利な テク 
ニック。 もっとも ディスク さえ あれば 
こんな 苦労 はいらない けれどね。 

的な 

卜 レーニング を 積む 

さて、 プログラムの 中味 はどう だろ 
う 力、。 どこかで 見た こと あるよう な、 
でも き れいな キ ャラ クタ デザィ ンに く 
らべ ると プロ グラムが シ ン プルに でき 
ている。 

た し かに 機能 は"^! り 持って いて 文 


コづ 


mm 


\ 


一^ 一 一 


ゥ 


ッ, 


A 
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-S ザお し 


H ザお し 


まご t ビし 

Lr\, 'タ I 


し〜 ST ク WILLW 


ute^v 一  ン f 


7  1 


LIS-f  i  s^ur レ.. iTl G, ブ し， silica レ， ST 久 ^  uf  ST^  SAVE 


け 8 


句 をい う 筋合い はない のか も しれない。 
し 力、 し、 見れば 見る ほど ムダ ゃゴ チヤ 
ゴ チヤした ところ 力く 見えて くる。 

たとえば "HIT  AIT  KEY" 
の 表示 は あきらかに "HIT  ANY 

KEY" のち ^1 い。 リスト I の 40〜 
5听 は 実は 全く 猶き していない。 40^r 
で I  N  K  E  Y  $ を 使って いればと もな 
く、   I  N  P  U  は、 キーから 何 

かせが 入力 される まで 待って いてく 
れる 力、 ら、 単に プログラム を"^ 止 
させる だけなら ば 5听 の I  F など いら 
ない わけ だ。 しかも、 5听 の I  「文、 
たとえば 4听 が I  N  K  E  Y$ でもお か 
しなこと になって しまう。 

また、 1听 と 100 行て 全く 同じ 画 
や キーの 言^: をして いる。 力 B えて、 意 
味の ない サブルーチン や G  0 T 0 がで 
てく るの も 気になる ところ。 もっと 口 
ジック や^ #の 流れ を^! して、 コメ 
ン 卜 や 空白 を もっと いれて わかりやす 
い プログラム を 創る よう、 いまから 習 
慣 づける よ う にしなければ いけない。 

さもないと、 いつまでも ゴ チヤ ゴチ 
ャ した プログラムし 力、 創れ なくて、 い 
つまで たっても テクニック 力、' みがかれ 
ない。 リスト 2 についても 全く 同じ。 
リスト I と リスト 2 をみ ると 共通^ 
が 多い。 これ をう まく 鞭して I 本に 
まとめる と、 シン ブルな ゲームの いい 
^になる だろう。 

プロ グラム を 創 り は じめ たころ はい 
ろい ろ やりた くなる もの だ。 新しい 命 
令 を 使って みたり、 雑誌に でて いた 他 
人の プログラム を まねして みたい。 そ 
れは それでい いの だが、 構造 的に スッ 
キリした プログラム を 今から 害く  くせ 
をつ けて お く の は 大切な こ と だ。 

さもないと、 せっかく 若い （？） うち 
から プログラム を はじめた のに、 いつ 
ま でた つても 効率の 悪し 、ノ ヽ' グだ ら けの 
プログラム しか 創れ ない ことに な つ て 
しまう。 

r 習 うよりも 慣れろ./』 とよく いう 力、 
プロ グラ ミン グ テクニック を 身に つけ 
るの は、 憤れる 二 と が 大切なん だ。 

『少年よ 大志 を 抱け。』 でき た プロ グラ 

ムは どんどん 編集部に 送って くれ。 ゲ 
ーム だけでなく ホーム コース、 教育 ソ 
フト、 ビジネス ソフトな ども:^ S3 だ。 
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10  COLOR  15rl,l:KEY  OFF: SCREEN 1,2 
28  LOCATE  9, 7: PRINT  "V1 ンラの ほ "な t ん" 
39  LOCATE  9, 13:PRINT  "HIT  AIT  KEY" 
48  A$=INPUT$(1) 
50  IFA$=""  THEN 100 
00  COLOR 15, 1,1: KEY  OFF: SCREEN 1,2 

GOSUB  259 : SPR I TE$ ( 1 ) =S$ : GOSUB  259: SPRITES (2) =S$ 
FOR  1=0  TO  180s し OCATE  RND ( 1 ) *29 , RND  < 1 ) *24 : PR I NT  " • " ; : NEXT 
ON  SPRITE  GOSUB  230: SPRITE  ON 
ON  INTERVA し- 100  GOSUB  240s  INTERVAL  ON 
TIME=0:EX=60:EY=59:XX=200:YY=180 
E=200:T=8 

EX=RND ( 1 ) *20- 16+EX : EY=RND ( 1 ) *20- 16+EY : PUT  SPRITE  9, (EX,EY),9,1 

S=STICK(9):IF  S=l THEN  PY=PY — 1 E し SE  IF  S=3  THEN  PX=PX+1  ELSE  IF  S=5  THEN  PY=PY+1 E 
IF  S=7  THEN  PX=PX-1 
PUT  SPRITE 1, (XX, YY), 15,2 
XX=XX+PX:YY=YY+PY 

丁-丁+15£-£_11し0じ6丁£  5,8: PRINT  "TIME  ";T;"AIR  ";E: IF  E=8  THEN  PLAY  "05 し 32C04BAGFEDC" 
: GOTO  390 
228  GOTO 170 
239  GOTO  286 

248  EX=248*RNDC 1 ) : EY=184*RND(1 ) : RETURN 

259  S$=" "-.FOR  1  =1 T032:READ  A$sS$=SVh:HR$(VAI("&H"+A*))sNEXTsRETURN 

2 ら 0  DATA 1, l,lf3f7fF,lF,lE, 1C， 1C，  7E，  FT,FFf0, 3E, 1CVC8,  C9'  0，  C8y  E8,  F0,  F8，  78, 38，  38, 7E，  FT,  F 
Ff0,7C,38 

276  DATA  C0, 2F, 3F,FF, 7F,FB, 71, El, ら 5， E5， 71 , lFfF,20, 7C， FE, 3， F4, FC，FT,FE,DF,8E, 87， AG, A7， 8 
E,FCfF0f4,3E,7F 

LOCATE  0,18: PRINT  "m ぁゥた UFO にかた Viz ラは OIU 1000 ちょう ビに しな ItW:' な ま-!  (ロート-" fWTPL 
おしてく た' さい！）" 
C し 0AD 

LOCATE  9, 7: PRINT  "GAME  OVER!!" 
LOCATE  8, 11:PRINT  Mt^t"  tt*?" 
LOCATE 12, 13s PRINT  "(y/n)" 
A$=INKEY$ 

IF  A*=MY"  OR  A$="y"  THEN  RUN 
IF  A$="N"  OR  A$="n"  THEN  END 
GOTO  330 


289 
AY ま 
298 

300 

310 
328 
336 
349 
358 


リスト 2 

80  COLOR 15, 1, 1:KEY  OFF: SCREEN 1，2 
16  GOSUB 1 96 : SPR I TE$ ( 1 ) =S$ : GOSUB  196: SPRITE* (2) =S$ 
15  FOR  1=9  TO  100s し OCATE  RND( 1 )*29, RND< 1 )*24: PRINT  " • " ; : ICXT 

29  ON  SPRITE  GOSUB  189: SPRITE  ON 
25  ON  INTERVA し =100  GOSUB  185: INTERVAL  ON 

30  T I ME=8 : EX  = ら 0 : EY=58 ： X  X  =200 :YY=180 
35  E=200:T=6 

49  E X =RND < 1 ) *26- 1 0+E X : ^ Y=RND ( 1 ) *20- 1 0+E Y : PUT  SPRITE  0, (EX,EY),9, 1 

58  S=STICK(8):IF  S=l THEN  PY=PY-1  ELSE  IF  S=3  THEN  PX=PX+1 E し SE  IF  S=5  THEN  PY=PY+1 E 
し SE  IF  S=7  THEN  PX=PX-1 
68  PUT  SPRITE 1, (XX,YY)f 15,2 
&1 XX=XX+PX:YY=YY+PY 

ら 5  T=T+1:E=E-1: LOCATE  5, 8: PRINT  "TIME  M;T;"OIL  M;E:IF  E=1009  THEN  PLAY  "04L32CDEF6" : G 
0T0  220 
76  GOTO 148 

8©  SPRITE  OFF : BEEP : E=E+36 : SPR I TE  ON: RETURN 
85  EX=248*RND(1 ) : EY=184*RND(1 ) : RETURN 

99  S$=" ":F0R  1=1 T032:READ  A»:S$=S*+CHR$(VA し （"fehT+A*) )sNEXTs RETURN 
288  DATA  E8, 98f 84, 47f 5F, 2F, 2F, 17, IB, 1D,E,F, 7,3,0, 0,9,9, 6,80, E0,F0,F0,F8fF8, F8,F8f7A,B0 
,E1, 19, 7 

210  DATA 1, 1, 1, 3,7,Ff IF, IE, 1C, 1C, 7E, FFf FF, 8, 3E, 1C,C9, C0,0fC0,E0,F0fF8f 78, 38,38, 7E,FF,F 
F,0,7Cf38 

220  C し S= し OCATE 18， 3=  PRINT  "»6て" と う！！，' s P し AY  "05C04BAG05C04BAG05CCC" : END 


'…… ショー 卜フロ グラム 募集!？ ……， 
プログラ^ ワン ポ イン 卜 アド パイスで は、 皆さんの プ ログ 
ラ厶を 待って います。 老若男女、 どなたでも けっこうです。 

MAX マガジンまで プログラ^ を 送って ぐ ださい。 ただし、 
ショー 卜 プログラムに 限らせて いただきます。 大きな フ 口 
グラ^ は、 フ ログ ラ厶ェ U ァで カノ  X —したい と 思います。 


「おじ やまし ま〜 す/で ノコ ン ファミリー j の 第 2 回目 は、 廳 1 群と し、 う ホン 
ワカ カップル 川原 田さん のお 宅に おじ やましました。 リビング ム いつ の 
マシン や^^にび つぐり。 それ も その はす、 ふたりとも コンビ ユー 夕と は 浅から 
ぬ H^CD 持ち主な のでした。 

仕事 も 遊び も コンピュータと 一緒 

頂け ました。 「失礼です 力、'、 お 兄 さ ま で 
いらっしゃいます 力、」 と 聞く と 「いい 
え、 すみれ は 私の 妻なん です」 との 答。 
なん と すみれ さ んは 人妻 だつ たので し 

た。 ¥^ では 高^ぐ らい だとば つか 
り 思、 つていた ので、 びつ く り / 

ご 夫婦 ふた り て 住んで いると のこ と 。 
あの システム を どんな ふう に 使って い 
るの か、 ますます^ がわいて きて し 
まいました。 


今回 川原 田さん のお 宅に おじ やま し 
たの は、 編集部に 送られて きた I 通の 

手糸& ^きっかけ。 2 月 号の クローズ ァ 
ップ で^^した 口 一ラー ボールの 200 
万点 プレイヤーに、 すみれ さんが 応募 

してきた のです。 の バックに 
は、 すごい システムが 写って います。 
厶 ムツこれ はた だもの じ やない な、 と 
思って さっそく 電話。 
電言 舌に 出た の は 男' 性の 声。 取材のお 

願い て覚 話した と言うと、 快く  OK を 


ふたり は 音の 専門家 

東 中!? <7) 駅 か ら ほ ど近レ 、マンション 
の 8 階に 川原 田さん のお 宅 はあり ます。 
リ ビング ルームに 通されて まず 目につ 
いたの は グランドピアノ。 よく 見る と 
もう I 台 ピアノが あります。 ミキサー 
や シンセサイザ もあって ちょっとした 
スタジオ なみ。 シン セの 隣り が MS  X 
コーナー。 プリンタ 3 台 （Z) と MS 
X、 それに モニタが あります。 きわめ 
つけ は デジタル シンセサイザ、 DX-7。 
う ら やま しいく らいの 充実した シス テ 
ム です。 

出迎えて くれた ふたり は、 影洋 さん 
(29 歳） と すみれさん （25 歳)。 
碰 して I 年 半と いう カップル てす。 
さっそく 彰洋さ ん にお 話 を う かがって 
みました。 

どんなお 仕事 を して らっしゃ るんで 
すか？ 

「ミキシング エンジニア をず つと やつ 
てきたん てす が、 ここ 数年 は ラジオ 番 
組の ディレクター を やったり、 効お 
を 作った りと いろいろ 巾鉱 く 仕事 をし 
ています。 音 や 音楽の 世界で 士 事と 


いう 点 は 変わりません 
けどね j 

アマチュア 離れした 
システムの 1 敏が 解け 
ました。 音楽 斷 系のお 
仕事 をして いらっしゃ 
つたんで すね。 奥さん 
の すみれさん は 音楽 大 
学 を 出て いて、 音楽 は 
もちろん 大好き。 2 台 
の ピアノ も 納得て す。 
ところて すみれ さんの 
お 仕事 は ？ 
' リツ トー ミ ュ一 ジッ 
クで 音楽 ソフ 卜の 製作 
アシスタント をして い 
ます。 ^"^懸命 やつ 
ている の は、 なんと デ 
ノ\' ッグ。 MS  X 用の ソ 
フトも 作り ましたよ j 
これ は 驚きです。 コ 
ン ピュー タ斷 系のお 仕 
事 をして いたなん て。 
「前 は コンピュータ 
なんて 知らな かったん 
です けどね。 音楽 関係 
(7)tt 事 をして いるう ち 
に たまたまこう なって 
しまった という 感じで。 これで も 昔 は 
演# ^をめ ざして いたんです ョ j 

仕事で 銀え たお かげ か、 すみれさん 
は タイピングが 上手。 家で は、 プ ログ 
ラム を 打ち込む の は すみれさん、 デバ 

ッグ は彰ミ 羊さん と、 ネ 旦 している 

とか。 

コンピュータで 
r\; ，したい 

ふた り の 家に M  S  X 力4 (中間 入 り し 
たの は、 どんなき つかけ でしよう。 

「シンセサイザ を コンピュータで 操つ 
てみたい と 思つ たのが き つ かけです。 
シン セ サイ ザ は 前 か ら 使つ て し 、た 
のです 力 、'、 ^の 頃から ピアノ とか を 
習って いたわけ ではない ので、 どうも 
鍵盤 を スムーズに 扱えない。 それで コ 
ン ピュー タ て 铜 御 してみ たら どう かな 
と 11 つたわけ です。 去年の 5 月に Y  A 
MA  HA の X—D  AY という フェアに 行 
きまして、 そこで DX- 7 と 出会つ たん 
です。 デジタル シンセサイザ DX- 7、 
デジタル リ ズ厶 プロ グラマー R  XH5、 
MS  X マシン CX- 5 を まとめて^ 買 
つてし まいました。 使い 始めて みると、 
とても 具合が いい。 FM ミュージック 


コンポ 一 ザ を 使う と、 自 M 考え 
ている 音力く す ぐ 出せ るんで すね。 
こ れでテ レ ビ 番組の 効果音 を 作つ 
たり もしました よ」 

お 仕事に もしつ かり^ tL つてい 
るよう です ね。 

^は 演奏に し カイ 吏わなかった 
のです が、 B  A  S  I  C を 勉^! して 
いるう ちに もっと 他に も いろんな 
ことができるな、 と 気づきまして C 
モニタ、 ブリン タ、 データー レコ 
ーダと 周辺^! を 次々 とそろ えて 
しまいました。 ソフト も いろいろ 
欲しくな つてき て、 そ C7)^ のために 
M  S  X マガジン を 読み 始めた んで すよ j 

⑧ ンタが わ, 

職 OS ある 理由 

彰洋 さん 力  <  最初に 買った の は ヤマハ 
の ワープ ロソフ ト。 

「プリンタ は リスト を 取る ぐらいに し 
カイ 吏って いなかつ たので、 もっと 活用 
した かったんです。 ワープロ を やり 始 
めたら こ れ がお もしろ くて。 外字 登録 
で いろいろな デザイン を 作ったり、 領 
収害 用の ハンコ を 作ったり。 そのうち 
友 だち にも 見せた くな つてき て、 今年 
の 年賀状 は, コ ン ピュー タで 作る ゾ 

と^ it したんです j 

ヤマハの^ ffl ソフ 卜と ソニーの キ 
ャラ クタ 集 を 買って 準備 万端。 ところ 
が ヤマハの プリ ンタ では カラー プリ ン 
ト 能力 か不 ~HK 

r どう しても 3fel^Oi 使いたかった の 
て ！ェ 舎の G  P  - 700M という プリンタ 

を 買つ たん 了' す。 でも これ は ハガキ に 
プリントで きなくて ね。 いろいろ 工夫 
してみ たんです けど やつば り^で、 
結局 ソニーの プロ ッ タ プリンタ を 買う 
はめに なりました」 

それ以来 ヤマハ は ワープロ 用、 精 ェ 
舎 は グラフィック 用、 ソニー は カラー 
プロッタ 用と 使い分けて いるそう てす。 J 


仕事に 実用に、 M  S  X をめ いっぱい 
活用して いる お ふた り です 力、'、 ゲーム 
ももち ろ ん 大好き 。 ふた り で 得点 を 競 
し 、合つ て 躲 中 ま で や り つ ばな し な ん 
てこと もしよ つちゅう。 

「私 は 家で は も つ ばら ゲームば か り だ 
から、 彼より 上手よ」 と すみれさん。 

「 ディ スク も そのう ち 欲しいで すね。 
そう したら レコード 151 の プログラム 
なん 力 使いたい な j と影洋 さん。 

う ら やま しいく らい 仲の いいお ふた 
り。 これから も MS  X を 可愛がって や 
つてく ださいね。 おじ やましました。 


MS  X を 使って いる、 こんなお もしろ いこと をして いる、 といった 自慢 
を ハカ キに誊 いて 送って く ださい。 こ こ ぞと 思う お宅に 取材に 伺わせて 
いただき ますつ im, 氏名、 年齢、 胃、 号、 成 を 明記の 
上、 以下の 宛先に お願いします。 ，のき は 薄謝 進呈つ 

〒107  ^都 港 区 南 青山 51 卜 5  (嫌 アスキー MS  X マガジン 
「おじ やまし ま〜 す P'F」 係 


16! 


や パワーアップ 
^マシン 語 

2r 整 QBi ス ロック 転送 命令と 

7} 第 yEI ブロック サーチ 命令 


瀬 木 信彦 


> ブロック g 送 命令 

''"vHHiHPBiHHHHHHBHIIIHff, 

今までに お 言 舌した 車 逮^に は、 8 ビット 口 
一 ドゃ 16 ビッ 卜 ロー  ド^が あり ま した。 これ 
ら の^を 使う と、 メモリ 上の データ を 1 バイ 
卜、 または 2 バイト 単位で 他の メモリに 牵^! す 
る ことができます。 今回 登場す る ブロック 車适 
命令 は、 一度に 大量の データ を する こ と が 
でき る^です。 高速に データの 幸^! を 行う の 
で 効率が 良く、  MSX の CPLUZ80 の 特徴 的な 命 
令と いえる でしよう。 

大量に データ 車 縫 を するとい つても、 内部で 
は 1 バイ 卜の データ を 1 つ 1 っ^して います。 
ですから、 幸适 する データ 量に よって、 ^に 
かかる 時間 も 違って きます。 また データの fe^ 
方法 も、 大きな アドレスから 小さな アドレスへ 
向かって！^ する 方法と、 小さな アドレスから 
大きな ァ ドレスへ 向かって 車滋 する 方法の 2 通 
りが あります。 ニー モニック は 次の 4 種類、 
し DIR、 し DDR、 し D し し DD です。 

これらの^ は、 次の 各 ペア レジスタと とも 
に 使います。 

HL レジスタ 車^! する データの アドレス 

DE レジスタ fe^fe の アドレス 

BC レジスタ 驗 する メモリ 量 (バイ 卜 数） 


二の^ は fe^l する 方向 力 SI うだけ で、 それ 
ぞれ 同じような 働き をし ます 9 先 ほど も 述べた 
ように、 各 ペア レジスタに アドレスと する 


データ 量 を^^して おけば、 自動的に^ を 実 
行し ます。 

. LD 旧 は、 HL レジスタ 力 ^旨す メモリの データ 
を、 DE レジスタの 指す メモリへ 転送した 後、 
HL+1、  DE+1 のように アドレス を 自動的に 加 
算 します。 BC レジスタ は 1 バイ ト U し 終える 
と、 内容 を一 1 します。 このよう にして BC レジ 
スタが 0 になる まで ^を 自動的に 繰り 返す わ 
けです。 

LDDR はし DIR と^ t に HL、  DE レジスタの 


内容 を 1 ずつ 減らしながら^ します。 同じよ 
うに BC レジスタ も 一 1 していって、 0 になる ま 
で 繰り返します (図 1 )。 

このよ う に、 LDIR と LDDR では、 車^! する デ 
一夕の 順番 カ^^に なって います。 この $^ す 
る 向きの 違いが、 次の ような 場合に 大変 重要に 
なって くるので す。 

>LDIR と LDDR 
の 使い分け  P 


図 1 


LDIR 


LDDR 


TtoF レス 
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MSX の CPU、  Z80 に は 高速 か I 
つ 強力な 命令が あります。 今回 | 


考えて みて ください 


> 


LDI と LDD 


w 


登場す るの は ブロック 転送、 ブ 
ロック サーチと いう 命令で、 大 


する ため、 プログラム や データ 
の 移動に 大変 役立ちます。 


にいろい ろな 操作 をし ます。 そ 
のとき の 各 レジスタの 動きに 注 

e^i する メモリの 令 M と、 te^i される メモリ 

の, 難 4 でも 重なった 龄、 LD 旧と LDD 
R の 使い分けが 重要になります。 図 2 を ご!！  く 
ださい。 二の^ ^は LDDR 命令し カイ 吏う こと 力く 
できません。 もし LD 旧 命令で した 、転 
送す る データ 力 、' 壞れ てし まう からです。 です か 
ら、 大きな アドレスから 小さな アドレスへ 向か 
つて 転送す る、 LDDR を 使う わけです。 

^に、 図 3 のよう な 場合 は LD 旧 を 使い ま 
す。 この^^ LDDR 力 气 吏えない 理由 は、 各自で 


LD 旧と LDDR は、 自動的に ブロック 転送 を 
する^でした。 一方、 し DI とし DD^" は 自動 
ではなく、 1 つの データ を！^! したと ころで 終 
了し ます。 使い方 はし DIR やし DDR と 同じて'、 
HL、  DE、  BC の 各 ペア レジスタと と もに ィ吏 いま 
す。 また この^で は、 BC レジスタの 状態に よ 
り フラグ 力 、* ^ィ匕 します。 


令と 同じになります。 

し DI とし DD 命令 は、 先に》 £ ベ たし DIR やし DD 
R 命令と 比較して、 半 自動で データ！^ をす る 
という' 性格 を 持って います。 LDIR、  LDDR 命 
令の 方が 自動な ので 便利に 感じます が、 紐す 
る データの 内容に よって は、 途中で $^1 を 中止 
したい^^も あり、 上手に 使い分ける こと カ、'必 
要です。 

また、 すべての データ を^す るので はなく、 
2 バイ 卜 毎に 綠 するな ど、 不 iE 続な データ を 
扱う ときに も、 し DI や LDD^ は 重宝し ます。 


LDI 命令 


LD 旧 命令と 同じよう に、 命令 を 実行した 後 H 
し、 DE レジスタの 内容が それぞれ 1 ずつ 加算 さ 
れ、 BC レジスタの 内容 は 1 だけ されます。 
このと き HL で 示す ァ ドレスの データ は、 DE で 
示す ァ ドレスの メモリへ 転送され ています。 BC 
の 内容 力く 1 ) の 結果 0 になれば、 P/V フ 
ラ グが 0 になります。 BC レジスタ が 0 でな けれ 
ば、 P/V フラグ は 1 のままで す。 

LD 旧 命令と 違う の は、 1 つの データ を^し 
たと ころ で 次の^へ 実行が 移る こ と です。 

ldd 命令 

HL と DE レジスタ がー 1 される 他 は、 LDI 命 


ブロッ 

し ■       *  ' 


送 を 利 
ラム 


それで は 実際に、 ブロック 転送 を 使った プロ 
グラム を 作って みましょう。 ここで は サン ブソレ 
として、 MSX の ROM の データ を fe^l してみ る 
ことにします。 


①  0000H 番地から E000H 番地へ 70H 
バイ ト 驗 する 

②  0000H 番地から E100H 番地^ 80H 
バイ 卜 転送し、 もし 77H という デー 
タカ、' あったら、 そこで 中止す る。 

③  0000H 番地からの データ を、 1 バ 
ィ 卜お きに E200H 番地へ 40H バイ ト 


図2 
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車^! する。 


® の プログラム は HL レジスタに 0000H、  DE 
レジスタに EOOOH、  B〇 レジスタに 0070H をセ 
ッ ト して、 LDIR# を 実行す る と 自動的に！^ 
して くれます。 プログラム は 図 9 のように なり 
ます。 図 5 は 0000H 番地から 007FH 番地までの 
メモリ ダンプです。 プログラム を 実行 させて か 
ら、 fe^fe のァ ドレス EOOOH 番 を 職し 
てみ てくだ さい。 図 6 は その メモリ ダンプです。 
EOOOH 番地から 70H バイ ト 分の E06FH 番地 ま 
で、 データ 力、' fe^ されて います。 

今回 は LDIR 命令 を 使い ましたが、 LDDR 命 
令で も 同じ ことができます。 その^ &、  006FH 
番勒、 ら 70H バイ ト分を LDDR^" で 縫し ま 
す。 $^ する 領域と ^される 領^、' 重ならな 
いので、 どちら を 使用しても^ ではありません。 

②の プログラム は、 転送 を 実行す る 前に HL 
レジスタ 力、' 示す メモリの データ を 取り出して、 
77H という 値 かどう か を 調べます。 77H でな け 


れば を 実行し、 77H ならば 中止し ます。 転 
送 するとき に データのチェック をし ますから、 
LD 旧 は 使えません ので LDI を 使います。 

フローチャート は 図 10 です。 これ を もとに ァ 
セン ブルした プログラム 力、' 図 11 です。 fe^l した 
データの メモリ ダンプ を 図 7 に 示します。 もと 
の データ （図 5) と JtR してみ てくだ さい。 77H 
の 1 つ 前で！^ 力 ^ 了して います。 プログラム 
の 〇P  77H を^！ E する ことにより、 ^する 領 
勒、' かわります。 OOH に すれば、 000AH 番地 ま 
で^して 終了し ます。 

③は 0000H、  0002H.  0004H …… 0012H 


図 4 


OOOOH 


囡 5 転送す る データ 
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と同じように H し、 DE、BQ の 各 レジスタに セッ 
卜します。 ここで!^!^ "(LDI または、 LD 旧） 
を 実行 すれば、 各 レジスタの 内容 は HL+ 1 、 D 
E+ 1 、 BC- 1 となり ます。 「雕 のよ う に 1 バ 
ィ ト おきに!^! しょうと すれば、 HL+ 2 となる 
ようにし なければ な りません。 こ の 分 は INC  HL 
でお ぎない ます。 

プログラム は 図 13(7) ようになります。 fe^g 
果は図 8 です。 図 5 と 上 激 してみ ると、 1 バイ 
ト おきの データ 力く 集め られ ている こと がわ か り 
ます。 
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囡6 プロ グラ厶 1 で 転送され た データ 
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図 7 プログラムで 転送され た データ 
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図 5 とくらべ 
ると、 奇数 ァ 
ドレスの デー 
タは 転送され 
ていません 


図 8 

プログラムで 転送され た データ 
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図 9 ブ ログ ラ厶 1 
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図 13 プログラム 3 

； PROGRAM  3 


ORG  0E84IZIH 


> ブロ^ク サーチ 命令 
HHHHHHHHHHHiilH^ 
この^ は、 大量の データの 中から 目的の デ 
一夕 を 検索す るた めの ものです。 ブロック 車^ 

と同じように、 各 ペア レジスタ を 使います。 こ 

の^で は H し、 BC、  A の 各 レジスタ を 使用し 
ます。 各 レジスタ (7)« い 方 は 次のように なり ま 
す。 

A レジスタ 検索す る 8 ビッ ト データ 
HL レジスタ 検索 「 开^ アドレス 
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ブロック サーチ 命令 は 〇PIR、  CPDR、  CPU  C 
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BC0070H 
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PD の です。 

これらの サーチ 命令 は、 A レジスタの 内容と 
H L 力 、'示す メモリの 内容と を 上激 します。 そして 
もし 一致して いれば、 Z フラグ をセッ 卜 （1 にな 
る） し、 HL レジスタ を 加算 または ^します。 
また BQ レジスタの 内容 を 一 1 し、 BC=0 にな 
ると P/V フラグ を 0 にし ま す。 CPI と CP 旧^ 
では HL+1 となり、 CPD と CPDR では HL— 1 
と な ります。 ま た CP 旧と CPDR は、 P/V フラ グ 
力、' 0 または Z フラグが 1 になる まで、 上記の 動 
作 を 繰り返します。 CPI と CPD 命令 は、 1 回 実 
行して 次の 命令に 移ります。 このと き フラグの 
内容 を 確認 すれば、 目的の データが あつたか ど 
うか 知る ことができます。 Z フラグが 1 ならば 
データ を 見つけた ことにな り、 P/V フラグが 0、 
Z フラグ も 0 であれば、 目的の データ はな かつ 
たこと になります。 


ブロック サーチ を 


ブロック サーチ を 利用す ると、 メモリの 中 か 
ら 特定 データ を さがす ことができます。 テスト 
プログラム として、 ROM の 中から 、、Synt9x 
error" という ストリングス （文？^ J) を 検索す る 
プログラム を 作って みましょう。 すべての 文字 
を チェック すると 大変な ので、 始めの、、 Syn" の 
3 文字が あれば 見つけた という ことにします。 
、、S々 は 16 進 コードで 53H です。 、y は 79H、  V 
は 6EH です。 ですから、 53、  79、  6E の データの 
集まり 力、' あれば、、 Syntax  error7' という スト リン 
グスカ 、' 見つかった ことになります。 プログラム 
では 3 文字 を 同時に 調べる こと はでき ません か 
ら、 最初に 53H と いう データ を 検索し ます。 53H 
を 発見したら、 次の データが 79H かどう か 調べ 


ます。 もし 79H でなければ、 また そこから 53H を 
検索し ます。 このよう にして 53、  79、  6E の 順で 
データ を 検索し、 さがし 当てた ところで プ ログ 
ラム は 終了し ます。 フローチャート は 図 14 で 

す。 

各 レジスタの セッ 卜 方法 は、 A レジスタに 検 
索す る データ、 HL レジスタに 検索 を 『^する ァ 
ドレス、 BC レジスタ に 検索す るメ モリの 大きさ 
(バイ 卜 数) を、 それぞれ 指定し ます。 

最初 は A に 53H  、  H  L に 0000H  、  BC 【二  8000H を 
それぞれ セットし、 ブロック サーチ を 開始し ま 
す。 53H を 発見す ると、 次に HL レジスタ （53H 
の データ 力、' 入った アドレスの、 次の アドレスに 
セットされ ています） て  1 旨定 された アドレスの 
データが 79H かどう か 調べます。 79H でな かつ 
たら、 そこから また 53H を ブロック サーチし ま 
す。 79H であれば、 3 番目の データが 6EH かどう 


図 14 
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図 17  HL レジスタが 示して いる アドレスの 前後 を ダンプ 
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か を 調べます。 このと き HL レジスタ は HL+1 
になった ままです ので、 INC  HL で HL+  2 とし 
て 3 番目の データ を 調べます。 6EH であれば 完 
了です。 そうでな いとき はまた もとに 戻り、 ブ 
ロック サーチ を 「开慨 します。 

図 15 に プログラム リス 卜 を 掲載し ます。 プロ 
グラムが 終了した ときに、 HL レジスタに は、 
、、Syn なの、 V の 文字 データが あった ァ ドレスが 
残って います。 3D89H なら 正解です。 プロ グラ 
ム 実行 後の 各 レジスタの 態 を プリ ント アウト 
したの が 図 16 です。 マシン 語 モニタの プリンタ 
スィッチ を ON にして、 チェックサム ノ ァスキ 
一 (7>b 刀り 換え を アスキー にして プログラム をス 
ター 卜させる と、 自動的に プリント アウトされ 
ます。 プリンタ のない 人 は、 プリンタ スィッチ 
を OFF にして おいてく ださい。 HS 上に 各 レジ 
ス タ の 内容が 表示 されます。 

HL レジスタに 残されて いるの が、 、、Syn" の 
、V 'の 文字が あった アドレスです。 また、 （HL) 
の 内容が 6 E となって いますが、 これ は、、 の 16 
進 コード を あらわします。 H フラグ は 1 になつ 
ており、 確かに 目指す 文字列 を 発見した ことが 

ブロック 転送 • ブロック サーチ 命令 コード 表 


ニック 

動作 

マシン 
コード 

ムム 
叩 "P 

長 

S 

フラグ 
- H  -  %  N  CY 

ニー モ 

ニック 

動作 

マシン 
コード 

a ム 
叩 -p 

長 

S 

フラグ 

- H  —  %  N  CY 

(DE)-(HL) 

ED 

2 

① 

一 0  —  I  0 参 

CPI 

A-(HL) 

ED 

2 

X 

2 

X 

一 I 

①. 

- 1  ^  • 

DE— DE+1 

H し し +1 

AO 

HL ト HL  +  1 
BC^BC-1 

A1 

BC*-BC-1 

CPIR 

A-(HL) 

ED 

2 

X 

② 

X 

一 I 

© 

- 1  ^  • 

LDIR 

(DE)— (HL) 
DE—DE+1 
H し^" H し +1 
. BC^BC-1 

ED 
BO 

2 

一 0  —  0  0 秦 

HL— HL+1 
BC—BG —  1 
A  =  (HL) または 
BG=0 になる まで 

B1 

BG=0 になる まで 

® 

CPD 

A— (HL) 

ED 

2 

X 

2 

X 

一 ： 

® 

一 I 1 參 

し DD 

(DE)— (HL) 
DE—DE —  1 * 

ED 
A8 

2 

- 0  -  I  0  • 

H し— H し 一 1 
BC^-BC-1 

A9 

H し— H し 一 1 
BC^BC-1 

CPDR 

A  —  （HL) 
HL— HL —  1 

ED 
B9 

2 

z 
t 

一 I 

® 

- t 1 • 

し DDR 

(DE)— (HL) 

DE*-DE-1 

HL-HL-1 

BC— BC-1 

BG  =  0 になる まで 

ED 
B8 

2 

-0-00  • 

BC—B〇 一 1 
A  =  (HL) または 
BG=0 になる まで 

フラグ 表記 き = 影響 を 受けない 0= リセット 1= セット 一 = 不定 I = 演算 結果に 従った 影鬌を 受ける 

①  も し BC— 1 =0 ならば ^=0、 その他 p/v=1 

②  もし A  =  (HL) ならば Z=1、 その他 Z=0 


わかります。 

図 17 は、 HL レジスタが 示して いる アドレス 
の 前後 を アスキー ダンプした ものです。 実は、 
この M は MSX  BASIC てィ 吏う エラー メ ッセー 
ジ テーブルな のです。 


今回 は ブロック と、 ブロック サーチに つ 
いてお 話しました。 これらの^" は CPU の Z80 
の 特長 的な^です。 ブロック^で は、 $^1 
領域が 重複 するとき、 LD 旧と LDDR 命令 を 使 
い 分けなければ なり ません。 どう して 使い分け 
るの か を、 よく  ^ してく ださい。 ブロック サ 
ーチ では 文字 を 検索して みました 力 \ 文字ば か 
り でな く 数 ィ直 等の データ を 調べる のに も 便利で 
す。 

次回 は、 おさら レ 、の で 前回 までの まとめ 
をしたい と 思います。 マシン 語 入門 も 次回で 10 
回目 を 迎えます 力、'、 途中から 読み はじめた 人に 
も 再 スタート しゃすい 内容に します ので、 お 楽 

しみに。 


パワーアップ 'マシン 語 入門で は、 読者の 皆 
さんからの マシン 語に 関する 疑問 や、 解説して 
欲しい 事柄な ど、 お便り をお 待ちして おります。 
今後の 記事 作成の 参考に したいと 思います ので、 
下記の 住所 宛て、 ご 送付 < だ さい。 あわせて、 
講座に 対する ご 意見 • ご 感想ち お待ちして おつ 
ます。 〒107 東京都 港 区 南 育 山 5- 1 1—5 
住友 南 育 山 ビル 5  F 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
「パワーアップ • マシン 語 入門」 係 


I 
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ちょっと 毛色 を 変えて、 ほとんど 外付け の 
部品 *a 、ら ない オノ レゴー ノレ ic を m  s  x につな 

i 単です。 


MS  X に オルゴール I  C  。ちょつ と 奇抜な 組 
^です が、 今月 はこれ を テーマに 取り組んで 
みました。 PSG を 使って ソフトウェアで オル 
ゴールの よ う な 音 を 出せます が、 それ は それ。 
だって、 音 を 出す ソフト を 作った あとで、 演奏 
する データ も 作らな くつち やい けない。 まあ、 
そ り や 音楽が わかる 人なら いいです が、 樹弋 は 
ハイ テック。 難しい こと は ffifj*  (僕に とって 
は 音楽家 も 技術者に 思える） に 任せて、 わかる 
部分で ク ラフトしょう という 安直な 結果 だ つ た 
りして。 でも、 インターフェイス を 考える とい 


うこと は 有意義な のです （ どこかで 書いた な)。 

さて、 オルゴール I  C は 半導体 を 製造して い 
る 国内の メーカーから たくさん 出て います。 I 
個の I  C で 複数の 曲 を 演奏で きる もの、 警報音 
などが 出せる もの、 伴奏 付きで 演奏で きる もの 
などなど。 これらの 多く は、 どうも 目覚し時計 
用に 考えられて いるよう です。 考えてみれば、 
我々 男性に とって オルゴール （例の ゼン マイ 式 
の） というの は 目覚し時計 くらいし カ铺 がな か 
つたわけ です。 最近 は デジタル 式の 時計が 多く 
なって、 それと 共に オルゴール も 電^ 匕され た 


わけで しょうね。 そういう わけで、 オルゴール 
I  C は ほとんど 他に 部品が いらず、 消費 電力 も 
少なくな つてい ます。 今回 は MS  X から 電源 を 
取りました 力、 鳴らす だけなら 乾電池で も 長 持 
ちします。 I  C と スィッチと^ 素子、 そして 
電池が あれば、 何でも 簡単に 組み込める わけで 
す。 「愛の^: j なん 力、 が 鳴る ように セットして 
プレゼント、 なんて 安直な 発想 も 可能。 

電子 パーツ を 売って いるお 店で も いろいろな 
オルゴール I  C キット を 売って いますから、 I 
つ 買つ て 別に 作つ てみ るの も 手です。 
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つし vc 


インタ一 フェース は I  c のお かげで、 ただ 線 
をつな ぐ、 といった 禾 M で 簡単な 構成に なって 

います。 本当 はつな ぐ M S X の ジョイ ステ イツ 
ク ポー 卜カ灘 物 （後述） なので、 もう 少し 部品 
を 追加したかった のです が、 ソフトウェア 側で 
カバーす る ことにしました。 回路 は 図 I です。 
機能 部品 は I  C を 入れても 5 個と いう 簡単 さ。 
その他の 部品 を 全部 入れて も 両手で 数えられ ま 
す。 これで、 8 曲 を 自由に 演奏す る ことができ 
るので す （ただし 単音の 演奏です が)。 

I  C の 員 は 図 2 のように なって います。 16 
ピンの D  I  P 型 I  C です。 この I  C の 5 番は選 
曲 をす るた め ピンで、 I 回 電源の プラスの ®i 
を かける 度に、 次の 曲 力 < 選ばれる ようになって 
います。 2 回で は 2 曲目と いうぐ あい。 この 様 
子 は 図 3 にある とおりです。 そこで、 MSX 力、 
ら 二の 信号 を 与えて 選曲しょう という わけ。 こ 
のよう なィ言 号、 デジタル 信号です ね。 また、 7 
番は 演奏 を 開始させる ための ピンで、 I 回 ブラ 
スの m を かける と、 動作し ます。 演奏 は I 回 
だけで、 この ピン を ON にし 続けても 同じです。 
つまり この 7 番 ピン は 0V から 5V に 変化す る 乙 
とで 動 fTt るので す。 これ を エッジ トリガ 方式 
といい ます。 これで、 5 番 ピン て« 曲した のち、 
7 番 ピン を I 回 ON にして やれば、 希望す る 曲が 
演奏で きます。 


I  C の 13 番は、 演奏 を 停止させる ピンです。 
演奏 は I 回 だけです が、 それでも 途中で 止めた 
いとき に、 この ピンに プラスの 声をかけます。 
7 番 ピンと ちがって、 この ピン は IS を かけて 
いる 間に 7 番 ピン を ON にしても 演奏され ません。 


エッジ 卜 リ ガ ではない わけです。 

さて この 3 本の ピン を、 いつも 通り MSX の 
ジョイスティック ポートに つないで います。 こ 
の 3 本の コントロール は、 今回 ソフトの 分担に 
なります。 その他： 電源 ピン 2 本と 音 を 出す た 
めの 2 本、 そして 演奏の を 調節す るた めの 
半 固定 抵抗器 をつな ぐ 2 本の ピン を 使って 構成 
しています。 


にの 1、2、6、9、10、14、15 
番 ピン は 何もつな ぎ ま 
せん。 半 固定 抵抗器 は 
右に 回す と 抵抗 値が 低 
くなる ように するとよ 
いでしょう。 
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(b) 半 固定 抵抗器 
の 接続 

半 固定 抵抗器 を 裏側から 見た 
ところ。 矢印の ピン を 使った 
とき、 矢印の 方向に 回転 させ 
ると （表から 見て 時計回り） 抵 
抗が 小さ くなります。 


\ 回^軸 
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各 信号の 変化の ようすです。 
動作の しかたの 違い を 覚え 
てお きま しょう。 電圧 は 今 

回の 回路の もので に は 1.5 
一 3V でも 動きます。 

電圧が 0—5  V に 変化した 
瞬間に 動作 


- 演奏 スター 卜 


ス 卜ップ 


電圧が 5V になって 
いると さに 動作 


使う 部品 はこれ だけ 


使用す る 部品 を 写真 I と 表 I に 挙げてお きま 
した。 実は、 これらの 部品の 多く は、 秋 葉 原の 

「秋 月 電^ 41 商」 で オルゴール キッ ト として 売 
られ ている もの カ吖 吏え ます (店頭で 870 円）。 

I  C は、 諷訪精 エネ 土の SVM7943C という もの 
を 使います。 C の あとに は 英文 字 2 字 力 « きま 


すが、 これ は 曲の ネ歡頁 を 表して います。 この 記 
事て ィ 吏った もの は 、、ON" という もので、 表 2 の 
ような 8 曲 力 S 寅 奏でき ます。 この I  (：の«^ は 
CMOS なので、 取り扱いに は-; i 意して くださ 

い。 静 mm て售 もな く 壌れ ます。 買った ときに 
アルミホイルで くるむ 力、、 導電 スポンジに 差し 


て くれる ので、 組み立て るまで そのまま にして 

おきましょう。 最近の CMOS— I  C は 丈夫で 
すが、 今回の 回路で は M  S  X につな. いでいない 
と ピンが どこに もつな がれない 4 犬 態になる ので、 
組み 上がった 後の 取り扱い にも 気を付けて く だ 
さい。 できれば ケースに 組み込みましょう。 ビ 
ンの 接続 は 図 を 見て ください。 T  T  L  I  C など 
と 番号の ィ iS や 外形 も 同じです q  ュ 

で 買 


M 


ム 写真 1 使用す る 部品 
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使用 部品 


規格 や 注意点 


SVM7943C  ON  SVM7943C  0E 


IC 

圧電 素子 
スィッチ 
抵抗器 

半 固定 抵抗器 
コネクタ 
に ソケッ 卜 
ユニバーサル 基板 
配線 板 


諷訪 精ェ社 SVM7943C  1 
ケース 入りの もの （発振 回路の ない もの） 2 
押す と ON になる もの （ピンが に ピッチ） 3 

1KQ (茶 黒 赤金）  4 

謹 B 型  5 

AMP9 ピン ジョイスティック コネクタ  6 

16 ピン タイ プ （安い もので 十分）  7 

大きめ の もの。 ベー ク 基板で 十分。  8 
細目の ビニール 線 


愛の 讃歌 
サン 夕 ルチア 
へ イジ ユー ド 
子 鹿の よう に 
愛の ロマンス 
イエス タデ 一 
ノいン ピー バースデー 
ゥ エディ ング マーチ 


グリース リーブス 
草競馬 

エリー ゼ のために 
愛の ロマンス 
才一ソ レミ 一才 
ローレライ 
かっこう ワルツ 
故郷の 人々 


いま した。 リ 一 ド線は 2 本です が 極性 は あ り ま 
せん。 これ を I  C の II 番と 12 番 につな ぎます が、 
どちらに つないでも 同じ 音が 出ます。 使用した 
圧電 素子 は プラスチックの ケースに 入って いる 
もので、 組み込みの 際に 取りつ けが 簡単です。 
そして 音 も 大きくな ります。 また、 同じような 
外形で 中に 発振 回路が 入って いるもの も あり ま 
す 力く、 今回 使う の は 素子 だけの ものな ので、 購 
入 するとき は' 主意して ください。 圧電 素子 は、 2 
枚の 金属の 間に 素子 を はさんだ ものです。 この 
金属 部分に Iffi を かける と、 その IS の 極' 生に 


よって 変形し ます。 この 特徴 を 利用して、 両極 
に 交流 ®i を かけ 素子 を 振動 させて 音 を 出す こ 
とがで きます。 昔よ く 使った クリスタ ルイ ャフ 
才ーン も、 これと ほぼ 同じ «ii。 ダイナミック 
スピーカー などと 比べて 小型で 薄く、 しかも 軽 
くて、 また醒 する 電力 も 小さくて よいので こ 
のよう な 用途に よく 使われます。 そういえば、 
発振 回路 を 内蔵した もので はこれ と 乾電池 だけ 
で 簡単で 実用的な モー ルス 練習 器に なり ます。 

これ、 買う と 結構 高 いんです よね。 数千 円した 
りします 力 <、 圧電 素子の ブザーなら 数百 円です。 


^  一 


抵抗 は、 錢 の 力一ボン 抵抗器と 半 固定 抵抗 
器 を 使います。 I キロ オームの カーボン 抵抗器 
の カラー コード は 茶 黒 赤。 精度の 表示 は 金色で 
も 何でも 構いません。 半 固定 抵抗器 は I  メグ 才 
ー厶の もの を 使います。 いろいろな 懲頁 が あり 
ますが、 镇 のよう な タイプ 力 浮に 入れ やすい 
でしよう。 この 半 固定 キ氐抗 器て" 演奏の M を 変 
えます が、 キ£抗 値が 大きく なるほど （I  MQ に 
近づ く ほ ど） M は 遅 くなります。 

スィ ツチ は プッシュ オン タイプ を 使用し ます。 
押す と ON になる もの あれば、 何でも 構いません。 
ただし、 モノに よって は ユニバーサル 基板に ピ 
ン 力く 入らない もの も あるので、 置う とき は ピン 
の 間隔が I  C ピッチ （0.1 インチ） の もの を 選 
んで ください。 スィッチ は、 で 強制的に 
演奏 を 止める ために 使います。 この 機能が いら 
ない き は、 スィッチと I  KQ の 抵抗が^に 
なります。 このと き、 ジョイスティック ポート 
の 8 番を 直接 I  C の 13 番に^ t します。 

その他の 部品 は 今までと 同じです。 IC ソケ 
ット は、 16 ピン 用。 ハンダ^ (寸 けのう まい 人なら 
なくても 可能です。 ジョイスティック コネクタ 
は、 A  M  P  9 ピンです。 ケープ ソ M 寸き を 使う と 
楽が できます。 ただし、 ジャンク 品な どで は 9 
番 がつな がって いない もの も あるので、 よく 確 
認 して 買いましょう。 プリント 基板 は、 大きめ 
の もの を 用意す ると 楽に できます。 材質 はべ 一 
クで +^。 ケースに 組み込む とき は、 その 大き 
さに 合わせて ください。 
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レ、 cfc レ、 


回路が 簡単な ので、 I 時間 も あれば 十分 作れ 

ます。 1*2 と 写真 3 力 <、 製作した 蔬 です。 
線 は 見やす く する ため 太い線 を 使って あ り ま 
す。 あま り 太い線 だと ハング 付け カ灘 しいので、 
模型 店な どで 売って いる 普通の ビニール 線で 適 
当です。 また ラッ ピンク 配 線 用の テフ □ ン 線な 
ど は 熱に 強 く ハン ダイ 寸 けが しやすいの です が、 
値段が 少し 高くな ります。 

製作 は、 まず I  C ソケット を ハン ダ付 けして、 
抵抗器、 圧電 素子、 スィッチと S« に ハン ダ付 
けして いきます （図 4 を 参照に してく ださい)。 


：；；：：：：；：：. , 
： に ••  ：  ：  ：：  ^：： 


そして、 ピンと ピン をつな ぎます。 ジョイ ステ 
イツ ク コネクタの ハン ダ 付け は 最後に 行し 、 ま し 
よう。 長い 線 力 < 先に 付く と、 後の ハング 付けが 
面倒になります。 

いつも 通り、 ハング 付け は 素早く 行い ましよ 
う。 また I  C の ピンと ピンの 間 は 狭い ので、 シ 

ョ 一 ト に'; 主意。 虫メ ガネで fifis する く らいの 気 
持ちで チェ ッ ク しながら 製作 を 進めて く ださい。 
ハング 《 "けのと き は、 まず 部品の ピンと 線に 軽 
く ハン タイ 寸 けてから、 コテ先 を ピンに 当て、 、 
ハン ダカ、' 溶けた ときに 線 を 付ける、 という 具合 

にす るとう まくい きます。 ハング ごて は 10〜20 
ワットく らいの もの 力 適当です。 
製作と ハン ダ 付けの IfE がよ 一く できたら、 


いよいよ 動作 チェックです。 しかし、 その 前に 
もう 一度、 配線 を 確かめて ください。 必屡 なと 
ころに 配線され ている 力、。 ちょっと 引っ張った 
く らいで ハン ダ 付けが とれない か、 などなど。 

0K なら、 I  C の 方向に)' i 意して ゆっくりと 
ソケッ 卜に 差します。 半 固定 抵抗器 は 中央 (^立 
置に してお きます。 これ は あとで 自由に 調節し 
てくだ さい。 そして、 I 力、 2 の ジョイ ステ イツ 
ク コネクタに^! し、 MSX の 電源を入れ てみ 
ます。 いつもの ように 初期 陋が 出れば 完成。 
出なかったら、 あわてて 電源を切る しか あり 
ません。 うまくいったら、 キーボードから、 
OUT  I60J5  ：  0  U  T  161  J33fRETDRNl 
と 素早く 入力して ください。 g<7) 中の どれ かの 
曲の 演奏 力、' 始まる ハズ です （多く カ< なぜか ヘイ 
ジ ユード）。 2 度 ほど 入力しても 始まらない 場合 
は、 配線 を 確認、 してく ださい。 また、 ここで 基 
g の スィッチ を 押して、 演奏 力、' 止まる かどう 
力、 も 確認して ください。 

すべてう ま く いけば、 ハー ドウ エア は 完成と 
あいなり、 ソフトウェアの 入力 力く 待って ます。 


？  ニック 


■■■■■■■^■1 


部品の ビン 


八ンダ 


-八 ンダ ごて 


•；! のように すると 

フま  <  い swfe 


基板の ランド 
(衾 側） 


ハン ダ とこて を 
ピンに あてる 


八ンタ ごて 


両者 を くっ付けて ハング うまく 付く。 さら 
ごて を あてる  に ハン ダを 盛る と 

しっか りする 


先 を 4〜5mm 
むいて お く 


ハング ごてと ハン ダを 
心 にあ C" る 


リード 線に も 
ハング 付け 


リス 卜 I 力く、 プログラム リストです。 リスト 
の ほとんどが マシン 語の データに なって います 义 
その他の 部分 は、 マシン 語 プログラムの 書き込 


みな どで、 コントロール はすべ て マシン 語です。 

本当 は B  AS  I  C で 作りたかった のです 力く、 
いろいろな 理由で こうな りました。 入力 は、 デ 


一夕の 数 を 阳隨 えない ように、 そして 行 を 抜 力、 
さない ように'; t 意して ください。 データ は 16 進 
数の 表記に なって いるので、 0 から 9 と A から 

f までの 英数 文字 だけ を 使って います r  B と 8. 

など を 間違え やすいの てう 主意。 また、 実行す る 
前に テープ か ディスクに 必ず セーブして おき ま 
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しょう。 理由 はわ かります ね。 I つで も 間違つ 
て 入力す ると、 正常な 動作 は 糸柳し ません （フ 
リを する 悪質 な^も ある）。 

プログラムの 操作 方法 は 簡単です。 キー ボー 
ド の、、 と、、 S ケ、 カー ソリ レキーの、、 t ウと 、、^なの 
4 つの キー を 使います。 

プログラム を R U N させる と、 キャップス 口 
ッ クラン プ が点燈 します。 P キー は 演奏 開始で 
す。 押す と オルゴールの 演奏 力 《始まります。 止 
める のが S キー。 演奏 力ま 台 まると カナロ ッ クラ 
ン プ が点燈 し 、 S キーて へ 演奏 を 止め る と 消燈 し 
ます。 ただし S キー を 押さない まま 演奏 力 < 終わ 
ると 点燈 した ままになります。 また、 S*^b の 
スィッチ を 押して 止めた とき も、 点燈 した まま 
になります。 

il^ は カーソル キーで 行います。 ^キー を 押 
すと 表に 挙げた 次の 曲、 せ キーで I つ 前の 曲が 
選択され ます。 ただし、 I 回の 選曲に は 少し 時 
間が かかります （約 I 秒)。 これ は I  C に 高速な 
信号 を 送れない ためで、 選曲 中 は キャップス 口 
ッ クラ ンプが 消燈す るので わか り ま す。 消えて 
いると きの キー入力 は 無効です。 2 曲 lUJi スキ 
ップ するとき や P キーて づ寅奏 を 始める とき は、 
ランプの 点燈を 確かめながら 行って ください。 
また 演奏 中に 選曲す ると、 自動的に 演奏 を 止め 
るよう にして います。 これ を しないと、 演奏 中 
にピピ ポピパ という 音が して、 選曲した 曲 力、' 始 
まるので す。 この ピピポ というの は、 各 曲の 頭 
の 音です。 リ ス ト の 320 行の 最後の データ と 次の 
330 行の 最初の 2 つの データ、 計 3 つ を 00 にす 
ると このようになります。 ところて 贵 初に 演奏 
する 曲 は、 表の 2 番目の 曲になります。 電源 を 
入れた ときに、 I つ 次の 曲 を 選んで しまう から 
です。 

プログラムの 終了 は、 BAS I C の 時と 同じ 
ように Ctrl— STOP で 行います。 ただし、 マシン 
語領、 域 は そのまま 有効な ので、 他の マシン 語プ 
ログ ラム を ロード するとき は 一旦 電源 を 切 る か 
リセット キ 一を 押した ほうが 無難です。 もちろ 
ん プログラムに あわせて C  LEAR 命令 を 実行 
した ほうが 簡単です が…。 

マシン 語の ソース リス 卜 を リス 卜 2 に 載せて 
おきます ので、 マシン 語の わかる 人 はの ぞいて 
みて ください。 なお、 この 中で は 実は やって い 
けない こと を やって います。 PPI と PSG の 
直接 ァ クセス です。 今のところ 問題 は あ り ませ 


んカ \ 将来の ^品まで は 保証で きません。 実 
は、 これに は 理由が あるので す。 

MSX では、 いろいろな 処理 を 同時に 行うた 

めに、 割り込み という 方法 を 使って います。 具 

体 的に は 1/60 秒 ごとに P  S  G を 操作して いるの 
です c このため、 BAS I C で ジョイ ステ イツ 
ク ポート を 操作しても、 長くても 1/60 秒 後に 内 
容が 書き 変えられて しまう のです。 これ はマシ 
ン語 でも 同じです。 そこで、 今回の プログラム 
では、 起動した 直後に 割り込み を «Ji してい ま 
す （D  I 命令)。 BAS  I  C から 利用で きれば 最 
高だった ん だけど。 もちろん B  AS  I  C から コ 
ン トロール できない わけで はない のです が、 基 
feJb に I  C が ゴロ ゴロし そうで…。 


， おわりに 

簡単な 回路と、 ちょっと m 隹な ソフト。 でも 
作る こと に 意義が あ る と 割 り 切って 紹介し た 次 
第です。 なお、 I  c の 5 番と 7 番の皿 を はず 
して、 どちら かの 線 （ジョイスティック コネ ク 

夕の 6 番か 7 番） を I  C の 6 番に 接続して おく 
と、 MSX の 電源を入れた ときに 鳴り だします。 
用途 はいろ いろ あるでしょう ？ 

という わけで、 この ページに もとき どき 顔 を 
出しそう になって きました。 MSX の 用の 16 進 
キーボード を 作ろう 力、、 なんて 考えて いますの 
で、 そのうち 登場す るか もしれ ません。 
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DECSE し ： 

INCSE し s 
S し CTs 


P し AYs し D  A,0AH 
CALL  WPSG 
CA しし WAIT 
XOR  A 
CA しし WPSG 
JR  GETDT 

鴯 

STOP: し D  A,0B0H 
CA しし WPSG 
CA しし WAIT 
AND  80H 
CA しし WPSG 
RET 

禱 

LD  B,07H 
JR  S し CT 
し D  B,09H 
し D  A,0FFH 
CA しし CHGCAF' 
CA しし STOP 
し D  A,85H 
CA しし WPSG 
CA しし WAIT 
AND  80H 
CA しし WPSG 
CALL  WAIT 
DJNZ  S し CT 
XOR  A 

CA しし CHGCAP 
JR  GETDT 

■ 

WAIT:       LD  E,20H 
し OOP1 5 し D  D,OFFH 
し 00P2s     DEC  D 

JR  NZ ，し 00P2 

DEC  E 

JR  NZ ，し OOP1 
RET 

霸 

WPSG :       PUSH  AF 
し D  A,0FH 
OUT    (®A0H) ,A 
POP  AF 

OUT  (0A1H) ,A 
RET 

霸 

END 


リス 卜 2 マシン 語 ソース リス 卜 


BREAK X 
CHGCAP 


EQU  00B7H 
EQU  0132H 


ORG  0E00OH 

霸 

DI 

PUSH  AF 
PUSH  BC 
PUSH  DE 
PUSH  H し 
し D  A,80H 
CA しし WPSG 
XOR  A 

CA しし CHGCAP 

m 

GETDT  :     CA しし BREAK X 
JR  C,RETBAS 
し D  A,08H 
CA しし SNSMA 丁 
AND  60H 
CP  40H 
JR  Z,INCSE し 
CP  2®H 
JR  Z»DECSE し 
し D  A,04H 
CA しし SNSHAT 
AND  20H 
JR  Z，P し AY 
し D  A,05H 
CA しし SNSMAT 
AND  01H 
CA しし Z，STOP 
JR  GETDT 


RETBAS : 


POP  H し 
POP  DE 
POP  BC 
POP  AF 
EI 
RE  丁 


SNSMAT : 


し D  D,A 

IN  A,  (0AAH) 

AND  0F0H 

ADD  A,D 

OUT    (0AAH) ,A 

IN  A,  (0A9H) 

RET 


E048  3E0A 

E04A  CD95E® 
E04D  CD8AE0 
AF 

E051  CD95E0 
E054  18B8 

E056  3EB0 
E058  CD95E0 
E05B  CD8AE0 
E05E  E680 
E060  CD95E0 
E063  C9 


E064 
E066 
E068 
E06A 
E06C 
E06F 
E072 
E074 
E077 
E07A 
E07C 
E07F 
E082 
E084 
E085 
E©88 


0607 

1802 

0609 

3EFF 

CD3201 

CD56E0 

3E85 

CD95E0 

CD8AEC 

E680 

CD95E0 

CD8AE0 

10E6 

AF 

CD3201 
1884 


E08A 
E08C 
E08E 
E08F 
E091 
E092 
E094 

E095  F5 
E096  3E0F 
E©98  D3A0 
E09A  Fl 
E09B  D3A1 
E09D  C9 


00B7 
0132 


F3 

E001 F5 
E002  C5 
E003  D5 
E004  E5 

3E80 
E007  CD95E0 
E00A  AF 
E00B  CD32I31 


E00E 
E®11 


E©11  3824 
E013  3E08 
E015  CD3DE0 
Ed 18  E660 
ElZHA  FE40 
E01C  284A 
E01E  FE20 
E020  2842 
E022  3E04 
E024  CD3DE0 
E027  E620 
E029  28 ID 
E02B  3EIZI5 

E032  CC56E0 
E035  18D7 

E037  El 
E038  Dl 
E039  CI 
E03A  Fl 
E03B  FB 
E03C  C9 


<0  F  D  8 

2  F  F  F 

1112  12c 


A  0  A  9 

A  F  A  A 

7  B  /a  2  3  B  9 

5  D  E  8  D  D  c 

D  E  0  2  3  5  7 

3  3  4  4  4  4  4 

0  0  0  0  0  0  0 

EE  EE  E  E  E 
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月刊 口 クイン 編集部が MSX  MAGAZINE の 読者さん におと どけす る ^  , 

O ク^ 1 第 2 回 


■na も" >，> + コマ 


ぺ '画し, 看錢 

ま"、 きょかず 


やつば、 いいねえ! 

おもろ いねえ、 と 絶賛し 
きりの 月刊 口 クイン 。キミ 

も 読む べシ！ 買う ベジ！ 


特集 空想 科学 は ゲームの 原点な の だ! 


ゲームと SF は 親類 同様の 親 交際 をして いるので は、 ないだ ろ 一 か？ 
の 精神に 基づ さ、 強力 空想 科学 ゲーム 2 本 を はじめ、 科学 世相 巷談、 SF 
ゲーム レビュー、 SF 大 放談な ど、 明るく とりまとめた 珠玉の 特集な の だ 


「ヒデ ォ ゲーム 通信 S ファミコン 通信」 で 必殺 テクニック を 身に つけよ ラ 


升 ンビ オン 力 プ 加 面 を 默 ための ウル 卜^ 7 大 紹介! 

ジャ レコの 新作 "忍者 くん〃 の 必勝 法 も、 さっそく 大 解剖して しまったの だ 

© ァ 維介 

ほか、 ナ厶コ の 新作" ディ グダ グ II" の、 令/ 卡!^ シの面 紹介 もやって しまう 


毎度お なじみの 緊急 情報 だせ 


婉 醫面面 写真 ス¥ 

i 的 雑誌 ログイン だから 手に入った、 できたて I が |的 の大 スクープ だ!! 
テープ ログインち ちぐさん の ソフ卜 を そろ^: 大 充実お 1 


PC-8801 シリーズ でお 一い に 遊べる、 NEW 夕 イブの ロボ ッ卜バ 卜ル ゲームの 登場 だ！ 


載 P3*^"l+、  八、，— レ，/ ^—ん ついに 始まった、 PO880 トン リーズ、 FM-7 

HElE^lgStf  ノ ター/ \ 一 卜ケー ムシ リーズて 遊べる 連載 シリーズ 第 2 弾! 

AdMAXiURi^^fe 忍者、 侍、 僧侶な どが 失な われた 3 種の 神器 を 求めて、 21 種の 妖怪た 
^J%fl|J^\  ldhi|&4g; ちと 戦う 純 和風 仕立ての ロール プレイン グ ゲーム (PO980】） だ！ 
L^-y  1^  |  ■  /^;_/ 麻雀 ゲームと 年号 暗記 ソフ 卜が みごとに ドッキング 
*~^r^ ン J     " した、 FM-7 版の 教育 ゲームが 大 登場な の だよ 

+fc:#-7  ^°_-71^-"-— バカウ ケ 、• 、、ザ 'スペース ウォー ズ" PO 

ノ^ >  、    A  ノぺ ム  8001mkII(SR)、Sl版が完成したそ•!！ 


8001mklKSR)、Sl 鹏、 完成した そ!！ 


KIIKI  I A  PC-8801 と FM-7 で 楽しんで いただい ている、、 NINJA" も、 しヽ 

IMIIMiJM よいよ 佳境に 入って きた。 今月の ゲーム 舞台 は 勤 中なん だぜ! 
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■ 全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ 、カタログの 講求 は、〒 107 東京都 港 区 南靑山 5-1 卜 5 住友 南靑山 ビル PHONE  03(486)71  II 株式会社 


W キー 


msx ソフ 卜 • 書籍 取扱 書店 一覧 f  fer^  ます。 


礼幌 

旭 虔香店 礼暢店 00 1 卜 24 卜 3007 

新 ％ 

紀伊圔 S 害 店           O03- 354-0131 

京都 

大垣害 店                 0075-44 卜 3721 

礼幌 

リーブル なにわ 害 房 

01 卜 22 卜 3800 

新 宿 

三省堂 害 店 新 蹄 口 店 

03-343-4871 

京都 

オーム 社 害 店 M 西 

075-221-0280 

礼 M 

紀伊画 量 書店 礼幌店 

01 卜 23 卜 2131 

新 宿 

京 王 百貨店 音響 売場 03-342-2111 

京都 

ブック ス トァ接 

075-255-0654 

礼視 

ダイヤ 書房 西 店 

011-665-6223 

高 田 IMI 

未来 堂 

03-209  0656 

横 田 

文苑 堂 横 田 店        00766- 210431 

京都 

パピルス 書 S 

075-312-2562 

礼權 

紀伊圈 量會店 琴 似 店 

011-644-2345 

五反田 

明 S 書店 五反田 店 

03-492-3881 

金 沢 

北国 書林 片町店 

0762-23-0534 

京都 

光文 堂 いずみ や 店 

075-641  4892 

礼視 

富貴 堂 

011-214-2301 

目黑 

アイ ブック ス目黑 店 

03-473-4791 

金 沢 

うつのみや 片町店 

0762-21-6136 

舞 鶴 

坂 本 農 ショッピング プラザ 店 

旭川 

三省 ま 書店 旭川 店 

0166-22-6411 

蒲 田 

栄松堂 書店 蒲 田 店 

03-731-2241 

金 沢 

王様の 本 入江 店 

0762-91-6504 

0773-76-5282 

ブック ス 平和 マル カツ 店 

0166-23-6211 

蒲 田 

ャ マト サン 力 マタ店 

03-7351551 

敉賀 

2  7 千 田 

0770-25-2777 

大阪 

旭 虔害店 本店 

06-313-1191 

» 広 

ほ 正 堂 藤 丸 店 

0155-27  2816 

蒲 田 

KO  A (コア） 

03-735-2586 

« 并 

勝 木 香 店 

0776-24-0428 

大 R 

紀伊豳 £ 書店 梅 田 店 

06-372-5821 

北 見 

福 村 害 店 

0157-23-3330 

！ ifi^r 谷 

アイ ブック ス 祖師 ケ谷店 

03  4830871 

福 井 

勝 木 書店 ベル 店 

0776-34-1752 

大 R 

オーム 社 

06-3450641 

靑森 

成 田 本店 

0177-23-2431 

世 田 谷 

パル キルンせ 

03-427-441 1 

甲府 

朗月 f 賈川店 

0552-28-7356 

大阪 

錢々 « 京 橋 店 

06-354-2413 

靑森 

今 泉 本店 

0172-32-2231 

渋 谷 

紀 伊國虔 書店 渋 谷 店 

03-463-3241 

* 沢 

おびき ゆう 會店 

0183-73-1121 

大阪 

難 波 ブック センター 

06-644-5501 

八 戸 

伊吉 書院 

0178-44-1917 

渋 谷 

旭 虔害店 渋 谷 店 

03-476-3971 

長 野 

平安 堂 長 野 店 

0262-26-4545 

大阪 

核々 堂 害 店 心 斎 橋 店 

06-251-0881 

盛 岡 

東 山 堂 書店 

0196-23-7121 

渋 谷 

大盛堂 

03-463-0511 

松 本 

ブック ス ロクサン 

0263-35-5555 

大 (R 

旭 £ 書店 難 波 店 

06-644-255! 

仙 台 

金 港 堂 

0222-25-6521 

笹塚 

紀伊國屋 會店 笹塚店 

03-4850131 

松 本 

鶴 林 堂鲁店 

0263-32-5340 

大阪 

大 《 工業大学 学園 單 

生 会 給 品 部 

仙 台 

宝 文 堂 本店 

0222-22-4181 

中 野 

明展 書店 

03  387  8451 

松 本 

中倌堂 

0263-26-7255 

06-954-4801 

仙 台 

いずみ 書房 

0222-95-2375 

荻-き 

ブック センター 获ま 

03-393-5571 

岡 谷 

交 新 堂 

0266  22  3244 

大阪 

大栄害 店 

06-8531351 

仙 台 

水 野 書房 

0222-41-5437 

池 袋 

芳林堂 書店 本店 

03  984-1101 

岡 谷 

笠 原書 店 

0266-23-5070 

阿部野 

旭 展香店 アベ ノ店 

06-631-6051 

石き 

ャ マト ャ 書店 中 里 店 

0225  93-3323 

滅 

旭屋 書店 池 袋 店 

03  9860311 

飯 田 

平安 堂 本店 

0265-24-4545 

畫中 

耕 文 堂 

06  854  3316 

古川 

高山 書店 古川 支店 

02292-3-1050 

雜 

池 袋 西武 ブック センター 

03-981011 1 

佐久 

大阪虔 害 店 

02676-7-4024 

豊中 

佐々 木 書店 

06  8560856 

秋 田 

秋 田 ブック センター 

0188-32-9942 

板 橋 

璣島鲁 店 

03  965-4005 

皎阜 

自由 書房 

0582-65-4301 

畫中 

大阪大学 豊中 生協 

06-841  3326 

横手 

金 喜 書店 

01823-2-3450 

mm 

近代 書店 

03-601-5721 

舉 

自由 害 房 ブック センター 

0582-750208 

高械 

城 書店 

0726-890661 

山形 

八文字 S 

0236  22  2150 

« 飾 

平安 堂 書店 

03  655-5988 

tt 阜 

大衆 書房 

0582  62  2525 

茨木 

ミテカ 

0726-33-5182 

村 山 

大石害 ほ 

0237-55-3815 

八 王子 

く ま ざ わ 書店 本店 

0426  251201 

大垣 

東 文 愛 W 前 店 

0584-75-3536 

枚 方 

旭 屋害店 枚 方 近鉄 店 

0720-46  3111 

東 根 

あすなろ 

02374  7-0099 

辦寺 

弘栄堂 書店 吉祥 寺 店 

0422-221031 

大垣 

三 城 書房 

0584-75-5605 

枚 方 

水 嶋害房 デパート 店 

0720  51  3432 

福 島 

コ ルニエい わせ 書店 

0245-2 ト 2101 

阿佐ヶ谷 

双葉 北口 店 

03  334-4628 

璣浪 

明文 堂 

0572-67  1185 

寝纖; II 

不二 書店 

0720-31  4314 

福 島 

博 向 堂 書店 

0245-2 卜 1161 

府中 

啓 文 堂 

0423-66-3151 

綱 

静岡谷 A 店 

0542-54-1301 

東大 阪 

近 Ift 大学 生協 

06-725  3311 

いわき 

ヤマニ 害 房 本店 

0246-23-3481 

M 布 

真 光 書店 

0424-87-2222 

静岡 

吉見省 店 

0542  52  0157 

神 戸 

海 文 堂 

078-331-6501 

水 戸 

川 又 書店 W 前 店 

0292-31-0102 

町 田 

久美堂 小 田 急 店 

0427-23-7088 

浜 松 

谷 A 農 楽器 部 

0534  53-9121 

奈良 

南部 図 害 

0742-22-5191 

水 戸 

ツル ャ ブック センター 

0292-25-2711 

国分寺 

三 成 《 

0423  32  3211 

沼 * 

吉野靂 

0559-23  5676 

和 《 山 

* 田 害 店 

0734-28-3074 

日立 

田 所 書店 

0294-22-5537 

•s 立 

東西 書店 

0425-75  5061 

沼 * 

マル サン ま 塚 店 

0559-63  0350 

松 江 

今 并會店 

0852-24-2230 

土 浦 

共栄 $ 

0298-21-6134 

多 摩 

く ま ざ わ 書店 永 山 店 

0423  73-6040 

沼渗 

東海 プラザ 

0559-66-4129 

鳥 取 

直士 書店 

0857-23-7271 

神栖 

マル エス 神栖店 

02999-2-1233 

多 庫 

く ま ざ わ 丘の 上 プラザ 店 

0423-71-3221 

清水 

戸田 害 店 

0543-65-2345 

米 子 

今并 本通り 店 

0859  32-1151 

神栖 

なみき 書店 

02999-6-1855 

横 浜 

确堂 《#凍 ロル ミネ 店 

045-453081! 

富士 

サン ヮ ブック ス 

0545-53-8871 

两山 

紀伊 SS 書店 岡 山 店 

0862  32  3411 

鹿 島 

茨械 博文豐 

02998  3-1246 

横 浜 

有 《 堂 横 浜 西口 トー; 

ョー 店. 

» 東 

マ エダ 事務器 

0559-87-5551 

岡 山 

丸蕃 岡 山 支店 

0862-31  2261 

絲 

忠霣堂 田 所 書店 

02932-2-3020 

045  311  6265 

名 古 £ 

三省堂 書店 名 古虔店 

052-562-0077 

広 A 

フ タパ えびす 店 

0822-48-3888 

石 岡 

秋 山 書店 

02992-6  3439 

横 浜 

丸蕃 ブック メ イツ 

045  453  6811 

名古晨 

丸 春 ブック メ イツ 

052-971-1231 

広 A 

金 正 堂 

0822-47-5533 

宇都 宮 

岩 下 ビル 店 

0286-33-2334 

横 浜 

栄松堂 書店 横 浜 ジョイ ナス 店 

名 古墨 

丸 善 名 古 S 支店 

052  261-2251 

広 * 

広 文 堂 本 通 店 

0822-46-9581 

足 利 

岩 下會店 

0284  41-2175 

045  321  6831 

名古虔 

日 進 堂 書店 上前 牽 店 

052  263  0550 

權山 

ブック シティ 一 啓 文 社 

0849-25  0050 

足 利 

ブック ス アミー 力 足 利 

0284  41-4111 

横 浜 

有 隣 堂 伊勢崎 店 

045  261  1231 

名 古 星 

白 沢 香 店 

052  793  6864 

裼山 

辰 文 館 ブック セン ダー 

0849  25  2200 

莫岡 

^田屋 百貨店 真 岡 店 書籍 部 

横 浜 

文教 堂 靑葉台 店 

045  983-5150 

名 古 £ 

水 野 書店 

052  822  6244 

宇 部 

京 S 書店 

0836  31-2323 

02858  4-01 1 1 

川 崎 

文学 堂 本店 

044  244-1251 

名 古 S 

ブック ス村瀬 

052-802  8161 

萩 

白 石 書店 

0838  220084 

高 崎 

学 陽 書房 

0273-23-4055 

川 崎 

有 » 堂 川 崎 店 

044  211  1851 

名古虔 

池 下 三洋 堂 

052  762  2345 

山 口 

文栄堂 

0839  22  5611 

高 崎 

サカヰ 書店 

0273-621500 

川 崎 

文教 堂 宮前平 店 

044  855  2583 

名 古 S 

四軒屋 三洋 堂 

052-773  7722 

高 松 

宮脇 書店 

0878-51  3733 

太 田 

曾 根 害 店 

0276-451228 

溝ノ  口 

ブック センター 文教 堂 

044  811  5557 

名 古 £ 

小帽 三洋 堂 

052  795  1128 

高 松 

き 脇 害 店 SA 店 

0878-43-8571 

川 越 

黑田害 店 

0492-25  3138 

溝 ノロ 

文教 堂 溝 ノロ 店 

044  81 1  8258 

名古晨 

ブック ス 金山 神宮 店 

052  682  3817 

松 山 

紀伊釅 S 書店 松 山 店 

0899-32  0005 

川 越 

紀伊國 星 書店 川 越 店 

0492-24-1111 

橫須賀 

平 坂 書房 

0468-22-2655 

名古屢 

三洋 316： 書店 ネ A 中 店 

052  832  8202 

松 山 

ァカ デミ ァ明虔 

0899  41  4141 

浦 和 

mmm 

0488-22-5321 

平 塚 

サ クラ 書店 II？ ビル 店 

0463  23  2751 

* 知 

東娜 三洋 畫 

05613-8-0010 

松 山 

明 S 大 街道 店 

0899  41-4242 

所 沢 

凌雲 堂 書店 

0429-22-2279 

平 塚 

サ クラ 害 店 紅 谷 町 店 

0463  23  5666 

璺楝 

精 文 館 

0532  54  2345 

松 山 

アテネ 書店 竹 原 店 

0899-32  0880 

飯 能 

田 中 一誠 金 

0429-74  Mil 

大船 

かま く ら害店 

0467-46  2619 

岡 崎 

サン 害 房 

0564  21  1101 

福 岡 

寿虔 博 多 店 香籍部 

092-281-4411 

深 谷 

ブック ス アミー 力 深 谷 

0485-73-61 1 I 

銹食 

島 森會店 

0467  22  0266 

星 張 旭 

森林 堂 

05615  4  6885 

權岡 

紀伊函 £ 香 店 裼岡店 

092  721  7755 

千 葉 

セント ラル ブラ ザ 多 田 星 

0472-24-1333 

小 田 雇 

八 小 堂 書店 

0465  22-7111 

丸 圭害店 

05742  5  2281 

福 岡 

^大学生 協 農学部 店 

092  651  6781 

千 葉 

キ ディ ランド 第二 千 葉 店 

0472-25-201 1 

小田厣 

伊勢治 書店 

0465  22  1366 

畳 明 

才力 ジマ 書店 

0562  92  1980 

權岡 

ブック シティ 

092  522  2685 

^橋 

旭 £ 書店 船橋 店 

0474-24-7331 

相棋原 

文教 堂 星 ヶ丘 店 

0427  58  6121 

小牧 

小牧 三洋 堂 

0568-73-3462 

« 岡 

福 岡 金 文 堂 アニマ ート原 

092-844  0088 

靠田沼 

芳林堂 書店 津田沼 店 

0474  78-3737 

相模原 

アイ ブック ス 相樓 《 店 

0427-42-6771 

春 曰 井 

高 蔵 寺 三洋 堂 

0568  51  6766 

福 岡 

ブック センター ほんだ 

092  581-9558 

木更津 

ブック ス 松田屋 

0438-23-4210 

伊勢崎 

有 接 堂 伊勢崎 店 

045  261  1231 

刈 谷 

刈 谷 ニ洋堂 

0566  24  1134 

小食 

ナ ガリ 書店 

093-521  4744 

東 金 

サン ピア 多 田 星 

04755-2-3663 

新 潟 

紀伊國 虔會店 新渴店 

0252  41  5281 

岩 倉 

キト ゥ香店 

0587  66  7070 

佐賀 

金 華 堂 北 ；《 前 店 - 

0952-25  0500 

松 戸 

* 江 良 文 堂 

0473-65-5121 

新 潟 

北光 社 

0252-28  2321 

安城 

曰 新 堂 

05667-5-2028 

長 崎 

メ トロ 書店 

0958-21-5453 

柏 

新星 堂 柏 店 

0471-64  8551 

白 根 

ブック ス ディ トナ 

0253-77-6794 

知 多 

武豊 書房 

05697-3-4315 

長 崎 

福 江 マルイ 

0959  4105 

神 田 

三省堂 書店 本店 

03  233  3315 

長 岡 

ブック センター 長 岡 

0258-361360 

津 

別 所 書店 第 II ビル 店 

0592-24-1014 

長 崎 

ス テラ 好 文 堂 

0958  27  4115 

神 田 

束 京 童 書店 

03  29 卜 5181 

、長 岡 

覚張 書店 

0258-32-1139 

四日 市 

文化 センタ一 白揚 

0593-510711 

熊 本 

紀伊國 量 書店 熊 本店 

0963  22  5531 

秋 葉 /« 

明 正 堂 秋 葉 凍 店 

03-251-2161 

長 岡 

大阪 虔鲁店 

0258-32  0332 

四日 市 

シ エト ヮ白揚 

0593-540171 

熊 本 

中 并害店 東 窪 店 

0963-38-1085 

丸蕃 御茶ノ水 店 

03-295-5581 

新并 

文栄堂 

02557  2  5135 

大津 

武 ブック センター 

0775-25-0111 

宮崎 

大山 成文 館 

0985-26-2510 

八重 洲 

八重 洲 ブック センター 

03-2811811 

見附 

押 野 見 書店 

02586-6  2207 

彥根 

天 震 堂 ギン ザ 店 

07492-4-2115 

鹿 児 島 

山形 厘 

0992-24-6411 

曰 本 橋 

丸 善 本店 

03-272-7211 

富 山 

瀬 川 害 店 

0764-24-4566 

革津 

村 岡 光文 堂 

07756-2-2261 

浜 松 町 

丸 善 浜 松 町 店 

03-435-5451 

富 山 

清明 堂 

0764-24-4166 

守 山 

平和 書房 

07758  3-2611 
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プログラム を 打ち込む 
ときに、 画面 上に 現れ 
る カーソル。 チョロ チ 
ヨロ 動いて じゃま だな、 
なんて 思った 人 はいな 

いかな 7 しかし、 ち 
し カーソルが 無かった 
ら、 いったい どこに 行 
けばい いんで しょ。 

という わけで、 今回 
は 広い ディスプレイ 上 
で、 自分の 居場所 を 示 
して くれる ポ イン ティ 
ング ディバイスのお 話。 


グラフィックス M 連 用語集 


ポインティング 

ディバイスって 何 7 

気候が 暖かくな つてき て、 どうもお 
昼 ごはんの 後の 授業が 眠く て 仕方がな 
い、 という 日が 多くな つてき た。 窓際 
の 席に なん 力、 座って いるものなら、 ぼ 
か (お、 の隨 しにつ ぃゥ トウ 卜…。 気 
がっく と、 頭の 中 は 夢の 世界、 しかし、 
今 は 授業中 だ。 プロの 居眠り 師は 姿勢 
を 正し、 ェン ピッを 持つ 手 を ノートの 

上に 置き 、一見 授業中。^ M だ z と 思つ 

たら、 おも 授業の プロだった。 見事 
に 見破られて しまった。 「こら/ 寝て 
いたんだろう。 今、 先生が 言った 所の 
「^を 解いて みろ J  「え、 どれ だ どれ 

だ？」 と 隣の^ A に閜 く。  「あれ だよ、 
あれ./」 「あれって 言った つて わから 
ない よ」 こういう とき に、^ ± が ぁ1 を 
棒 か 何 かで 指し示 して くれたら、 すぐ 
わかる のにね。 哀れ、 MS  X 少年 「廊 
下に 立って いなさ あい/」 となって し 
まった。 ところで、 どうして コンビ ユー 
タ 用語って 英米 語が 多 いんだろ う ね。 
まあ、 生まれた 所が アメリカ だから 仕 

方ない かな。 でも、 「この m\ 用繊電 

算^ 7> 命令 一 M 表を應 から 入力 して、 
実行 させたら、 動かなかった ので 印字 
機で 印字 してみ た ら 虫が いた。 "2000 行 
へ 行け"^ と 、、もし… そのと き は" 命 
令が 違って いたので 虫と り を して 2. 92 
寸 m 円 ^1 己 鎖 架 置に 蓄えた…」 なん 
て 日;^ で 言ったら しっく りこない。 
いきなり 、、ポインティング ディ バイ 
ズ なんて 英語 を 言われた つて 何だか 
さっぱりわからない けど、 アメリカ や 
ィ ギリ スの 少年少^: たちに とって は、 
す ぐ 意^せ かる わけ だから、 や は り 
有利 だよ ね。 ポインティング ディ バイ 
スと は、 そのまま 日:^ にす ると 、、指 
し 示す 道具" という こと。 なんだ、 そ 
んな 簡単な 意味だった のか、 となって 
しまう。 さっきの 話 も、 魅が ポ イン 


ティング ディノ  、'ィ スをネ 寺って し 、れば 良 
かった の だね。 

そこで コンピュータに、 ここの 陬耀 
をしなさい、 ここ を 赤く 塗りな さいな 
どと ィ ±S を 示す ために も、 ポ イン ティ 
ング ディノ  、'ィ ス 力く' 通に なるとい うわ 
けだ。 それで は コンピュータの ボ イン 
ティング ディバイス というと、 いった 
いどん な ものが あるの だろ う 。 

參 カーソル 1 

もっとも ポピュラーな もの 力、'、 カー 
ソル だね。 ディ ス プレイ 上で 文字な ど 
を 表示す るィ を 示して いる。 だいた 
い、 一文字 M 大きさの 四角形の, も咸 

や アンダーラインが 多い。 MSX マシ 

ン では、 インサート モードの ときには 
アンダーラインになる など、 目的に よ 
つ て 形 力、' 変化す るので 便利 だ。 

この カーソル を 動かす 方法 は、 カー 
ソル キー を 使用す るの 力 1 的 だ。 力 
一 ソル キーの 矢印の 方向に 動く の は 当 

^(7) こと だけど、 ポインティング ディ 
ノ、' イス を 動かして いると いう ことなの 
だね。 そう やって 考える と、 ジョイ ス 
ティ ックを 使っても、 面 ffiii の 一点 を 
ネ标 する ことができ るから、 これ もポ 
イン ティング ディバイス という ことが 
できる。 


力一 ソルが 無い という 状態 を 考える 
と、 たとえば プログラム を 打ち込んで 
いると きに、 現在 どこ を 打ち込ん でい 
るの かわからない という ことが 起こつ 
てし まう。 これで は 困る。 やはり、 自 
M 居場所 は、 はっきり としてお きた 
いね。 小さい けれど とても 役に立つ 力 


參 ライ 卜 ペン 

ライ ト ペン は、 懐中 慰 登の ひとつで、 
喑ぃ所 を 見る のに と て も 便利 だから、 
君 も ひとつ 持って おこう。 というの は 
嘘です。 

g、 グラフィック ソフ 卜で 目に す 
る^^が 多い、 この ライ 卜 ペン。 一見 
すると コード (7M 寸 いた、 ただの 棒 か、 

はたまた 胃 カメラ 力、、 という 感じ。 し 

かしこれ も:！^ なポィ ン ティン グ ディ 
ノ、' イスの ひとつと 考える ことができる。 

ペンで 指した 所 をネ! ^する わけ だから、 

もっとも 直接的で わかり やすいし、 使 
いやす いね。 

ところで TV の は、 30^(7)1 秒、 
で 1 枚の 1® を 描いて いる。 525 本の 
^^樣 が、 れ 、ら 順に 絵 を 描いて いく 
の だ。 そこで ®® の 1 点に ついて 考え 
ると、 305><7)1 秒で、 しかも 順に ずれ 
た タイミングて V^i 咸 している と 考える 
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は どこ 7 私 は ポインティング ディバイスよ 


とよい。 そこで その 点の 光 を 取つ で、 
コンピュータとの タイミング を]: 匕べ て 
みれば、 画面 上の どこの 位置の 光の 点 
激、 がわ かると いう こと だ。 つまり、 
ライ ト ペン は 光 を 出して いるもの では 
な く て、 ディスプレイ 上の 光 を 受け取 
つて いるもの なの だ。 


'ウス 


力一 ソルの 形 は、 ディスプレイ 上の 
—点 を 指し示す わけ だから、 別に 四角 
形で なくても かまわない。 1 ドットの 
点 を 指示す るに は、 矢印 や 指の 形な ど 
も ある。 この カーソル を 見て コンビ ュ 
—タ 通力 、'思 い 浮かべる の は マウス だ。 

その 形から、 マウスと いう 名が つい 
たの だけど、 の 底の 部分に は 小さ 
な ローラ一 がつ いていて、 この ローラ 


一の 回転 を 読み 银り、 シッポ の 部分に 
あたる コードで コンピュータに 伝える。 
マウス は、 人間の 手の 動きと カー ソ 
ルの 動きが 一致す るので、 人間工学の 
li«、 らも 注目され ている。 たとえば 
お 絵 害き ソフトで は、 カーソルが、 そ 

のまま^ 7) 代わりにな るの だ。 また ァ 
イコン （処理 内容 を 簡単な 記号に した 
もの。 例えば プリントアウトなら プリ 
ンタの 絵が 描いて あったり する） に 力 
一 ソル を 合わせて ト リ ガ ボタ ンを 押す 
という こと だけで 処理が でき るので、 
プログラム^ 7) オペ レート 力、 巧 能に 
なる の だ。 MS  X 用に も 安価な 物が 登 
場して いる ぞ。 

この マウス を、 そのまま ひっくり返 
した もの 力、'、 トラック ポールな どと 呼 
ばれて いるもの だ。 頭 をち よこん と 出 
した ボール を 転がす こと によって カー 


ソル を 動かす。 "^前、 ゲーム センタ 
一で ァメ リ カン フット ボールの ゲーム 

力、'〉) r 行った ので、 思い出して 欲しい。 

• 夕ブ レツ 卜 

何の へんてつもない^。 その上 を 
なぞる と、 あ〜 ら不, 胃。 その 通りに 
線 を 引く ことができる。 imii に は 力 
—ソルな ど は 出ない が、 平;^ t の 点と 

の 点 は 一致して いるので、 これ も 

ポインティング ディバイス という こと 
がで きる。 


• 夕 ツチ センサー 

ディ ス プレイ 上に 透明な シー ト を か 

ぶせ た り ㈱を 力 QI して、 直 m 旨な ど 

T^iS をネ 标 する。 つまり タブレット 
M 板が ディスプレイ 上に 移った もの 
だ。 ： ^では 指で 害いて 計算す る デジ 
タル 時計な ども 登場して いる 力、'、 あれ 
も 同じ こと。 アイコン や メニューと 組 
み 合わせる と、 初心者で もとても 使い 
易い ので、 f^il にある ビデオテックス 
端末な どに、 よく 使われて いる。 


Cation  一〜 醫 》§國 
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今月の テー 7 


第 9 回 
ナ 二して ナニ 


DESIGN/STUDIO  UP 
にし USTRATION/M.SASAKI 


して、 ァレ をして 


■■1 


I  F 文 を 使う ときに、 いささか 困って しま う 

場合が ある。 それ は 『XX が △△ ならば、 ナ 
二して ナ 二して、 ァレ をして』 と、 長々 と 命 
命が 続く 場合で ある。 ひとつや ふたつの 命令 
ならば、 I  F 文の 中に 入れて しまえる が、 複 
雑な 動作 を するとな ると、 結局、 ゴ チヤ ゴチ 
ャ とした ものに なり かねない。 プログラム は 
スッ キリと 見やす いほうが よい。 そのために 

は、 サブルーチン をう まく 使う のが 1 番 なぬ 
である。 I  F 文 + サブルーチン を 考える。 


さて、 今月 は 先月 号で も 少し 触れた、 
『ナ 二して ナ 二して、 ァレ をして j とい 

う、 I  F 文の 後に 長い 処理 カ^く 場合 
のこと を 考えて みょう。 

例によって つまらぬ たとえ 話で 申し 
わけない が、 まず 封土と いう 糸!^ を考 
えていた だきたい。 

会社と ひと 口で いっても、 大は 社員 
数が 数万 人 という マ ン モス 企業 か ら 、 
小 は^ BI の 八百屋 さ ん禾 M の ものまで、 
千差万別 である。 

胃 の 八百屋さん ならば、 オヤ ジさ 
んカ < ネ: «、 奥方が 畐 1皿、 胃 ィ殳に は 
長男と 才ジ イチ ヤン、 ォバァ チャン あ 
るいは^^の 才ジ サン あたり 力 、' 名 を 連 
ねる、 というの 力く ^1 だろう。 で、 だ 
いたいに おいて、 この 親戚の ォジ サン 
は 同 じ 町の 駅の 目の 商; T 街 かなに か 
で、 セト モノ 屋を やって いたりす るの 
である。 

このく らいの 規ネ H<7)^± なら、 たと 
え 頭に^と 付いても、 お 総会な ど 
は 茶飲み話に のつ いでに やって し ま え 

E  


ばよ いわけ だし、 社員 同士の 鎌な ど、 
食事の た びに 行われて いるよう な もの 
だから、 意志の^ 1 を 欠く^^ になる 
可能性な ど、 まず 考えられない。 

ネ ±^ であ ると ころの オヤ ジ さん は、 
^旦 当 重役で あ り 、 資材 f 理の賫 任 
者で あ り 、 運輸 部門の ボスで あ り 、 店 
長で も ある。 ところ 力、'、 この 才ャジ さ 
んが、 たまたま 胃の 法事 かなに かで 
家 を 留守に すると、 こんど は 奥方が、 
魏旦 当重紘 資材！^ Itft 者 兼、 
舰 部門 マネージャ 一兼、 店長と なる 
わけ だ。 

ところ 力、'、 ここで またも 偶然に、 こ 
の 八百屋の 才ャジ さんと 奥方が、 組合 

の 旅行に 2 人 つれ 立つ て 出かけた と す 

ると、 こんど は才ジ イチ ヤンな り オハ' 
ァ チャンが^ 旦当 重冑、 資材 胄 
資任者 兼 …… 、 となる。 
つまり、 この 八百屋 さんの 重役で あ 
り、 社員で ある 彼ら は、 その 封土の す 
ベての 機能 を 把握した 人間で なければ 
ならない ので ある。 


これ は、 この^ ^封土 八百屋さん 力、'、 
ひとりの 人間に よって 把握し、 1^ し、 
運営で き る 規模 だから 可能な こ と なの 

だ。 

それで は、 社員 数が 数万 人と いうよ 
うな 大規模な^ t では どうか？ これ 
は、 あらためて 考えて 見る まで もない。 
行の 娜 り 力、' 窓口で 「いらつ し 
やい ませ」 を やって いる 図 を 見た こと 
が ある 人 はいないだろう し、 新 土の 社 
長が ビス 1 ^セールスに 歩き回る と 
いう こと もない。 だいたい 胃り クラ 
スの 人物に、 「いらっしゃいませ」 を や 


られ てし まったら、 胃 負けして ビビ 
つてし まう、。 

封土の 規模が 大き く なれば なる 程、 

その 糸!^ は^ 的な 作り の もの 【= な ら 
なければ いけない。 それぞれの セ クシ 
ヨンに は、 その 部門の エキスパートた 
る 人物 力 、'配され るべき なので ある。 
八百屋の オヤ ジ さんが ライ ト バン を 
して 151 に 回って 歩け るの は、 そ 
れ がその 町内に 限 られ ている からで あ 
る。 アメリカから トウ モロ コシを 運ぶ 
の は 彼の 仕事で はない。 


ォき ク- 


^tfem ひ 
ほ 


T1 
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100  CLS:KEY  OFF 
110  FOR   1= 1 TO  2 

120  IF   1=  2  THEN  C し S=CO し OR   ，4，4: し OCA 

TE 12. 12:PRINT  "CO し OR 15，   4，   4"=P し AY  "a" 
:FOR  K= 1 TO  500:NEXT  K  ELSE  CLS:CO し OR  ， 
9,9:L0CATE   12，12:PRINT  "CO し OR 15，   9，  9": 
PLAY  "a" :PLAY  "a" :FOR  K= 1 TO  500  :NEXT 
K 

130  NEXT  I 
140  GOTO 110 
150  END 


2  THEN  GOSUB  1000   ELSE  G 


100  CLS:KEY  OFF 
110  FOR   1= 1 TO  2 
120  IF 
OSUB  2000 
130  NEXT  I 
140  GOTO 110 

150  END  . 
160  ' 

1000  CS=  4   :BS= 1 
1010  GOSUB  10000  - 
1040  RETURN 
1  050  ' 

2000  CS=  9   :BS=  2 
2010  GOSUB  10000 
2040  RETURN 
2050  ' 

10000  CLS:CO し OR  15，CS，CS 

10010  LOCATE 12. 12:CL$=STR$(CS ) 

10020  PRINT  "COLOR 1 5" J " ， " ； C し $ : w ， " I C し $ 

10030  FOR  KS= 1 TO  BS:P し AY  "a" :NEXT  KS 

10040  FOR  KS= 1 TO  500:NEXT  KS 

1 0050  RETURN 


この 部分 も、 リス 卜 1 、 リスト 2 に 差 

はない。 

さて、 問題 は 120 行で ある。 これ は 
ご II の 通り、 まったく 見て くれ 力 う。 
し 力、 し、 やって いる こと は 同じで ある。 
r もし、 I 力、' 2 のとき は、 1® を 消し、 
背景 色と ボーダー カラー を 4 にす る。 
12， 12 の 1iS に カーソル を 移動 させ、 
CO し OR 15，  4，  4 と 表示し、 a の 音 
を 1 回、 K を 1 から 500 まで カウントす 
る。 I 力、' 21^7) とき は、 顧 を 消し、 
背景 色と ポー ダ一 カラ一 を 9 にす る。 
12, 12C7MiS に カーソル を 移動 させ、 
COLOR 15，  9，  9 と 表示し、 a の 音 
を 2 回、 K を 1 から 500 まで カウントす 
る』 というの 力、' 120 行の I  F~TH  EN 
~ELSE 文で ある。 

こ 二  寸し 、て ほしい 点が 2 つ あ 

る。 ひとつ は、 I が 2 のとき も、 そう 


まず、 リスト 1 と リスト 2 を^べ 
ていた だきたい。 実は この 2 つ、 まつ 
たく 同じ こと を やって いるので ある。 

一応、 腿 ふうの もの を 付け加える 
ならば、 以下のような 内容の もの だ。 

ま ず 先 冑 の1 00^。 これ は ひと 目で 
わかる であろう。 要するに US を 消し 
て、 ラ アン クシ ヨン キーの 表示 を 消す 
という だけの 二と。 

次の 110 行 は 13 听と 対に なって、 ル 
ープを 形成す る。 これ は リスト 1 、 リ 
ス ト 2、 どちらも 同じ。 

120 行に ついては^ ZlTT ると して、 
140 行 は エンドレス ループ を 作る ため 
の もの だし、 150^ はた だの EN  D 文。 


でない とき も、 やるべき こと 力、' やたら 
に 多い という こと だ。 これが もし IF 
文で なければ、 こんなに わかり に く い 
マルチ ステートメント など、 まず 使わ 
ない （少なくとも、 今までの このべ 一 
ジの やり方で は）。 もう ひとつ は、 I が 
2 のとき も、 それ 1U^7) とき も、 お 
的に やる こと は 同じで あると いう こと。 
違う の は、 色が 4 であるか 9 であるか、 
あるいは a の 音 を 1 回な のか 2 回な の' 
かとい うこと である。 

それらの 問題 を 合理的に 解決すべく  、 
プロ グラ 厶 さ れ たのが、 リスト 2 であ 
る。 


サブルーチン 
を 使う 


まず、 120 行に-; 主 目 して ほしい。 リ ス 
卜 1 では ゴ チヤ ゴ チヤと マルチ ステー 
トメ ント で 害 かれて いた • はサ ブル 
一 チンで 実行 するとして、 GOSUB 


文に してし まう。 これで、 メイン プロ 
グラム はぐつ と スマートに、 かつ、 流 
れを 把握し やすい 形になる。 これで、 
まず 第 1 m はク リア。 

次に、 共通^ は"^ にして、 さら 
に サブルーチン 化して しまう。 つまり、 
IF 文で^^ し、 ダイレクトに 飛び込 
む サブルーチン では 変数の 値の みを設 
定し、 その 変数 を 持って 共通に 使う サ 
ブルー チンに 飛ぶ ことになる わけ だ。 

こ こ では 使 う 変数が 2 つ だけ だか ら 、 
その 気になれば メ ィ ン ルーチンの 中で 
^しても、 それほど 胃になる こと 
もないだろう 力 \  4 つ、 5 つと 增 える 
に 従って、 見ず らくなる の は 当然で あ 
る。 

メイン ルーチン というの は、 プ ログ 
ラムの 流れ をコン ト ロールす るた めの 
ものと 考えて いただきたい。 細かい 枝 
き 部分 は サブ ルー チ ンに まかせる の 
が 美しい。 


mk-  MSX 

^テク 二 


カル 


■■■■■■■HHHIl 

久野宏 


今月 は、 ちょっと 変わった デゾく ッグ システム を紹 
介し ます。 マシン 語 を 使って いる 人 ほど、 便利な 
システムで すから、 ぜひ 利用して みて ください。 


B  A  S  I  C にしろ マシン 語に しろ、 プロ グラ 
厶を 作る に は デバッグ 作業が つきものです。 ど 
ん なに 優秀な プログラマ でも、 いきなり 完全な 
プログラム を 作る こと はでき ません。 バグ （プ 
ログ ラム ミス） を 取り除いて いかなければ なら 
ない のです。 でも これが なかなか:^! で、 へタ 
をす ると プログラム を 書く より デバッグ してい 
る 時間の ほうが かかって しまいます。 この デバ 
ッグ も、 B  A  S  I  C なら 途中で プログラム を 中 
断したり して itS 的 容易に 行う ことができ ます。 
しかし マシン 語で は、 プログラム を 途中で 中断 
したり、 メモリ や レジスタの 内容 を 見る のは大 
変な ことなの です。 だから どうして バグが 出た 
のか 調べる の も 容易ではありません。 そこで M 
S X での マシン 語 開発の ために、 デバッグの ッ 
ール （道具） プログラム を 作って みました。 こ 
れを 使う と プログラム を 中断したり、 メモリ 
や レジスタの 内容が チェック できます。 また、 
今回 紹介す る プログラム は V D P や P S G、  V 
RAM, そして スロッ ト など MS  X 専用の 機 育 g 
を サポートし ています。 そして 何より 大きな 特 
徴は、 MSX を 2ぉ 吏って 片側 （ターゲット マ 
シン） の マシン 語 プログラム を、 もう 一方の M 
S  X  (ホスト マシン） から 制御 するとい う 二と 
です。 今までの プログラム では、 ツール ブ ログ 


ラムと デバッグ する プログラムと を 1 台の M  S 
X の 中に ロードす る (^が ありました。 このた 
め、 2 つの プログラム 力く 置かれる アドレス によ 
つて は 使えない もの も 出て しまう わけです。 し 
かし、 2 台の MS  X を 通信 させながら デバッグ 
する ことで、 この 問題 は ほとんど 考えなくても 


よくな りました。 また、 デバッグの 状態 を 表示 
する 面画が 別になる ため、 画面 表示の プロ グラ 
ムの デバッグが、 大変 楽に 行えます。 2 台の M 
S  X が' 必要と いう のがち よつ と 大変 かも 知れ ま 
せんが、 友 だち と 貸し借り するな どして 使って 
みて ください。 便利です よ Z 


まず ケーブル 作り か 


2 台の MS  X を 通信させる 方法 は、 ジョイ ス 
ティ ックの エミ ユー レー シ ヨン 機能 を 付ける こ 
とに したので、 ターゲット マシン （デハ 'ッグ す 


写真 1 今回 使用す る 通信 用 ケーブル 

ホスト 側 は アン フエ ノール 14 ピン、 ターゲット 側 は 
ジョイスティック コネクタ （AMP9 ピン） を 使い 
ます。 写真 は ケーブル 付き A  M  P  9 ピン コネクタで、 
14 ピン コネクタ 側 だけ ハング 付けして います。 接続 
は 図 2 を 見て ください。 


る プログラムが ある MS  X) は ジョイ ステ イツ 
ク ポート 2、 ホス 卜 マシン （ターゲット マシン 
を 制御す る MS X) は プリ ンタ ポー ト を 使う こ と 
【二し ました。 ^のよ う す は 図 1 のとお り です。 
2 台の MS  X をつな ぐた めに は 専用の ケープ 
ルが' JZ 要です が、 こんな ケーブル は 売って ない 
ので 自分で 作らねば なりません。 といっても 端 
子と 端子 を 線で つなぐ だけです から、 気楽に 作 
つてく ださい。 材^ f は、 ジョイスティック ポー 
卜に つなぐ AMP  9 ピンの メス コネクタ （デジ 
タルク ラフトで おなじみ） と プリンタ ポートに 
つな ぐ アン フエ ノ 一ル 14 ピンの 才ス コネクタ。 
その他 8 芯 の ケーブルが いります 力 \ ケー 
ブ>»^ 付き の A  M  P  9 ピン コネクタ をィ 吏え ば 不要 
です。 図 2 は その 接続です。 1 本 1 本 確認し な 
がら、 しっかりと ハン ダ 付けして ください。 


デ バック 
システム 
の 構成 


プログラムの ロード一 セーフ 
に データ レコーダ を 使用 


ホス 卜 側の、 BASIC と 
マシン 語 プログラムが 入 


アン フエ ノール 
14 ビン プリンタ 
用 コネクタ 


ホス 卜 側 は プリンタ 
ポー 卜 を 使用し ます 


ター ゲッ卜 側 マシン 語 プログラムと 
デノ  X ッグ する プログラ^が 入ります 


ジョイスティック ポー 卜 1 に は ゲーム 
などで 使う ちの を 接続で きます 

4 図 2 自作 ケーブルの 接続 

コネクタ は 14 ピンの ブリン タ用 コネクタ、 
ジョイ ス ティ ック用 コネクタ とお 店で 言えば 
わかり ます。 AMP9 ピン コネクタ は、 ケープ 
ル 付きの ものが 楽です。 配線 を まちがえない 
ように ハン ダ 付けして ください。 


AMP9 ビン 
ジョイスティック 
コネクタ 


V プログラムの 入力ち しっかり 


使い方 や 機能 を 後 まわしに して、 先に プロ グ 

ラム 入力の 方法 を 説明し ます。 2 台の MS  X と 
も マシン 語 を 使います から、 マシン 語 を 入力す 
るた めの モニタ プログラムが' です。 MSX 
マガジン によく 掲載され ています から、 持って 
いない 人 はまず これ を 入力して ください。 

プログラム は 全部で 3 つ に 分かれて います。 
、ター ゲッ 卜 マシン 側の プログラムから 説明し ま 
しょう。 ターゲット プログラム は、 リスト 1 の 
マシン 語 ダンプ リストに ある ものです。 必ず 

CLEAR 1 0  0，  &  H  E  F  F  FfRETURNl 
として、 領域 を 確保して 入力して ください。 入 
力と 確認が 終わったら、 

BSAVE  "CAS  :T  A  R  G  E  T  ",&H 
F  0  0  0,  &は F300,  &  HF0  0  0  [RETURN] 
とし、 テープに セーブして おきます。 実行す る 


とき は、 デハ' ッグ する プログラムの アドレスに 
従って C  LEA  を 実行 させてから、 

B し OAD"CAS  ：  T  A  R  G  E  T  "  ，  R 


で セーブして ください。 ホスト 側 を 実行す ると 
き は、 ターゲット マシン 側 を 動かした のち 

CLOAD"  HOSTB 1 RETURN) 

R  U  N| RETURN) 
を 入力し ます。 マシン 語部 分 は、 プログラムが 
自動的に ロー  ド します。 


RETURN  I 


と 入力し ます。 

次に ホスト マシン 側です が、 まず リス 卜 2 の 
BASIC 部分 を 入力して ください。 間違いの 
ない こと を 確認したら 

CSAVE  "HOSTB  "[RETURN  | 
で セーブし ます。 このと き、 テープ は卷き 戻さ 
ずに、 そのまま 止めて おきます。 マシン 語 は 


プログラム を 

-  ンン ♦ 


CLEAR 1 0  0  ,  &  H  E  8  0  01 RETURN  [ 
を 実行して から、 リスト 3 を 入力し ます。 入力 
力^ 了したら、 BASIC に 続けて 

BSAVE"CAS  ：  H  0  S  T  M  ，，，&HF 

0  0  0  ，& HF20  OpTURN] 


^^ケーブル を、 ホス 卜 マシン 側の ブリン 夕 
ポー 卜 と ター ゲッ ト マシン 側の ジ ョ イス ティ ッ 
ク ポートに つなぎます。 プログラム を RUN す 
ると、 ホス トマ シン 側に 『#**MSX  MO 
N  I  TOR  SYSTEM***』 と 表示され 
ます。 これ は、 ケーブル を 通して 通信の 確認が 
できた ときに 表示され るので、 この メッセージ 
が 表示され ないき は、 プログラムと 接続 ケー 
ブソレ を 確ぞ、 してく ださい。 次に、 あとで 説明す 
る コマンド を （例えば マンド） を 実行して 
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みます。 もし エラーが 出る ようなら、 同じ 理由 
が 考えられます。 説明 どおりの 表示が 出たら、 
問題ないでしょう。 


Pump ： D 1 1 ay  memory 
i>ex, :  i>et  memory 
Page ： Selct  target  memorM 
Break  Set/Reset  Break  Poir 
Reg l ster  ：  I>  i  sp 1 aM  and  Chang 
ハ o ム CPU/P§G/QDP  Registe 
Go : Return  to  Target  Progra 


Input ： Input  Port 
Output ： Output  Port 
Call: Call  Subroutir 
Help  Display  Commar 
Quit  Return  to  BASI 
***  MSX  Mon  i  ter  Sys 
Command ： ？ 騸 


写真 2 デバッグ システ^の 初期 画面 

二れ は、 ホスト マシン 側の 画面で、 ターゲット マ 
シン 側とう まくつな がった ときに 出ます。 です か 
ら、 先に ター ゲッ ト側を 起動 させて く ださい。 


Address?  C19B 
rtddress? 


Register  Name 
：ク C180 
Register  Name 
and:?  G 


Point  Breaked 
Command  ？  R 
CPU/PSG/VDP?  C 

A  SZ-H-PNC  BC  DE 
24  01000190  E345  EFF 

A 'SZ-H-PNC   BC,  DE 
82  91060100  009A  039 
_IX       IV       PC  SP 
7^29^0044  C18B  EP71 
CPU  Register  Name ： ？  I 


EFF3  0028 


写真 3 使って みたところ 

s コマンドで プログラム を 入れて、 ブレーク ポて 

ントを セット。 PC レジスタの 内容 を、 プロ グフ 
厶の 先頭 アドレスに セットして、 G コマンド を 実 
行して います。 ブレーク 後、 レジスタの 内容 を 調 
ベて います。 


マンドの 


では、 コマンド について 説明して いきまし よ 

う。 コマンドが 入力で きる の は、 『Command:j 
と ■ に 表示され ている ときです。 コマンド 入 
力 は 最初の 1 文字の み 有効で、 2 文字 目 以降 は 
無視され ます。 また、 入力 は 大文字の みです。 
コマンド を 入力して リターン キー を 押す と、 そ 
の 動作に' JZ 屡な パラ メータ を 聞いて きま すか ら 、 
それに 合わせて 値 を セットして ください。 入力 
する 値 はすべ て 16 進数です。 

*   D (メモリ ダンプ) コマンド 

メモリの 内容 を 表示し ます。 パラメータ は 開 
始 アドレスです。 単に リターン キー を 押す と、 
前回の 次の アドレスから 表示され ます。 表示 は 
8 行 分 （1 行 は 8  ノ  、'イト） 行われ、 内容に 対応 
する 文字 を 続けて 表示し ます （アスキー ダンプ)。 
ま た 表示す るメ モリの スロット や 胃な ど は、 
P コマンドで 指定で きます。 


S (メモリ セット） コマンド 

メモリの 内容 をセッ 卜します。 パラメータ は 
開始す る アドレスです。 まず、 アドレスと セッ 
卜する 前の データ、 その 内容に 対応す る 文字 を 
表示し ます。 ここで、 セットす る 値 を 入力して 
ください。 単に リターン キー を 押す と、 前の 値 
を 保った まま 次の アドレスに 進みます。 なお、 
この コマ ン ド から 抜ける とき は、". （ピリオド）" 
を 入力し ます。 セッ 卜する メモリの スロッ 卜 や 
胃な ど は、 P コ マン ドで 指定で き ます。 


I  P (ページ セッ 卜） コマンド 

メモリ 操作 （D、  S コマンド） の 対象と なる 
メモリの 選択 をし ます。 これに は、 VRAM と 
C PU に 直接つな がる メモリが あります。 まず 
現在の メモリの 胃と 番号が 表示され、 どの メ 
モリ を ネ旨定 する か 聞いて くるので、 VRAM の 
とき は V、  メモリの とき は M を 入力し ます。 V 
を 入力す ると、 m の メモリ 操作 はすべ て VR 
A  M 力せ 寸 象と な り ます。 M のき は ス 口 ッ 
卜の 番号 を 聞いて くるので、 0~  3 で 答えます。 
次に 拡張 ス 口 ッ 卜 の 選択です。 同じように 0  ~ 
3 を 入力し ます 力、'、 拡張され ていない とき は 単 
に リターン キー を 押してく ださい。 なお、 現在 
使用 中以タ ゆ スロッ 卜 を 選択し、 同時に C  0  0 
0  H 番地〜 F  F  F  F  H 番地 を D、  S コマンドで 
操作す る こと はでき ません。 

条 B (ブレーク） コマンド 

ブレーク ポインタの セッ 卜と リセ ッ トを 行い 

ます。 最大 10 力 所まで 設定で きます。 ブレーク 
ポインタ は、 デバッグ する プログラム を 実行 さ 
せる とき、 これで 設定した アドレス を 実行す る 
と 自動的に 終了させる ものです。 なお、 セッ 卜./ 
リセ ッ トは トグル 方式で 行い、 セッ 卜されて い 
るァ ドレス を 入力す ると リセ ッ ト、 今まで 指定 
されて いない アドレス を 入力す ると セットされ 
ます。 なお、 ブレーク ポインタの アドレス は、 
p コマンドの 指定に かかわらず、 現在 使われて 


いる メモリ に対して^です。 
中には 設定で きません。 


また、 ROM の 


R (レジスタ セット) コマンド 

レジスタの 内容 を 表示、^ M します。 CPU、 
VDP、  P  S  G の レジスタ 力、' 指定で きます。 最 
初に どの L  S  I か を 選択し ます。 CPU なら C、 
VDP なら V、  PSG なら P を 入力し ます。 選 
択 すると その L  S I のす ベての レジスタ 内容 を 
表示して、 変更す る レジスタ 名 を 聞いて きます。 
お しない ％ ^は 単に リターン キー を 押します。 
レジスタ 名と して 使える の は、 〇？1)では八、 
F、  B、  C、  D、  E、  H、 し、 A  F、  B  C、  D 

E、  H し、 A  F、  BC、  DE、  H し、 I  X、  I 
Y、  SP、  PC です。 また フラグ も S、  Z、  H 

F、  P/Vx  N、  CY で 指定で きます。 レジス 
タ • フラグ 名の あとに " ' （アポストロフィ） " 
を 付ける と、 裏 レジスタ を 指定で きます。 PS 
G と V  DP の レジスタ は、 それぞれ 0〜FH と 
0〜7 の 数字 （16 進） て選 択 します。 

M  G (ゴ 一)/ X： (コール） 
W コマンド 

ターゲット マシンに ある プログラム を、 R コ 
マンドで^ した レジスタ 内容で 実行し ます。 
開始 アドレス は、 レジスタの PC  (プログラム 
カウンタ） に 設定され た 内容です。 ブレーク 動 
作で コマ ン ド モー ド になった 場合 は その 次の ァ 

ドレスが セットされ ている ので、 そのまま G コ 
マンドで 実行 を 続ける ことができます。 C コマ 
ンド のとき は、 レジスタの 内容 を 聞いて きます。 
そして プロ グラ 厶の 最後の RET ^^で コ マ ン 

ド モードに 戻り、 レジスタの 内容 を 表示し ます。 

^  I  (イン プッ 卜） 

0( ァゥ 卜ブッ 卜） コマンド 

I/O ポートの 入出力 を 行います。 I コ マン 
ド では I/O アドレス を、 0 コマンド では |/ 
0 アドレスと 出力す る データ を 入力し ます。 な 

お、 この コマンド では PSG への 出力 はでき な 

いように なって います。 

き        H  (ヘルプ) コマンド 

コマンド 一覧 を 表示し ます。 操作 中に コマ ン 
ド がわから なくなった ときに、 利用し ます。 

き Q (クイック) コマンド 

この デハ' ッグ システム を 終了 させ、 2 台の M 
S  X とも B A  S I  C へ 戻り ます。 ター ゲッ トマ 
シ ン側 でで き あがった プログラム はこの コ マン 
ドを 実行して B  A  S  I  C に 戻った あと、 B  S  A.V 
E 命令で テープに セーブし ます。 また、 別の プ 


ログ ラム を ロードして デノ  、' ッ グを 再開す る こと 
もで きます。 このと き、 ターゲット マシンで は 
DEFUSR  二 &HF00  0|  RETURN  I 
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A  =  U  S  R  (  0  )  [RETURN] 


と 入力し、 ホス トマ シン は R  U  N します。 


ター ゲッ トマ シンに マシン 語 プログラム を 置 
くこと がで きる エリア は、 BASIC の CLE 
A  で 設定した アドレスから、 EFFFH 

ま でです。 こ れ m は 使う こ と がで き ま せん。 
図 3 を 見て ください。 また、 この プログラム か 
ら B  A  S  I  C に 戻る とき は、 必ず" Q コマンド" 
を 使用して ください。 

マシン 語の プログラム を 中断して ター ゲッ ト 
側 マシンの 内容 を チェックす るに は、 2 通りの 
方法が あります。 1 つ は ブレーク コマンドの 実 
行に よる ブレーク。 もう 1 つ は ホスト 很 IJ ^ブレ 
ーク キー （C の キー） を 押す 方法です。 

ブレークに は Z80 の R  S  T18 命令 を 使って い 
ますので、 この 命令 を BIOS として 使う こと 
はでき ません し、 その フック を 使う こと もで き 
ません。 ター ゲッ 卜 側の 割り込み も、 割り込み 
の フック （FD9FH から） を 使って います。 
もし デバ ッ グす る プロ グラ ムが この フック を 使 
つてい ると き は、 その フックの 飛び 先から 必ず 
元の フック アドレス （強制 ブレーク チェック ル 
—チン） へ 飛ばして ください。 このと き、 レジ 
スタの 値 は 変わって いても かまいません。 

通信 モードの とき は、 いろいろな 理由から V 
DP からの 割り込み を 止めて います。 具体的に 
は、 レジスタ # 1 の I  E ビット を リセット して 
います。 従って この ビット を 操作し ないで くだ 
さい。 また、 同じように 割り込み を 使う 周辺 装 
置が ある^は、 外したり 止めて おきます （普 

図 3 


通はありません)。 PSG について は、 レジスタ 
15 の 内容 を 変ィ匕 させない でく ださい。 


デバッグ する プログラム は、 最初に 必ず 1 回 
ブレーク します。 この あと、 プログラム を 実行 
する ときには、" R コマンド" で PC  (プ ログ 
ラム カウンタ ： 実行^ アドレス を 与える） を 
セッ 卜し、" G コマンド" を 入力し ます。 こう 
して 実行して いる 間 は、 ジョイスティック ポー 
卜 2 は ジョイ ス ティ ック がつな がって いるのと 
同じ I*fF をし ます。 ホスト 側の カーソル キーが 
ジョイスティックの スティックで、 スペース バ 
一と Z キーが 卜 リ ガ ボタ ン 1 、 X キーが ト リ ガ 
ポタンの 2 になります。 このと き、 ホスト 側の 
C キー を 押す と、 強制的に ター ゲッ ト 側の プロ 
グラムが 中断す る わけです。 また、 ホスト 側の 
MSX に 『lntermpt  Breaked』 と 表示され て、 
コマンドの 入力 モードになります。 ブレーク ポ 
インタに より ブレークした 場合 は、 『Point 
Breaked』 と 表示され、 同じく 入力 モードに な 
ります。 

通信 エラーが 出た ％会 は、 エラー 番号 を 表示 
して、 ソフトウェア 的に リセット を かけます。 
万力し、 これで も システム 力く 復帰し ない 場合 は、 
ター ゲッ トマ シン 側 を リセ ッ 卜 してく ださい。 
なお、 エラー 番号の 意味 は、 4 と 5 が 送信 時、 


メモ U マップ 
FFFFH 
F380H 
F300H 
FOOOH 

リ A| 


ター ゲッ卜 側 


8000H 


0000H 


システ^ ワーク エリア 


モニタ ワーク ェ IJ ァ 


モニタ プログラ^ 


マシン 語 プログラム エリア 
(CLEAR 齢で 宣言） 


BASIC テキス 卜 エリア 


BASIC  ROM 


々 


今回の プログラムが 
使う エリア 

デバッグ する 
- プログラム を 
ここに 置きます 

16K マシンの とき は 
COOOH から 


I85 


6 が 受信 時に 発生 した こと を 示して います。 


終わりに 

最後に 一言。 実は、 この デバッグ システム は 


msx どう しでなくても いいのです。 は、 ^^の ある 人 は ホス ト 側の プログラム を辦 斤し 
ホス 卜 マシンに 別の パソコン を 使って います。 て 自分な りに 改造して みて ください。 
といっても、 プログラム は ms  x 用に^! して この デハ' ッグ システム を 使って、 ゲームな ど 
あります から、 そのまま では 動きません。 また、 の マシン 語 ソフト を いろいろ 作って みて くださ 
コ マン ドが 拡張で きる ように iSii して あるので、 い。 


w リスト 


1000 
1010 

1020 
1030 
1 040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1 090 
1 100 
1110 
1120 
1130 
1 140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1195 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 


MSX) 


' MSX  MONITER  SYSTEM  (MSX 
， COPYRIGHT  BY  K.KUNO 
， SPECIAL  THANKS   TO  M.KANAYAMA 

GOTO 1 130: 'Main  Rout i ne 

GOTO  1400: 'Funct  ion  CaL I ( u  »  n  »d  J 

GOTO 1 450 : ' Command  Output 

GOTO  '1250  :  'Command  Input 

GOTO   1490 : ' INPUT  HEX  (A$，A，S$) 

GOTO  1560: 'PRINT  H€X(4)  (A,aS>E$) 

GOTO  1590: 'GET  &  PRINT  HEX(2)  D 

' Ma  i  n  Routine  Start 

SCREEN  0:WIDTH  38:KEY  OFF 

CLEAR  1024,&HEFFF:DEFINT  A - Z 

U-&HF000:DEFUSR-U:AN=U+2:AD=U+3 

JE=1 :C1=2:C2=3:PH=4:PB=5:GB=6 

SA-0: DA-0:P-&H80: DC-&HDF 

DW=7:DL=7 

DIM  BF(10) >BA(10) ，BD(10) 
IF  PfEK(U)<>24  THEN  BLOAD^CAS : " 
FOR  1=1 TO  10:BF(I)=0:NEXT 
tl  =  C1  :GOSUB  1060:  IF  N-0  THEN  1210 
GOSUB  3760  ， 
PRINT  w 持 * 祷 MSX  Mon  iter  System 持祷 
' Command   i  nput .  rout  i  ne 
0$="" : INPUT  "Command:" ;C$ 
C$  = 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 
IF 

GOTO  1250 


1490 


MID$(C$, 1 . 1 ： 

I 

C$  = 

THEN 

1630 

C$  = 

"H" 

THEN 

GOSUB 

C$  = 

"D" 

THEN 

1820 

C$  = 

"S" 

THEN 

1970 

C$  = 

WR" 

THEN 

2350 

C$  = 

"p" 

THEN 

2110 

c$= 

THEN 

3270 

c$= 

"cr 

THEN 

3320 

c$= 

THEN 

3390 

c$= 

"C 

THEN 

3520 

c$= 

THEN 

3740 

1390  ，   Funct  ion  call   (  n  .  cl ) 

1400  E=N:P0KE  AN,N:P0KE  AD» (D  AND  &HFF) 

1410  U=USR(U) :N=PEEK(AN) :D=PEEK(AD) 

1420  IF  N<  >0  OR  E  =  C1   OR  E  =  C2  THEN  RETURN 

1430  PRINT  "System  Er ror : " ; E : GOTO  1210 

1 440  ，   Command  Out   ( FC»  FA) 

1450  N=PB:D=FC:60SUB  1400 

U60  N=PB:D=(FA  AND  -256 ) ¥256 : GOSUB  1400 

1470  N=PB:D=FA  AND  &HFF:G0T0  1400 

1480*  '   Input  hex  (A$,A) 
1490  た PRINT  S$;  :INPUT  A$ 

1  500  IF  A$ THEN  A  =  0:6OTO  1540 

1510  A$  =  RIGHT$(f,000,f+A$,4) 

1520  A-VA しに &HT  +  AS) 

1530  IF  A  =  0  AND  A$<  >w0000r'  THEN 

1540  S$="":RET 画 

1550  ，  Print  hex16  (S$>E$) 

1560  A$=RIGHT$("000"+HEX$(A) ，4) 

1570  PRINT  S$;A$;E$;  :S$  =  '"f  = 

1580  '  Get  &  Print  hex8  (S$>E$) 

1590  N=GB:G0SUB  1060 

1600  D$=RIGHT$("0"+HEX$(D) ,2) 

1610  PRINT  S$;D$;E$;  :$$  =  ""  :E$  =  w,f  :  RETURN 

1 620  ，  Go  Command 

1630  FOR  1=1 TO 10: IF  BF(I)=0  THEN  1690 
1640     FC=&H80:FA=BA(I) :G0SUB 1 070 
1650     N=GB:G0SUB  1060:BD(I)=D 
1660     N=PH:D=12:60SUB  1060 
1670     N=PB:D=DC:G0SUB  1060 
1680     N=PH:D=0:GOSUB  1060 

1690  NEXT:FC=1 :FA-&HFFFF:G0SUB  1070 

1700  N=JE:G0SUB  1060:IF  D=0  THEN  1700 

1710  IF  0O1 THEN  1740 

1720  N=C1 :GQSUB  1060:IF  N=0  THEN  1700 

1730  PRINT  "Point   Breaked" : GOTO  1760 

1740  N=C2:G0SUB  1060: IF  N=0  THEN  1740 

1750  PRINT" Interrupt  Breaked" 

1760  FOR  1=1 TO  10:IF  BF(I)=0  THEN  1800 
1770     FC=&HC0=FA=BA(I) :G0SUB  1070 
1780     N=PB:D=BD(I) :G0SUB  1060 


1 86 


1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
80 
590 
00 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 


N=PH : D=0 : GOSUB 1 0o0 
NEXT: GOTO  1080 
' Dump  Command  IDA) 
SS="Dump  Start  Address" 
GOSUB  1090-.IF  A$<  >""  THEN  DA=A 
FC=P:FA=DA:GOSUB  1070 
FOR し 1-0  TO  DW:C$  =  ,"f 
A  =  DA:E$  =  ff  :":60SUB 1 100 
FOR し 2=0  TO  D し 
IF しい 0  AND し 2-0  THEN  1900 
N=PH:D=9:G0SUB  1060 
E$="       GOSUB  1110 

D$  =  CHR$(D)  :  IF  CK&H20  THEN  D$  =  " " 
DA=DA+1 :C$=C$+D$ 
NEXT 
PRINT  C$:NEXT 

N=PH:D=0:6OSUB  1060:GOTO  1080 
' Set  Command   ( Sa ) 
S$="Set  Address" 

GOSUB   1090:  IF   A$<  ：-""   THEN  SA  =  A 
FC=P:FA=SA:60SUB  1070 
A  =  SA:E$  =  f':":60SUB  1100:GOSUB  1110 
D$  =  CHR$(D)  ：  IF   CK&H20  THEN   D$  =  " " 
PRINT  "  C  "  ；  D$  ；  "  ]    "  ：  :  A$=,p"  :  INPUT  A$ 
IF  A$=""  THEN  2070 
IF  A$=" • "   THEN  2090 
N=PH:D=12:GOSUB  1060 
N=PB:D-VAL に &HM+A$) :GOSUB  1060 
SA=SA+1 

N=PH:D=9:60SUB   1060:GOTO  2000 
N=PH:D=0:GOSUB   1060:GOTO  1080 
， page  command 
IF  P<  >&咖 THEN  2130 
PRINT  "Memory" :GOTO  2190 
IF   P< >&H81  THEN  2150 
PRINT  "Vram" :GOTO  2190 
IF    ( P  AND  &H20l=B  THEN  2190 
PRINT  "Primary  Slot :";P  MOD  4 
IF    (P  AND  &H10)=0   THEN  2190 
PRINT  "Secondary  Slot :"; (P¥4)   MOD  k 
C$  =  M" : INPUT  " ( V  )  ram/ (M)emory : " :C$ 
IF  CS=""   THEN  GOTO  1080 
IF   C$="V"   THEN   P=&H81:GOTO  1080 
IF  C$< >"M"   THEN  2190 
S$  =  ,,Pr  imary  Slot   No"  :GOSUB 1 090 
40   IF  A$=""   THEN   P-&H80:GOTO  1080 
"0   IF  A く  0  OR  A>3  THEN  2230  ELSE  P  =  A 
2260  S$="Secondary  SLot  No た GOSUB  1090 
2270   IF  A$=""  THEN  P-P+&HA0 = GOTO  1080 
IF  A<0  OR  A>3  THEN  2260 
P=p+Aw4+&HB0:GOTO  1080 
' Register  Command 
DATA  A，F，B，C，D,E，H ，し 
DATA  A，，F，，B，，C，，D，，E，，H ，，い 
DATA  AF，BC，DE，HL，AF， ，BC» ，DE， ，H し， 
DATA  IX，IY，PC，SP 
C$=M" : INPUT  "CPU/PSG/VDP" ;C$ 
C$=MID$(C$. 1 ， 1 ) 
IF  C$=" "     THEN  1080 
IF  C$="C"  THEN  2590 
IF  C$="P"  THEN  2990 
IF  C$-"\T   THEN  3130  ELSE  2350 
， CPU   REGISTER  DISPLAY 
PRINT"   A  SZ-H-PIMC     BC       DE       H じ' 
FC=&H83:FA=1 :GOSUB  1070:GOSUB  2490 
PRINT"  A'SZ-H-PNC   BC ，     DE '      H し， ^ 
N=PH : D=9:60SUB 1 060 :GOSUB  2490 
PRINT  "   IX       IY       PC  SP" 
FOR  L=1 TO  4:G0SUB  2560:NEXT 
PRINT:N=PH : D=0 :GOSUB 1 060 : RETURN 
E$  =  "   " :GOSUB 1 1 10:N  =  PH:D  =  9 


2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 


2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 
2740 
2750 
2760 
2770 
2780 
2790 
2800 
2810 
2820 
2830 
2840 
2850 
2860 
2870 
2880 
2890 
2900 
2910 
2920 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3000 


GOSUB  1060:N=GB:GOSUB  1060 
FOR  1=7  TO  0  STEP - 1 

PRINT  CHR$(48+SGN(D  AND   (2AI) ) ) ; 
NEXTrPRINT  " " ； 
FOR し =1 TO  3:G0SUB  2560:NEXT 
PRINTrRETURN 

N=PH:D=9:G0SUB  1060:GOSUB  1110 


； 70  N  =  PH:D  =  9:G0SUB  1060:GOSUB  1110 


3020 
3030 
3040 
3050 
30G0 
3070 
3080 
3090 
3100 
31 10 
3120 
3130 
3140 
3150 
3160 
3170 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 


PRINT  "    "  ；  : RETURN 

GOSUB  2420:  GOTO  26  1 15 

N=PH:D=0:6OSUB  1060 

0$="" : INPUT'CPU  Register  Name:" ;C$ 

RESTORE  2310:  IF  C$  =  '"t  THEN  1080 

FOR  1=1 TO 16 

READ  X$: IF  C$=X$  THEN  2840 
NEXT 

FOR  1=0  TO 11 

READ  X$: IF  C$=X$  THEN  2890 
NEXT 

FA=2: IF  RIGHT$(C$，1 )<>"，"  THEN  2710 

FA  =  1 0:C$  =  LEFT$(C$， し EN(C$) - 1 ) 

IF  C$="S"   THEN  F=&H80zGOTO  2770 

IF  C$="Z"   THEN  F-&H40:GOTO  2770 

IF  C$="HF"  THEN  F=&H10:GOTO  2770 

IF  C$  =  "P/V"  THEN  F  =  &H4":G0T0  2770 

IF  C$="NT  THEN  F=&H2:G0T0  2770 

IF  C$="CY"   THEN  F=&H1   ELSE  2350 

FC=&H83:G0SUB 1 070 : N=GB : GOSUB  1060 

PRINT  S6N(D  AND  F) に："；： INPUT  C$ 

A=D: IF  C$="0"  THEN  A=D  AND   (NOT  F) 

IF  C$=" 1 " THEN  A=D  OR  F 

N=PH:D=12:G0SUB 1 060 

N=PB: D=A:GOSUB   1060:GOTO  2600 

， byte 

FC=&H83:FA=I:G0SUB  1070:GOSUB  1110 
S$=" :GOSUB  1090: IF  A$=""THEN  2600 
N=PH:D=12:G0SUB  1060 
N=PB:D=A:60SUB  1060:GOTO  2600 
' word 

FC=&H83:FA-I*2+1 :GOSUB  1070 

GOSUB   1110:N=PH:D=9:GOSUB  1060 

GOSUB  1110:S$=" :" 

GOSUB   1090: IF  A$-""THEN  2600 

N=PH:6=12:GOSUB  1060 

N=PB:D=A:GOSUB  1060 

N=PH:D=14:G0SUB  1060 

N=PB:D=(A  AND  -256 ) ¥256 : GOSUB  1060 

GOTO  2600 

， PSG 

FC=&H83:FA=25:G0SUB  1070 

FOR  1=0  TO 15 
S$  =  HEXS(I)+":,T:GOSUB  1110:PRINT 
IF   K  >15  THEN  N  =  PH:D  =  9:G0SUB  1060 

NEXT 

N=PH:D=0:GOSUB  1060 

S$="PSG  Register  No:" :60SUB  1090 

IF  A$  =  r"'  THEN   1080  ELSE  FA  =  A  +  25 

IF  A<0  OR  A>15  THEN  3^)50 

FC-&H83:G0SUB  1070:GOSUB  1110 

S$="  :":GOSUB  1090:IF  A$  =  "THEN  3040 

N=PH:D=12:G0SUB  1060 

N=PB:D=A:GOSUB  1060:6OTO  3040 

' VDP 

FC=&H83:FA=41 :GOSUB  1070 
FOR  1=0  TO  7 

S$=HEX$(I)+":":GOSUB  1110:PRINT 

N=PH:D=9:G0SUB  1060 
NEXT:S$="Status : GOSUB  1110:PRINT 
N=PH:D=0:GOSUB  1060 
S$="VDP  Register  No" :GOSUB  1090 
IF  A$=""   THEN   1080   ELSE  FA=A+41 
IF  A<0  OR  A>7  THEN  3190 
FC=&H83rG0SUB   1070:GOSUB  1110 
S$=n : " :60SUB  1090: IF  A$=""THEN  3180 
N=PH : D=12:G0SUB 1 060 
N=PB:D=A:GOSUB 1 060 :GOTO  3180 
， Input  Command 
S$=" Input   Port  Address" 
GOSUB  1090: IF  A$=""  THEN  1080 
FC=&H82:FA=A:G0SUB  1070:GOSUB  1110 
PRINT:N=PH:D=0:6OSUB  1060:6OTO  3270 
， Out  put  Command 

S$= け Output   Port  Address" : GOSUB 1 090 

IF  A$=""  THEN 1 080  ELSE  FA=A 

S$  =  "Output   Data"  ••  GOSUB 1 090 

IF   A$=""   THEN  3320  ELSE   FC 二 &HC2 

GOSUB  1070:N=PB:D=A:GOSUB  1060 
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3370 

N=PH:D=0:GOSUB   1060 :GOTO 

3320 

3640 

3380 

， break  point 

3650 

3390 

FOR  1=1 TO  10:IF 

BF ( I ) =0 

THEN 

341 0 

3660 

3400 

A=BA( I ) :GOSUB  1100:PRINT 

3670 

3410 

NEXT 

3680 

3420 

S$="Set/Reset  Add 

Iress" 

3690 

3430 

GOSUB  1090: IF  A$= 

THEN 

1080 

3700 

3440 

FOR  1=1 TO  10:IF 

BF(I)=0 

THEN 

3460 

3710 

3450 

IF   BA(I)=A  THEN 

BF(I)=0: 

GOTO 

3420 

3720 

3460 

NEXT 

3730 

3470 

FOR   1=1 TO 10: IF 

BF(I)=0 

THEN 

3500 

3740 

3480 

NEXT 

3750 

3490 

PRINT  "Error:  No 

Space  " : 

GOTO 

3390 

3760 

3500 

BF(I)=1 :BA(I)=A:GOTO  3420 

3770 

3510 

' bios  call 

3780 

3520 

S$="Cal t  Address : 

3790 

3530 

GOSUB   1090:IF  A$= 

"" THEN 

1080 

3300 

3540 

FC=2:FA=A:GOSUB 1 

070 

381 0 

3550 

S$-"AF た GOSUB  1090:GOSUB 

3670 

3820 

3560 

S$  =  "BC  :GOSUB  1090:GOSUB 

3670 

3830 

3570 

S$="DE" : GOSUB  1090:GOSUB 

3670 

3840 

3580 

HOSUS  1090  :G03UB 

3670 

3850 

3590 

S$="WAIT  TIME" :G0 

iSUB  1090 

3860 

3600 

FOR   1=0  TO.  ArNEXT 

3870 

3610 

PRINT  "RETURN" 

3880 

3620 

S$="AF:":GOSUB  3690 

3890 

3630 

S$="BC:" :GOSUB  3690 

SSr^DE:" :GOSUB  3690 

S$  =  "HL:'f  :GOSUB  3690:  GOTO  1080 

GOTO  1080 

N=PB:D=(A  AND  -256 ) ¥256 : GOSUB  1060 
N=PB:D=A:GOSUB  1060:RETURN 
N=GB:60SUB  1060 

PRINT  S$;  RIGHTS  C,0,,  +  HEX$(D)  ,2) ； 
S$  =  "."  :N=6B:G0SUB  1060 
PRINT  RIGHT$C,0'f  +  HEX$(D)  ，2)  :  RETURN 
， quit 

FC=3:'FA  =  &HFFFF:G0SUB  1070 
END 

' HELP  COMMAND 
PRINT" Dump : D i sp Lay  memory" 
PRINTwSet : Set  memory" 
PRINT"Page : Se let   target  memory" 
PR I NT" Br eak : Set /Re set   Break  Point" 
PRINT" Register:Displ ay  and  Change" 
PRINT"  CPU/PSG/VDP  Reg  isters" 

PRINT"Go: Return  to  Target  Program" 
PRINT^Input : Input  Port" 
PRINT"Output  rOutput  Port " 
PRINT"Cal L :Cal I  Subroutines" 
PRINT"HeLp : Di  spLay  Command" 
PRINT"Quit  :Return   to  BASIC 
RETURN 


4 

f 

リス 卜 2 

ホス 卜 マシン 側 マシン 語 

F000 

:18 

u 

06 

00 

C3 

18 

F1 

C3 

:B1 

F080:FF 

CD 

04 

F0 

C3 

10 

F0 

3A 

:2D 

F100 

:C3 

0D 

F0 

AF 

32 

02 

F0 

ED 

:71 

F008: 

:1B 

F1 

C3 

20 

F1 

C3 

25 

F1 

:B1 

F088:03 

F0 

18 

4C 

3A 

03 

F0 

F5 

:F1 

F108: 

:7B 

•7F 

F1 

C9 

2B 

F0 

4F 

F0 

:07 

F010 

:C3 

2A 

F1 

C3 

35 

F1 

ED 

73 

:27 

F090:0F 

0F 

0F 

0F 

CD 

D8 

F0 

F1 

:42 

F110 

:66 

F0 

87 

F0 

8C 

F0 

9A 

F0 

:D4 

F018: 

:7F 

F1 

3A 

02 

F0 

3D 

26 

00 

:07 

F098: 18 

3E 

16 

00 

CD 

0A 

F0 

CD 

:88 

F118: 

:D3 

91 

C9 

3E 

01 

D3 

90 

C9 

:A1 

F020 

:6F 

29 

11 

0C 

F1 

19 

5E 

23 

:50 

F0A0 : F2 

F0 

CD 

B9 

F0 

CD 

B9 

F0 

:5E 

F120: 

:3E 

00 

D3 

90 

C9 

DB 

90 

E6 

:CC 

F028: 

:56 

EB 

E9 

CD 

F0 

47 

CD 

:26 

F0A8:CD 

B9 

F0 

CD 

B9 

F0 

CD 

07 

:58 

F128: 

:02 

C9 

C5 

01 

20 

00 

0B 

78 

:4D 

F030 

: 04 

F0 

CB 

68 

28 

05 

CD 

07 

:48 

F0B0:F0 

CD 

10 

F0 

7A 

32 

03 

F0 

:FC 

F130: 

:B1 

20 

FB 

C1 

C9 

C5 

3E 

00 

:7A 

F038: 

:F0 

18 

03 

CD 

0A 

F0 

CD 

0D 

:D4 

F0B8:C9 

CD 

07 

F0 

CD 

10 

F0 

CD 

:CF 

F138: 

:CD 

D5 

00 

06 

00 

4F 

21 

76 

:B7 

F040 

:F0 

3E 

01 

20 

06 

3C 

CB 

78 

:04 

F0C0:0D 

F0 

28 

02 

CB 

FA 

CD 

0A 

:73 

F140: 

:F1 

09 

46 

3E 

00 

CD 

D8 

00 

:54 

F048: 

:28 

01 

AF 

32 

03 

F0 

C9 

3E 

:3C 

F0C8:F0 

CD 

10 

F0 

CD 

0D 

F0 

28 

:67 

F148: 

:B7 

28 

06 

CB 

A0 

18  02 

C8 

:6E 

F050: 

:F0 

CD 

04 

F0 

3A 

81 

F1 

B7 

••54 

F0D0:02 

CB 

F2 

CB 

02 

CB 

02 

C9 

:E2 

F150: 

:A8 

CD 

9C 

00 

28 

1D 

CD 

9F 

:03 

F058: 

:28 

06 

AF 

32 

81 

18 

0D 

:EE 

F0D8:08 

CD 

F2 

F0 

08 

CD 

04 

F0 

:48 

F158: 

:00 

FE 

5A 

28 

EE 

FE 

7A 

28 

:57 

F060 

:3C 

32 

81 

F1 

18 

0D 

3E 

E0 

:73 

F0E0:CD 

0A 

F0 

CD 

E9 

F0 

C3 

07 

:07 

F160: 

:EA 

FE 

58 

28 

EA 

FE 

78 

28 

:41 

F068: 

:CD 

04 

F0 

16 

0A 

CD 

07 

F0 

:FD 

F0E8:F0 

01 

00 

10 

CD 

FB 

F0 

C0 

:51 

F168: 

:E6 

FE 

43 

28 

04 

FE 

63 

20 

:2D 

F070 

:CD 

E9 

F0 

CD 

0A 

F0 

CD 

F2 

:8C 

F0F0:18 

FA 

01 

00 

10 

CD 

FB 

F0 

:BB 

F170: 

:E0 

CB 

B8 

78 

C1 

C9 

FF 

FE 

:C3 

F078: 

:F0 

15 

20 

F1 

CD 

07 

F0 

3E 

:80 

F0F8:C8 

18 

FA 

0B 

78 

B1 

28 

03 

:21 

F178: 

:F6 

F7 

F5 

FD 

F9 

FB 

FA 

C7 

:FD 

クリス 卜 3 タ 一ゲッ 卜 マシン 側 マシン 語 


F000 

:18 

06 

C3 

81 

F2 

C3 

99 

F2 

:92 

F0F8: 

:28 

41 

3D 

28 

4F 

C3 

00 

F3 

:BB 

F1F0: 

:E5 

CD 

90 

F2 

44 

4D 

CD 

90 

:03 

F008 

:F3 

ED 

73 

07 

F3 

F5 

E5 

21 

:40 

F100: 

:CD 

6F 

F2 

CB 

5F 

CA 

DA 

F0 

:DD 

F1F8: 

F2 

EB 

CD 

90 

f'2 

F1 

C9 

D9 

:A8 

F010 

:6C 

F0 

22 

E5 

FE 

21 

31 

F0 

:A3 

F108: 

:CB 

57 

28 

04 

CB 

F2 

18 

02 

F200: 

: E1 

D1 

C1 

D9 

E5 

F5 

E1 

CD 

:C6 

F018: 

:22 

A0 

FD 

3E 

C3 

32 

E4 

FE 

:DC 

F110: 

:CB 

B2 

CB 

4F 

28 

01 

2B 

CB 

":B7 

F208: 

:D5 

F2 

60 

69 

CD 

D5 

F2 

62 

:80 

F020 

:32 

9F 

FD 

32 

09 

F3 

3E 

C9 

: 13 

F118: 

:47 

28 

CB 

23 

18 

C8 

CB 

72 

:83 

F210: 

:6B 

CD 

D5 

F2 

E1 

CD 

D5 

F2 

:76 

F028 

:32 

00 

F3 

32 

03 

F3 

E1 

F1 

:37 

F120 

:28 

•05 

CD 

81 

F2 

77 

C9 

7E 

:3C 

F218: 

:C3 

DA 

F0 

CD 

39 

F2 

3A 

06 

:CF 

F030 

:DF 

F5 

3E 

0F 

CD 

96 

00 

F6 

:9A 

F128: 

:C3 

99 

F2 

CB 

72 

28 

06 

CD 

:9F 

F220: 

:F3 

32 

9F 

FD 

FD 

E1 

DD 

El 

:6F 

F038: 

:4C 

5F 

3E 

0F 

CD 

93 

00 

3E 

:BE 

F150 

:81 

F2 

C3 

4D 

00 

CD 

4A 

00 

:BB 

F228: 

:E1 

D1 

CI 

F1 

D9 

08 

E1 

01 

:11 

F040 

:0E 

CD 

96 

00 

E6 

1F 

28 

02 

:D0 

F138: 

:C3 

99 

F2 

44 

4D 

CB 

72 

28 

:6D 

F230: 

:C1 

F1 

ED 

7B 

0C 

F3 

C3 

09 

:07 

F048: 

:F1 

C9 

F3 

F1 

DD 

E1 

DD 

E1 

:52 

F140 

:06 

CD 

81 

F2 

ED 

79 

C9 

ED 

:93 

F23S: 

:F3 

D9 

CD 

57 

F2 

23 

FB 

5D 

:8C 

F050 

:FD 

F1 

C1 

D1 

D9 

08 

:63 

F148: 

:78 

C3 

99 

F2 

7D 

D6 

30 

:97 

F240: 

:79 

CD 

93 

00 

3A 

E0 

F3 

47 

:5F 

F058; 

:F1 

C1 

D1 

E1 

22 

0C 

F3 

E1 

:AE 

F150 

:07 

01 

6A 

F3 

ED 

44 

18 

09 

:F8 

F248: 

:0E 

01 

C3 

47 

00 

79 

5C 

C3 

:EB 

F060 

:22 

0A 

F3 

2A 

0C 

F3 

ED 

73 

:F8 

F158: 

:D6 

04 

30 

0F 

01 

0A 

F3 

EE 

:4E 

F250: 

:93 

00 

79 

5D 

C3 

93 

00 

78 

:79 

F068: 

:0C 

F3 

18 

12 

F3 

22 

0C 

F3 

:95 

F160 

:FD 

E5 

26 

00 

6F 

09 

CD 

:BC 

F258: 

:CD 

96 

00 

A1 

C9 

78 

CD 

96 

:F2 

F070: 

:F1 

F1 

E1 

2B 

22 

0A 

F3 

2A 

:97 

F168: 

:F1 

C9 

D6 

10 

30 

C6 

:E5 

F260: 

:00 

A2 

C9 

CD 

5D 

F2 

28 

FB 

:FC 

F078: 

:0C 

F3 

ED 

73 

0C 

F3 

31 

7F 

:76 

F170 

:10 

CB 

72 

28 

09 

4F 

CD 

81 

:7C 

F268: 

:C9 

CD 

5D 

F2 

20 

FB 

C9 

D9 

:FC 

F080: 

:F3 

F5 

C5 

D5 

E5 

D9 

08 

F5 

:AD 

F178 

:F2 

5F 

79 

C3 

93 

00 

CD 

96 

:EC 

F270: 

:CD 

52 

F2 

CD 

69 

F2 

CD 

4D 

:B5 

F088: 

:C5 

D5 

E5 

DD 

E5 

FD 

E5 

3A 

:D5 

F180 

:00 

C3 

99 

F2 

4F 

CB 

72 

28 

:73 

F278: 

； F2 

CD 

63 

F2 

CD 

57 

F2 

D9 

:6D 

F090: 

:9F 

FD 

32 

06 

F3 

3E 

C9 

32 

:80 

F188 

:07 

CD 

81 

F2 

47 

C3 

47 

00 

:11 

F280: 

:C9 

C5 

CD 

6F 

F2 

0F 

0F 

0F 

:5B 

F098: 

:9F 

FD 

3A 

E0 

F3 

F5 

E6 

DF 

:EB 

F190 

:06 

00 

E5 

21 

DF 

F3 

09 

7E 

:E6 

F288: 

:,0F 

47 

CD 

6F 

F2 

B0 

C1 

C9 

:38 

F0A0  ： 

:47 

0E 

01 

CD 

47 

00 

F1 

32 

: 1D 

F198: 

:E1 

C3 

99 

F2 

E5 

D5 

7A 

E6 

:D2 

F290: 

:CD 

81 

F2 

67 

CD 

81 

F2 

6F 

:D8 

F0A8: 

E0 

F3 

01 

0F 

0E 

16 

20 

79 

:38 

F1A0 

:0F 

CB 

62 

28 

02 

F6 

80 

CB 

:38 

F298: 

:C9 

D9 

08 

CD 

69 

F2 

CD 

52 

:7B 

F0B0: 

CD 

96 

00 

F6 

4C 

E6 

DF 

6F 

:79 

F1 A8: 

:72 

28 

0B 

4F 

CD 

81 

F2 

5F 

:2C 

F2A0: 

:F2 

CD 

B5 

F2 

CD 

B5 

F2 

CD 

:39 

F0B8: 

F6 

20 

67 

79 

5C 

CD 

93 

00 

:5A 

F1B0 

:79 

CD 

14 

00 

18 

06 

CD 

0C 

:F2 

F2A8: 

:B5 

F2 

CD 

B5 

F2 

CD 

63 

F2 

:D7 

F0C0: 

CD 

57 

F2 

20 

FB 

CD 

5D 

F2 

:FD 

F1B8: 

:00 

CD 

99 

F2 

D1 

E1 

C9 

7A 

:F6 

F2B0 

:CD 

4D 

F2 

D9 

C9 

08 

17 

30 

:9F 

F0C8: 

28 

0A 

CD 

4D 

F2 

CD 

57 

F2 

:0C 

F1C0 

:B7 

28 

0C 

3D 

28 

55 

3D 

28 

:BB 

F2B8: 

:03 

5C 

18 

01 

5D 

08 

CD 

63 

:B7 

F0D0: 

20 

07 

18 

F1 

CD 

52 

F2 

18 

:19 

F1C8: 

:1A 

3D 

28 

07 

C3 

03 

F3 

D9 

:D1 

F2C0: 

:F2 

79 

CD 

93 

00 

08 

17 

30 

:CC 

F0D8: 

EC 

D9 

CD 

81 

F2 

57 

CD 

90 

:81 

F1D0 

:C3 

C0 

F0 

3E 

C9 

32 

9F 

FD 

:09 

F2C8: 

:03 

5C 

18 

01 

5D 

08 

CD 

69 

:CD 

F0E0: 

F2 

CB 

7A 

CA 

BF 

F1 

01 

00 

:82 

F1D8: 

:32 

E4 

FE 

CD 

39 

F2 

ED 

7B 

:3D 

F2D0: 

:F2 

79 

C3 

93 

00 

7C 

CD 

99 

:65 

=; 

F1 

C5 

CB 

6A 

C2 

9C 

F1 

7A 

:8C 

F1E0 

:07 

F3 

C9 

D9 

C5 

D5 

E5 

D9 

:C5 

F2D8: 

:F2 

7D 

C3 

99 

F2 

00 

00 

00 

:87 

E6 1F 

28 

2A 

3D 

28 

34 

3D 

:0D 

F1E8: 

:01 

FF 

F1 

C5 

E5 

CD 

90 

F2 

:C3 

188 


テクニカル ノー 卜 番外 編 
通僵 モードの 設定と 実 « 古木 戸 晋 
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今年の 春 は 雨ば かりで、 こうして 原稿 を 害い 
ている とき も 外 は 大雨。 プラットホームの 下水 
溝が みるみる う ちに 溢れて い く の を 眺めながら、 

M  S  X マ ガジ ン 編集部に や つてき たばか り です。 
こんな 日 は、 大きな 窓の ある 喫茶店の その 窓際 
の 席で、 通り を 急ぐ 人々 を 無心て  1^ めて いるの 
が 最高だった りして。 とりどりの レインコート 
に 傘。 窓ガラ スの 水滴に 無数の fe(r' 踊った り 。 

さて、 今月 号で は RS- 232C を 利用す るた め 
の B  A  S  I  C 命令の 説明 を 続ける 予定だった け 
ど、 M  S  X マ ガジ ンの 他の 記事て ソ 、。ソ コ ン 通信 
を やって いるので、 これら を 実 fi^J として ここで 
紹介す る ことにしました。 RS- 232C カー トリ 
ッジゃ 音響 力 ブラ を 持って いる 人 は、 さっそく 

実験して みて ください。 


今月 号の 『君 も イラストレーター』 では、 キ 
ャ ノンの タブレット VF- 200 と 付属の ソフ 卜 『ピ 
クチャ 一 ペインター』 で 絵の 通 《言 をして います。 
大 if- 興さ んの 事務所と M マガ 編集部 を, で 
つなぎ、 おもしろい 絵 を 送って きて くれました。 
そこで、 絵の 描き かたは もちろん 大野さん に ま 
かせて、 実際に どうやって 絵 を 送った かとい う 
部分 だけ を 取り上げました （僕 は餘が とても 苦 
手な の だ)。 

とはいっても、 『 ピクチャー ペインター』 に 
は 始め か ら絵を 通 るた めの 機能が 入つ てい 
て、 ファンクションキー を 押して モード を 選択 
する だけで、 本当 は 送れる のです。 写真 A はこ 
の メニュー 胃。 右の まん 中 あたりに ある 赤色 

の 外部 デバイスの アイコンから、 mi 舌 器の マー 

クを 選びます。 そうすると ¥«B のよう な 画 


ヽ 


0 


I 

'や- 
ダ:' 


になります。 ここで ファンクションキーの 1 ~ 
5 を 押す と、 通信 モー ドの 設定が でき ます。 

F  2 キーの 『X  M  I  Tj 力、' 送信 開始、 F  3 キ 
一の 『R  E  C  V』 が 受信 開始です。 F  2 キー を 
押す と 送る の 名前 を 聞いて くるので、 好き 
な 名前 を キーボードから 入れます。 リターン キ 
一 を 押す と 送信 開始。 受信側 は F 2 キー を 押し 
て、 あと はた だ 待つ だけ。 

音響 力 ブラ を 使つ て 電話で 通 ると き は、 

相^ 番号 を ダイヤル してお 互いに 受話器 を 力 
ブラに セットし、 受信側 は F  3  、 送信 側 は F  2 
キー を 押す だけな のです。 簡単です。 なお、 F 
4 の FULL は そのまま。 こ れは 全二重 ダ 半 二 
重の 切り替え だけど、 今 は 関係ありません。 

さて、 送受 る 前に、 お 互いの 通信 仕様 t 


r^〜 


合わせて お く  (^が あ り ま す。 例の 片思いに な 
ら ないように…。 この 設定 内容 は 通信 モード を 

選択す る た びに 写真 C のよう な 値に リセット さ 

れ るので、 逸 言す るた びに 設定す る 必要が あり 

ます。 この 初期 モードで は、 通信 ポー、 
1 文字 8 ビット、 スト ッ プビッ ト 1 ビット、 パ 
リ ティ チェック ビットな し、 となって います。 
音響 力 ブラ を 使う 場合 はこの ままに してお きま 
す 力、 MS  X を 直接 2 台つな いで 絵 を 送る とき 
は ポーレー 卜 を もっと 上げる ことができ ます。 
F  2 キーが ポーレー 卜の 設定で、 押す ごとに 
変化し ます。 選択で きる の は、 110、300、1200、 
2400、 4800 の^ IS。  F  3 キー は データの 単位 
を 何 ビットで 表す か を 決める もので、 5〜8 ビッ 


► 写真 A 

『ピクチャー • ペイ ン 
ター J の メニュー 画面 
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写真 B 通信 モードの 画面 

この 画面のと きに、 送受信の 切り替えが 
できます。 


s 度す みま trk! 


写真 c モード 設定 画面の ようす 

ファンクションキー を 押す ことで、 送信 
の モー ドを 選択で き ます。 

卜が 選択で きます。 パリティ ビッ トを 付ける と 

き 以外 は 8 ビッ 卜に してお きましょう。 ス トツ7 
プ ビット は、 データ 1 個 を 送り 終えた こと を 知 
ら せる ビッ 卜で、 F  4 キー を 押す ごとに 1 、1.5、 
2 の 3 つ 力、' 選択で きます。 最後の F  5 は、 パリ 
ティ 機能の 選択です。 キー を 押す と、 NONE、 
I  GNORE、  EVEN.  ODD の 4 麵が選 
択 できます。 それぞれ、 ノ 、。リ ティ ビッ 卜な し、 
パリティ ビッ ト 無視、 （この ビッ 卜が きても、 そ 
の 内容 を チェック しない）、 偶数 チェック、 奇 
数 チェックです。 前に も 害いた けど、 1 つの デ 
一夕 （2 進数） の 中で、 1 の 数 カ^ [個 力、 偶数 
個 かで データ 力、' 正確に 送れた かどう かをチ エツ 
ク する ものです。 といっても、 実際に は エラー 
力 、'検出 されても 何もして くれません から、 初期 
^のま ま で 通信す るの が 一番 楽で し よう。 実 
際に 絵 を 送って みると、 さすがに 300 ポーで は 
遅くて、 1 醒 に 数 分か かってし まいます が、 
いま はこれ が ほとんど 限界。 一度 は 使って みた 
い 組^ "です。 

という わけで、 絵 を 送った のが ¥^D、 送ら 
れ てきて いると ころが です。 絵 は 上から 
順番に 送られます。 おっと、 忘れて たけ ど、 力 
ブラの モード を 設定し なくて はいけ ません。 両 
方の 力 ブラと も FULL、 そして CALL と A 
NS の 切り替え は、 これ だけ はお 互いに 変えて 


e， 


《写真 D 描いた 絵 を 送って いると ころ 

画面に 変化はありません が、 ちゃんと 相手に 送 
られ ています。 

r 写真 E 絵の 受信 中 

画面の 上から 少しずつ 絵が 送られて きます。 ゆ 
つくり 待ちましょう。 


ください。 キミが CALL で ポク は AN S とい 
つたぐ あい。 これて *ii 信で きます が、 その 前に 
絵 を 描いて おく' きがあります。 

ところで、 大野さん 力 <ft 事 を 終えて 深夜 自宅 
に 戻る と、 ダイニングの 大きな テーブルの 上に 
ペンギン ィ ラス 卜の ビールの 空 カンが 1 つ、 静 
力、 に 置かれて いるそう です。 そして 奥さんから 
の メモが 1 枚。 『アル中になる ぞゎ 

/JADA の 
新しい システム 

先月 号の 『テレコ ン クラブ』 で 紹介した アマ 

チ ユア データ 通 flffi 会」 A  D  A 力、 ら、 新しい シ 
ス テムに 変わったよ、 という 1  絡が 入りました。 
そこで あわてて、 『テレコ ン はみだし な 
どと、 ページの 下に 入れて もらった のです。 J 
A  DA の 言 午 可 を もらって、 この 新しい システム 
を アクセス する 方法 を これから 紹介し ます。 た 
だ、 電話番号 や I  D 番号、 パスワードな ども 紹 
介す るので、 イタ ズラ だけ は^にゃめ てくだ 
さい。 「そんな ことす る 神経の 男の人って、 絶 
文 枚の 子に モテな いんだから」。 

さて、 J  A D A の 詳しい 説明 は 先月 号の テレ 


コンを 見ても らう ことにして、 まず (^な 機材 
を 紹介。 まず MS  X と R  S- 232  C カー トリ ッジ。 
HX- 22 ならこれ 1 台で 0  K。 そして、 音響 力 
ブラと 接続 ケーブル も' 必要です。 あと は、 メモ 
用 糸お 、プリンタ。 プリンタ 力、' あれば 通信 内容 を 
印字で きる ので 便利です。 

では、 システム を セットアップして M S X の 
電源を入れ ま しょう。 は 文字 数の 多い モー 
ド 0、 横 40 文字に 設定。 これが 済んだら、 RS- 
232  C ポートの 初期設定 をし ます。 J  ADA の 
通信 仕様 は 表 A のとお りです。 CALL  CO 
M  I  N  I 命令 を 実行して ください。 音響 力 ブラ 
の 設定 は、 全 2 重 モード （FULL) で、 CA 
LL モードに します。 力 ブラの 電源 ON 。そし 
て、 おもむろに 

CALL     COMTERM    I  RETURN! 

と 入力す ると、 通信 モードになります。 このと 
き、 ファンクションキーの F 6~F 8 は 機能の 
切り替えになります 力く、  J  ADA を アクセスす 
る^^ は 考えなくても 大丈夫。 ただ、 プリンタ 
をつな いでいる とき は、 F8 キー （シフ 卜 +  F3 
キー） を 押す と プリンタに 1® の 内容が 印字 さ 
れ ます。 これ は、 もう 一度 押す と 元に 戻ります 
から あわてな いように。 

いよいよ 通信 開始です。 電話の 受話器 を 取り 
上げ、 次の 番号に ダイヤルして ください。 
03(985)1347 
に 無料て f 开 TO[ している 番号 は こ れ だけです 
から、 もし 話し中だった らしば らく 待って かけ 
直しましょう。 電話が 正常に つながる と 、 ピー 
という il*^ が 聞こえます。 この 音 を 確認した 
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ら 素早く 受話器 を 力 ブラに セッ 卜 してく ださい。 

これで、 J  A  D  A の コンピュータぶ MS  X 力、' 接 
続され た./ リターン キー を 押す と、 " P し E 
ASE  SIGN  ON  —― " と 表示され ま 
す。 これ は I  D ナンバー を 聞いて るので、 公開 
ID  『JAD0099  9』 を キー ボー ド から 入 
れ、 リターン キー を 押します。 次に" #### 


と 表示され、 パスワードの 入力 を 促 
してき ます。 公開 パス ヮー ドは 『 J  A  D  A  T  E 
ST』 で、 I  D と 同様に キー インし ます。 

これで、 J  A D A の ファイル アクセス する こ 
とがで きます。 コマンド 入力の 方法な ど は 『H 
ELP』 と 入力す ると 表示され るので、 US の 
ネ^: に 従って、 利用し ましょう。 なお、 本来 こ 


の システム は 会費 を 払って いる 会員の ために 運 
営され ている ものな ので、 その 点 を 忘れずに…。 
ところで、 J  A  D  A へ 入会したい 人 は、 次のと 
ころへ 問い合わせて ください。 
〒1 50 東京都 渋 谷 区 宇田川 町 1 一 1 渋 谷 ホーム 
ズ 1023 号 （電話 ： 03- 463-4626 月 一 金の 10 時 か 
ら 17 時まで） 

表 1 J  ADA の 通信 仕様 


JADA テレ ポー ト の 通信 仕様 

通 1ぉ 度 

通 1§^7 式 
ビッ ト長 
ス ト ッ プビッ ト 
パリティ 

X コント ロール 

SI/SO 

才ー ト LF 

300 ボー 

全二重 (エコーバック あり） 

8 ビッ ト 

1 ビッ ト 
なし 

あり （ctr 卜 S、  ctrl-Q) 
なし 

送受信と も 不要 

オープンシステムの ID など 

電話番号 
ID 番号 
パス ヮー ド 

東京 03(985)  1374 

JAD00999 

JADATEST 

この 仕様 を BASIC にす ると CALL  COMINI(、、0:8N1XNNNN" 
という 初期設定に する 必要が あります。 なお、 漢字の ファイル を受 
信す ると、 画面に 意味の ない 文字列が 表示され るので、 現在のと こ 
ろ カナ、 もしくは 英字の ファイル のみ アクセス 可能です： 


/ パソコン 通 僅の 本 s 冊 

MC P に 初めて 3 ページ もらった のに、 もう 
ページが いっぱい になって きました。 最後に、 
最近 出版され た パソコン通信の 本 を 2 冊 紹介し これ は、 データ通信の ための ハー ドウ エアから 


てお きます。 どちらも 2, 500 円と いう ィ直 段です 
が、 今までに なかった おもしろい 内容な ので、 
が あれば 読んで みて く ださい。 
まず 最初 は、 『パソコン 'データ通信、 プロ 
トコ ルハン ド ブック』。 朝日 新聞社 編、 発行。 


『パソコン • データ通信、 プロ トコ ルハン ド ブック j 

,500 円 


r パソコン通信 ハン ド ブック』 
アスキー 2, 500 円 


通信 手順まで が 1 冊に なった、 資料 集 ともいう 
べき 大作です （写真 F)。 セン ト ロニ クス、 R 
S - 232C、  G  P- I  B などの 通信 インター フエ 
イス や、 ベーシック 手順、 SDLC、  DDX- 
P、  VENUS- P、 曰 本 語 テレテックス など 
の 通 1 言 プロトコルが わかって しまいます。 それ 
だけに 内容 は 高度で、 ある 程度の 予 ffi^Q 識が必 
要です が、 これと同じ ^ を 集める こと を 思つ 
たら、 2, 500 円なん て 安い ものです。 

もう Hi は、 アスキーが 出した もの。 『パソ 
コン 通信 ノ、 ンド ブック』 （写真 G)。 内容 は 初' 
中級 者 向けの もので、 これから 始めよう という 
人に はもって こいの 内容です。 あまり 害く と宣 
伝に なって しまう けど、 わかりやすい 形で、 し 
力、 も 実際の 通信から 51M、 各 サービスの 紹介 か 
ら パーソナル • ネッ ト ワークの f^dl 営な ど、 
幅広い 内容に なって います。 パソコン通信 を詳 
しく 知りたい 人 は 後者、 パソコン通信 について 
さらに ， を 深めたい 人 は 前者 を、 是ま^ I 売んで 
みて ください。 

でも、 ノ、。 ソコン ばっかり やって たら、 いつの 
間に か 春が どこ 力、 へ 行って し ま う の は 何故 だろ 
う。 まだ 夏 は 遠い のに…。 
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傾向と 対策!？ 


ISyntax  Error がなん だ 

22 言えない あなたへ 


r なんだ、 また エラー か、 なんだ つて、 シンタックス エラー 
/」、 と 嘆く あなた。 Syntax  Error  = シンタックス エラー 
は あなたのお 友 だち です よ。 親切に おしえて くれる のです か 
ら…。 シンタックスと は、 文法、 文の 書き方、 構文と いった 
ょラな 意味で、 シンタックス エラ一 は、 文法の 誤りと いう こ 
とです。 一口に 文法の 誤りと いっても けっこう 複雑な ケース 
もあります からよ く 読んで、 シンタックス エラーから 脱出し 
てくだ さい。 それで は、 これから、 この エラー を 撲滅すべく、 
お 勉強 を 始めましょう。 これ を 読んだ あとに シンタックス ェ 
ラー を 出したら 承知し ません よ。 


MS  X の B  A  S  I  C マニュアルのう 
しろに かならずと いっていい ほど、 「ェ 
ラー メッセージ 表」 力く 載って いる。 そ 
こ を 読む と、 『文の 害き 方 （構文） を 
誤ってい る。 （カツ コが 対応して いな 
い、 コマンド 'ステートメントの 繰り 
を 誤ってい る、 区切り 記号が な L  、な ど』 


(松 下 mtl'MSX  BASIC 説^ »# 

照） となって いる。 シンタックス エラ 
一は、 エラーの 中で も、 上激 的 単純な 
エラーで、 P  R  I  N  T が F  R  I  N  T にな 
つてい ると、 この エラーが 出る。 では、 
なぜ、 シンタックス エラーて 老 労す る 
のでし ようね。 それ は、 『エラーの 出 


な、 


た 行 番号に 誤りが あ 
ると はか ぎらない』 
といった ことがあ り、 
原因の つかめな いこ 
とが あるから です。 
(リスト 1 ) 
エラー を 出力した 
ぽ 号、 ここで は、 

150 行です が、 この 
行に は、 なにも 誤り 
はない のです。 では、 
どこが まちがつ てい 
るので しょう。 これ 
は、 12听 が、 まちが 
つてい るので す。 120 
行の 最後の 「  A 」 は、 
「AS」 でなければ い 
けない のです。 マ 二 
ユア ルを よく 読んで 
いる 人 は、 わかる と 
思います が、 『R  E 
A  D』 文 は、 読み出 
された 値と 変数の 型 
力 致して いなけれ 
ばな りません。 つま 
り 、データが 文字で あれば R  E  A  D (リ 
ード） 文 は 文字 変数 型に なって いなけ 
れ ばなら ない。 というの が 本当なん で 
す。 数値が データの とき は、 数 旨 数 
になって いなければ ならない という こ 
と はお わかりで すね。 では、 なぜ エラ 
一が 120 行で 出力され ないで、 150 行 
で 出て くるので しょう。 DATA  (デ 
一夕 文） は、 READ 文と 使う のが 原 
則と なります。 ただし、 DAT  A 文 は, 
非 実行 文で、 READ 文が (^とする 
データ を 用意す るた めに D  A  T  A 文が 
あるので す。 つまり、 DATA 文 それ 
自体 は 何も しないと いう ことです。 
DATA 文の 後に くる もの は、 数字で 
あり、 文字で、 ステートメント ゃコ 
マン ドが 入って いる もので はあり ませ 
ん。 例え それら 力、' 入って いても、 それ 
も、 データと みなされます。 READ 
文 は:^ データ を 読み出して いるのに 
対し、 DAT  A 文 は 数ィ直 データに なつ 
ている。 または その 逆であった りする 
と 、読み出しに 行った 稀 号で、 Syntax 
Error が 出る という こと になる のです。 
では、 D  A  T  A 力く、 マシン 語の # は 
どうなる でしよう。 


list 

リス 卜 1 

100  'SYNTAX  ERR0R4 

110  CLS: COLOR  15,1,1 

115  FOR  1=1 TO  4 

128  READ  A 

140  PRINT  A$: PRINT 

145  NEXT 

158  DATA  PENCIL, BOOK, 

COMPUTER, POWER 

Ok 

RUN 

Syntax  error  in 158 

Ok 

攀 59 年 7 月 号 「グ1 ^一 トフ イツ シン グ j の プログラムから 


98  CLEAR  300,ScHE7FF 

リス 卜 2 

106  RESTORE  1890 え- 1008 

110  PRINT  "リ, V ラヮ ォマ W サイ • 

120  FOR  I=&HB000  TO  «<HB5FF 

STEP 16 

130  C=0 

148  FOR  J=0  TO 15 

160  READ  P% 

179  C=C+P 

180  POKE  I+JfP 

196  NEXT 

マシン 語 も 文字 データ 

DAT  A 文中が マシン 語 データで あ 
つても、 多くの ％^、 文字 データで あ 
る。 と 思って ください。 プログラムに 
よって 大きく 変わって 来ます 力、'、 ほと 
ん どの ％^ は、 文字と して、 マシン 語 
データ を 扱って います。 では、 どうや 
つて マシン 語に 置き換えて いるので し 
よう 力、。  （リスト 2) 

この プログラム は、 59 年 •  7 月 号に 
掲載され た、 『グレート フィッシング j 
の マ シ ン ^生 プロ グラ 厶で すが、 1 50 
行の READ 文 は、 P$ となって いま 
す。 そして、 VAL 関数で、 マシン 語 
に魏 して、 メモリに 置いて いくよう 
に プログラミングされ ています。 ここ 

x^m して ほしいの は、 文字 デー タ だ 

からといって、 16 進数 数字が デ 
—タ 文中に あれば、 エラーが 出る とい 
うこと です。 データと しての 、'な 
くて は、 どうしょう もない のです ね。 
あく まで も、 型 力 < "一致して、 最後に そ 
の データが どのよ う に极 われる か を 良 
く 考えて ください。 
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tilth  AiitlUi^^iillU^killlli^k)ill(i^kiillti^kitllli^ktillli4^uHliiAii(bi 

： コロンと; セミコロン 

コロン： と セミコロン； は 似て いるよ 
うで、 実は 全々 違う ものな のです。 コ 
D ンは、 マルチ ステートメント を 使う 
% ^に 用いられます。 セミコロン は、 
プリント 文 や プリント ユージン グ （P 
R  I  N  T    USING) 文に ィ吏 われ、 ス 
テート メン ト 上に 意味 を 持って いるの 
です。 似て いるから といって、 コロン 
を セミコ 口 ン にして はいけ ません。 （ リ 
スト 3) エラーのお 世話になります。 こ 
の 他に も、 0 と 0 を まちがえたり、 1 
と I を まちがえた りする ことが 多く、 
これら も エラーに つながります。 
上で は のつ くもの も、 プリンタに 
出力 して 見る と 意外に 気がつかな いも 
のです。 A  N  D  — A  N  0 になって いて 
もなかな 力、 気がつかない ものです よ。 
ただし、 プリンタ によって は、 はっき 
りと 区別で きる もの もあります。 


シンタックス エラー を 
出して みよう/ 

ここで 少し 実験 をして みましょう。 
(リスト 4  ) 
この プログラム を R  U  N する 前に、 


なんでも かまいませんから 数行プ ログ 
ラム を 打ち込んで ください。 そして、 
実行して みて く ださい。 （16K  B のマシ 
んを 持って いる 人 は、 C  0  0  0 に 変え 
て く ださい)。 実行した 後に R  U  N と 打 
つてく ださい。 シンタックス エラーが 出 
たでしょう。 これ は、 本来なら ば、 エラ 
一なん て 出力され ない はずな のに、 ェ 
ラーが 出て しまいました。 これ は 態と 
出した のです が、 マシン 語の プロ グラ 
厶で、 入力 ミス をす ると、 まちがった デ 
一夕が 入力され、 出力され ない はずの 
エラーが 出て しまう ことがあります。 
このよう な^に も エラーが どこ にあ 
るの か は、 非常に わかりにく いのです。 
次の 120 行と 130 行 は、 やって みると 
意外な ことができ る もの だと 思う はず 
てす。 試して ください。 元に 戻す とき 
は、 120 行の 最後の 値 を 120 にして、 
130 ^の 最後の 値 を 0 にして く ださい。 

DEF  FN 関数 

.  (リスト 5 ) 

DEF  FN  (デ ファイン ファン クシ 
ヨン） は、 プログラム 中で 良く 使う 式 
や 変数 を 定義で き ると て も 役に立つ 関 
数なん です。 これ は、 SIN (サイン)、 
COS  (コ サイン） の 三角関数 式を定 
義 してお いて、 プログラム 中で' 义屡 に 


なれば この 関数 式 を 呼び出して 使う 。 
というよ うな こと を やる のです。 ただ 
し、 この 関数 は、 胃な 式 を 使う とき 
に 用いられ、 多少な りと も プログラム 
テクニックが' です。 今回 は、 わか 
り 易く する ために、 簡単な プログラム 
にしました 力、'、 本当 は、 もっと 難な 
式が 多い のです。 この プログラムの 120 
行です が、 120 行で は、 決して エラー 
は 出ません。 （ DE  F  F  N の スペル を 
まちがえ ると シンタックス エラーが 出 
ます)。 

では、 どこで、 エラ一 が 出る のでし 
よう 力、。 それ は、 15听 で 出る のです。 
つまり、 定義して いる 120 行で は 実行 
されず、 定義した 式 を 使って いる 150 行 
で エラーが 出力され る ことと なり ま す。 

1 50 行の 実行で、 初めて 1 20 行の ミ ス 
が 出て くるので すが、 120 行の エラー 
ではなく、 150 行で エラーメッセージ 
力 等 示さ れる ことになります。 しかし、 
150 ^に は、 タイプ ミスが ありません c 

こういう 場合 は、 かならず、 定義し 
ている 行 番号 を麟 しなければ、 いつ 
までた つても エラー は 取れない。 ここ 
では、 150^ の S  I  N  (  I  ) の 前に ある 
- (マイナス） を 二  （イコール） にす 
ると 直る のです。 

まだまだ 説明 不足です が、 Syn ほ x 
Error について、 少し は、 おわかりい 


ただけ たものと かってに 思い、 次回 は 
Illegal  Fanction  CalU こっし、 てお i 舌 
しましょう。 

.lai.A.iiii.A.iui.AmiiuA.iib.A.iiii.AriiihA.iiibA.ini.A^ib 

エラー を 見つけよう ！ 

リス 卜 6 の プログラムに は 7 つの ま 
ち 力、 'いがあります。 エラーの 出ない ま 
ちがい もあります。 どこ 力く まち 力 < つて 
いる 力、、 調べて ください。 7 つの まち 
がい を 見つけた 人に は、 M マガ 4^<7) 
トレーナー を 差し上げましょう。 ただ 
し、 5 名 様 だけ。 正解 は、 7 月 号の こ 
の ページて 免 表します。 ガンバ ッテま 
ちがい を 探して ください。 


， . ,  リス 卜 3 

1 ist 

106  "SYNTAX  ERROR 1 
110  SCREEN  2; COLOR  15,1,1 
120'LINE(8,8)-C255, 191)f6,B 
138  GOTO 139 


list 

186  "SYNTAX  ERROR 
110  POKE  &H8009,255 
129  fP0KE  &H8803f255 
136  'POKE  2/.H88Q4f255 


りス卜 4 


100  'SYNTAX  ERR0R4 

110  CLSsCO し OR  15,1, 1:SCREEN 1 

128  DEFFNC(I'J) - SIN(I)*C0S(J) 

130  FOR  1=1 TO 16 

140  FOR  J=l TO 18 

159  PRINT  I;J;FNC(If J) 

168  NEXT  J, I 


188        木 Hop-Step- Jump-  %X%  リスト6 
119  ，       BY  MSX  MAGAZINE  - 
129  C0L0R15, 1,1 

13Q  SCREEN2: DEF I NT  A- Z : DM Y=RND ( -T I ME ) : D I M  P0C19, 1) 

148  FOR し 1=0  TO  10sP0(: し 1,8:)  =  128=P0 (し ら sNEXT し lsVX=l 

;VY=0:G=5  ' 

158  PRESET  (PO(10,0)fPO(10, 1) 

1&0  FOR  Ll=10  T9 1 STEP  -1 : P0(L1 , 0)=PO(L1-1 , 8) : P0CL1 , 1 )= 
P0(L1-1,1):NEXT  LI 

170  P0(Qf  0)=PO(0,0)-»-VX:PO(0f  l)=P0(Qy  1)+VY 
180  IF  P0(8f 9X8  THEN  PO (9, 8)  =8: VX=-VX : GOSUB  25© 
190  IF  PO(8f0)>247  THEN  POO! )  =247:  VX=-VX:  GOSUB  250 
290  IF  P0(Qf 1X6  THEN  PO ( 6 f 1 ) =9 ： V Y=- V Y : GOSUB  258 

219  IF  PO(0,1)>191  THEN  POO, 1)=191: VX=INT(RND(1)*39)-19 
: VY=-  (INT(RNDCl) 本 25 ) :  G=  I  NT  ( RND  (: 1 ) 木 5 )  + 1 : GOSUB  25© 

220  C0=INT(RND(:im4:)+2 

230  VX=VX+ I NT ( RND ( 1 ) *5 ) -2 ： V Y=VY+6 : I F  ABC(VX)>20  THEN  VX= 
SGN(VX)*28 

249  PSET  (P0(Qf  8) f  PO (6, 1 ) ) , CO: GOTO 158 

259  TN= I NT ( RND ( 1 ) 本' 37 ) : PLAY  " S9M75QN=TN ； " : RETURN 
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msx ソフ ト 販売店 リスト ？: あ ぉ=: てて::: rMsx 


帯 広 (営） 

そう： n$i38 号 店 

帯 広 西 13 条南 1  丁目 

»0 155-36-3533 

蘇 (営） 

鹿 内 電機 商会 

青森県 南 雜郡浪 岡 町 1 9 

0172-62-3333 

村 ぱ 計 店 

菊 報 郡 今 別 町 今 別 

01743-5-2144 

化 サービス 

西雑腳 亘攝 召 崎 字久米 J 1 1 

017346-3939 

庄内 (営） 

南 間 

酒 田 市 二番 町 1  (HO 

0234-22-0969 

(営） 

曰 本家 mst 封土 

M 市 仙 北 2 丁目 12-39 

0196- 35 - 1352 

(株) 佐々 木 蹄 

岩 手職^ BT35 地 害 Lb 町 1 4 番地 

0196-92-2262 

市 農協 

魏市豊 沢 町 8-8 

0198-24-91 1 1( 代） 

仙 台 (営） 

北進 顧 株） 

仙 台 跪刊 弋ト 1 ト 7 

0222-32-2324 

北進き 鶴 ケ谷店 

仙 台 mil ケ^ €-5-1 

0222-51-2662 

古川 （営） 

小 

登^ R 中 田 町 石 森^  1 22  - 1 

02203-4-2407 

福 島 (営） 

(株） オリエンタル • ェ 
ージ エンシー ッ タヤ 店 

福 島 市 $WI0 番 II 号 

0245-21-2101 

«j 崎 (営） 

(有) マルケ ン電鶴 会 itrttm 國領町 2  丁 目 1 7 - 1 3 

0272-3 1  -  /0 1  <£： 

佐 島 電機 (株） 

弋田 4 丁目 ト 2 

0495-22-3429 

柏 (営） 

茨 麟水海 itm±lW9 

02972-2-1429 

カネコ 電器 商会 

松^ m 雄 戸 3-ト30 

0473-67-2246 

千 葉 (営） 

ヒタチ 商会 高師店 

き 市高師 1700-1 

0475-24-3343 

ュニフ 杉 山 mm (株） 

市^^ ケ崎川 間 2065-1 

0436-61-6161 

小^ jji 電化 

香 取 郡小ル II 町 柳 17 

0478-82-2225 

願 (営） 

中央 家庭 電器 南口 店 

杉 並 区 高 円 寺 南 4- 26-1 

03-314-1003 

多縻 (営） 

(有) タノ クラ «i 

西 多 摩 郡 五日市 町 469-2 

0425-96-0653 

大宮 (営） 

エス シー エス 

(マイコン ラン ド浦禾 Q) 

浦禾 肺 高 砂 2-8- 1  omm^m ビル 

0488-22-3791 

餓( 営） 

日 南 田 駭 (株） 

餓市 W320 

0262-43-2728 

日 南 田 mm (株) 権 堂 店 si? 市 権 堂 町 22 1  o 

0262-34-2101 

餓 ('呂'） 

日 南田觀 (株) 川 中島 店 sifmfiMi  丁目 5-4 

nu^b^  o4  yu/o 

丸 五 デンキ （株） 

小 諸市娜 +8 

f\oaio  i-ccnc 
ucbfc  o'OMo 

\W  aw フン づ 'アレビ 

南 数 郡 白 田 HJT 越 156- II 

026782-2335 

ほ睡 商会 

餓 市 大字 大町 193- 2 

0262  96-9402 

西 +' ち ch^R き 估 

更 嚇 大字 麵币屋 200 

02627-2-2323 

松 本 (営） 

朴々 らィ fE<4(| 

ゥ フフ 1 Si,W 

ifm 宮川 4449-1 
松 本 市签賀 3975^3 

02667-2-3808 
0263-58-8160 

大随: *^W4I0 卜 2 

026 ト 22- 0204 

;W (営） 

才 キノ 電化 サービス 社 

石 川 喊 川 郡 野々 市町 栗 田 1- 
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0762-46-3345 

電ィ b(7) ハシモ 卜 

石 川 市中 野 18  -  2 

0762-76-0128 

田 尻 職 (株） 

石 川 節 川 郡 野 々請 柳- 29^2 

0762-46-2131 

静岡 (営） 

(株) すみ や 

静岡巿 呉服町 ト 6-9 

0542-51-1234 

西部 (百) 静岡 

0542-54-5151 

(株) 浅 井 

富士^ TtJ 中 卿 卜 18 

0544-26-5201 

岡 崎 (営） 

サン エス 1 業 

船 郡一色 中魏 

05637-2-8458 

スピード 商会 高 橘 店 

豊田巿 高 橘 町 4- 125 

0565-80-3255 

豊田市 四 畑 36 

0565-45-461 1 

フカ ッ電ィ btt 

西 尾 市 寄 住町洲 36 

05635-6-7330 

名古屋 (営） mm± 

名 古 屋市港 区 リ^ i3- 194 

052-381-2590 

四日 市 (営） （株) イセ デン 

三重県 ミ重 郡川麟 大字 豊田 269 

0593-65-2606 

京都 (営） 

(株)^1 職 

京 治 醉 治 一番 

0774-22-2975 

ショー エー 電化 (株） 

京 者 em 中京 区 西の 京 円 aim 入 南側 

075-821-41 1 1 

大阪 (営） 

を HJI18 機^^ 会 ^ 大阪市^^ 区 日 目 9 番 1 6 号 

06-64l~OIIO( 代） 

神 戸 (営） 

ニュー メデャ 神明 

TO 市:^ 谷 割 守 口  18 ト 1 

u/o  y  i  /  oiJoy 

岡 山 (営） 

片山 電機 

岡山県 玉 野 市 玉 48-8 

0863-32  2686 

永 島 電化 

^!^水島東^±町3-12 

f\QCA    A  A    C  1  HE 

U004-44-0 1 Uo 

御津 農協 

岡山^»«1金川344-13 

08672-4-0511 

広 島 (営） 

福 山ゼネ ラ ルザ 一 ビス 福 山 市 山 W298- 6 

0849-51-4935 

松 江 (営） 

山陰 マイコン センタ- 

湖^ WJ 農協 

-松 iimm^ 日 町 

«JI| 郡 湖 枥聿 

0852-  21-0777 

0853-  43-3150 

マス ダ 電器 店 

梅 田 市 駅 入口 

08562-2-4020 

鳥 取 (営) 

(有 電波 サービ 二 

^ 鳥 取 市 漫所町 2 丁目 253 番地 

0857-23-8554 

？ ^511% ，き f- コ 東'; 6 ^泊 町徳万 湖- 1 

0857-53-1611 

河 請 農業協同組合 

八 ， 河 J1HT 渡 ノ^ 350 - 21 

0857-55-0111 

き (営) 

クボ デンキ 

福 井 巿文京 4  -  2- II 

0776-25-2200 

山 口  （出） 

山 ロ豊田 農協 

山口県 豊浦郡 蔓田町 西 市 

08376-6-1036 

高 松 (営) 

タケ ャ 軟 (株） 
野 田屋胃 

高 松 巿春日 町 1655-1 
高 松 市 丸 亀 町 卜 3 

0878-43-7744 
0878-51-4545 

ジ ヤスコ 冑 

高 松 市 花の SfflT3 丁目 卜 1 

0878-67-6616 

久留米 (営） 井上 職 商会 

大牟田 市 鶴 町 2- 200 

0944-53-0808 

白 石 ifeEII 協 

杵&郡 白 石 町 HI  83-1 

095284-5111 

き テレビ ラジオ 店 

三鄉高 三 猪 1264- 3 

09426-4-3128 

麵営) 

/よ^ Hj^t 線 

鶴 市 深 卿- 1 ト 18 

0958-71-3165 

神 #1 器 

大«?^ 富の 原 卜 1432-7 

09575-5-4523 

m^mmmm^mn  m 県 南 高 来 郡^ «t 

09573-6-0627 

頻営) 

(資) ラジオ クロ ネコ 

八 代 市: WI  丁目 6- ほ 

0%53-2-6l88 

(資) 本 田 電器 

菊 M 大脾室 122-3 

096-293-2221 
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mim 腳丽 i 


oolor      «ut.o       «oto        li»t  r^m 


マシン 語 モニタ プログラム 

108  SCREEN©: CLEAR208,  JtHC7FF:  Z$="0000M 
110  ON  ERROR  GOTO  308 

129  PR I NT : PR I NT " * " ; : GOSUB260 : PR I NT A$ ； 

130  IF  A*-"M"  THEN150 

148  IF  A$="DM  THEN210  E し SE  PRINT: GOTO 128 
158 し INEINPUTA1^A-VAL("&h"+A$) 

160  PRINT: G0SUB288: V=PEEK ( A) : G0SUB299: PRINT"-" 5 

170  6OSUB240:L=V*16:IF  E=l THEN198  ELSE  GOSUB240: L=L+V: IF  E=l THEN190  ELSE  POKEA, L: A=A+1 
180  GOTO 160 

196  IF  A$=CHR$(8)  THEN  A=A-1  ELSEIF  A$=CHR$(32)  THEN  A=A+1  ELSEIF  A$=CHR$(13)  THEN120 
200  GOTO 160 

216  L INE I NPUT A$ : A=V AL ( " &h " + A$ ) 

220  FOR  L=0  TO  15:GOSUB280:FOR  M-8  TO  7: V=PEEK( A) : S=S+V: 60SUB299: A=A+1 : NEXT: PRINT" s " ; : V=S: 60SUE 
99: PRINT: NEXT 

239  PRINT: 60SUB266:  IF  A$<>"      THEN 120  ELSE220 

246  E-8:G0SUB2 ら 8:IF  A$<CHR$(48)  THEN  E=l : RETURN: ELSE IF  A$>CHR$(70)  THEN240  ELSEIF  A$>CHR$(57)  / 

D  A*<CHR$(65)  THEN248 

250         し （"StFT'+A 樂） sPRINT s RETURN 

260  A$-INKEY$:IF  A$=""  THEN2 ら 0  ELSEIF  A$>CHR$(96)  AND  A*<CHR$(123)  THEN  A$=CHR$(ASC(A$)-32) 
270  RETURN 

280  A$=HEX$(A):PRINTLEFT$(Z$f4-LEN(A$))+A$+"  "5 :S=INT(A/256)+(A  AND  255): RETURN 
290  A$=RIGHT$(HEX$(V),2)sPRINT し EFT$(Z$,2 —し EN(A$)>+A$+"  RETURN 
366  RESUME  NEXT 


今回の プログラム は、 萬 松 市の 梶尾 
弘樹 君の 「MICKY*LUCKY 、ミ 
ツキ 一 ラッキー j の プログラムです。 
梶尾君 は 20 歳で 徳島 大学 • 工学部に 在 
籍 中です。 グラフィックスの 美しい と 
て も 良くで きた ゲームです。 ちょっと 
長いの が 玉に キズ です。 しかし、 打ち 
込む 価值の ある ソフ 卜です から 皆さん 
ガンバ ッテ ください。 
會 プログラム 入力に ついて 

この プログラム は、 BAS  I  C と マ 
シン 語に 分かれて います。 マシン^ 7) 
入力に は、 マシン 語 モニタ 力、' 必要です。 
マシン 語 モニタ • プログラム は、 59% 
10 月 号、 II 月 号、 12 月 号、 60^5 月 号 
の それぞれに 掲載して あります。 この 
号 をお 持ちの 方 は、 そちら^ 用して 
く ださ い。 6 月 号から 読み 始めた 方 は、 
簡単な マ シ ン語モ ニタを 用意し ました 
ので、 それ を 使って ください。 
譬 マシン 語 モニタに ついて 

この マシン 語 モニタ は、 M(memory 
set).  D(dump) しかありません。 M は 
メモリ に マシン 語 データ を 置く コ マン 
ドで、 D は、 その 内容、 つまり、 本当 
にデー タ 力く 置かれた か ど う か を 51^ す 
るた めの コマンドです。 
M(Memory  set) …… M の 次に アド レ 


D コマンド を 実行す ると 
画面に 16 進が 出力され る c 


ソ-' 

に，， '- 

C に 1 い 丁 

、C' 

さ IS  - 

C811 70 

gBi  H 

CB±3  t>9  - 

ooior      mt^o  »« 

>t,o        llfft  run 

M コマンド によって マジ 
ン コード を 入力す る。 


スを 入力して ください。 

MICKY*  LUCKY の プロ グラムで は、 
M9000rRETORNl 

M コマンドで 入力 力 资 わったら、 
マンドで、 ^してく ださい。 


D コ 


D9000  HRETURNl 
拿 SAVEOft 方 


この プログラム を カセッ 卜に セーブ 
する 方法 は 次の 通りです。 
CS  A  VEVNMICKY"(BASIC) 

B  S  A  V  E  、、CAS  :  M  I  CKY"  、& 
H9000、  &  H  E  B  F  F  (マシン 語） 
セーブ を 忘れずに やってく ださい。 


ini 

一 HS88 

一 誘 

8E30or  に- 


プログラム エリアに ついて 
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mm 


BASI〇Z マシン 語 32K 以上 高 松市梶 尾弘榭 


この 画面が 出ない とき は 
タイプ ミスに よる もの。 


MICKY 


翁 


*  LUCKY 

Programed  by  HXajio 


ス卜 一, J 


す こ し 前まで はこの 国 も 平和 だ 
つた。 しかし、 侵醣を 練け る あの 
国が 攻めて さてから は、 1 曰たり 
とも ゆっくり 休める 曰はなかった。 
国で 1 番の戰 士フッ パー も 敵の 城 
へ 閉じ込められても ラ 長い。 そん 
な ある 曰、 双子の 兄弟 ミッキーと 
ラ ッ キーが 敵の 王様の 待つ 城へ 向 
かった。 みんなが 止める の も M か 
ずに。 ミ ッ キー、 ラ ッ キー は 城の 前 
まで たどりついて 傳 然とした。 近 
代 的な 建物に は、 窓 もな く 入口が 
1 つ ある だけで、 兵士 もい ない 。モ 
ニタ 画面で 2 人 を 見て いた 王様 は 
霣 つた。 1 "や あ、 よく 来た。 だが、 
その 様子で は 降伏に 来たので はな 
いよう だ。 私と 戦いた ければ、 自 
分の 力で やって来い。 30 の 部屋 を 
見事に 通 週で さる かね。 私の 手下 
達が 君 適 を 迎えて く れ るだろう j 

さあ 君 は、 ミッキー、 ラッキー 
を * 作して 30 面ク リアで さる か。 


壽 プロ グラムの 内容 ： プロ グラム は B 

AS  I  C と マシン 語で 組まれて います。 
マシン は、 数百 バイ ト ほど 空き ェ 
リア はあります 力、'、 9000H-EBFF 
H の ■ で 約 23 ドバイ ト ほどの 大きさ 
があります。 データ 力、'、 かなりの 
を 占めて おり、 データ エリア を 除いた 
マシン 語 は 約 9 バイ ト ほどの 大きさで 
す。 メモリ アップ を 後に 図に して 示し 
ます。 この プログラムの グラフィック 
ス はすべ て、 PCG 的に 表示して いま 

す。 そのため、 ras^ 作 は、 割と 高速 
に 行う ことができました。 ゲームの 
内容と して は、 胃 ごとの パターン を 
変える こと は 当然です が、 m^mt 
をつ ける こと を 考えて、 画 パターン 
は im、 敵、 床の 上に 置かれた もの、 
及び 床 も、 それぞれ あります。 

DEO  I  H<7« を 変える ことにより 
ゲーム 力  < 始ま る 面 を 変え る こと がで き 
ます。 

•jm 法 ： この ゲーム は^な パター 

ン ゲームではありません が、 何度か ゲ 
ーム をす る 二と により、 ク リアす るル 
ート を、 自分な りに 見つける こと 力 《必 
要です。 また、 そのために ミッキー、 

ラッキー C7)^f^ 法 を マスター する こ 

と 力 洗 決です。 ミッキーの 移動、 及び 
テクニック を 後に 図て 示 します。 


，とても カヮ イイ ゲームで 
すから やって みまし ょラ 


その他に は、 同じ 所に じっとし てい 
ると ハサ ミカ ％ち てきたり、 あまり ゆ 
つくり している と ポー ナスが ゼロに な 
り ニコニコ:^ 力 <、 にこに こしながら 
やってく るので; 镜 力、'' M です。 ま た、 
面 力 si むと 指先の タイ ミ ング が' jz 要な 
面が あ ります。 このよう な 面 は、 I キ 
ャラ クタ だけ: fcfe にジ ヤン ブ するとい 
う テクニック カ^と なります。 これ 
は、 カーソル キーと [2 キー を 短い 間 押 

すと できます。 

%t&V^  ：  R  U  N させる と タイ トル 画 

面が 出て きます。 ゲーム を 始める とき 

に、 IRETURN キー を 押す と キー^が 
表示され、 ジョイスティック 力、、 カー 
ソル キー <7)«R をし ます。 ただし、 ジ 
ョィ スティック の 場合、 左右 だけで、 
fSHIFTl.  fl] キー は、 キー ポー ドを 使い 
ます。 IRETURNI キーの みの 時 は. カー 
ソル キーが ^ されます。 次に ス ピー 
ドを 皆 Til ^します。 IRETURNI キ 
一の みのと き は、 3 力 Si^ されます。 

lUii で、 ゲームが 始まります。 麵 
に は 赤帽 子の ミ ッ キー 力く 登場し ま す。 

は ミッキー、 f^jf 面に は、 #1 
M ラッキー 力、' 受け持ちます。 ゲーム 
の 目的 は、 IffiJi に 表示され る ケーキ 
プリン et にな ど を すべてと つて 出口に 
ill "ると いうので す。 カーソル キー 


と シフ ト キー を 同時に 押す こ と によ り 
に ポール を 投げる こ と がで き 、 敵 
を 倒す ことができます。 また、 [2 キー 
を 押してい る 間 は、 ジャンプして [U キ 
一 を 離す と 降下し ます。 カーソル キー 
と [U キー を 同時に 押す と、 向に 
ジャンプ できます。 敵 は、 ミッキー、 
ラッキーの 投げた ポールに 当たる と 5 
つの ドアの いすれ かから 出て きます。 
また、 敵が ドアの 前にき たと き、 ヮー 
プ する ことがあります。 このと き、 同 
じ ドアから 出て くる こと もあります。 

敵が ドアから 出て くると き は、 その 
ドアの 上に、 赤い ランプが 2 つっき ま 
す。 ワープよりも、 ボールに 当たった 
と き の ほう 力、'、 ^^間 は 長 く な り ま 
す。 出口 は、 8 つの 物 を すべてと ると 
自動的に 現れます。 床の 上に は、 いく 
つか クギが 出て おり、 これ を 踏む と 死 
にます。 床が 移動す ると ころ が あ り ま 
す 力、 この 床の 上に いると き は 床と い 
つし よに は 移動し ません。 また、 天井 
から は、 ハサ ミカ、 I ちてきて 当たる と 
死にます。 'ボーナス は 最初 9900 点て 祷 
間;^ と共に 100 点ずつ 減り、 これが 
零点に な る と ^&か ら ニコニコ 大王が 
出て きます。 これ は 倒す ことができ ま 
せん。 I 面に つき、 I 回 以内 MS  X マ 
ークが 出ます。 これ をと ると、 5000 点 
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または、 ミッキー、 ラッキー I 人力 Si 
加され ます。 得点 は 敵 I 人に つき 100 
点、 I つの 物 を 取る と 300 点 力く 入り、 
最初の I 万点、 2 万点、 その後 2 万点 
おきに、 I 人 増えます。 なお、 ミ ツキ 
一、 ラッキー は、 9 人まで し 力、 增 えま 
せん。 

顧 パターン は あり、 最初 敵 は 
3 人です が、 II 面から は 4 人に、 また 

2 1 面 か ら はノ  、サ ミ の 攻撃力く 激 し く な り 
ます。 30 面ク リアす ると ゲーム 終了し 

残りの 人数 X  3 万点が 得点と して 加え 

られ ます。 ゲーム 中 は [Ha キーで、 

"^停止、 スペース キーて • され ま 
す。 ストップ キー を 押す と B  AS  I  C 

に 戻って きたと き （死ぬ かク リアした 

とき） に ストップ します。 


う 
キ 


、ソ 
キ 

の 
移 
動 


1 


響/層 皿 
ぶ、 

， 

そ の状^ で [U 铲が' 押されて いる 畴. 2: 柙 され マい ない8 * 
ハ 


%2 


mm 


/や I レ て 敵ち 
俐して か St の^に 


、レ 


H] キ- を 柙し ながら 
左 キヤ シフトキ^ 柙ォ. 


W7M 

^力ら 落ち 3 前に 
^方 ジ ャ-ノ  7° 


BASICffi 分 

1 000 

103© 
1 040 
1 050 
1 ©&© 
1 070 
1080 
1 10© 


MSX     ORIGINA し No«2 
Programmed    by    Kai  J  i  o 

TOKUSHIMA    UN IV- 


120 
1 3© 

15© 
1 ら 0 

180、 

I<  >  3 


CLEAR    80，  S<H300©  =  DEF  I  NT    A— Z 
DEF"USR  =  S<HE:se3  s  A=USR  C  ©  > 
A= I NX CRND (一 TIME) *&H1©0> 
POKE    S<HE1CA3  9  A 

CO し OR 1 F 15, 15s  SCREEN  2,2,0 
DEF-USR  =  S<HE: 1 A©  s  A  =  USR  (  GO  =  I  =0 
IF"     I  NKEY*=CHR*  C 1 3  >     THEN  1330 
@@    THEN 1 ISO 


E し SE 


E し SE     1  =  1  +  1 s  IF" 


IF~ 


1 1 3©    DERUSR=S<HE:iD0  =  .A=USR  C0>  s  I=© 
1 20©     I  F"     I  NKEY*  =  CHR*  C 1 3  >     THEN 1 330    E し SE 

I < >50©    THEN 1 20@ 
12  10     DEFUSR=&HE20Ds  A=USR C0>  :  1=0 
1220     IF"     INKEY*=CHR*  <： 1 3 )     THEN 1 33© 

I<  >5O0    THEN  122© 
1 23@    E>EFUSR  =  A  =  A  =  USR  <；  ©  >  s  I  =© 

1240     IF"     IIvIKE:Y*  =  CHR*  C 1 3  >     THEN     133©    E し SE     1  =  1  +  1 

I < >50©  THEN 
1 25©  » 

12ら0     CO し OR 15, 1 F Is  eCREEN    2,  2F  © 
1270    POKE    S<HEC  A©  9  I  NT  C  RND  <： 1 >  * 1 ©-^ 1 5 
1280     POKE  &z ROKE  0 

1 230    DERUSR  =  8<HCO03  =  A  =  USR  <  ©  > 
1 30©    DEF~USR=S<HDE:27P  s  A=USR  s  I  =© 

131©     IF"     I  NKEY*  =  CHR*  <： 1 3  >     THEN     133©    E し SE     1  =  1  +  1 

I<  >1 5©0    THEN     131©    E し SE 1 1 ら Q 
133e  * 

1 = CO し OR     15,4,4=  KEY    OFF  =  W I DTH  30 
ev  0s  RR  I  NT  "MI  CKY し UCK  Y  •• 
2,2:  PR  I IMT  "  KEY    FUNCT  I  ON  " 

4,4=  RR  I  NT  " 雇  1      i  1  i  1  i  1 

4,  5=  PRINT"  I  SHI FT  I      I Z  I  l<   I  I  >  I 

4' ら s  PRINT"  '  1  ' —— ' '  ' '  • 

4,8=  RR  I  NT  "  THROW  JTUMR  ，' 


I  F 


= IF 


I  F" 


1 340 
1350 
1 3 & 0 
1 3  "70 
1 3O0 
1330 

1 400 
1410 

1430 
ヮ" 

1440 

1 4 ら 0 
GOTO 

1480 


SCREEN 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
し OCATE 
し OCATE 
し OCATE 
LOCATE 
し OCATE 


7,9=  PR INT" B A しし' 

3,11= FR I NT "  

2, 13=  RR  I  IMT  " (: 1 ) づ 


,— 、 ノル キ— or 


:2〉 シ、 


「ス ティ • 


.5=  PR  I  NT  "PI  e^tsc 
IF"    A*='，"  THEN 
OR    A*=OHR*  C 1 3 ： 


LOCATE  4' 
IF"    A*=" 1 '• 

IF"  A*=',2"  THEN  FOKES<HEC:Al , 
GOTO  1450 


key    in     Q l —— ぶ^ 
THEN    ROKES^-HEIC  A 1 „  ©: 
GOTO  1500 
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1490  ' 
1500  BEER 
1S10  LOCATE 


2, IT'S  PR  I  NT  "  SPEED 


G し OW 


— C5>  F~ASX 


1520 

is^e 

1550 

isee 

l ら 00 

1 ら 10 

1 ら 20 
1&30 

1 ら 40 

EXT 
1 ら 50 
1 らら 0 
1 ら 70 

i&e@ 

1 & 30 

1710 
1720 
1 730 

1"750 
17ら@ 
1770 
1 780 

1O00 

ieie 

1320 

0>  s GOSUB 
=USR5  C  0 ) 


LOCATE    4, 】 
A*= I NKEV* : 
IF"    A*=" 1 " 
IF"  A*="2" 
IF  A*=,,3'i 

IF"  A$="4" 
IF"  A*=,,5,i 
一 #V*=  "  Z  •' 
GOTO  153© 


3=  PR  INT    PI  ease    krey     in     C 1 —5  >  " 
IRA*=" "THEN 153© 
丁 HEN    A=&H5i3s  GOTO 1 ら 20 
THEN    A  =  g<H-*e=  GOTO 1 ら 20 

OR    A*=CHR*  C 13>     THEN  s  GOTO 


THEN  A=S<H3Ss  GOTO 1 ら 2G， 
THEN  A  =  &H3©=  GOTO 1 ら 2Gi 
OR    A*="2:  "     THEN     A=l s  GOTO 


1 ら; 20 


BEEP  =  POKE    ^HECAA w  A 

し OCATE    4,  21 s  PRINT "PI  esse    en Jcy    this  GAME" 
F"OR  I  =©TO 1 000  =  NEXT  =  GOSUB    2  100s  F"OR  I  =©TO 1 SQ©  -  N 


DEFUSR 1 =8«HDE:Gi0 
DEF"USR2=8<HDES7 
DEFUSR3=8<HDEE:2: 
DERUSR4=8<HDF-E:Gi 
DEF"USR5= HE 1 2  A 
DEFUSR&  =  &HE: 1 45 

CO し OR  15,1,1 
SCREEN  2,2,0 
A=USR1 C©> 
A=-USR2  C©> 
GOSUB  2070 
A=USR4 ( 0 ) 
A=USR3 C  G  > 


DEf^USR=&H-90  s  A=USR  (  0  ) 

IF*    REEK  C  &HECea  >  = 1 THEN  DEF"USR  =  S<HDD©8  =  A  =  USR  ( 

2@@@s  IF"  PEEK  =0  THEN 1 Q5©  E し SE  A 
GOTO 17ら0 


1 S30  IF"  REEK  C&HECA©  >  =3©  THEN 1 3Q©  E し SET  VROKE  8<H 1 
B©0f.  VROKE    8<H 1 B©4  ,  s  GOSUB    2040=  A  =  USR ら <： 0  ) = 

GOTO 1 7 ら 0 

1S50    RESTORE    2  140=  FOR     I  =S<H 1 3 ら 8    TO  1370=  READ  A« 

a  VROKE     I  ，         し <： " -i- A*  >  s  NEXT 

18 ら 0  F*OR  I  =0TO 1 3000  s  NEXT=  DEF"USR=S<H 1 5ら s  A=USR  C©>  s  GO 
1O"70  * 

1S80    SCREEN 1 s CO し OR 1 5 ， 4 , 4 

18*90    LOCATE    5, 1 0  =  FR  I  NT    CONGR  ATU し AT  I  ON      ！   i  ■■ 
1900    LOCATE    3, 13= PRINT" おな た は 30 めん を CLEAR しました" 
1310    SC  =  REEK  <：  )  -hREEK  (：  ：)  1 ©O-hREEK  (：  g<HE 

CA&  ) 木 

1 320    POKE    StHEC  AS  ,  C  SC    MOD  1 &&  > 

1 930    F  OKE  I  NT  <：  SO  /  g<H 1 > 

1*948    LOCATE    3  , 1 5  s  PR  I  NT  •• おな た の SCORE    \Z        +STR$  (:  SC  )  + 

"00 て" した" 

135@    GOSUB  2040 

13ら0    LOCATE    5,  20=  PR  I  NT  "つつ" けます 力、 ？     CY/N>  " 

137^0  A*=INKEY*=  IF"  A*="y "  OR  A*= "  Y  "  THEN 1 1 ら 0  ELS 
E     IF"    A*= "  n  "     OR  "  N "     THEN  END 

1 3S0  GOTO 
133©  » 

200©    P し A  Y     •'  し 1 ら FF"R ら ら 4FR ら 4F"F"F"FGGR&4GR ら 

F"F"EEEE"  ，  し 1 ら FFR ら 4F"F"R ら ら ら 4GR ら 

201©     IF"    F> し AY(Q)     THEN    2© 1 0    E し SE  RETURN 
2@2@  RETURN 

2040    P し A  Y     ••  OS        し 1 &GGR ら 4GR ら ら ら 4  AR ら 4  AAR ら 4  A 

ら ら 4BO ら i 二 CCC"  ,  •，  OS V 曰し 1 ら GGR ら ら 
R ら 4GR&4GiGiR&4GiGGR&4GR ら ら 4GGGii3G 
2050     IF     F し AYCQ)     THEN    205©     ELSE  RETURN 

207©  P し AY  "  OSVS し 1 ■  R ら 4D  .  R&4DEGF"EDDEFGi3i3G  "  -  •■  04 VS 
L 1 0B  .  R ら 4B_  二: ED' 二: CD4EfB05i 二 DEEEE  " 

2080  RETURN 

2100    P し AY  し 04BR&4EtBF:3205C;_  ら ，  •• 

し SD-  ら 4BBR3;2:<P4C:  •  03 ら 4 A 

21 18  一 F> し AY     "GR ら 4AR ら ら 4GD5CF: ら 4DR ら 4DR ら 4DDD,'  ,  ••  GR ら 
R^raRS4  O  4  C  DF?^ro  R.       D  D  D  ^ 

212©     IF"    P し AY(0)     THEN    2  120    E し SE  RETURN 
2130  9 

2140    DATA ら 7, &B ， & 3 ， &A ， © , &B ， &0 • &A • ら D 
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24 
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0© 

78 

©1 

01 

01 

01 

0 1 

1 0 

@@ 

00 

24 

25 

00 

00 

= 

03 

33S0 

01 

01 

©1 

0© 

e-to 

OS 

= 

1 & 

@o 

@D 

00 

00 
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©0 
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0© 
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2 ら 

24 

25 

0 1 

0 1 

= 

E5 

@@ 

00 

00 

©© 

0© 

&& 

©0 

= 

D 1 

33D0 

@1 

01 

©1 

01 

O 1 

Gi 1 

Gi 1 

Gi 1 

s 

ら B 

@@ 

@@ 

00 

22 

23 

@@ 
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0© 

= 

IE 

01 

01 

01 

& 1 

©1 

0 1 

© 1 

Gi 1 

= 

73 

315© 

00 

©0 

@© 

00 

©O 

0© 

00 

00 

= 

E 1 

01 

01 

01 

© 1 

F"F" 

FF" 

F"F" 

F*F" 

= 

"73 

9158 

@@ 

22 

23 

0@ 

0A 

0B 

@0 

= 

43 

F~F- 

F"R 

F~F 

F"F" 

F"F" 

FF" 

F"F" 

F~F~ 

= 

73 

00 

24 

25 

o@ 

00 

©0 

GI0 

3A 

F-JT 

F"F" 

F"F 

F~F" 

F"F" 

= 

"7Et 

@@ 

00 

0© 

0© 

00 

@o 

24 

= 

1 D 

F"F" 

RF" 

F~F~ 

F"R 

F"F" 

F~F" 

F~F~ 

F"F" 

= 

■9170 

25 

o@ 

00 

0C 

©D 

&& 

0 1 

Gi 1 

41 

01 

© 1 

© 1 

& 1 

0 1 

& 1 

O 1 

0 1 

= 

'ョ C 

01 

01 

@1 

@1 

00 

& 0 

00 

0© 

= 

0D 

01 

01 

01 

© 1 

Hi 1 

© 1 

0 1 

0 1 

= 

A-4- 

31O0 

@@ 

&& 

©1 

01 

SI 

01 

01 

01 

= 

17 

O 1 

01 

01 

01 

0 1 

@ 1 

&& 

©0 

= 

AA 

3iee 

01 

©1 

©1 

01 

00 

00 

= 

ID 

3-4 1Q 

©e 

©0 

00 

0 & 

00 

AO 

00 

00 

@e 

©Gi 

©e 

= 

21 

©0 

GIG 

©0 

ei@ 

= 

B4 

3136 

00 

00 

00 

0© 

00 

= 

23 

©0 

00 

00 

00 

22 

= 

DE 

00 

0© 

00 

©A 

■ZiB 

©0 

00 

0© 

4 ら 

3-43© 

23 

00 

00 

00 

0O 

00 

= 

E7 

9 1 AO 

00 

00 

0© 

00 

&& 

©0 

= 

33 

00 

00 

00 

0© 

0© 

22 

©0 

1 1 

3 1 B@ 

00 

23 

ei© 

00 

GiA 

QB 

ei© 

3B 

3440 

00 

©0 

0© 

00 

0© 

24 

©0 

= 

1 E> 

91 ee 

00 

©c 

0D 

0© 

00 

00 

ら; 2 

©0 

0© 

@@ 

0© 

©0 

0© 

00 

= 

DC 

"9 ICQ 

@0 

©0 

0© 

&& 

24 

= 

75 

0© 

©0 

0© 

24 

25 

©0 

0© 

0© 

= 

2D 

3 ice 

25 

00 

@e 

©C 

©D 

0 1 

0 1 

= 

ョョ 

0 1 

©1 

©1 

01 

01 

S0 

00 

00 

F" 1 

91D@ 

@ 1 

@ 1 

© 1 

01 

0 1 

O 1 

© 1 

Gl 1 

らヨ 

34 ら 0 

00 

0© 

© 1 

©1 

00 

0© 

0© 

= 

F ら 

9108 

01 

0 1 

01 

01 

@1 

0 1 

Ql 

& 1 

71 

34 ら 8 

&& 

©1 

0 1 

O 1 

& 1 

0 1 

©0 

0© 

©1 

0 1 

0 1 

0 1 

O 1 

F"F" 

F"F~ 

7 1 

©0 

&& 

0© 

00 

©0 

SGi 

©0 

1-3© 

= 

04 

F"F- 

RF" 

F"F 

F"F" 

F~R 

RR 

71 

06 

00 

@@ 

0@ 

&& 

0© 

0© 

©0 

0C 

RF" 

F"F" 

F-F" 

フ 3 

©0 

00 

00 

00 

©0 

0© 

0© 

= 

1 4 

•91F-8 

F~F- 

F"F- 

= 

ei 

3-400 

00 

@@ 

eie 

00 

0© 

©0 

= 

1 C 

01 

01 

01 

01 

©1 

Gil 

©1 

01 

0© 

0© 

0© 

0© 

24 

0 1 

O 1 

Q 1 

O 1 

0 1 

Q 1 

s 

A  "L- 

©0 

0© 

00 

00 

0© 

= 

2C 

01 

@ 1 

01 

01 

01 

©0 

AO 

©0 

00 

©0 

OA 

1-3© 

= 

•4-3 

32 ie 

@@ 

@@ 

00 

@@ 

&& 

em 

AA 

ヨ 4A8 

0© 

"30 

00 

©0 

00 

00 

©0 

©0 

= 

3C 

00 

@e 

@@ 

©0 

&13 

@o 

00 

Q0 

00 

00 

GiO 

44 

@@ 

o@ 

@o 

00 

00 

©A 

CF" 

00 

00 

0D 

©0 

= 

ら 5 

©0 

0@ 

00 

©0 

00 

©e 

& 7 

00 

©O 

&& 

&& 

©e« 

= 

54 

@@ 

00 

&& 

00 

©0 

©0 

00 

= 

CA 

©0 

00 

0 1 

0 1 

@ 1 

= 

5F" 

9240 

@@ 

©0 

00 

QC 

OD 

00 

s 

EIB 

01 

Ol 

0 1 

01 

O 1 

&  3 

24 

25 

@@ 

©0 

©0 

00 

= 

23 

@@ 

00 

00 

@@ 

@@ 

@o 

= 

ら C 

@@ 

00 

00 

00 

GiGi 

0@ 

E2 

&& 

00 

00 

0@ 

00 

0© 

74 

01 

O 1 

O 1 

O 1 

© 1 

e l 

@ 1 

O 1 

&& 

&& 

00 

00 

©0 

0O 

, レ 

92 ら 0 

01 

01 

00 

©el 

©0 

00 

©0 

0© 

0A 

0B 

©0 

22 

23 

92 ら 8 

00 

@@ 

01 

01 

©1 

00 

F"E> 

0© 

00 

&& 

00 

©0 

0© 

&& 

@@ 

SC 

00 

©0 

Gf& 

0© 

350© 

@@ 

22 

23 

0© 

©A 

0Et 

@@ 

EF 

00 

@@ 

@@ 

@@ 

&& 

©0 

00 

00 

o@ 

0C 

@D 

00 

24 

@@ 

@@ 

F"R 

@@ 

©0 

00 

©0 

00 

12 

■95  1© 

@@ 

00 

00 

0@ 

0 & 

e@ 

A5 

92ee 

@@ 

@@ 

@@ 

00 

@@ 

©0 

0© 

1 A 

35 IS 

24 

25 

0© 

0C 

0D 

0© 

01 

@1 

200 


づ -. _ 1  kLf 

t." 丄 

0 1 

り 丄 

fcJ 丄 

― 一 

一 一 

一 詹 一 
w ゴ 

_____ 

一 

*c3  A 

is  m 

00 

7F~ 

«=C  Q 

X 

feJ  J. 

tJ  til 

よ 

- 

し 1 

• ョ ~7  Izt  c3 

0'ー- 

0D 

25 

©0 

- 

B 1 

"3  U 

JL 

t^P  J. 

fe^ 丄 

til  tli 

= 

し 'ョ 

3  /  C-  hJ 

Q© 

©0 

hjS 

25 

= 

AG1 

'3  >Zi -^z>  c3 

©  0 

し L> 

'ョフ し c3 

2 ら 

0O 

fe?JL> 

©0 

0© 

© 1 

«3 1 

AS 

• 'フ 》z»  4 

: 

し ヒ 

ョ 7DhJ 

© 1 

0 1 

0 1 

1 

O 1 

G 1 

Q 1 

ら F~ 

づ CZ»  CD 

>  -- > 
ムム 

2d 

O© 

OO 

= 

© 1 

0 1 

© 1 

0 1 

© 1 

© 1 

© 1 

© 1 

77 

リコ- 

= 

© 1 

Q 1 

© 1 

© 1 

F~F~ 

F"F~ 

「F" 

F「 

= 

77 

コ ^— »  CD 

1^.  -^! 

丄 o 

^Zi  ノ 

r  r- 

r  r 

r  F 

i-  F 

F~F" 

F"F" 

F~  F~ 

F"F~ 

- 

77 

«=:  zr.  r^i 

•~- づ 

-—. 

z 

r  F~ 

i-  F 

F ト 

F"F~ 

F*F* 

F~F" 

F~F" 

F~F" 

= 

~7F~ 

.ョ《=^ ら C=J 

00 

00 

00 

00 

00 

ト jO 

3  Z  F~  t3 

r  F 

F~F~ 

i-  F~ 

FF~ 

F~F" 

F"F 

F"F" 

FF" 

= 

87 

00 

*-+ 

ム 

hi? 丄 

X 

= 

© 1 

© 1 

•J 1 

Gi 1 

© 1 

© 1 

S 1 

& 1 

A  "3 

ー0 1 

■^-P  hi? 

り り 

t-P 丄 

= 

3QQS 

O 1 

O 1 

0 1 

O 1 

© 1 

0 1 

0 1 

= 

AS 

q  «=:  <=>  LTi 

H-1 丄 

丄 

丄 

z 

3c3 1 © 

& 1 

1 

0 1 

•3 1 

O 1 

QG 

Q  Hi 

- 

AE 

■^j  «=:  q  <r> 

づ ^—t  til  CD 

00 

fej ふ 

1 

丄 

らら 

: 

20 

z^S 1 S 

00 

©0 

Q0 

00 

0© 

©0 

= 

EfO 

'コ "=^"^0 

00 

I 

ぶ D 

©0 

O© 

0© 

OH1 

0 に 1 

= 

BQ 

00 

00 

00 

z_ 

J-/ 

O  Q  -—.  C3 

rr-m  r^* 

0 ヒ I 

り 

= 

し 0 

'ョ 《=;  A  0 

00 

"了， 

Q  p> 

•4- A 

ヒ" «hJ 

0© 

22 

= 

E  A 

00 

^■-« 

つ • つ 

00 

00 

ゥゥ 

~_ 

八 ..-f 

-3 

hOtQ 

0© 

22 

QA 

42 

—- - つ 

00 

~_ 

Z  LJ 

'ョ 8  4  © 

SB 

"ニ1 "ニ1 

Gi© 

Oi-Zi 

= 

E3 

0i 二： 

00 

丄 b 

--^ -  *H- 

Jcr» 

©0 

©Gi 

24 

25 

2 ,3 

3  «=; 墨 一•  0 

^  9 

^！ら 

©  o 

Gn-Zi 

Hi © 

24 

25 

©O 

SE> 

©0 

= 

4  A 

'3  5  ■"" -  8 

0© 

りし 

W 1 

t> 1 

- 

~7  S 

3QSS 

0© 

©0 

00 

= 

F~& 

l^g 丄 

1^1 1 

hJ 丄 

丄 

1. 

©O 

©tJ 

>Z« 1 

& 1 

O 1 

O 1 

Gi 1 

FD 

© 1 

0 1 

Q 1 

© 1 

り 丄 

り 丄 

\ 

フ ^Jj 

"BIO  o  Q 

hJ 1 

KJ 1 

© 1 

1 

0 1 

Hi © 

= 

0 ら 

cr-t  \ 

0 丄 

0 1 

© 1 

p-p- 

F~F~ 

pr  p" 

" 

7 

•J  l^i 

CI© 

Gi© 

= 

p^p- 

F~F~ 

p-p- 

p-p- 

p-pr 

p-p" 

r  r 

r  f 

フ c=- 

*=^Q 

0© 

= 

1 0 

p-fr- 

p-p- 

P"  p~ 

fT"p- 

p-p- 

p-p- 

p-p- 

r  r 

OS 

Hi© 

OA 

©B 

©O 

= 

2D 

3*= ^に f=? 

p-p- 

F~F~ 

p~  p~ 

p-pr- 

p-  pr* 

r  f 

rr~  cr~ 
r  r 

r  r 

■=^sss 

©0 

0© 

3 ら 

0 1 

Gl 1 

丄 

l^l 丄 

Q 1 

丄 

り X 

リ t_ 

©  © 

&& 

28 

•3 1 

f^=% 丄 

0 1 

|^ 1 

© 1 

U 1 

= 

3  S  3  S 

0© 

Qi  二 

00 

4 'ョ 

3 ら 1 q 

0 1 

1 

0 1 

i^i l 

丄 

A し： 

3S  At? 

•sJU 

Gi© 

22 

= 

SA 

3 ら 1 S 

130 

■ 

八 

ョ 8  A  8 

23 

り0 

©0 

G  A 

so 

= 

フ 8 

'ョら 20 

に ZiG 

OGi 

= 

3  c3  B  t3 

り 1 

"Zi 1 

© 1 

e 1 

Q 1 

©•S 

©  S 

©0 

= 

•4-D 

q らっ •  q 

'一, 、一-、 

> 

= 

3  SB  Q 

0© 

0d 

24 

25 

GO 

33 

l^f へ 

ビり 

= 

3  Q  i  二 

00 

2 ら 

•Zi Hi 

01 二： 

•Zn-Zi 

©Gi 

= 

•37 

'ョ ら "~Z> 

00 

-— «-^« 

hJS 

■ 

1 3 

OS 

©0 

= 

ら d 

'ョら *4"  「1 

Pi t^l 

l^l  '"^ 

t^i 墨— • 

>c> 

SDisJ 

© 1 

d 1 

© 1 

© 1 

G 1 

0 1 

© 1 

= 

ら F" 

'ョ 4  £3 

00 

|— -iq 

」 4 

02 

"^•S  JL>t3 

k5  X 

© 1 

© 1 

"二"！ 1 

QO 

74 

•3 ら 5d 

25 

I 

hJ© 

SO 

s  m 

00 

= 

"7Q 

'ョら 5  8 

»D 1 

0 1 

に 1 1 
U 丄 

丄 

0 1 

z_ 

r  ^-i 

-ゴ曰 EI  8 

©0 

O© 

O0 

= 

Q0 

S らら 0 

00 

0 1 

丄 

I 

r  A 

©0 

00 

•-Z1H1 

GO 

QO 

3 ら^ 

0 1 

pi i 

0 1 

Pi 1 

C^f 丄 

1^1 丄 

r—9 り 

z 

3QF"S 

00 

©0 

23 

©0 

D5 

3  &" 7S 

00 

り HiH 

3  'ョ G  G 

S© 

0  m 

Gi© 

= 

•33 

3 ら "7Q 

GP© 

00 

重"^  A 

© 

3  Q 

00 

S0 

©•3 

0© 

G10 

= 

A 1 

©© 

I 

1 o 

33 1 © 

•-Zl© 

2 ら 

24 

25 

1 Q 

3 ら 

00 

©0 

2 

1 に 

33 1 tzJ 

©© 

©G 

©0 

© 

GiO 

二 

B 1 

'ョら *3»0 

00 

00 

GiG 

©0 

- 

'ゴ づ ^L. ヒ， 

©0 

© 1 

0 1 

& 1 

"Zi 1 

0 1 

© 1 

BF~ 

'ョら '3>  P 

クっ 

り 

r-\ 

'ョ 

© 1 

O 1 

0 1 

0 1 

Gi 1 

S 1 

© 1 

Gi 1 

= 

C'B 

GG 

J. 

り 0 

OO 

G  Gi 

= 

C3 

©0 

2 

G1O 

OS 

0© 

= 

O 1 

つ 'S 

S© 

つや' 

■3 广： 

ヒ， hi? 

\ 

3  3  «4-  © 

0© 

©m 

Hi© 

D3 

3 ら 

00 

: 

7 

=^  fcs 

©0 

©0 

Hi© 

0© 

22 

= 

2 ら 

3 ら i 二：  0 

0d 

0@ 

00 

■t^ 

X 

X 

I 

00 

Q© 

0© 

e© 

= 

E3 

3&CQ 

0 1 

© 1 

Ol 

■Zi 1 

Q 丄 

丄 

■ij 丄 

r^i  -| 
X 

z_ 

©0 

©•3 

0© 

•DO 

Q© 

3 & 

•3 ら 

•3 1 

0 1 

©1 1 

Q 1 

り 

I 

•33 ら © 

二 'ら 

"30 

24 

25 

©0 

ら 8 

00 

00 

zm 

'ョ 'ョら 8 

00 

©0 

O0 

©0 

© 1 

q  f  一  cr  p 

00 

j^l  |^| 

hi?  hL* 

2 

z ら 

25 

2 ら 

m 1 

© 1 

= 

7A 

■=» ら 《="8 

00 

0 匿" ^ 

z 

, ヒ 

"Er ョ 7 曰 

@ 1 

© 1 

ei l 

0 1 

00 

ei 1 

1 ら 

3 ら 

■30 

00 

l^lQ 

I 

3  3  S  0 

0 1 

0 1 

o l 

•Zii-Z-i 

©© 

s 1 

O 1 

1 E 

3&F"S 

0Gi 

00 

つつ 

つきつ 

Do 

3  3  S  Q 

0 1 

& 1 

© l 

0 1 

0© 

SQ 

25 

G-i© 

00 

—- つ' 

D 垂ー： 

*ョ ヨ 

O  t« 

00 

00 

0© 

00 

00 

= 

23 

0© 

mm 

00 

づ lr 

-ゴ '^3  fcj 

0© 

00 

©0 

0@ 

3 1 

24 

r  h^* 

3  3  A  © 

GO 

22 

23 

0© 

GA 

0© 

33 

•37  ，  Q 

Hi© 

づ 

-->«=： 

r  S 

&& 

00 

QGi 

O© 

= 

4 1 

'ョ 7  20 

00 

0 1 

Gi 1 

|^| 丄 

丄 

= 

Jtc に 

^  BtJ 

00 

to  A 

©m 

22 

A3 
B3 

0 1 

0 1 

© i 

0 1 

0 1 

0 1 

^CJ 丄 

丄 

* 

し ✓ 

24 

OC 

00 

= 

0 1 

0 1 

0 1 

1 

00 

り 

し B 

3  3 1 二：  Gi 

©Hi 

2 ら 

©0 

©Gi 

©S 

©© 

7F~ 

'ョ フ つ 8 

00 

00 

り •CJ 

ら M 

"i 

じ ト 

リ 一 ：8 

0i 二 

0D 

eis 

24 

25 
Gl 1 

0 1 

0 1 

= 

C5 

'ョ 740 

00 

00 

I 

T ^マ 

リ - ゴ D  G« 

Gi 1 

& 1 

© 1 

Q 1 

© 1 

© 1 

0 1 

= 

7 1 

3*7 -^-Q 

-—. 

つ 

•:4- 

0 1 

O 1 

© 1 

© 1 

& 1 

© 1 

Q 1 

0 1 

= 

7-3 

3"73© 

©© 

•30 

f^l  /\ 

~_ 

I 

"=7  d»  cz. 

Q 1 

O 1 

"3 1 

©1 

F~F* 

FF" 

F"F" 

「F" 

79 

'ョ 758 

00 

Gl© 

り hJ 

: 

fc^ ト 

F~i- 

F~F~ 

F~F~ 

F~R 

F"R 

「F" 

「F" 

F"F" 
FF~ 

= 

73 
Q 1 

37ら0 

00 

00 

つ .4 

00 

f-i 

I 

'ゴ- ョ1~ 

F~i- 

F~|- 

F~F" 

FF" 

F~F~ 

F~F" 

FF 

37 ら 8 

0© 

- 

h^K3 

\ 

1 O 

—う 'ョ i~  Q 

F"F~ 

F~F~ 

F~F" 

F"F" 

F~F" 

F"F" 

F~F~ 

F~F~ 

= 

Q3 

3  "7  "7© 

00 

1^1 1 

丄 

z_ 

h^j づ 

1 

S 1 

& 1 

0 1 

•3 1 

O 1 

0 1 

& 1 

3778 

0 1 " 

0  "1 

© 1 

0 1 

0 1 

0 1 

hL» 丄 

丄 

\ 

JL マ 

© 1 

0 1 

0 1 

© 1 

© 1 

© 丄 

e 1 

© 1 

= 

AA 

Q 1 

S 1 

0 1 

0 1 

" 

1 し 

-ョ 1 l^J 

© 1 

G 1 

© 1 

©1 

O 1 

"3 1 

©0 

©0 

BO 

3"7©Q 

00 

OS 

z 

1 f- 

3  A 1 Q 

00 

00 

O© 

0© 

Gii 三 1 

•3Q 

= 

B2 

3  "7  3  G 

©Gi 

00 

1^=11^1 

/ 

Oi3 

©© 

BA 

©0 

0© 

©G1 

em 

[ 

2F" 

3A^:Q 

©Gi 

©gi 

二' 

OA 

OB 

D7 

0O 

©A 

©B 

%3i3 

■3 1 

A マ Q 

りり 

EC 

©Gi 

&& 

©G1 

©0 

22 

ら： L 

3A3Q 

23 

00 

QG1 

©0 

©0 

©0 

= 

F"5 

201 


3A5© 
3A5S 

ョ 

3A3a 
3  A  AO 
3  A  AO 

3ABS 
3  A  CO 

ョ AEGi 

3  BOO 
3B 1 © 

3B3Q 

ョ: 

ョ B48 
3B5e 

ョ B&8 

3BAS 
3BBO 

3BF~e 

3C©3 
3d 1 S 
3  C 1 Q 
ョ C:2i3 

3030 
3C3Q 

ョ C: ら "3 
ら 8 

3CA© 

3  0ce 


ョ CDGl 
30DS 

SM 二 

3CF"© 

3D©© 

3D 1 © 
3E>ie 

ヨ 

ョ D48 

3D50 
'ョ E> ら 0 
■3D ら 8 
ョ 

3DA© 
3DAO 
3DB© 
3DBO 
3  DC© 

3DD3 

3E1 3 

'ョ 

ョ 

ョ 

ヨ E7Gi 
ョ E7G 

3EB3 
ョ EC© 
3EIC:Q 
3  ED© 
3  ED  3 
ョ EE0 

3R 1 © 
3F" 1 O 


, B  F  CO  Lf  3  E ら i〕  A  0  4 

_N  _:.uo  5 1- ら _J-  5  A  7  7  7  7  CO お <C  A  B  B  B  D  _じ D  F  E  bi  Ll  Ll  G-  0 1 らら 4 一し 8 曰 5  5 ら ら 


L-  _N  E  b-  L-  Q  0 1 

麵瞧 雜睡 _-.  s  II  I 垂 禱養 I 謹 薩| 麵漏 II 麵 I 義. 麵  _-  |賴 II 麵纏 垂誦 I 鍵 = 睡垂 ■ 蒙 嶋瞧  >瞻 鶴 ■ 赠秦  霧 纖秦 S  II  |垂 麵  垂|  I 謹 _-■  |攀 |_ 漏垂 II 麵脚 S 垂| 

0 一り ©  0  0  0  0  0  0  0  1:1  Q  0  0  0  Q  0  Q  0  ©  0  0  0  IN  _N  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  _N  0  Q  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  00  0rrrr00  0  0  0  0  0  一 3  0  0  0  Q  0  e  0  0  ©  2  2  ©  G  ©  ©  0  0  0 


0  5  0 1 0  0  0  0  0  0  0  3  jj  _u  _3 ら 1 Q 1  一 3  0  S  0  一〉 一  一 N  Q  _s 1 1 0  0  0  0  0  0  2  0  0  . 

看. 

3  0  3 lies  0  3  3  _3  Q  0  2  0  IX-  Q 1 0 1 Q  Q  一 N  0000  0  0 1 1 0  一  D  2  0  Q  0  0  0  00X0  0  0  Q  |:ー  D  _s  Is- 1 1 1 li-  Ll  F 11 1 0  0  一  3  0  0  0  0  © 1 0 1 0  ©  0  0  0 ら i:-  ? 11  一 s 


3  ©011  一 i 一  a  ©  3  0  3  0  0  3  0  3  5 1 0 1 0  3  0  3  0  5  c  0  Q 1 Q  0  Q  Is-  0  一： 一  5  Q  01110©  0  0  0  |し Is- ら 1 1 1- F  F  L. 1 1 1 0  0  0  Is-  Q  0  0  e 1 G  0  e  0  e  0  0  0  0  oil©  G 

0  Q  0  0  0  0  0  _3  0  ©  0  Q  Q  0  Q  0  2  Q  Q  0  0  0  0  0  0  2  0  0  0  0  ©  0  0  0  -3  0  IM  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  C.J  0  0  0rrr  0  0  0  0  一 3  0  0  0  e  Q  e  一 3  e  000  0  0  G  0  e  0  0 

3  0  3  0  0  Q  3  I:  一  0  0  Q  1:1  Q  s  0  3  1ノ』 0  0  3  0  3  0  0  0  2  0  Q  0  0  0  0  Is-  0  0  0  一  N  0  0  0  0  0  0  0  0  Q  一  3  0  0  0  0  0  0  r  r  r  0  0  0  0  0  0  e  ©  G  ©  e  0  G  0  一 3  一  3  _s ほ 2 ほ 0  0  0  0 


i し 3  i じ t  5  t  7  _J1 1 〔_〕  D  3 1 in  D  <C  D  L ら 3  3  <C  〔0  3  D IfHN  3.7  E  7  _n  5  D  D  D  5  D ら E  4  B  5 ら E ら 3 ら CO  5  lli  ©  2  CO  2  00  © ら E ら E ら QJ 1 til  4  E  _N 1 CO  7  7  F  7  4  _. し F  _sl  8 一に- 1 E 


0  Q  0  0  0  Q  0  Q  4  q  0 1 一り Q  0  0  Q  _s  ©  4 1 Q 1" Q  Q  ©  0  0  Q  Q  4 11 1 F  F  F  L 1 1 0 1 G  0  ©  0  0  0  3  0  0 1 Q 1 0  ©  0  0  s  0  0  0  A  0  0  e  Q  0101 0  0  00  00  0  0  0  0  〔0 

0  0  0  ©  Is-  Q  0  Q  _N  0  0  0  0  Q  0  -3  0  0  0  一 ノー  0  0  0  0  0  0  0  0  0  Q  一 ：.-j  0  Q  lu  F  L  F  L  _3  Q  一 2  0  0  0  0  0  0  0  _N  0  0  0  0  一 S  ©  Q  0  一 3  0  0  0  00  00  0  一 3  0  0  000  0  00  0  0  0  0  O  0  _N 

0  3  0  0  0  Q  B  0  ©  0  0 1 G  0  ©  0  0  B  ©  © 1 0 1 0  0  ©  0  0  B  0  © 1 1 1 R  R  R  R 1 1 0 0  一 N  Q  0 101 0  0  0  0  0  0  0  l"l  s  0  0  D  0  0 1 © 1 &  e  0  0  000000  2 

0 .2  0  Q  0  0  Is-  0  0  0  一  3  一 3  0  一 3  0  0  0  0  Q  Q  0  0  0  Q  一 3  一 S  0  Q  Q  ©  0  0  0  0rrrr  0  Q  0  0  0  0  0  00  0  一 N  Q  0  a  一 I 一  0  0  0  0  Q  一 3-  一 3  0  0  0  一 I 一  0  00  00  0  G  0  0  0  0  0  0  0  Q  0  e  2 

Q  2  0  Q  0  ！ 3  A  一 3  0  0  Q 1 0  0  0  0  0  A  0  0  0  0 1 e  ©  0  0  0  A  0  ©  © 1 1 R  R  R  ^ 1 1 1 1 1 0  0  0  ©  O  B  ©  0  !n  一 3  0  0  Q  0  0  一 3  0  0  0  0  _s  0 一し 0  0 1 0 1 0  0  0  3  3  0  0  0  I"-  Q  Q 


Q  Q  Q  _s  IH  _2  一 3  0  0  Del©  Q  0  3  0  ©  s  ©  D 1 1 0  0  一  s-  B  0  s  Q  ©  D 1 1 _b  R  R  R 1 1 1 1 1 Q  Q  Q  一 3  Q  A らー 3  i- 

0  3  0  Q  一  N  Q  Q  3  Q  Q  Q  3  0  ©  一  3  2  0  Q  0  Q  一  3  ©  Q  Q  一 I 一  0  0  Q  0  一  3  0  3  ©  Q  R  R  ^  ^.  0  2-  0  0  Q  s-  一  3  0  0  0  0  一  N  0  一  N 


©  0  0  3  4  ?3 1- _3  0  e  0 1 0  0  _N  一 S  0  0  ©  c 1 1 1 0  0  A  0  G  e  ©  c 1 1 1 R  R  R  . 


©  0  Q  3  0  0  Is-  s-  D  - 


0  0  0  0  0  一  3  0  0  0  Q  0  Q  Q  一  l 一  Q  0  0  0  0  0  0  e  _N  (\l  0  ©  0  0  0  0 

1 0  0  Q  0  0  0  3  5  3  Q  0 


0  0  0  0  0  ©  3 1 Q  0  0  © 1 0  0  0  0  3  5  0  & 1 1 1 0  0  0  0  3  D  0  0.x 1 1 R  R  R  . 

0  0  0  s  Q  ©  c-j  Q  Q  0  Q  Is-  0  0  Q  0  0  l〉J  一 N  0  IM  0  0  0  0  0  0  0  C.J  ー3  Q  Q  ©  0  Q  L-  b"  L 一 

0  3  0  0  0  Q  c.j 1 0  0  0  Q 1 0  一 3  Q  0  c.j  4  0  0  i  0 1 0  0  0  0  2 一  しら 0 1 11 i.L  F  LL- 


Q  Q  0  一  N  0  0  0  Q  I- -ー 

-Is: 

一 3  0  0  0  0  0 in  一  s ら 

—一 2 


Q  一  3  0  0  Q  0  01©  !n  0  0 1  一 3  0  0  0  0  一  3  0  5 1 s 1 e  0  0  0  0  ©  G  3 1 1 1 R  R  R 1 1 1 Q 1 ©  Q  Q  0  Is-  _3  4  一  S  0 

Q  0  ©  0  一 3  Q  Q  3  _3  _N  0  Q  0  0  0  0  0  一 3  0  一 3  一 N  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  _N  ©  0  Q  L  L  L  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  _N  0  0 


- Q 1 1 1 0  0  0 0 0 0 0 0 B  0 0 101 0 0 0 0  一 3  一 3  4  T  一  N  0 0 

_  0 1 Q  G  0  0  0  0  0  0  0  0^00011000  0  0  一 3  0  ©011 

101©  0  0  0  0  0  0  0  B  0  ©  0  ©  D 1 1 0  0  0  0  Q  0  ©0011 

0  Q  0  Q  0  0  0  0  _3  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0^0000000000 


202 


AIR© 

RF- 

F-F- 

= 

33 

AlF"a 

F"R 

FF" 

F~F- 

F"F- 

F"F- 

F"R 

- 

31 

Q 1 

e  i 

© 1 

©1 

0 1 

© 1 

en 

01 

AA 

Ol 

©1 

©1 

Q 1 

©1 

0 1 

- 

S 1 

& 1 

©1 

01 

& 1 

e 1 

= 

B3 

00 

OGi 

I3S 

GiG 

OO 

s 

BA 

GiGi 

OS 

HiO 

©Gi 

s 

C:2 

OS 

0© 

OA 

Hi© 

Gi  Q 

A^!30 

eel 

23 

GA 

= 

^L'B 

0Gi 

z 

ED 

©•3 

om 

eiQ 

EA 

G'C: 

s 

54 

© l 

ei 

om 

©0 

GiQ 

30 

00 

: 

F"C 

ら 0 

& 1 

G 1 

© 1 

i3 1 

s 

"37 

ら 8 

ei 

en 

en 

Ql 

O 1 

O 1 

= 

1© 

o© 

Gi© 

©G1 

= 

12 

GSQ 

= 

1 A 

©Gi 

22 

23 

= 

ら 7 

Gi© 

mo 

om 

- 

A  二 "ョ"3 

G1Q 

- 

32 

0© 

25 

©0 

©C 

- 

©D 

mo 

©•3 

= 

Gita 

22 

23 

- 

OR 

o 1 

0 1 

en 

S 1 

© 1 

0 1 

0 1 

© 1 

5A 

so 

3A 

25 

= 

Dl 

ら A 

©© 

= 

-721 

A^DO 

Ql 

©1 

22 

23 

C3 

Hi© 

= 

OS 

A^EIQ 

OGi 

= 

OA 

25 

s 

DB 

so 

OO 

•ZiO 

e«Q 

s 

3  A 

A3Gi  Gi 

Gim 

GGi 

= 

A3 

A3QQ 

Q 1 

© 1 

©1 

Ql 

© 1 

OO 

- 

Bl 

A3  1Q 

o l 

01 

em 

00 

= 

EeS 

A310 

so 

©A 

©B 

DO 

SG1 

©o 

C:3 

OS 

0GP 

GO 

= 

oe 

A33Q 

oe-i 

©o 

2  2 

23 

3 1 

mo 

©m 

OG1 

= 

DB 

22 

oe-i 

0 1 

©1 

= 

01 

24 

oei 

に 10 

= 

3 & 

0© 

©e 

24 

25 

= 

3C 

A333 

GO 

Gi© 

&& 

00 

= 

© l 

m l 

01 

0 1 

©1. 

©3 

A3 ら 8 

O 1 

00 

0 1 

& 1 

O 1 

O© 

00 

= 

©Gi 

mo 

00 

©Gi 

: 

1 3 

0© 

s 

1 B 

00 

0© 

= 

23 

A3QS 

OO 

00 

= 

Q© 

OGi 

QO 

©G1 

33 

A330 

so 

0© 

0© 

00 

00 

= 

3B 

A3A© 

0© 

23 

QA 

©Et 

= 

3D 

A3AQ 

22 

-— -― 

eio 

SO 

= 

30 

A3BG 

©Q 

©A 

©B 

OO 

= 

ら 8 

A3BS 

so 

24 

01 二 

SD 

2 ら 

24 

= 

07 

A3C ：© 

2 ら 

レ30 

©S 

GO 

©0 

= 

AE 

A3CO 

00 

©C 

OD 

©1 

Ol 

= 

8 ら 

0 1 

0 1 

Q 1 

G 1 

©1 

© 1 

Gil 

Q 1 

S 

7JB 

A3DO 

Q 1 

31 

ei l 

Q 1 

0 1 

Gi 1 

© 1 

O 1 

s 

03 

Gi 1 

G 1 

O 1 

Gi 1 

F"F" 

RF" 

= 

03 

FF~ 

F"F" 

F~R 

F"F~ 

FF" 

F"F- 

= 

03 

A3F"© 

FF" 

F"F- 

FF" 

F"R 

F-F" 

OB 

F "厂 

F"F~ 

F"R 

F-F- 

F"F" 

F"F- 

= 

33 

1 F- 

IF" 

1 F~ 

1 F" 

©0 

30 

= 

1 © 

RQ 

RO 

Re 

F~e 

RR 

s 

es 

1 a 

ら 

IE 

1 C 

S 

OA 

©Gi 

0G1 

ei© 

1 F" 

IF" 

Z 

02 

31 

31 

3R 

3F" 

3F- 

1 F" 

07 

= 

1 1 

©Hi 

©0 

SQ 

GiGi 

GiG 

GiO 

= 

BC 

F"C 

F"C: 

RC: 

F"C: 

F^Q 

F~Q 

©0 

ョ 4 

GIF 

1 「 

1 F~ 

IF 

IF 

F"F 

07 

= 

75 

G12 

C© 

EO 

70 

s 

F"0 

F"e 

F"e 

Re 

FF" 

C3 

GO 

Gi© 

1C 

3C 

5-=* 

ら Q 

GiO 

Hid 

so 

0© 

IF- 

3-=* 

31 

31 

3R 

3F" 

3F" 

1 F~ 

&F~ 

33 

mm 

GO 

OS 

©Gi 

0© 

re 

F"C 

F"C 

F"C 

F-C 

F"C 

©0 

E>3 

曰 3  <C  7  II  3  F  7  3  7  _J-  3  B  B  7  F  Ll  L-  7  L-  CO  0 ら CO  ©  D  5  7  D  CO  2  Hi  4  LiJ  Q  CD  _3  D  ©  CD  3  GO  一 S ーじ Q  CO  一 S  CO  _3  8  5  CO ら 2 1 4 ら E  5  3 1 E 1 _ii  <C  3ーじ m 1 B 1 3  B  3  B  B  D  D  s 1 1 1- 


0  0  00e00  0  e  0  2  0  0  0  Q  Q  F  Lu  F  L-  0  0  0  0  一 3  0  0  Q  一：. -J  0  0  Q  Q  0  0  0  0  Q  一 I 一  0  0  0  一： 一  Q  0  Q  一 3  0  一 I 一  一： 一  0  0  一 N  |:ー  0  0  0  00  0  0  0 一  1 一 2  0  Q  0  0  0  0000  0  2  0  _s  Q_3  Q  L  L- 

0  0  _N  Q  e  0  e  0  一 2  0  ©  0  一 N  2  e  0  _h  _K  ^  ^.  0  0  0  0  0  0  0  _N  0  0  0  一 3  0  0  一 I 一  3  0  Q  0  0  Is-  Q  0  0  0  0  0  0  0  0  一：.. 一  0  一： 一  0  0  00  0  0  0  Q  0  0  Q  c.j  0  0  0  0  0  0  0  一 N  II-  2  0  _3  Q  L.  Ll 

0  0  4  0  &  0  ©  0  Q  s  B  D  0  ^ 1 1 R  r  ^  R 1 1 1 0  0  0  一 3  2  0  0  0111 _s-  Q  0  0  Q  0  Q  0 1 0  00  0  Is-  0  3  0  0  Q  0  3  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  4  0  Q  0  0  q  3  0  0 一 じ Is 1 1 L  I- 

一 I 一  0  2  Q  0  e  一 I 一  e  0  0  0  0  G  _N  一 3  Is-  L  Lr  L 厂 _2  0  0  Q  0  ©  Q  2  0  II-  0  0  ©  CD  Q  G;-  0  Q  Q  0  0  Q  0  Q  0  Q  0  Q  0  0  _N  一 3  0  0  0  一 N  一 I 一  0  Q  ©  ©  0  0  0  0  0  _N  s  Q  Q  0  Q  _N  Q  0  Q  s  一 ：-.j  Q  In  L-  b- 

0  0  0  0 1 0  0  0  0  0  0  2  Q  G  一 I 一  0  4  s- 1 1" 0  0  3  ©  ©  ©  0  0  Q  0 1 0  0  2  -5  IX-  一 3  _s 1i 11" LL 

； i  Q  0  0  ©  0  0  0  Is-  0  0  0  _N  0  Q  0  0  -N  0  0  0  Q  0  _N  0  0  0  0  0  s  一 3  Q  Q  一" 一  一 N  Q  0  0  0  _N  0  Q  ©  R 

0  0  e  0  e  Q  2  一  I 一  G  0  0  0  Q  Q  Q 厂 L  L«  0  00  00  0  0  一 I-  0  0  一 N  0  0  0  0  Q  0  0  0  0  Q  Q  0  一  I-  0  0  0  一 3  0  0  0  0  0  一 N  0  0  0  0  Is-  0  0  _N  0  0  0  0  0  0  0  Q  Q  0  0  0  0  2  0  0  Q  Q  0  r 

!n  0  ©  0  0  0  0  0  0  Q  Q  5  一 3 一し 1 1 1 L-  L-  Lt 11 1- 0  0  0  〔-〕  0  0  0  ©111 0  e  0  0  0  0  0  s-  Q 1 0  Q  0  0  0  Is-  s  0  0  4  s  ©111 3  0  Q  Q  s  3  3  0  c-  0  Q  0  0  0  0  e  ^  3  D 1 1 1 R 

2  0  0  0  0  0  G  Q  0  0  0  _N  0  0  _3 ほ F  F  F  cs  一 I-  0  0  0  一 N  Q  0  Q  0  0  &  0  0  Q  一 2  0  0  0  0  0  0  &  0  00  0  0  0  0  0  0  2  0  0  0  0  0  0  0  Q  0  一 ：-  2  0  0  Q  Q  0  一 3  0  Q  0  Q  _N  0  0  e  0  0  LL 

ら _J  7  7  Je  CO  3  3  <C  A  B  B  c  c  D  D  E  td li-  F  Q  ー3 1 1 _N  -N  3  3  4 1- 10  5  & ら 7  7  CO 曰 3  3  <!  A  B  Ix-C  c  D  D  E  LI  F  L-  一 3  0 1 1 2  _N  3  3  4  4  5  5 らら 7  7  CO  CD  _ Jn J-  A  A  B  !a  _じ 一し D  D  E  E 

Ll  L-  F  L-  F  Ll  L.  L-  II  F  F  Ll  F  F  L  L-  Ll  F  L-  L-  0  Q  _3  ©  一 3  0  Q  Q  _3  Q  ©  G-  G  Q  _3  0  0  _3  Q  一 3  II-  Q  _s  _3  ©  Q  ©  0  ©  0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

333333  33  333  3  33  333  3_^3AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA^ 


©10  0  0 1 e  Q  OS  A  c  _3  Q 11- 1 に Ll  L. 11 1 Q  s  0  一 3  Q 一し Q  5111 0  0  0  0 一 


4  7 1 7  D  PH_1 3  F  Ll  7  Ll  3  3  Ll  7  3  7  3  一 ！n  3  3 1 B  3  B  B  5 1 1 8 ら 4  E 一 しら ーじ 1 D  <C  2  0  B  <C  3  A  A  8  8  E  &  HI ら G  8  Q  E  CO  3  CO  D 1 GO  2  7 1 1 L-  B  D 1 1 D  D  3  CU ゴ 1 1 3 1- 3 

7  til  4  CD  F  <!  4  L.  _N  F  C9  _3  3  2  5  8  B  c  2  A  Q  L.  4  A  c-  D  !L 1 E 1 s  7 1 D  f  0  2  3 1 A  B  c  D  3  D  B  c  s  0  3  3 1-457  3  Q  CI-  Li  D  3  Ll  Q  CO  <£  E  3  3  7  2  n  CD  CO ら 5 らら 1 2  7  一：  . J  3  3 


Ll ーじ Ll  CI- E 1 7 1 7  Q  Q  Q 一に- c  hi 一 じ c 一に i  c  see  0  LI  0 ら E  GO  G 一 じら Ci に 一 01 L!j  Q ら f _1 7  c  c  3 ら 3  7  c  3  3  0  0  0  0  Q  〔〕 らら 3  3  0  3  F 厂 F  L-  L-  i, 一  & 「〕 0  Ld らら E 1じ 8 ら 0  s-  F  L-  F 厂 

3  F  3  L-  7  U  _3  Hi  Q  0  &  0  3  3  7  3  _3  7  3 1 _?〕  3  F  7  7  III  tt  3  E  L.  c  7  F  F  L-  Li ーじ 3  c 一し c  c  c  3 一し c  c  0  a  0  0  0  0  0  c ら 3  3  3 1」 3  F  tl-  L-  Ll  Ll 一し 3 一に- 7  c  c  Ll  7  3  E  _3  Q  tt  Ll  u-  Lu 

r  c  r  0  c  Q  7  Q  7  _I 二 3  © ら CO ら &  _」- ら _N  CO らら u  0 らら 0  03  _3 ら E  & ら Q  Q  Q  0  0  0  0  0  3  G 1 c  c  3  3  0  Q  0  0  0  3 ら ら 3  3  _3  3  L.  F  b-  II  F  E ら r-  _ じらら ら Q ら 8  &  0  iS  F 厂 b.  LL 

3  LI  3  L.  3  Li!  CO  Li  CO  Q  ©  _3  4 1 ら 4  一 3  4 ら 1 ら 4  _s  E  E  E  Eol E  Li  |じ u  tii  E  E  u 一し Q  0  0  一 3  0  0  3  e  c  c  © 一し Q  0  0  0  0 一に- Q  3  0  c.j  c7R^R^_ho  3  0 」 一」 0  E  LiHO  u  Q  Q  L- 厂 L-  F 

L.  |jj  A  CO  c 1 7 1 7  Q  Q  -3 ら CO  ©  _J  E ら _N  CO ら &  u  Q らら _3  CD  Q ら E  &  &  Q  S  Q  Q  Q  Q  Q  -3 1.0 ら 1 c  c  3  3  0  0  0  Q  0  3 ら ら 〔0  3  0  a  Q  Q  Is-  a  Q フ E  In  Q ら E ら 0 ら c ら Q  0  ^  F  R  F 

0  A  3  4  Q  0  R  ©  e  0  e  e  a  0  U  a ら 2  _」 らら 一に 一 Q ら ーし 0  Q  c  e  E  &  &  ©  c 一し 0  0  0  0  0  3 ら 1 一し D  3  3  Q  F  L-  F  F  n らら 3  3 1 〔〕 0  ©  Q  Q  0  〔-〕  Li  03  4 ら III  & 一し & 一に- c  ©  ©  _^  r  R  r 

_3  4  F 1」 8  F  E 1 7  _3  0  Q ら e 一に- 0  c 一し _ し c  _じ til  CO  _3 らら c  CO ら ！し til ら&  0 一し c  0  0  0  0  0 つ ら 1 _ し Ll  7  3  Q 厂 L.  F  F つ】 _J ら 3  3 1 3  0  Q  0  Q  0  3 ら 0 ら L」 &  V〕  _し ら & ら Q  Q  F  L-  F  L- 

GK-KO  F 1 7  ii-  Li  Q  ー3  一 3  一 3  4 1 1 3  4  7  7  Q  3  0〕  7  Hi  E  111 L-  3  111  F  b-  til u  Ld  F  F ーじ ©  一 3  ©  _3  一：？  |じ B  CO  Q  0  8  _ じ厂 F  !L  b-  Q  0  0  3  ©  CO  u 一に- 0  Q  0  Q  QCJ  7 ら LU 一し D  F  bJ 一し bi  _3  Q  F 厂 F  L- 

0  c  tr  c  _3  _D  Li  7  Q  _3  0 ら CO ら _J  _し Q  Q ららら _3  Q らら -3  00 らら &  &  G  Q  _3  Q  Q  0  Q  ©  Q  7  7 1 _じ Lj  7  〔0  0  0  0  0  G  3 ら ら 3  3  3  f-〕  0  il-  Q  0  Q  〔0 らら 7  Q  &  u  0  & ら ら ©  Q  b-  L"  L-  Lu 

_3 1 3  L-  Q  7  0  LI  CO  Q  0  0  4 1©  _SMN らら 0 ら 4  E  E  E  III  E  3  E  E  !L  E  Li  LJ  E  til  111  Q  0  Q  0  3  c  ^  s  Q  0  e  c  0  0  0  s  e  0  0  3  0  c  3  0  0  G  Q  Is-  0  _ し ーし 7  u  c 厂 E  E 一に- E  _3  ©  F  L.  F  Ll 

©  8  IfJ  4  ©  c  _し 1 7  OS  Q  Q ら CO らら _に- Q  _N  _J らら Q  Q らら 0  00 らら ららら Q  Q  Q  F  L-  F  L-  L-  ili  7 1 _ じ r  c  3  G  ©  Q  Q  0  〔〕  J ら 3  3  3  3  0  3000  3  0 ら 7  Q  c  E  一 3  &らら 0  一  I 一  F  ー~  F  r 

_s 1 1 _n  _3  〔0  〔0  Lj  _3  Q  Q  -3  4  01 ら 1- 1 らら らら t  Lii  Ld  IJ  III  liKO  LI  E  E  111 E  E  E  !2j  7  L-  b-  Lt  L.  L-  _」 厂曰 Q  ©  _. し c  Q  Q  Q  _3  G  _し QTO  〔_〕 ら つ〕 _じ Q  Q  ー3  0  0  7  - し 7  E  7  _il E  E  c  lil  _s  0  Ll  Ll  L-  L- 


一 3  _3  A  CO  Q  L.  Q  0  7  Q  Q  Q ーじ CO  c  c  c  a!  c  E  c 1じ u  E  c  c  III  E  c  c らら- に- Q  UJ  Li  F  L  F  L.  Ll 一」 7 1 c  D  c  3  Q  Q  一 3  Q  0  3 ら ら J 

Q  0  ーノ  K  ー3  Q  L- E  8  Q ほ 3  • 


3  3  3  7  3  - 


一 3  0  3  e ら _N  til  8 ら E  しら c  -s  Q  F  F  L.  L- 


777777777771 


1 2  2  fO  3  t  4  5  5 らら 7  7  8  8  3  3  <E  A  B  W  c  c  D  D  lii  111  L-  L  -3  0 1 1 _N  2  〔0  〔0 1- 4  5  5 らら 7  7  CO  CO  3  3 


Lil  - じ 3 ら 2  D  4  0  E  0  3  3  2  D  4  Q  5  D  5  D  3  s  5  D  c  D  0  3  _N  AID  4  F  _J1 5  c  5  5  5  D  5  D  5  D  5  D ら 3  GO  A  E  til  00  &ら E  3  B  2 ら A  _N  3  BIN ら B  Uj  D  F 1 ら&  3cn  E  E  _N  3 ら 


0  CO  ー3 ーじ F  7  8  Q  ©  CO  一 3  F  Ll  7  CO  IX-  lii  Q  Q  Q  CO  CO  一 3  Q  8 1 0  0  A  F  E  F  L-  F  _. し 0  L-  0  c  0  Is-  G  0  0  0  0  0  Q  0  <：  7  Lr ら ら F  c  ©  0  5  ^  5  F  3  B  s  R  s に L«  no  E 


F  0  R  - 

F  7  F  &  一 S  F  ti"  Q  L  Q  0 1 Q  II  L  _s-  0  0  7  3  0  0  s 一に- 0  Q  5  Ll  . 


—  I—K  L  <C  L  3  e  7 


Ll  CD  CO 

二 


CD  0  ^  Q  c  R  ©  e  3  一  3  r  0  I」 R  Q  一 3  Q  3  c  0  Q  0  3  Q  Q 

0  0  i  Q  L 


一 0  3  0  3  3  ©  E  3  r  c  _3  Q  Q  0  Q  0  0  0  0  _3  A  Q  ー3 らら Q ら Q  Q  5  E  5  L-  u  E  5  U  5  L-  D  4  s 

-Bo 


II- 1 7  Q  4 ら c-  F  A  E 一し 

7  ©  Ld  CO  s  2  5  r  2  3 

111-)  0  Lil E  Q  L  Q  7  一 Ti 

3  2  00  Q ら 4  0  L- 一』 7  2 


0  0  3  Q  F 1 Q  F  0  一 S  3  0  r  lr  Q  ©  Q  3  3  0  0  3  &  0  3  0  A.  0  B  0  ul 0  r 1 


D^- Ar  2  B  7  <T  0  3 厂 7  CO 


1 II-  r  Q  0  3  0  R 1 ©  F  ©  0  3  0  L-  F  0  0  0  3  3  0  ©  3  &  Q  0  R  A  _h 


D  _3  F  _3  L- 1 1 F  3  Q  ©  Q  0  0  0  _3  Q  一 S  <C  7  L-  L. ら &  E  ©  Q  3  r  r  s  r〕  3  3  F  b.  5  _N  3  7 


Fees G I 

一 3  05  CO  G  CO  Q  CD  Q  CO  0  Ds  CO  一 S  CO  一 3  03  Q  CO  0  CO  ©  OS  CO  Q  OS 曰 0 

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 


1/5  D  t  0  3  c ら 一し L"  F 

Is- 1 1- Q  Is-  til  0 1 4  L  L 

E  0  2  e  0  7  © 1 9  3  F 


i  7  £〕  Q  Ll  E 

_  r  0 一し  一： 一 ©  E  a  e  A  3  R 

7  8  8  39  A  A  B  B 一し c  D  D  E  Ld  F  L-  Q  Q 1 1 2  2  33  4  t  5  5 らら 7  7  CO  Q  3  IT-  A  A  B  CD  _じ 一： し D  D  E  LI  Ll  F  0  0 


F'F" 

RF- 

s  -4 1 

F"4 

F"-4- 

「4 

: 74 

A3AS 

F"F~ 

F~F~ 

厂 F" 

F~F~ 

F" 厂 

F"F" 

s  43 

AC33 

F~4 

F"4 

s  84 

F"F" 

F"F" 

RF~ 

RF" 

RF~ 

FF" 

=31 

F"4 

F"4 

F"-4 

F~4 

s 

F~F 

F"F~ 

F~F" 

F'F" 

F"F" 

F"F- 

F'F" 

s  53 

F"4 

厂 4 

F"4 

F"4 

に 4 

= ョ 4 

F"F" 

F  F" 

F'F" 

F"F" 

F~F" 

RF" 

F"F" 

F"「 

= ら 1 

AC  SO 

下 4 

ト —4 

lr-4- 

F_4 

F"4 

F  4 

= 3C 

FF" 

F"F" 

F~F- 

F~F~ 

F~F" 

厂 F" 

F"F 

s  &  3 

F"H1 

厂 4 

F~-4- 

s  3C 

FF" 

广ト— 

FF" 

F^F" 

RF" 

F"R 

F"R 

F~F 

=71 

AO&O 

厂 4 

F"4 

= AC 

F"F" 

FT 

F"F" 

F"R 

FT- 

rr 

RF* 

RF 

= 73 

Ai 二ら £3 

厂 4 

F"4 

F"4 

厂 4 

= 

A3E1© 

rr 

F"R 

F"F- 

F"F" 

F"F" 

F"F" 

= e l 

厂 4 

F"4 

F"4 

s  Eti  二： 

A3EIQ 

「F" 

F~F" 

F"F" 

RF" 

厂 「 

F'F" 

= S3 

AC"7S 

R-4- 

F~4 

厂 4 

F"4 

= 

A  3  R  S 

F*F" 

F~F" 

F'F* 

F~F~ 

F  F" 

F~F~ 

F~F~ 

=31 

ACQ© 

F"4 

F"4 

F4 

F  4 

厂 4 

= CC 

A3F"8 

FT 

厂 F 

F~R 

F* 厂 

F"F 

FT 

FT 

F"F 

s  33 

AC  S3 

F"4 

F"4 

F"4 

F"4 

F  4 

= t>4 

0£i 

HiG 

©O 

eie 

O© 

©0 

s  AA 

AO  "BO 

F"4 

F"4 

F~4 

F"4 

F~4 

: DC 

AAQQ 

OF" 

SF" 

QF" 

OF" 

3F~ 

SF" 

OF 

QF" 

= 

A03S 

F~4 

F~4 

BB 

F~4 

= 72 

AA 1 © 

7Gi 

70 

7© 

"7© 

7Gi 

7Gi 

フ^ y 

7 & 

s  3A 

AOA© 

F~4 

厂 4 

厂 4 

F"4 

F~4 

s  7A 

A  A 1 S 

7Gi 

7G> 

フ £5 

70 

70 

s  42 

AC-AO 

に "=+ 

トー 4 

厂4 

BEt 

F"4 

= 82 

7レ3 

70 

~Z& 

7  0 

7Gi 

s  4A 

F*4 

F"-4 

F4 

B3 

BB 

F--4 

F"4 

= aA 

7© 

7G» 

7G> 

70 

70 

7Gi 

s  52 

AO  SO 

F"4 

F  4 

r  4 

F"4 

F"4 

F"4 

F~4 

= G»4 

AA3© 

7G5 

70 

70 

70 

7Gi 

7© 

7G> 

s  5A 

AOiZ:© 

F"4 

F"-+ 

F"4 

F"4 

S 

AA3Q 

~7Q 

"70 

70 

7Gi 

7Gi 

70 

70 

70 

s ら： Z 

「4 

r  -"t 

厂 4 

F"4 

F"4 

F~4 

s 14 

F~© 

F"Q 

F"G1 

F~© 

= ら A 

AOOQ 

F"4 

F  4 

ト— 4 

F"4 

F  4 

s 1C: 

F"© 

RGi 

F"0 

厂 G 

F"© 

F© 

F"0 

s  72 

广 1 

F"  4 

F"4 

厂 4 

厂4 

厂 4 

F"© 

F~ei 

FGi 

Ft3 

F- & 

= 7  A 

AOEO 

R-4 

F  4 

F"4 

R-4 

f-4 

= 2i 二： 

AASQ 

F"0 

厂© 

fi3 

F~iD 

F-© 

= 

F"4 

ト —4 

F  -4 

:— 4 

= 3-4 

FGi 

F"Gi 

F"© 

F"Gi 

F"© 

F~© 

= QA 

ACF"© 

F4 

F"4 

F"4 

F-© 

s  34 

AA£L3 

F~Q 

F"0 

F"© 

z ョ 2 

AC:F"Q 

F 斗 

厂 4 

F"4 

f~  — i- 

F"4 

F  4 

F"4 

= 44 

AA  T'S 

&Gi 

&G 

ら G; 

ら d 

ら "3 

ら G 

ら Gt 

ら Gi 

= 1 A 

ADGG 

F--4 

F~4 

F"4 

= 

ら Gi 

ら 0 

ら O 

ら i3 

ら © 

GrO 

&0 

ら O 

= 22 

F"  4 

「4 

F"4 

F"4 

F"4 

F"4 

s  53 

F"  tJ 

F"  & 

F"i-Zi 

F  S 

F~© 

FGi 

= AA 

AD 1 Gt 

F"4 

z  5D 

A  ASS 

厂 o 

F~Q 

F"«Z» 

厂 

「  Si 

F  Q 

s  B^I 

AD 1 Q 

F"4 

「4 

F"0 

F-0 

s  3D 

F"e-i 

1Ti3 

F"i3 

F"  t!i 

F~ei 

= BA 

7"3 

7 & 

7"Q 

70 

s  4D 

AA3Q 

F"© 

F"© 

F"© 

厂に 1 

F"© 

r  m 

= i 二 :2 

7© 

7Gi 

70 

7Gi 

= 3S 

F"0 

F"0 

F"Gi 

F"l3 

RO 

so 

= EA 

AD  3© 

70 

7© 

7© 

70 

70 

= 3D 

AAAQ 

RGi 

F"© 

F"© 

F'O 

em 

e© 

= F"2 

AD3Q 

F  kJ 

S=-hJ 

ト & 

F  O 

F  G1 

F"0 

z ら 5 

SO 

F"Q 

7  & 

7G1 

7© 

7 & 

= &A 

F'O 

F'O 

F  O 

r© 

FG1 

F"ei 

= ら D 

AAEfS 

SQ 

F"0 

70 

s  72 

F"© 

F  & 

r& 

F"© 

= 75 

AAC:i-3 

FGi 

F"  © 

F"© 

F"© 

F*Q 

FGi 

SGi 

= ©A 

F"S 

= 7D 

A  AC  £3 

F"0 

F"© 

F~Gi 

F'O 

F"Q 

Q© 

: 12 

AD3S 

F"© 

F"© 

F"e» 

F~© 

F"0 

z  05 

AADQ 

F"S 

F"Hi 

F"Hi 

F~0 

F-© 

sei 

s 1 A 

AD ら 0 

F"© 

F~S 

F"© 

F"© 

RGi 

= eo 

AADS 

8  "3 

に 0 

70 

70 

ZQ 

70 

= 'ョ 2 

AD ら 8 

F- & 

F"0 

F"© 

F"© 

F"Q 

F"© 

s  35 

AAEW 

ハ J 

70 

70 

= 

tS© 

©0 

s ID 

AAES 

QG 

F*© 

70 

70 

70 

7© 

s 

0© 

QGH 

GP© 

= 25 

AAF~© 

E© 

E© 

E© 

: 3A 

57 

F  R 

RF" 

F"F 

F"F- 

s  7D 

AAF"3 

EtJ 

EIO 

e:© 

E© 

EI© 

EG 

= 

AD3S 

F"F" 

F~F* 

F'F" 

F~F" 

r  F" 

F 下 

FF" 

F~F- 

s  2D 

E>3 

EG 

EGi 

s  AB 

F'F" 

F~F~ 

FF~ 

F"F" 

F~F~ 

F"F" 

F~F~ 

F"R 

= 35 

ABQQ 
AB 1 © 

E© 

E© 

E0 

EG 

= B3 

AE>3S 

F~F" 

F"F 

F~F" 

F"F~ 

FF* 

FF 

: 3D 

Hi© 

©Gi 

R© 

BQ 

s  4EJ 

ADA© 

F"F~ 

RF~ 

F*F" 

F"F" 

F"F~ 

F"F 

= 45 

AEt 1 Q 

OGi 

2 レ 3 

SO 

SQ 

e@ 

B© 

= B3 

ADAS 

F 厂 

F~F" 

F"F- 

p~r- 

F"R 

RR 

F~F 

= 4E> 

F~0 

F"«3 

BS 

F~e 

F~m 

B© 

= 4Et 

ADBO 

FF" 

F-R 

RF" 

F"F- 

F~F~ 

F"R 

RF~ 

: 55 

F"  0 

F~© 

B© 

BGi 

B© 

BO 

s  53 

AOBS 

F'F" 

F"F 

FF 

F~F- 

RF" 

F-R 

FF" 

= 5D 

F"i-Zi 

F~© 

RGi 

F"e 

F"Gi 

FGi 

= SB 

AD  CO 

FF" 

FF" 

F~F" 

F"F- 

F"R 

F~F- 

= ら 5 

「0 

F"  Gi 

「0 

F"0 

F'S 

F~Q 

p  e 

F"e 

= 63 

ADOS 

F"F" 

F"F 

F*F- 

FF" 

F'F" 

= &D 

「  e 

F"G 

F~© 

F"© 

F~S 

F'O 

RS 

s 

F"F~ 

F"F 

FF~ 

F-R 

F"F" 

F-F- 

= 75 

F~Q 

F"Q 

厂 Q 

F~Q 

F"Q 

F"S 

F-e 

s  B3 

ADDS 

F"F" 

F~F~ 

F"F" 

F"F 

F"F" 

F-R 

F"F- 

F"F- 

s  7D 

F  Q 

l~Q 

F  S 

F~S 

F"3 

F*Q 

F"e 

re 

s  BB 

F"F~ 

F~R 

F'F" 

FT" 

F"R 

RF~ 

= 05 

©0 

eio 

OGi 

0O 

s  03 

ADEI3 

F~F~ 

F"R 

F-F" 

FF~ 

F-R 

= QD 

AEt ら G 

GO 

GO 

©Q 

©0 

= ©B 

ADR© 

F~F~ 

RF 

RF" 

F-F" 

F"R 

s  35 

ABE/Q 

Gi© 

©0 

= 13 

F"F- 

F'F- 

F-F" 

F"F" 

F-F" 

RF" 

s  3D 

F"© 

F"© 

F"Q 

F"Gi 

F"G 

F"0 

F-© 

= 3B 

l a 

3C 

7E 

3C 

ie 

= 52 

F~© 

FGi 

F-© 

F"Q 

F'O 

RG1 

= A3 

1 i 二： 

3A 

3A 

3EI 

GD 

©7 

07 

= AE 

AEtse 

F"ei 

に に  1 

F"© 

F"0 

F"G1 

F"0 

F"0 

= AB 

AE 1 O 

30 

5i 二： 

5C: 

7C 

EG-i 

FGi 

= BA 

FO 

F"Q 

F~G5 

F  © 

F'O 

F"Q 

F-© 

= B3 

AEl Q 

OE 

©F" 

35 

3 & 

32 

3B 

13 

= E3 

F"© 

R© 

F  © 

F"0 

F"© 

F"© 

F"© 

= BB 

70 

F"Gi 

f~o 

AC 

ら 4 

4 ら 

C: ら 

87 

5  CI 

AB3Q 

F*© 

F~iZi 

F"© 

F*Q 

F"0 

FG1 

F"© 

s  C3 

S 1 

©3 

03 

03 

©0 

O© 

s  E© 

ABA© 

F"© 

R  © 

F-Gi 

F"© 

F"0 

= CB 

O 1 

42 

24 

E7 

DB 

■7E: 

F-F" 

s  02 

AEAQ 

F~0 

F"© 

F"G 

F"Gi 

R© 

= D3 

AEI3S 

Qi-3 

C© 

OQ 

C© 

s  A ら 

F"  0 

F  O 

F~G 

F"© 

F-© 

F*0 

s  DB 

OO 

GO 

03 

02 

&ら 

s  ©D 

F*© 

「© 

F~G 

F""3 

R© 

RO 

= E3 

E7 

F~F~ 

F"「 

7E 

らら 

3C 

3D 

1 3 

s  5 1 

ASC  O 

7"3 

7© 

7Gi 

7G1 

70 

70 

70 

: EB 

0© 

O© 

OO 

Ot3 

C:Gi 

S@ 

= 7E 

7G: 

7Gi 

70 

7G5 

フ 0 

70 

s  R3 

IF" 

IF" 

l r 

1 F" 

1 F~ 

3R 

3F" 

3F" 

= 5E 

70 

7  0 

7Gi 

フ 0 

7Gi 

= F"B 

AE&O 

F~S 

RS 

F"B 

F"0 

RC 

F"C 

RC 

= DA 

70 

7© 

フ 0 

70 

7  & 

"7© 

= ©3 

AE ら 8 

C-S 

OGi 

3R 

©1 

© 1 

©1 

s  BF" 

7GH 

7G 

7© 

フ G 

70 

70 

7Ci 

AE'7«Z; 

Q3 

©3 

©"7 

a© 

ae 

as 

z  87 

70 

7d 

70 

7  "3 

7© 

y& 

7© 

= 13 

AE*7e 

©Gi 

OGi 

00 

©Si 

©o 

= 2 ら 

"7 & 

70 

70 

70 

"7© 

70 

= IB 

AESG 

DF" 

DF 

DF~ 

DF" 

DF" 

DF" 

= 2 ら 

ABF"Q 

7  "3 

70 

70 

70 

7© 

70 

= 23 

AEIQS 

AO 

AO 

A© 

F"S 

F-e 

F~© 

s  7 ら 

ACQ© 

7GS 

~7i3 

7© 

70 

= 2C 

AG 

A© 

AG 

A© 

F~© 

s  7E 

ACQS 

フ^ y 

"7© 

7  "3 

70 

s  3-=+ 

F  GJ 

F© 

F"0 

FGi 

F"0 

s  C ら 

A  ：  二： 1 © 

~7Q 

7G 

70 

70 

7G1 

70 

70 

s  3C: 

AEA© 

F"Q 

FG1 

F"© 

F*GI 

F"G 

F"G 

s  CE 

AC13 

~ZQ 

7© 

70 

7G 

70 

70 

= 44 

AEAS 

A© 

AO 

A© 

A© 

F'O 

F-© 

= "9 ら 

AC  20 

~7 & 

7 り 

7 り 

70 

70 

"7© 

= 4C 

AO 

AO 

At3 

F~© 

F~  Gi 

s 

7Gi 

70 

7© 

70 

70 

70 

7© 

70 

s  54 

AEIBO 

AO 

Ae 

AO 

AO 

F-0 

s  A& 

？ 05 


mmyiLwm 


1 L-  7  3  s  3  3  3 1 3 1 3 1 3 1  一 ！n 1 CP- 1 7  F  3  CD  B  7  D  3  4  F  A  B  _N  一 N  D ら 1 4  A  A  A  一 N  <C  一 N  <C  2  A  2  A  一 N  A  一 N  A  2  A 1 CO らー 3  3  D  一 3  B  Q  03  3  r  2  A  E  B  B  B  3  B  3  B  3  B  3  B  3  4 

3 1 3  a  c  一 N  一 N  B  L 二し D  D  E  E  L  F  一 3  4 ョ -5  A  L  B  3  F  E  E  5  4  〔0  2  D 一 し 8 零：.. K  7  8  D ほ E ほ Q 1 ?」 1 _:..K ヨ^ 


Is-  B  F  0  c  Q  B  Ll  F  II  Ll  F  F  L.  L.  F ート F  Ll  ITS  Q ら B  Ll ら Q  _3  L.  CO  _3  7 ら 3  Q  7  B  Q  _N らら ら ら ららら ららら F  L.  F  Ll  Q  t  D  _JU0  〔ご 3  3  CD  0  c  ！;: -  3  F  -3  E  Q  2  E  Li  tii  UJ  III  LI LJ  Ld  Qi  E  CO 

-3  7  Ld  ©  CCh3  B  F  F  F  L.  Ll  F  F  !L  F  L.  Ll  F  10  5  0 ら L.  7 ら 4  _3  L-  CO  Q  7 厂 F  _n  Q  |:. 一ら &らら 2  2  2  G らら F  F  Ll  F  Q  _N  L-  Ll 1 D  0  F  F  ©  CD  CO 1 F  Q  8  o  一 N  E  bi  Li  E  tlj  u  hi  IlJ  E  E  00 

一 3 ら D  0  CO  Is-  B  F  L-  L-  L-  Ll  L.  F  F  L.  F  Li.  F  s  5  Q  -3  3 厂 3  U  Q  3  8  Q  Ll  8  B  3  5  D  Q  2 ら& らら _N  -N  N ら&ら F  F  L-  F  Q 1 7  L-  0  E  -3  Ll  E  0  7  _3 1 L.  Q  00  -3  2  bi  E  E  E  lii  E  E  L!j  E  E  CO 

Q  0〕  L.  3  L.  Q  B  F  F  L.  F  F  L.  F  F  Ll  L.  F  tt  sin  Q  7  _s-  Q  _s  7  Q  F  Q  0  Ld  B  &  s-  3  B  Q  2 らら らら 一：. 亡 N  2 ららら F  F  F  F  1 1 F  -3  F  Q  F  8  _3  Ll  -3  _3  F  7  F  Q  c.l 7  7  til  E  7  7  7  Li  tjj  Li  8 

©  b«  8  Ll  til  Q  !L  Q  一 3  一 3  0  0  0  0  0  0  0  0  Q  Q  _SM3 ら L-  CO  111 1 0  ©  ー3  B  7  G 一し Q  R  c  s  _h  0  0  3  0  3  0  Q  Q  Q  0  0  0  Q  Q  0  ^  3  s  B  G 1 3  ©  Q  D  0 フ Q  0  z  0 ート 0  0  0  0  0  q  0  0  0  0  0 


1 Q  L  E  G  Q ilO  F  F  一-  b-  L-  L.  Ll  L.  I-  L-  -71  3  s  3  Q  7 1 3  3  7  _ 


-Is©  3  0  Ll  0  0  0  0  一 3  0  0  一 3  0  0  0 


〔0  Q  E  _じ 0  _3  B  F  L-  F  Ll  b.  F  L.  b-  F  L-  In  3  5  s  s-  0  一 3  L-  3  L-  0  一 3  _3  _3  F  Q 1 ら _L  E  0  2  一 N  一 N ら ら 2  2  _N らら&  2  CO  tt  L-  _3  00  _3  E 1- _n  0  7  0  0  A  一 N  _3  0 一し Q  0  2  7  7  tiJ  tiJ  7  7  7  III  III  E  8 

0  s  ©  s  ©  Q  0  Q  ©  Q  0  s  0  Q  0  Q  ©  s  0  Q  Q  s  0  s  Q  s  0  s  0  s  0  Q  ©  3  0  B  0  s  0  B  Q  s  s  B  ©  B  0  Q  0  B  ©  Q  0  B  ー3 曰！ - 曰 0  B  is-  00  _3  3  Q  no  一 3 曰 _3  CO  0  0  0  0000  0  0000 

5  5 らら 7  7  8  CO  3  9  A  A  B  B  _じ _ し Q  D  E  a!  F  Ll  _3  0 1" 1 _N  _N  〔03  4 1- 5  5 ら&  7  7  CO  GO  CTUT!  A  A  B  B  _じ _し D  D  til  E  F  F  0  0 1 1  一 ノー  ^  3  3  4  4  s  3  &  &  _/  ^  Q  Q  3  3  A  A  B  B  0  f し D  0 


E&E ら E7F ら EC07D3L-F7lncF ら- 


E  !L  Ll らら 3  3  A  5  3  L- 1" A  III <C  E 1 L-  〔0  8  4 ら 3  一 N ら D  D  4  4  L.  Ll  Q  -N  3  3  00  GO 1 1 A  _3  00  B  3  A  Q  LT-  9 1 ら _し 1 4  E  7  2  一 N  4  ID  CO  3  &  7  7  B  B  _じ B  - じ 7  7  <：  ー3 1 A  D  GO  E  CO  E  一 3  3 


F  F  F  B ま L  Q  F 1 F  7  7  Q  F 曰？ S  ?  F  Q 一に 一 Q  F 一 リーリア 7 1 ?7  7  B  B  B  B  0  Q  D  ?  3  Q  F  5  _?3  3 ま 

0  Q  Q  0  ー3  Q  Q  0  u  L 一し  一一 E  3  r  3 ら 3  0  L 一」 3  0  Q  L  Q  0  Q  0  Q  0  0  Q  -3 一に 一 0  0  Q  0  0  5  0.5  c  ©  D  E  3  3 1 e  R  R  0  T  0  R  0  0  0  0  一 3  ©  0  0  0  0  0  0rr 

F  F  F  B  B  F  L  Q  7  3  F  7  3  Q  F 一し- 3  s- ら 3  L  Q 一し  一 3 零リ 7  7  ？ リ 3  7  7  7  B  B  B  B  2〕  A  D  ー3 ま 


0  ©  0  0  0  Q  0  Q  _il  D  c 一し ©  3  R  a  r  0  0  F 一し フ 一に- Q  R  Q  Q  Q  e  0  0  ©  &  一 2  0  ©  Q  Q  Q  Q  A フ CO  c  Q  〈  L-  0 フ 〔_1 ©  R  A  0 

Q  Q  Q  0  0  0  Q  0  0  ！ T-  _J  i し II:- ァ CO  3  L- 1 ©  tr  hi フ _3  0  r  0  0  Q  0  0  0  0  _3  0  Q  Q  Q  Q  0  ©  A  B  5  &  0  5  D  0  _N ら Q  4  -3  LL 

F  Lu  L-  CD  B  Ll  F  Q  Q  7  3  Is-  r_〕  -:i  LI  一 S  CO  F  7  B  CJ 111  _s-  CD  3  3  7  7  一： n  一 J-  en  7  7  7  L-  L-  B  B  Q  A  A  D  _3 ら Q  B  A  _3 ら 4  2  3 1 

0  Q  G  Q  0  Q  Q  7  Lt  LlI  7  Q フ D  0 1 3  Q  B 一し _N  _3  Q  L«  0  Q  Q  0  0  Q  0  Q  Q  0  Q  Q  ©  Q  ©  A 1 E 1 E  一 N  CO  0  0 一し Q  一 N  CO  B 

0  0  ©  Q  Q  D  B  □  7  A  4  -r  0  一 ノー  A  一 3  0  3  0  E  e  R  Q  Q 厂 Q  0  0  0  0  0  0  Q  Q  0  Q  0  Q  0  ©Ace  3  s 1 3  0  &  e  Q  3  4 

L-  L.  L.  B  B  F 厂 Q  E  N  A  一 3  Ll  _b  <C  -し 0 一し- 3 1 L-  Q  F  Q  CO  Li-  F つ 3  L-  b.  F  7  7  7  Ll  L.  B  B  -3  A 1 fO  <：  3 一 ：- 一し 8  G- 1 らー 3  2 1 

L-  Ll  F ら &  L-  L-  Q  U 1 5  0  Ll  S  5  to©  F  _3  Q  Li  Q  5  Q  CO  Ll  F  3  Ll  Ll  L. (つ 3  9  L.  F  B  CD  Q  5 1 7  D  D  0  III 03  ©  〔0  D  _3  _N  J 

一 3  0  一 3  0  Q ill  B  Q  L  F  Q  Ll  OS  Ll  0 1 !L  ©  OS  L  03  Q  _3  0  0  Q  一  3  0  一  3  0  Q  Q  0  Q  0  Q  0  0  0 一し 3  7  31 3  Q  D 一に- 0  2  e  r 


cs  L"  _s  Q  0  0  0  0  0  0  一  3  一 s-  Q  0  0  0 


0  GO 1 ら- し- 3 ら 00  s-  -3  3 

00  r  c 一し E  2  F  Q  7  3 

Q  7  一 3  4  Q  3  0  一  N  Q  Q  c 


一 r  0  s  一  N  2 厂 L  ?N  2  L  F  F  E  III  F  F  ? 1 B  CO  CO  Q  D  CO  ? 

一 r  0  s  一 N  一 N  r  r  2  2  一 N  F  L"  Ll  Hi  E  F  F  o  m  uo ーリ OS  7 

L  0  s  一  N  2  r  r  2  一  N  一  N  F  F  L  Li  IJ  L  L  Q  L  c  CO  Q  L  Q  0 1 


C 一し D  D  E  E  F  L-  Q  _1ー  1 1 _N  lN  _:_〕  〔0  4  t  5  _n らら 7  7  8  CO  3  3  A  <C  B  CO ーじ 一 し D  D  Ll  E  L«  F  0  0 1 1 2  一 N  3  3  4  4  5  LO らら 7  7  CO  CO  3  3  A  <C  B  B  _ し c  D  D  E  E  L-  Lu  0  CI 1 2  一 N  3  3  4  4 

ノ  lr  F  L  Ll  F  Lr  Ll  L-  !L  L-  p  L 厂 ！L  b-  L  L  Ll  L  !l  Ll  L-  L  S 二 3  Q  _3  _3  Q  0  ©  Q  一 3  0  一 2  ©  Q  _s-  0  0  ©  2  0  0  0  0  _3  Q  0  0^-00031111111111 


206 


B3EIO 

as 

QG1 

80 

S3 

F^3 

- ©c' 

二' 

pc~ • 

•  D& 

B3EIQ 

F"Gi 

F"Q 

= 3 ら 

QiG 

hji ヒ， 

B3F"Q 

f~' ョ 

F~3 

F"£1 

F"Gi 

F"G、 

F^Q 

F~i3 

- 3E 

B ら q  0 

F"0 

！ 

r  H-* 

S  r  b 

B3RQ 

QQ 

GlQ 

OS 

- AB 

F"0 

F~0 

r り 

•  c— cr 

*  r  cl. 

"Zi  1-3 

EE! 

EI  EI 

EES 

EE 

EE 

- 

B©r 

BG 

F"G 

r  HJ 

纏 b 

07 

03 

02 

S3 

7F* 

03 

F"F" 

z  JD 1 

P ら • ョ 8 

"70 

"70 

7© 

"7"  i^i 

嶋 ね cz. 

1 Gi 

EI© 

AO 

C:© 

O l 

oo 

= C:2 

p ら 

-7  in 

"7G 

71^1 

70 

Z  >J 

M 广-に 
s しね 

E:  4 1 S 

S3 

7F" 

03 

7F" 

Q3 

1 F" 

ら Q 

ら Q 

s 

F~d 

r 

r 

垂丄 t=> 

O 1 

f"e: 

C: 1 

;3 ら 

ら 

s 1 ら 

p« ら！ 

BO 

T^Q 

r~  0 

r  hL> 

ト fcJ 

13  O 

©3 

- 

BO 

BO 

F_ 

F" も •"！ 

r 

- ムヒ 

7E 

30 

30 

30 

B ら薩— - 0 

"70 

■71^ 

*70 

フ x\ 

70 

70 

s 匕 b 

B-43Q 

oei 

©Gi 

20 

z  CC 

B ら 广：8 

"70 

應 pr  pr 

SA 

05 

02 

OS 

O 1 

Q 1 

s 1 ら 

B ら E>t3 

7d 

7d 

ら 0 

: F"^« 

BE> 

7E 

BD 

Eft) 

Q 1 

S 1 

s  EE 

B&DS 

00 

OA 

ら f""1 

•  p-cr 

3© 

2d 

AO 

4レニ1 

se 

Q© 

s  24 

p-Q 

p-Q 

ら G 

ら O 

£  「ら 

00 

©0 

1 F" 

1 Q 

1 © 

: 3C 

ら 13 

ら£> 

ら 3 

ら 0 

ら 1^1 

era 

r  h-P 

t30 

G« ら 

1 Q 

F~Q 

ら G 

OS 

QQ 

s  EE 

ら 0 

(―' に ^ 

ら £j 

ら tli 

ら^ 3 

p-|^ 

. つら 

B4 ら 8 

1 F~ 

©F~ 

OF 

©7 

Ci7 

07 

- 

|T--| 

m  ACT 

F~S 

F""3 

「••3 

E>=i 

Eld 

EGl 

- ら c 

S3 

GG 

■"^ 

©0 

©0 

s  2篇 二： 

「1 1."  j 

に 1 

- TPS 

SF" 

SF" 

8 厂 

SF" 

op- 

= EC 

「1 •:' 

JL  - 1 

0 ら 

■  ^=.0 

F"© 

F '& 

B© 

BO 

- p~C 

B7 1 Q 

1 ^ 

j つ 

00 

f^Q 

編 c~ 

F~ei 

F" に i 

F"i3 

Et© 

F~e 

oo 

- 04 

s  EF" 

EJ-4-3Q 

BO 

F-© 

BO 

F"0 

BiD 

- CO 

1 -4- 

1 4 

Q 1 

p-p" 

p-p- 

GO 

F"© 

F~© 

B© 

F"© 

z  D4 

8  A 

B>=4  AS 

F"i3 

F~© 

F~© 

F"0 

ェ DC 

1 -'1 

m  •">■=： ' 

> 丄 wf 

F"Gi 

F"  "二 i 

F~Hi 

F"G 

B© 

BS 

BO 

- 

00 

GJG 

pr  q 

「1 

. OF" 

F"0 

p-Q 

3© 

£.；13 

- 

マ 《4»8 

• 

1 "1 

り 

丄 

rr«  --：• 

m    •H-  / 

BO 

- 74 

1 © 

0d 

GK— - 

p-i^i 

fr-C"i 

z  7i 二 

1 q 

1 4 

iT.j に'； 

誦 バ 
秦 

F~> "二  1 

F~0 

B7 ら d 

に  1^3 

1^1  «=； 

1^1  ■=： 

纏つ d 

曰 

F~S 

F~i3i 

p-j.j 

p-iTi 

^  ©t— 

B7 ら1 =1 

る 

- づ ァ 

Et«=4-EIQ 

F"S 

厂 G« 

F"Gj 

P*q 

=14 

^■7-71^ 

"3 に i 

13© 

. つ， マ 

50 

so 

5© 

50 

- 1 c: 

fr-|Q 

00 

. ク に 

5 む 

5  "二： 

so 

3Q 

- 24 

に3 に  1 

GiG 

O  "三 1 

B-4-F"S 

l-j  Q 

mo 

s  AC: 

00 

1 4 

Q3 

00 

m  ら 

©0 

7EI 

SA 

5A 

42 

7EI 

- 

11:， 0 

に  1 り 

00 

ら^ 5 

Q3 

- An 

1 F" 

2 1 

O 1 

4 1 

40 

©E5 

SF" 

33 

- 42 

B7 'ョ 8 

麵 

Et5 1 Gi 

F"Q 

Gi:Z 

OQ 

JB© 

RA 

3  A 

- RF" 

©t3 

B5 1 S 

AD 

BR 

SF~ 

5F" 

QE; 

-t'7 

00 

賴 "^F" 

B  5  二'  O 

Et5 

F~E) 

F"  A 

F"  A 

DG5 

CO 

E«4 

'一： S 

: 

03 

Pi ら 

Gl 厂 一 

- AC"' 

Et52 曰 

0 1 

•Z,  "二 i 

04 

04 

©Q 

i3«=; 

1 C3 

j つ 

00 

00 

， '^"^ 

p-p- 

1 © 

1 O 

1 S 

06 

DB 

pp- 

EcT> 

JB  7  • 一- 

"了  1 

GSG 

丄 •h- 

届 OCT 

0  a 

40 

-t^ 

0© 

At3 

•  Q 

B  7  ■ 一 -  8 

n0 

y\  \ 

© 1 

m 

■>   t3  Z 

OA 

OB 

tj5 

05 

04 

©4 

G3 

: 

B7Dd 

Gf  © 

131.3 

- 3 ら 

'ョ 'ョ 

F"F" 

F"F" 

F"R 

E7 

DEt 

3C 

s  0F~ 

1 -4- 

讀 

DUi 

A© 

AGi 

20 

20 

3e 

ら© 

： 35 

B33S 

00 

0, 二： 

1 cr 

IS 

つ F~ 

睡 I^Q 

1 S 

つ 

©3 

|T*2 丄 

i づ 

)Ti  VJ 

3d 

7t=. 

5E 

7, 二： 

54 

p-»-- 

p~ 厂- 

1 4 

©Q 

G 重— 

3F" 

C3F 

つ pr 

3F~ 

3F" 

7F~ 

■  T-S£T 

1 4 

s にら 

F*C 

F"C: 

F~0 

F~C- 

F~C 

m  QCT 

fT-|  i^t 

り 

1 マ 

j つ' 

Gi^: 

1 C3 

z    Q ら 

0@ 

s ゥ d 

1 1 

1 3 

©Gi 

7F" 

ァ 厂 

7F~ 

7F~ 

7F~ 

7p~ 

gjCJ 1 |^| 

G  - 一, 

Q© 

二 に つ • 

Es© 

. BD 

£>C3 丄 CS 

1 ~* 

に， LJ 

丄 t=> 

― 丄 LJ 

JB& 

££© 

: 05 

B 曰" O 

Ol^l 

Ol 

= p" 1 

EfQ 

jB© 

30 

B<3 

yCt  Q  -—•  €Z> 

1^1 1^=1 

丄 wl 

謹 r  cS 

Et© 

EsQ 

. D5 

f  C3  K_I 

00 

こ つ 

に" 4  i^=i 

1^=1 つ 

. づ pr 

Et© 

Bt3 

s  DID 

■30 

m  p"Q 

EtO 

BQ 

BO 

EsQ 

s 

1^7 り 

•  p-Q 

B5BS 

EK0 

B© 

Et© 

BO 

B© 

Etd 

: 

. 

EtQ 

E«© 

EcG 

B© 

B© 

EcQ 

- F"S 

フ. 

1 -4- 

t3 つ • 

1 -=4- 

G，7 

- "^C 

BSCS 

BQ 

Esq 

BO 

Es© 

s  F"D 

i  3 

- 3 ら 

B3DO 

EtG 

EtGi 

BG 

EC© 

BG 

BO 

： ©5 

E*  f ^ら1 ^ 

0© 

- つ'" =5 

B5DS 

ら Q 

ら Q 

ら "3 

ら 0 

ら0 

ら 0 

- 2D 

ら 8 

レ •=§  -'^ 

丄 4 

0 1 

© 1 

O  tit 

Ecu 

BG 

BH1 

Et© 

ら！ 3 

ヒ ■ 

響 つ 7 

EcSEIS 

ら 0 

ら e» 

£>Q 

ら 0 

ら O 

& 0 

「ら 

F~q 

s  C3 

!->«— »~T<~> 

りし 

1 ^+ 

り w 

00 

■  a 重へ 

m  (^し 

ら i3 

ら© 

ら G 

ら© 

ら "3 

ら Q 

F" ら 

F~0 

s  C:B 

嶋 1 C 

Sir 

B5RS 

QGi 

G»D 

= AD 

So 

J.  b 

S   j 丄 

F"F" 

F"F" 

F*F" 

3Q 

F"F" 

€Z> づ K_» 

l^t つ 

'- > 

©c 

■rm 慮 一- 

丄 

- Pi 一- 
鶴  U 漏 一 

B ら 08 

1 5 

eiF~ 

©F" 

1 D 

1F~ 

1 E 

- ら 7 

1 -"1 

©0 

■i-P  liJ 

»  <rr>  0 

畴 <->  o 

Et ら 1 e 

AS 

F"0 

「Q 

EtQ 

F"Q 

78 

s 1 ら 

r，7 

©7 

に： つ 

• つ パ 

Et ら 1 S 

ら F" 

be: 

QF~ 

©  F" 

IE 

1 B 

1 c 

- 7C 

i  ^ 

丄 j 

上 ^-j 

― r  ： 

B ら 2© 

7D 

77 

EC 

4i 二： 

- ら 5 

0  €=>  JD 

り 

d  -" > 

•  f=t<^=i 

B ら 28 

H-i 1 

0@ 

© 1 

© 1 

0 1 

s  E:2 

*iJ 

QQ 

辦 

S  A 

F"F~ 

F.F" 

FF" 

03 

F~F~ 

z  '3~Z 

^Z"  f" 

り 

G> 1 

f- ト 

fcj り 

B&3Q 

a© 

©«3 

QGj 

SO 

QO 

s  EE 

hJ り 

，ュ Q 

り fcJ 

レ 3G» 

Gi3 

©3 

07 

- 2 ら 

JD  O  LJ  KJ 

1^1  (^% 

二 

ゥ 

一 CTirr 

ト— 7 

ELF" 

E.F" 

77 

30 

03 

- ~z& 

ト J 

d り 

©0 

一 OC=fe 
- ゴ 

ら G3 

1 o 

1 G 

©t3 

S© 

QG-i 

QG 

•  D ら 

^ り 

り 

り 

eim 

©F" 

QF~ 

OF" 

•3D 

= -4^3 

OS 

©0 

= A© 

B らら 

ie 

30 

&e 

F"G 

F-& 

D2 

s ら E 

0 ら 

丄 3 

07 

- EO 

B らら 8 

OA 

OA 

©A 

0E) 

OF- 

1F- 

s  "95 

BSFO 

13 

13 

©0 

？ 07 


A  _T1 2  4  一一〕  -J? ご .£  Q  D  • 


BBC  e 厂 E  Q  F  -N  bs  In  4  5  CO  4  OD らら B  5 らら _し 33  A  3  &  CO  u  E  tlJ  F  N  E  G  L-  U  5  L.  L-  &  Q 1 1 2  23  4  3  4  4  5  5 らら 7  7  CD  CD  3  3  A  A  B  c  _じ D 


一に- に- ^  s  ： 一  Q 匚 に- Q  _J  a  Q  3  一 3  Q  Q ら Q  li】 Q  Q  Q  G  5  0  0  Lij  Q  3  r 1 0  3  ©  ^  Q  c  _3 ら Q 一  1 一 Q  Q  Cl F  ー3  B  3  CO 厂 Q  Q  3  _3  0  Q  一 3  Q  _:-  Q  一 s-  _3  F  F  F  F  F  L.  F  L-  L.  L.  b-  tt  F  b-  L-  L-  Q  0  _3  Q 

s  0  m  r 」 3  3  Q  0  Q 1 Q  0  § 一に- 0  一 N  Q  0  r  s  Q  5  4 一」 Q  u  0  0 ら 1 Q  Q  Q  0  0  _N  0  015  Q  LO  IM  00  Q  B  Q  _3  CD  F  Q  ー3  ー3  一？  一 3  0  Q  Q  ー3  一 w  Q  L-  F  F  L.  F  Ll  Ll  L.  L.  F  F  L-  F  F  F  L.  Q  0  Q 

AQ27i-l:ih=〕li30r〕Q2-QlG-Gi-:  —  ；  ；  —  ；  i  — 

Q  D  Q  Q  ：〕  二- 1 1 Q  0  一 3  3 ら Q  Q  0 1 3  0  Q  Q  Q  0  Q  0  Q  Q 1 _3  一 3  一 2  一 3 ら Q  一 3  ー3 1  一 s-  ©  F  一 3  !3  Q 1 G  ー3  一 3 1 Q  Q  G  ー3 らー 3  G  Q  ©  Q  Q  一 3  _3  0  L«  li-  F  !L  F  F  L"  F  L.  L-  II  LL-  L-  Ll  L-  F  _3  _3  G  Q 


0  4  一 3  3  t  Q  s  ^  Q  Q  3  0  0  Q  一 I 一  0  5  0  0 1 _3  3  Q  . 

0 1 ーヒ i  Q  Q  e 1 0  ^  0  0  Q  s  Q  3  ©  0  0  0  0  3  E  . 


0 1 Q  ^  Q  ,丄 Q 1 Q  Q  0  3  一 3  -3  A  Q  Q ーリ G  0  Q 1 0  ©  e 1 0 1  一 3  Q  一 3 1  ー3  GJ  <!  Q 1 0  0  _3  0  0  © 1 0 1 0 1 0  ©  Q  Q  _s  Q  一 3  0  Q  Q  _3  Q  Q  一 3  L-  L-  II  L-  F  Lt  b-  Ll  _JL  L  F  Ll  b-  L  L«  L  0  一 3  0  0 


Q  A  0  Q  3  4  Q  L〕  0  一 N  0  B  0  Q  Q  一 3  4  3  Q  4  一 s 


Q  4  ?  Q  s  0  ID  . 

3 1 1 © 1 Q 


Q  一 3  Q ら 0  ー3 113  HQ  一 3  一 2  Q  ー3 1 <3 1  一 3  Q  _3  Q  Q  一 3  _s  _3  一 3  一 3  _s  L  L  u-  L"  L  Ll  L  L  L  L  II  Ll  b"  Ll  L-  L  0  Q  一 3  0 


3  e  B  e  e  B  3  ^  &  0  B  e  &  e  0  0  一-し 0 一 じ c  a  c  0 一し a  c  0 一し 一し 一し 一し 一し 一」 0  C  0  0  0  0  0  e  0  0  0  c  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  D  E  E  E  E 

A  4  CO  c  _3  3  2  3  L.  _N ーじ 1 7  一： n  L- 1 1 iu  7 1 5  CO  4  SCMJ>  3  7  E  <C  F 一し E  一 3  2  _N  2  4  CO  Q  CO  3  5 1 5  B  LI 4  L- ら CD  D らー 3  _N  一 N  _N ら CO  0  8  一 JUO  2  7  7  7  D  B  7  A  4  A 1 3  3  3  F  01 2  3 

c  VO0  c  (で N  2  0〕  5 1 1- 2  f〕  CO  3  1 1- _J-  7  CO  7  7  A ら CP じ-し D  E  B 111 D  D  3  D  D  IiHO 1 1 1 1 4  Q  7 ら 5  CO  _J-  IH  7  5  CO  D  7  5  00 111  B  B  B  B  LI  <C  _3 1 -3  _s  3  L-  2 1 1 7 1 1 2  7  5 ら 5 


0  0  一  3  0  Q  4  0  (：l 1 Q  4  3  0  0  3  3  ！  s-  Q  7  Q  4  a  一  3  0  Q  . 


一 0  0 一り q 1 0  q  0  0  0  Q  e  0 1 q  0  ©  © 1 0  e 1 ©  © 1 0  0  0  0  s  □  e  © 1 0  ©  0  0  0  q  0  0  q  e 1  一 3  Q  0  0  e  ©  ©  0 1 0 


0  0  0  001 &  CO 1 Q  Q  0  r  0  G  Q  G  Q  ー3  一 3 1 L  0  Q  一 I 一  Q  Q  0 1 Q  Q  0  Ll  0  0  Q  0  0  一 3  0  一 I 一  ^0  00^00X00  0  0  Q  0  Q  0  ©  0  _3  ー3  Ll  -3  _3  一 3 1 0  0  0  0  0  00  0  0  00  00  0  X  Q 


0  r  0  一 3  Q  Q り Q  a 


一に- Q 1 に Q  Q  G  Q  f  .J  CD  Q 1 ID  CD  IH  R-  CO  Q 1 _3  G  h- 1 ©  一 3  Q  G  0  一 N  Q  © 15  0  31s  Q  一 N  Q  一 3  Q 1 0  0  Q  0  ©  一 N  0  Q 1 s  Q  3  一 N フ  一 3  3  Q  G  3 1 Q  Q  0  0  0  3  Q  Q  L« 


一 3  Ll  <C  Q  1 :〕 Q  r  s  2  3  Q  0  3  0  0  Q  2  G  e  r  A  0  2  Li  3 一  1 一 A  s  一：. 1 1 s  Q  3  H5  Q  Q  4  Q  Q  Ll  <C  Q  c.j 1 e  ©  5  5 1 s  一 3  0  3  _3  Q  Q  4  一 3  一 3  L-  A  -3  一 N  4  7  Q  <!  s  2  5  0  Q  3  Q  Q  0  2  0  一 I-  r 

0  Ll  e  Q  Q  Q 一い- ニー  Q 1 Q  一 3  Q  Q  _J  0  Q  Q 1 Q  ©  L-  &  Q  Q  0  Q  Q  0 1 Q  Q  Q  0 ら 13  ー2  Q  TA  Q  G  Lr  0  0  0  i  0  Q  0 1 Q  0  0  Q  &  0  0  0 1 Q  ©  L-  Q  0  0 1 0  Q  0 1 0  0  G  Q ら 0  0  0 1 0  ©  R 

s  r  0  4  0  E  3  ^  4  5  ©  0  3  0  0  Q 一し Q 1- G  Q  r  0  4  一  3  一：.. 一  3  0  2 1 Q  0 1.  一 3  0  0  一 3  ©  一 N  ©01 G 1- 0  4  〔0  Q  F  5  G  一 3  0  Q  0 一し G  0  _N  0  0 1  一 3  Q  Q  Q  7  ー3 1 5  Q  0  3  _3Q  0  一 3  0  4  Q  Q 1 

0  3  ©  3  ©  R  3  &  0  |リ  一 3  0 ら  一 3  0  0  0  Q 1. 3  _3 1 -ョ〕 _3  Ll 1 0  0  3  0  0  0  ！ 3  一 3  0  0  0  2  3  0  2  0  3  0rl _ じ 0  3  ©  Q  0  Q  0  ©  0  Q  一 N  3  0  2  0  3  0  r  0  0  0  CO  一 3  OK  Q  0  ©00330  2 

0 1 0  0  0  0  0 1 0  0  0  0  G  Q  Q  Q  0  Q 1 1 Q  I" 一  G  0  0  0  0 1 0  0  0  0 1 0  G  0  0  0  01^0  0  0  一 3  _3  _s  Q  0  Q  0  0  0  一 S-  0  Q  0  0  一 Z 一  1 e  0  G  0  0  Q 1 1 Q  0  e  0  &  0 一け 0  001101 

s  3  ITnln  3  _J-  -J-  3  一 T- 一 リー T-  3_リ ーリ ーリ  一？ ーリ _J- 一 リー リー リー J- 一 リー J-  一 J- 一 リ _J-  3  一 T-  3 一 リー T-  A  A  A  <! 《 A  A  A  A-  A-  A  <I  A  ^  <l  A  A  A  A-  A  A  A  <  A  <t  A  A  <r  <l  A  A  <t  E  _B  B  IB  CD  CO  CD  B  _B  tB  B  B  a  _B  B  CD  B 


^08 


CI 

io 

E1A 

C3 

21 

©© 

1 i 

s  CA 

00 

3Q 

©1 

0© 

02 

CD 

SC 

s  DC 

C3 

3A 

©1 

EC 

CB 

CEt 

z  24 

CB 

OF" 

ら 7 

3A 

«D2 

CO 

CB 

OR 

s  CB 

CB 

OF" 

OB 

OF- 

ら F~ 

E5 

E5 

= 4 ら 

I>1 

2 1 

丄 £3 

t>3 

•43 

1 1 

s 

CQIZ© 

1 3 

i e. 

RO 

E> 1 

5A 

1 ら 

GGi 

s 

C©EIS 

1 3 

CD 

Ell 

C3 

3A 

Al 

s  SD 

EC 

CJD 

E>S 

GO 

FEZ 

©3 

€37 

s らら 

OORQ 

3EI 

©1 

32 

EIC 

1G 

F"EI 

C 1 

t37 

2& 

07 

FF" 

CO 

.0ら 

EIC 

= 50 

cieia 

IS 

»34 

Af~ 

e:o 

3A 

QS 

C: 1 1 d 

EC 

厂 E 

FT" 

らら 

CD 

C 1 

= 3^： 

CI 13 

CO 

2C 

CD 

D ら 

F*E 

0 1 

m  x^^9 

CI 20 

28 

24 

CD 

D ら 

F"E 

Gil 

s  37 

CI 28 

in 
し j 

'〕 

AF" 

32 

EIC: 

C  3 

3A 

s  EI3 

CH3Q 

04 

EC: 

F-E 

©I 

20 

34 

CD 

C 1 

z  i 二  2 

C13Q 

CO 

24 

24 

cr> 

JD ら 

.ニュ3 

F"E1 

O 丄 

- & 3 

C: 1 

&ら 

E_C 

ia 

s らら 

O 143 

2C: 

C© 

f^EI 

丄 

IDE, 

s  DD 

':: i  5© 

AF 

©•4 

ElO 

1 S 

OD 

CI 

= D© 

cisa 

CO 

24 

24 

二 C 

or> 

D& 

CO 

s  DC 

C: 1 ら Q 

ei 丄 

3A 

AF" 

に 14 

EC 

= 4B 

ci&e 

IS 

3-=+ 

F"E1 

F"F- 

2© 

CD 

CI 

s  5  «3 

C: 170 

25 

、二- U 

E> 乙 

QkJ 

e l 

20 

s  'ョ 8 

6 ら 

AF~ 

3  -  ；• 

©4 

EIC 

1 13 

l 厂 

: 7 コ 

c l e© 

CD 

D ら 

C:G1 

F"E 

©1 

2Gi 

C3 ら 

z  7Q 

C 133 

04 

£：0 

IO 

OI> 

CI 

CO 

s 

25 

Ct> 

E> ら 

C:G 

RE 

© 1 

s.  3S 

ci 3a 

21*3 

04 

32 

L1C: 

ZJA 

O^: 

s  OA 

C: 1 A© 

EC 

30 

Q^I 

Eli  二： 

30 

i 3Q 

CIAS 

2 丄 

1 3 

CL> 

•4D 

2 1 

G'4 

- 匚 4 

C 1 BG 

IB 

3A 

ess 

EC 

3D 

OO 

O 1 BQ 

3A 

EC 

RE 

OO 

一' £j 

1 4 

A 

s  OF" 

oice 

e. l 

リ 
ill 

-- -j 

Q 1 

1 O 

C:L> 

QGi 

s  CS 

C 1 CQ 

3A 

©  x 

EC 

2 1 

I 

CD 

•+D 

s  GB 

ClOO 

oe 

1 Q 

© 丄 

20 

3t> 

3A 

= E«A 

C1DS 

Ql 

e:o 

A3 

OA 

AF~ 

32 

i  37 

O 1 EG 

134 

EC 

3E 

32 

G5 

EC 

C3 

= OA 

C1EB 

3A 

0 1 

Ei 二： 

ei ら 

OS 

32 

O 1 

=31 

c iF"e 

EC: 

2 1 

e 1 

l e 

CD 

3A 

= 

ciF"e 

©I 

EC- 

2 1 

OS 

1 E: 

CE> 

•+D 

S  0 1 

CD 

Cl 

cm 

24 

24 

2C 

C:D 

= 7D 

D& 

CO 

re: 

Qi 

•40 

AF- 

3^ 

s  AO 

•34 

EC 

io 

3A 

3A 

m 1 

EC 

F~E 

s  33 

1 e 

2Gi 

OA 

AF~ 

3^： 

Q-4 

EC 

3EI 

s 1 B 

i 二: 

F-f=~ 

32 

e3 

EC 

C3 

3A 

Gi 1 

EC 

■  二： 

© ら 

FQ 

eo 

32 

Ql 

EIC 

2 1 

© 1 

= A3 

esse 

1 B 

CD 

4D 

&Q 

3A 

Gil 

e:c 

2 1 

s  &F" 

©5 

IB 

cr> 

CD 

CI 

OQ 

s  82 

25 

2C 

CD 

13ら 

CGi 

f*e: 

© 1 

s  E 1 

2： & 

04 

AF" 

3^： 

©4 

EIC 

CD 

CI 

s  eo 

025© 

C© 

2C: 

IZC: 

CD 

D ら 

CO 

F"EI 

0 1 

s  ao 

28 

G17 

24 

OD 

D ら 

c© 

©1 

s  CF" 

ら Gi 

C© 

AF- 

32 

匚 C: 

re: 

0 1 

s  7C 

ら 8 

CO 

3A 

04 

EC 

F  EI 

s  3JB 

3D 

CD 

C 1 

0»3 

2D 

CD 

D ら 

= AD 

CO 

Ol 

2lQ 

ニ|:： 

24 

CD 

E> ら 

s 14 

O© 

F"E 

O 1 

28 

24 

3E 

OS 

CD 

s  SD 

i 二  28£3 

41 

CS 

7 厂 

1 Ec 

3A 

s  4D 

EC 

0 ら 

RS 

eo 

"32 

EC 

3E> 

=13 

2 1 

IB 

OE> 

4E> 

3A 

Gi2 

s  EC 

EC 

30 

2 1 

1 B 

OD 

4D 

00 

s  E5 

03 

3EI 

F"F 

03 

EC 

C3 

3E 

s  SPA 

©5 

CD 

4 1 

Gl 

'二  B 

0 ら 

= re: 

32 

05 

t£C 

C3 

CD 

CI 

=31 

CO 

2D 

CD 

D ら 

CS 

RE 

0 1 

28 

s 

oe 

24 

OD 

D ら 

O© 

F*EI 

Q 1 

20 

s  33 

に1 ら 

3E 

F"F 

32 

EC 

03 

3A 

s  FEt 

E.C 

RE 

£11 

33 

3A 

O 1 

£ 17 

Ei 二： 

F"E 

AG 

©5 

AF" 

32 

04 

s  3E 

EO 

C ョ 

CD 

O 1 

O© 

24 

24 

2E> 

s  22 

CD 

D ら 

CQ 

RE 

01 

28 

1 O 

2C 

i  78 

CD 

D ら 

OO 

RE 

Ql 

2lQ 

s 

CD 

D ら 

oo 

RE 

Ql 

OA 

A 厂 

s  F"E: 

0300 

32 

04 

EC 

3E 

F"F" 

32 

ei3 

EC 

s  4E> 

リ1 

3A 

«34 

e:c 

F"E 

F"F" 

s 15 

cs l e 

3A 

01 

JBC 

RE 

OS 

28 

s  DC 

04 

EIC 

03 

OD 

Ol 

=41 

2Z> 

CD 

1>ら 

CO 

f-e: 

©1 

二  Et2 

0330 

CO 

D ら 

©1 

©e 

= Bl 

C333 

CD 

D ら 

f-e: 

Gil 

20 

©A 

s  B3 

嚇 ■  一 l  .1  |隱 一 糧 il 腾垂 歸| 一鳴 舗瞧 1 腸 i  i  i II  s  s  II  II  II 1 嶋 I 碧 細謹 u  II  S  |垂 |纖 纏 ■ 一 纖 隱| 纏酺 I 瞻 it 續 ■ 翻|  I 權 1 嶋 |纏 S 卿 鴯 ー瞻 I 聽 卿議 I 麵 画 ■  .■ 嶋鳟 |纏 II 導垂 一議 垂嘛  一一 II 一 賺 II  I 麵 s  I 垂 I 嶋  一 I  i 睡 續 一 婦|  S 一 陽 I 雌 I 嘛 垂 ■ 昌豳 画 I 雜|  II 嶋 ■  .■  I.  I 崎 

_3  ー3  0  Q  _3  Q  Q  Q  一 3  Q  Q  3  Ll 厂 Ll  lr  F 厂 L-  Lr  L.  Ll  F  F  !L  F  L-  L-  ー3  Q  Q  Q  Q  一 3  _3  ー3  ©  Q  _s  Q  ー3  Q  ©  Q  L-  L- 厂 lr  b-  Ll  F  F  F  F  F  F  F  Ll 厂 L-  CO  Q  4  CO  8  A  A 1 3  E ら D ら D  3 ら Q  _3  _J- ら 3  B 

ノ厂 F  LI" 3  Q  b- 1* 1 1 1 2  _N  3  Q  4  _3  t  c  Q  一 N  ©cue 


0  Q  Q  0  e  Q  0  Q  e ほ  一 3  L  L.  L 


. F  L.  F  Ll  L-  L.  F  3  Q  0  Q  7  Q  7 ら _3  <C  CO  D  3  D  5  L0 1 1 D ら 3  3 

. Ll  L-  U.  Lu  L-  L-  F  L-  Ll  L-  Ll  F  „3  Q  Q  Q  Q  Q  一 3  Q  Q  Q  一 3  Q  ー3  i!-  一 3  Q  b-  L.  F  L-  li-  L-  F  L.  F  Ll  II ート Ll  Ll  L.  L.  c  t 一：. 亡 3 1 Li 厂 1 _3 1 F 一し Ll  _し Ll  Q  Q  2  L-  Q  一 N  Q 


3  Q  Q  Q  Q  Q  Q  Q  Q  Q  0  ー3  Ll 厂 1に F  Ll  Ll  F 〖 .  : , — ；  


LiJ 1 Q 1  一 3 1 「0  Ll  Q 丄 c  u  !jj 


一 3  Q  0  Q  一 3  Q  3  ー3  一： h3  一 3  一 S  L  b- 厂 F  b-  F  F 厂 厂 U.  L  L  L"  _F  L.  F  Q  -3  _3  Q  _3  Q  _3ー3  ©  一： D  一 S  ー3  ー3  Q  Gh3  L  F  L-  L-  L  F  L  F  L-  F  L  L  L-  Ll  F  Ll  G  L.  <C ーリ！ 3  _3  e  Q  D 1 3  E  3  E  3  B  7  _JJ  3 ら Q  Q 

Q  Q  Is-  !I-  Q  Q  Q  3  3  L- 厂厂 L- 一 ト厂 F  F  L- 厂 F  L-  Ll  F  Ll  -3  ー3  G  一 3  _a  _s  ー3  Q  _a  Q  Q  Q  0  CO  ©  CD  F  F  F  !L  F  L-  Ll  F  F  F  Ll  F  L. 厂 ！L  F  7  A  7  c  Q  _3  Q  Q  0  >N  _N  3 1- 3 1 3 1- _ し i 1 0  Q 

_3  一 3  _2  一 3  _3  _3  一 3  Q  _3  Q  □  □  b»  L  F  L«  Li-  Ll  Lr  I,  L  Ll  b"  L.  Ll  L.  L  L-  ©  ©  <a  一 3  Q  _3  ー3  一 3  一 3  Q  Q  _a  Q  Q  Q  Q  L  Ll  L-  Ll  L  !L  L-  !L  L-  L  L-  Lr  b-  Lu  L.  L.  c 1  一 N  b-  T  i- 1- 1- _3 1 Q 1 0 1 G  L  Ll  3  _3  Q 1- Q 


一 B  Q  D  D  Q  D  U ら Q ほ 7  Q  c  CO  Q  ー3  CO  D  H 


Q  Q  ー3  _3  一 3  Q  一：！ =3  -3  Q  S 13〔0  F  F  F  F  F  F 厂 F 厂 b.  F  F  L-  F  F  Q  -3  Q  _3  Q  _3  Q  Q  ©  Q  G>  Q  一 3  G>  一 3  Q 1 L.  Il  Ll  F  Ll  F  LL-  L.  L-  L  L.  b.  li-  Ll  F 一に ごじ 1 7  3  3  3  3  © 101 0 1 Q  3  Ll  Q  3 1 7 1 

00  00  0  Q  0  0  Q  8  一？ 3  ?3  G  Q  Is  〔0  Q  a  一 3  8  一 3  8  Q  ?3  8  _:-  8  Q  8  一 3  s  Q  3  Q  ?3  s  0  GS  一 3  ?3  ?  0  s  一 3  a 

_N  CUO  3  t  4  5  5 らら 7  7  CO  CO  3  3  A  <：  B  B  一. D  D  E  E  L. 1l  0  Q 1 1 2  _N  3  3  4  4  5  ITJ らら 7  7  s  03  3  3  <C  A  B  B  c  c  D  D  Lli  IJ  F  u-  _3  Q 1 1 2  2  3  3  t  4  5  5 らら 7  7  CO  CO  3  _J1 <C  A 


^09 


CD 

3A 

csi>o 

1 IB 

CD 

OS 

C-SE1S 

CO 

4JD 

i 二 

O 1 

C5F  & 

4 1 

© 丄 

CJB 

47 

CSF"a 

CD 

en 

i:Et 

i 二ら" 30 

EC: 

CO 

GiGJ 

F"tL 

G3 フ 

F"i^ 

C; ら iG  ' 

O  i 

匚 こ- 

Kt£ 

A3 

Ol 

«^>^. 

OA 

'二ら; ze» 

3*3 

32 

C. ら： Zi3 

1 B 

OD 

4E> 

oa 

C: ら 3© 

©3 

EC 

21 

©e 

匚 

Q 1 

oe 

C ら 4«Z1 

tzo 

J~E1 

e»e 

C6 

C ら 48 

O 1 

OA 

EC 

EEC 

2 1 

o&sa 

3A 

£52 

ElO 

I  二ら ら 0 

IB 

C:D 

©ei 

C らら 8 

EC 

C  3 

OB 

C ら 7G« 

27 

3A 

G1S 

EC 

C: ら 

3E 

CS 

©3 

C: ら 

CO 

4t> 

t>© 

esse 

3A 

©O 

EC 

C らョ "3 

EC 

J 丄 

03 

丄 B 

C らヨ曰 

3A 

oe 

EIC 

f~e: 

C: ら Atj 

©3 

EC: 

o&Ae 

4D 

AF~ 

C ら 

G.iEi 

£i ら 

f  e 

C£,BO 

21 

0 ヨ 

l e 

CD 

O&OO 

L>21 

c& 

3EI 

©4 

0C03 

SR 

F- 1 

CD 

33 

C ら 

F"S 

03 

HiQ 

C&DO 

l e 

0 丄 

©0 

|ニ ら Ed 

QQ 

|ニ ら e: 曰 

c ら F"ei 

GGi 

QO 

OS 

3A 

1 Q 

EC 

5F 

3A 

1 A 

E1C 

CE> 

C7 1 0 

EC: 

3A 

1 ら 

EC 

cr> 

47 

C7 

3A 

1 7 

EC 

57 

47 

C7 

3A 

13 

EC 

57 

3A 

1 E> 

3A 

14 

EC 

3F" 

3A 

丄 E 

EC 

CD 

GGi 

12： 

©■4 

3EE 

GiEl 

F"5 

2 丄 

©Q 

©3 

CI 

i 二 :7 ら Gi 

Rl 

F~S 

CD 

C7 ら 8 

23 

R5 

OD 

4D 

1 3 

3C: 

F"S 

3C 

23 

F~5 

CD 

1 F" 

13 

30 

F" 1 

30 

23 

CE> 

C7 ョ S 

A& 

1 1 

CD 

SO 

21 

Gie 

O 1 

i 二  7AQ 

AEm 

i i 

OD 

SC 

2 1 

O 1 

©■=+ 

eio 

AA 

i i 

CD 

5C 

3Q 

©1 

3A 

EC 

3C 

2 1 

EC: 

32 

2レ3 

32 

25 

EC 

3A 

EC 

3A 

u 
hi 

厂 8 

3S 

EC 

32 

3C: 

EC 

CD 

ceoe 

EO 

32 

2 1 

IEC 

oeie 

2 ら 

EO 

3A 

37 

ce io 

3A 

EC 

32 

EC: 

32 

3© 

EC 

ce^s 

3D 

EC 

3A 

22 

3A 

27 

EC 

32 

0330 

EC 

32 

37 

EC 

EC 

3A 

31 

3A 

3E 

EC 

32 

CA 

3A 

EC 

oess 

25 

EC 

3^： 

27 

21 

s  FC3 

3A 

21 

s 1 A 

c: ョ 

3A 

QA 

s  EC 

7D 

3 匚 

o& 

CD 

s  4 に 

3E 

QS 

s  7C 

'二  0 

3A 

Al 

j  Al 

F  fc£ 

Q3 

28 

Gt3 

s  3Ci 

OC3 

3A 

s  ID 

or> 

BF^ 

C 

^  33 

EC 

O 丄 

EC 

EC: 

2 1 

'霸 C-4 

EIC 

s  二 

s  7D 

ie 

OD 

4D 

^  43 

EC; 

OS 

3A 

= ら A 

こ！ > 

Etr 

C ら 

3E 

s  5G? 

3A 

O 1 

&ニ 

^  3© 

1 B 

CD 

-4D 

l ら 3 

er ョ 

;Z  i 

- ■〕 ら 

C3 に 

F "ト— 

32 

j:  D5 

EO 

fe: 

Ql 

i  33 

re: 

B© 

;Z£P 

丄 に； 

= &  3 

E.C 

21 

OO 

IB 

s  AF" 

32： 

©A 

t-C 

C3 

= 

03 

32 

@e 

= 44 

CD 

4D 

C3 

s ら A 

ee 

io 

3E 

s 

2 1 

©e 

IB 

CD 

s らら 

EC 

3A 

s  33 

OO 

32 

ee 

EIC 

s 

kJQ 

21 

0A 

F"3 

7E 

s  E13 

3C 

23 

1 O 

s  AD 

ee 

OS 

eo 

u  D© 

0© 

s  BZ 

s  A ら 

s  AE 

s  B ら 

O^i 

s  BE: 

3A 

15 

EIC 

57 

z  EE 

47 

C7 

3A 

1 1 

= 35 

EC: 

57 

3A 

ie 

= ©A 

3A 

1 2 

EIC 

= 3D 

3A 

1 C 

EC 

CD 

s  SA 

EC 

3F- 

3A 

ie 

s  E7 

EC 

CD 

47 

C7 

s  53 

3A 

1 3 

EC: 

57 

s  2E: 

47 

C7 

i ニノ ョ 

re: 

= ED 

©e 

l e 

QZL 

s  Dl 

l e 

42 

C:S 

ei l 

= SB 

i ci 

F"3 

1 C> 

s  27 

F" 1 

3C 

s  &D 

F~ 1 

1 1 

IF" 

s  82 

OD 

tSO 

F" 1 

s  ac 

F" 1 

1 1 

s  AF" 

OD 

4E> 

s  CA 

C ョ 

= A3 

©1 

s 13 

eio 

A ら 

1 1 

= 

CD 

50 

2 1 

= BE 

1 O 

Ql 

OO 

s  3B 

©Hi 

AA 

s  7C 

OE> 

SO 

= ee: 

28 

© 1 

z  &F~ 

©0 

s  34 

OD 

SC 

c: ヨ 

= BE 

32 

EC 

3A 

s  3E> 

EC: 

3A 

2 ら 

EC 

s  3E 

3e 

3^ 

EC 

0  K' 

37 
3A 

s  B3 
s  7 ら 

EC 

3A 

3D 

EC: 

= ee 

&© 

CA 

3A 

20 

z  73 

3A 

25 

EC 

32 

= 78 

EC 

32 

30 

EC 

s  3D 

EIC 

3A 

s  EL2 

3A 

3C 

EC 

32 

= B ら 

EC 

32 

EC 

= 3F" 

25 

EC 

3A 

33 

= F"B 

3A 

2C: 

EC 

32 

s  C5 

EC 

2F" 

EC 

s 

3C 

EC 

CD 

ら 0 

: F"B 

32 

22 

EC 

3A 

z 

EC 

3A 

3"7 

EC 

s  D3 

CO ら 3  2  0  A  c  3 一し 3  s-  3  D  3  7  <E  2  IM  3  2  3  n  Q  LO  7  CO  D  3  CO  D  9 1 D らら 1- _N  A  A  B 1 4 ら 4  A  2 1 7  It  E  7  一 N  4 曰 7  5  0  一  N  E  7 1- <C  Ll  <E  3  F  5  7  5  3  3  0  Ll ら 〔0  <C  111  III  D  B 1 3 

II  s  一 I 一議  一一 s  II  s  s  s  一一  一 I  一 I  II  一 I  g  一一  II  一一  II  II  II  II  •■  II  s  一一  II  II II  II  II  一一  s  II  一一  ■  一  s  s  I 一  I 一  II  一一  II  s  一 I  I 一  s  I 一  一 I  s  II  U  I 一  I 一  II  II  I 垂 I 一  I 一  II  II  s  ll  I 腸 li  I 藝 II  I 一  5  一 I  I 一  II  一 I  II  一 I  一 I  II  II  一 I  II  s 

5  3  D  Ti-  tiJ  8  D 一-」  一 J! 1 A  0  D  a 1 s  2  0  D  4 一し 一し 4  c  d  A  Q  ln_N  D  B 1 A 一し 1 1 1"  一： n ーし 1 1 B  B  i  7  LI 一し 1 1 1 L.  t 一し c  8  Li  E  Q 一」 1 らら D  4 一」 1 3  8  4  i じ 7  B  B 1 1 G  一 N  Q  0  D  Q  c 

©  e  c  ©  R  0  c  E 1 ©  3  0 1」 1 4  Q  3  CO  SEE  一 N  2  c  3  0  0  3  410  3  E  0  2  一 N  c  Hi  Q  一 N  i  A  一 3  r  E  0  Q  Q  <s  E  U  0  3  F 一し E  ?  _s 一し ©  E  Q 一し  一 N  G  E  Q 1 1  一 N  一 N 1 3  2 1  4  一 I 一  13 

一 ノー  3  B 1 _,un  B 1M3  2  _3  D  _a  !n  D  <t 1 03  D 1 4 1 D  CD 一し D 1 C 亡 3  D  4  E ーじ 1 A  _SM3  Q 1 1 一し _N ら A  Q  L- 1- D  Ui  LJ 一し A  i  4  E  〔0  _J ら t  III  ー3  13- し A 1 A  0 1 A 1 A  2 ら 4  一 3  -3  © 1 D  D  E  td 

3  R 1  一 M  III 0 1 0  2  3  一 3  4 1 0  a  3  Q  r  3  一 N  0  Q  二 一- レ (.J  G  e  3  a  c  ©  r  E  ©  3  0  0  0  Q  2  £  一 3  Q  3  2  0  G  a  .rr£  3  _3  一！； -  L  c  115  Q  L  2  _N  2  3  0  3  Q  Q  〔0  0  3  0  Q  4  Q  0  e  Q 一し 0  3  3 

L-&l3D4_JlAFODDl1-_n4Lijg3BD  2  <C  Q 1 Q  C3  D 1 CO  B 1 c  4  I:. 一  Q  D  G  D  <C  0- 1 1 1 3  3  e  一  N 一し Q  Q  s  s  A  一し _ じ 4  D  _N  ©  F 1 CO  2  A  ー3  D  uj  - じ A ーじ 1 L  CO  D  D  CO  E  ©  4 11- D 

r  0  Q  3  0  E  一 S  3  R  e  4  c  Q  一 N  _3  c  3  0 1 3  3  3 一し 0  0  is  L. 1  一 N  E  0  3  s-  4  4 1- 3  LJ  G  一 N  一 N 一し © 1 3  E 一に 一 c  0 一し 3  3  L-  E  じ 3  c  L  _3  一 S  F  〔0  ー3  4  F  ill  3  tii  _N  _N  i  4  L  F  一 3  ? 1 

h!  C  I n  <C 1 丄 B  E  CO  D  D 1 一し til  Ll 4 一 じ 0  c  L.  2 1 E 1 CO  CO  E ら ©  Q ら 2  Q  c  D 一し 1 <C  Q  Q  Q  E 一し Ll  4 ららー ソ1 E  E  L- 1 1  A  4  L- ら til  E  CO  OHO  D  D  Q  7  4 1  一 N  一 3  Q  Q  D ら c  E  LiJ  2 ら 

3  LL-  c.j  E  3  Q  一 N  i  L.  F  Lr  2  LJ  3  3  -N  E  Q  LK  一：  一  0 に 0 に 一 一-し 3  0  0  3  0  3  QJ  4  |じ 一し _し E  _s  L.  Ill  L  0  D  D  3  3  0  A  0  0  3  2  A  D  F  L 1  一 N 1 1- 一-し 0  0  c〕  Q 1 0  _3  0 一し 0  E  3  3  0  Q 

c  !N  D  _N  0  A  c  5  3  G  B  5  c 1 3  _N  G  一 ノー  1 _N  _3  Q  D  二-  _Ji 1 CO  D 一し 1 c  <C 1 00  D  B  8  c 1- 2  一 3  D  D  D  ©  4  III _N  DDLS  Q  3  A  _N  _3  4 ら D  A  一 3 一し 1 Q  D  B ら _N  0  2  CO  D  D  03 一に ごし 7  B  B 1 1- 

Lli  e  3  0  0  3  E  Q 一 じ 0  i  Q  I ヒ -3 一し e  _N  Q  2  0  Q  一 N  0  0  r  &  G  D  E  2  E  r〕  ©  0  c 1 1 1 0  3  S  n-  e  Q  3  3  c 一-し L 一し _N 1 3  3  0  2  0  c 1 c  E  0  2  _ じ 1 0  3  2  〔；〕  2  4  4 1 1 llJ  ？ 1  一 N  2 

1- A  二  <C  D  3 1 1M3 一-し 1 1 1 <r  Q ート  ー3  <C 一し <I  D 1 CO ら C?  LI  E  CO  一 N  D  _M  Q  LJ ら B  IH  E  E  _N  0  D  D  D  D  5  _N  7  F  0  4  E ーじ 1  一 3  !n  F 1 一 リー S 二」 s ら 4  LlJ  G-  B  ID  c  CD 1 Q 1 D  D  E  E 1 A  2 ら Q  Q 

0  3  111 3 1- 1 0  2  0  E  Q  2  Q  3  0  7  0  3  E  3  4  Q  0 し ーレ I  r 1 0  3  Q  0  3  0 1 0  3  n  3  e 1- c  0  c  0  3  G  A  2  2  3  111  Q  IM  0  A  01  一 N  一 N 1 D  0  F  0 1 Q  bj  7  Q  CO  一に 一 c つ〕 r〕  0  3  0  0 1 0 

一 M  3  一 N  Q  D  一： -IN  Q  D 1 丄 _. し <C  ー3  D  _la  E ーし 2  Q  D に CO  Q ら Q  一：： 一  D  A  |じ A  D  III  ！し 1 1 B  B  F  CO  D  B  CO  c  D 1 Q 1- _」 1- 一し 4  E  8  III  7  Q  Q 丄 4  一  N  0  2  一 3  III 1 1 7  4  LI  CO  uj  Q  4  CQ  W  A 一 じ 1 1 CO  D 

3  c  0  0  a  2  3  0  4  一 S  一 N  U  3  一 3  t  一： J  F  Ld  0  0 一し 厂 A 一 し Q  U  III  一 N  3  E  3  4  一 M  E  0  2 1 1 L-  F  c 1 Q  Q ーじ 0  2  Q 一：. 一  1 0  ©  R  A  3  0  c  一 N  ©  一 N  r  c  3  c  r  Q  _N  0 に 厂 Q  F 1 1 i  i  3  !jj  一 N  _N 1 1. 

r  n  2  D  B 1 0  D  D  A  e 1 3  D  0 1 0  s  _N  D  B  一： ^  E 1- D ら 1 5  c  一：. i  e  D  e 1 1 0  2 ら 111  &  B  5  E  lij  _じ U  7  Gc-  CO  8  一 N  0  E  3  _u  5 1 111  CO  8  m  F ら a 1M」 A 1 „ しら _し E  E  2 ら _N 1 2  0  Q  D 

A  Ld  3  41  一 3  CD  4  £0  115  c  4 一し Q  E  0  3  4 1 ーじ F  2  0  u  Q  一 N  til  Q  0  0  一 N  0  一 N  E  0  0  3  Q 1 e  3  3  E  3  0 1 c  一 N  一 N  3  E  r 一し  一 N 一し 0^1 2  _N  A  D  E  IN  LJ  3  0  U  ©  u  3  3  -3  0  3  0 1 Q  一  2 し 

4 1- 5  !n らら 7  7  CO  3  3  IT!  A  A  B  B  _じ 一し D  D  _jj  E  Lt  Q  3 1 1 2  2  〔0  3 1- 4  ID  5 らら 7  7  GO  CO  3  一 Ji A  A  B  B  _じ  一 •」 D  D  E  E  F  Ll  -3  _s  i 1 2  _N  3  〔0  4  4  5  5  6 ら 7  7  8  s  0-  3  A  <t  &  B 一し _に| 

i レ 二  i じ n  f し c  c ョ し 一」 c  二  0  一- c  i レ c  c  c 一 じ c  i レ 0  c  c  c  c 一し c  c 一し 0  0 一-し _ じ 一し 一-し 一に 一 一し 一し C  0  0 一 じ 0 し 0  0 一し 一し c  c  c  c  C 一し 一し c  c  c  e  c  c  c  c  C 一し C 一し c  C  ： に- C 一 じ c  C 一し 一し 0 一し 0  0 


2\0 


C8 ら 0 

32 

33 

EC 

3A 

EC 

32 

2C 

s  2D 

CAR© 

EC 

CD 

AF" 

CC 

03 

3A 

25 

z 

4Gi 

C8&Q 

EC 

3A 

EC 

32 

31 

EC 

3A 

s  RA 

CARO 

EC 

REZ 

©1 

2 & 

G»3 

3E 

©1 

32 

z 

47 

3C 

EC 

3ii 

3E 

EC 

3A 

23 

EC 

= OS 

EC 

CD 

AF" 

CC 

C3 

3A 

2A 

z 

5 ら 

32 

20 

EC 

3A 

28 

32 

25 

= 23 

CBOO 

EC 

RE 

Ol 

2G» 

IF" 

3A 

25 

EC 

z 

48 

EC 

3A 

3A 

EC 

3^ 

37 

E.C 

3A 

s  23 

CB 1 Gi 

3C 

3C: 

5F" 

3A 

37 

EIC 

3C 

3C 

87 

C3S3 

IZD 

EC 

32 

IZA 

EC 

3  A 

32 

EC: 

s  03 

CB 1 e 

57 

CD 

ce: 

CD 

F~E 

s 

15 

32 

2「 

EC 

3A 

3F" 

EC 

32 

3C 

s  "70 

@ 1 

28 

27 

3E 

RR 

32 

EC: 

CO 

EC 

CD 

ら 0 

CA 

3A 

2^1 

EIC 

32 

s  BB 

er> 

C:C 

C3 

3A 

25 

EC 

3D 

ec 

OOAS 

23 

Lli 

3A 

25 

EC 

32 

28 

EO 

s  ©e 

5R 

37 

EEC 

3C 

3C: 

57 

CD 

= 

53 

OSAS 

3A 

37 

t:c 

3A 

EC 

3A 

s  33 

CB3Q 

2Et 

CE 

CD 

fe: 

©1 

s 

3A 

3^： 

EIO 

3A 

e:c 

32 

= 3 ら 

©3 

o i 

32 

EC 

OD 

AF" 

s 

1 フ 

ceee 

32 

EIC 

3A 

30 

EIC 

3R 

£C: 

s  5D 

CC 

C3 

CD 

1 3 

3A 

A3 

EC 

= 

25 

CSC© 

3A 

AG 

t^C 

RE 

De 

3A 

24 

= 3D 

re: 

©Q 

3© 

1 2 

3A 

EIC 

F"EI 

B 1 

cecs 

EC 

32 

20 

EIC 

3A 

2 ョ 

EC 

32 

= 3B 

cese 

o 1 

3EI 

FT" 

2lQ 

© 1 

32 

F"C: 

CODS 

ISS 

EC 

3A 

3B 

EC 

32 

37 

EC 

= 5F" 

EC 

C-D 

AF^ 

CC 

C3 

3A 

25 

= 

Bl 

ceoe 

3A 

EIC 

EC 

3A 

33 

= A3 

ら 7 

3A 

37 

EIO 

ら F" 

3A 

1© 

3C 

tz[: 

32 

EC: 

3A 

EO 

3^： 

= 73 

Ei 二： 

BO 

13 

3A 

13 

Eli 二： 

3C 

= 

aR 

ce^Q 

3C 

EC 

CD 

ら Gl 

CA 

3A 

20 

EC 

= IS 

e& 

2： & 

oe: 

C:l> 

1 -3» 

ce; 

3A 

A3 

- 

CBF-© 

24 

EC 

3A 

125 

EIO 

3LZ 

2l'B 

z  AGl 

CBS© 

EO 

f~e: 

aa 

74 

AR 

CC 

= 

らョ 

EC 

37 

EC 

32 

3B 

EC 

3A 

s  30 

oBea 

C3 

1 1 

EC 

1 S 

3A 

z 

EC 

32 

:ze: 

CZO 

3A 

EIC 

s  a© 

1 ら 

EO 

3C 

B£> 

C:D 

1 3 

s 

ら A 

C: ヨ 08 

3^! 

33 

EIC 

3A 

30 

EIC 

s 厂ら 

CB3e 

CE 

3A 

A3 

EC 

f"e: 

43 

3a 

53 

s 

C3  1G1 

EIC 

03 

3A 

■^i 1 

EC: 

RE 

= F"3 

OJBAQ 

OD 

AF" 

OC* 

C3 

3A 

1 2 

EC: 

EtC: 

= 

7C3 

1 3 

4Et 

EC. 

3^： 

EC 

3A 

= F"F- 

•Z:BA3 

20 

丄^: 

3A 

17 

EC 

30 

BD 

20 

= 

RE 

2 ら 

EC: 

CO 

25 

EIO 

3A 

3a 

EC 

= ョ C 

CBB© 

OD 

1 ョ 

ce: 

3A 

A3 

EC 

F"E 

04 

C' ョ 28 

32 

37 

EC 

3A 

3D 

EIC 

3C 

s 17 

CBBQ 

40 

3e 

3E 

A トー 

ee 

3A 

= 

84 

EC 

3A 

IZO 

21 & 

e:c 

3A 

s 

13 

EC: 

BC 

15 

1 Q 

EC 

= 

B3 

C33S 

3© 

EO 

32 

2F" 

EIC 

CD 

厂ら 

CC 

= F~3 

0 
0 

3C 

BJD 

CD 

13 

3A 

- 

Ae 

3A 

EC 

32 

EC 

3A 

25 

=01 

q  B  D  S 

A3 

EIC 

4© 

30 

AR 

= 

3F" 

EC 

2 ら 

EC 

3A 

3Z 

EC 

32 

= D© 

CC 

C3 

3A 

1-4 

EC 

BC 

13 

& 3 

3Q 

EC: 

3A 

3C 

EC 

32 

3D 

EC 

s  RA 

3A 

13 

EC: 

3C 

EcD 

OD 

= 

DE 

3A 

20 

EC 

2 1 

Eld 

3A 

= GfF~ 

1 3 

3A 

A3 

EC: 

re: 

4Gi 

33 

= 

D3 

i ニヨら 0  EC 

32 

30 

EIC 

3A 

22 

EC 

z  A3 

OBF"Gi 

Gie 

oo 

AR 

CC 

OD 

AF" 

CC 

1C 

00 

4Es 

3A 

22 

32 

s  3 ら 

OBRQ 

i 二: ョ 

こ D 

1 3 

CE 

3A 

A3 

EC 

re: 

s 

07 

i 二  3  7  q 

[r_ 

3 1 

EC 

32 

EC 

3A 

= ©3 

3e 

3d 

2d 

3E 

m l 

32 

DQ 

i 二： ，ョ78 

-— «ajj 

32 

ELsZ- 

3A 

27 

EC 

s  EE! 

3A 

1 O 

EO 

32 

'J 

3A 

IS 

3C 

3^> 

25 

EIC: 

3A 

33 

EO 

32 

37 

= 54 

C: 届 二： 1 O 

EC 

3C 

32 

37 

Ei  二 

35 

EC 

= 

Et4 

匿一： c^qc^ 

E  ，'一： 

JBC 

32 

3C 

EIC 

OD' 

= CO 

OO 1 Q 

3^1 

2ei 

3A 

1 A 

EC: 

3C: 

32 

DQ 

C 'ョ 'ョ Pi 

F~ ら 

oo 

3  A 

32 

EC 

32 

ISC 

EC 

s  B3 

1 A 

EC: 

C3 

ら G 

3Gj 

-ZGi 

3E 

= 

A7 

3A 

二' 5 

EO 

27 

EC 

3A 

37 

a ら 2 

2F" 

EIO 

3A 

EIC 

3^： 

- 

AO 

C3A© 

EC 

CD2 

33 

EC 

3A 

3C 

EC 

2:2： 

32 

s 

i 二：  C:3Q 

25 

1  \ 

3A 

1 ら 

J し： 

3^ 

37 

= 

EE 

3E 

EC 

3A 

EC 

32 

EC 

s  2 1 

0030 

EIC 

3A 

3S 

EC 

32 

EIC 

3A 

s 

C3 

3A 

2F~ 

EC: 

32 

3 1 

EIO 

3A 

23 

s  7A 

C:  C:  4  S 

1 B 

EC 

3C 

32 

1 B 

EZC 

C3 

F"E 

z 

し =^  t>£=> 

cLJ 

F~EI 

GG» 

2Gl 

OA 

2C3 

EIO 

= 1F~ 

i 二：  ，二  4  O 

30 

3Q 

2G» 

3EI 

03 

32 

EC 

'= 

o3ce 

32 

に C 

3A 

32 

EO 

32 

= a© 

3A 

12： 

EC 

32 

25 

EC 

3A 

1 7 

= 

e:o 

C ョ CO 

EC 

つ A 

t> 

EC 

32 

EC 

3A 

= 

EIC 

3C 

32 

3'Z 

EC 

3A 

35 

EIC 

F"C 

EC: 

25 

EC 

3A 

3A 

EC 

■  二 墨 二ら 13 

32 

2Gi 

EIO 

3A 

1C 

EIC 

3C 

32 

= 

1 A 

C3DQ 

3^L* 

C37 

EC; 

3A 

3R 

EIO 

32 

3C 

0 

cc&e 

1C 

EO 

C3 

RE 

i~  a 

3d 

2© 

3E1 

= 

53 

C: ョ 

EC 

OD 

F" ら 

CO 

3A 

EC: 

s  A ら 

f~ -  「•  7 

32 

Ei 二： 

3A 

13 

EC 

32 

= 

2D 

EIC 

3A 

25 

e:c 

3iZ 

-ZQ 

EC 

.= 5B 

25 

EIC 

3A 

l e 

EIC 

3C 

32 

37 

s 

30 

3A 

37 

二 

3^： 

3A 

EC 

3A 

3C 

s  E4 

cces 

EC: 

3A 

35 

EC 

32 

20 

EIC 

3A 

s 

©B 

EC 

32 

r  r 

EC 

3A 

EIC: 

32 

s  S^: 

ccse 

ID 

EO 

3d 

32 

ID 

EIO 

C3 

3E 

z 

DB 

23 

EC 

3A 

2F" 

e:c 

32 

32 

EC 

s 

05 

32 

2F" 

EC 

3A 

14 

EIC 

3^： 

s 

1 A 

3A 

EIC 

F"E 

DQ 

3A 

24 

= D7 

oe  3e 

25 

EC 

3A 

1 ョ 

EC 

3Q 

32： 

37 

s 

33 

CA 1 S 

EC 

C  Gi 

3A 

24 

EO 

32 

z  0© 

OCA© 

EC 

3A 

33 

EC 

32 

EC 

3A 

= 

2JB 

cai e 

EC 

3A 

33 

EC 

3^： 

2F" 

EIC 

= ヨ 4 

i e: 

EC 

3C 

32 

1 e 

EC 

C3 

3A 

= 

F"3 

3A 

EC 

3^： 

EC: 

3A 

21-3 

s  E3 

CCBG 

e:c 

fe: 

© 1 

2Gl 

32 

3A 

42 

EC 

32 

25 

E£C 

3A 

3B 

EC 

32 

= Et4 

EC 

3F" 

3A 

37 

EC 

57 

OE) 

= 

7Et 

CA3Q 

37 

EC 

3A 

4  "3 

EO 

32 

3C 

EC 

= DD 

COG© 

CE 

3E 

I  S 

OD 

23 

3E 

= 

CA3S 

CD 

F" ら 

CC 

3A 

e:c 

32 

=41 

ccce 

13 

CO 

23 

1 A 

CD 

= 

EC 

-GA 

25 

EC 

:z 'ョ 

EC 

3A 

s 

CCD© 

4D 

1 1 

IE 

OGi 

1 3 

3E 

IB 

= 

3A 

CA-^Q 

3"7 

Ei=: 

32 

3B 

EIO 

3A 

3C 

EIC 

s  F~© 

CCDS 

CD 

4D 

IN 

3E 

1C 

CD 

33 

OAS© 

32 

4"Zi 

EC 

3A 

2© 

EC 

32 

24 

s 14 

COEO 

©0 

S3 

3E 

1 u 

CD 

©0 

- 

©D 

CASQ 

3A 

EC 

32 

33 

EC 

C3 

s  7D 

CCEO 

3A 

25 

EO 

3D 

EC 

3F~ 

de: 

CAG© 

3A 

2t3 

EC: 

F"E1 

Ol 

1 ヨ 

3A 

z 

3A 

37 

EC 

57 

i e 

oa 

3A 

30 

- 

C ら 

CACO 

2F~ 

EIC 

GiD 

o& 

00 

21 

1 A 

s  EA 

ccro 

EC 

F"E 

O 1 

4 1 

3A 

EC 

s 

ら 8 

ElO 

©3 

3D 

77 

AF" 

32 

=71 

RE 

01 

2D 

C:D 

3F 

ce: 

3A 

s 

2D 

EC 

マフ 

EC 

CD 

AF" 

CC 

C3 

s  7D 

25 

EIO 

3C 

32 

25 

EC 

3A 

s 

F-E 

OAOi-3 

re: 

©e 

3A 

EC 

3D 

s 

C:E> 1 G 

37 

EC: 

57 

CD 

2Et 

CE 

3E 

14 

s 

ら F" 

CAOQ 

2G1 

ELO 

C3 

3A 

EC 

CB 

s  52 

CDie 

CD 

■=*£> 

0© 

23 

3EI 

15 

CD 

4D 

OF" 

e»F 

CB 

C:B 

GiF" 

らフ 

3A 

©3 

s  C7 

em 

1 F" 

0© 

1 'ョ 

3E 

1 ら 

CD 

= 

57 

CA3e 

EC 

CEt 

OB 

CB 

&F~ 

&F 

s 

4D 

23 

3EI 

1 7 

CD 

4D 

- 

D4 

CAAO 

CD 

71 

CE 

©1 

3Q 

CD 

= 

CD  3© 

C ヨ 

CD 

57 

CE 

3A 

25 

EC 

3F" 

- 

& 2 

OAA3 

F~7 

ce: 

EIO 

©1 

Ol 

= R3 

CD3B 

3A 

37 

EC 

57 

IS 

E)5 

AR 

32 

= 

87 

CAB© 

©3 

EC 

3E 

en 

3J2 

3C 

s 

3C 

EC 

3A 

25 

EC 

3A 

37 

: 

5S 

CABO 

EC 

3A 

25 

EC 

5F" 

3A 

37 

EIC 

s  75 

，二:  E>48 

EC 

57 

OD 

2Et 

OE 

AF" 

CE> 

•4D 

s 

E7 

C  AO  1-3 

57 

CD 

:ZB 

oe: 

3E 

1 E 

C:D 

4D 

s ID 

Gi© 

23 

AF" 

CE> 

4D 

1 i 

IF" 

- 

33 

0A03 

0© 

23 

3tZ 

IF" 

CD 

4E> 

1 1 

2  3D 

or>3s 

1 つ 

AF" 

OD 

AF" 

E>3 

CADS 

1 F" 

1 ョ 

3EI 

20 

OD 

4D 

00 

s  4A 

OD 

4D 

e»ei 

OD 

1 'B 

CE 

3A 

A3 

= 

DQ 

OAD3 

^13 

3EI 

JZ 1 

CD 

4D 

C3 

3A 

s  41 

EC 

F"tZ 

3S 

30 

20 

3E 

0 1 

32 

1 s 

CAEO 

EC: 

fe: 

©1 

^ZS 

3A 

25 

s 

EC: 

3A 

1© 

EC 

32 

25 

EIC 

Dl 

トー E 

15 

13 

3E 

ト卞 

32 

= 53 

3A 

15 

EC 

3C 

32 

37 

EIC 

3A 

s 

l\\ 


DQ1S 
DOSS 

ら e« 

E>GSDS 

D 103 
D 丄 1 に t 
D 1 1 3 

D 1 2lQ 
D 1 

D13S 

D 1 5Q 
D15Q 

DIGS 
D 1*70 

D 1 BO 

D 1 ee 

D13© 
D 1 ョ £3 
Dl AS 
D 1 AS 
DIB© 
D IBS 

d l 

d l oe 

DIDO 
D1DS 
DIE© 

OIF"© 
D 1 F 曰 

ら G 
L>2 ら 


B  03  s  _し Lll  7  Ll  US  _N 1 らら 3  |じ CO  7 ら CO  A  F  0_N  F  一 J-  3  7 ら 3 1 1 1- 1 _3 ら 5  t  4  _N  5  D  7 一 じ 3  _N  2  4  LJ 1 1 7  J  :  f 

 , ,,  ,,  5  s  00  ,,  s  ■■  •■  ■•  ■•  ■■  ■■  s  00  5  ■■  s  II  II  II  s  II  s  s 一義 ■  一  一一  s 


一し 3 1 一 し 0 一し _N  i レ A に 0  n 一し Q  0  4  0  0  _J 

As  Ac  N  e  s  3  c  ： し OK 一し  一 N  D  A 一し 2  U 

1 ら 3  E  3 1 Q  2  E 1 一し r〕  LI  3 1 3  U  3 1 

A  一二  c  LiJ  0  _N  E  二  7  <C  E  二  CO  c  2  0  3  0  一 M 

3  r  E Ik  3  3  3  3  3  II  u  i  hi 3  LI 1 E  3 


3  〔0  m  Q  A  ?3K  ?3  Q  A  3  <r  3  7m  A 1 ?  A  E  0  3 一し D 1 E  0  一 3  Q  0  一 3  0  0  一 3  0  0  0  0  0  0  一 3  0  0  0  一 3  Q  0  0  0  0  0  00  0  0  Q  Q_3  E 一し 

A  A 1 1 3  c  一 N  3 一 じ Q  Q  3 一し 3  0  3  _ じ 3  0  0  0  0  3  B  0  3  0  _M  7 1 ©  ©  0  0  0  0  Q  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  &  0  0  e  0  0  0  0  0  0  0  0  0  3  LI 

0〕  〔0  0 一し 0  s 1 に 一 5  1 1  一  3  Q  Q  0  3  0  一 3  3  2  3  一 N  0  3  2  3  3 一し r  一 N 1 0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  一  3  一  3  Q  一 3  一 3  0  0  00  0  Q  G  0  0  e  G  4 


0  IT-  F  <C  4  一-.. -  一 3 一-し _N  c  3  R  A  4 一し F  A  4 一し に- Q  5  Q 1 7  Q  E  7  3 li> 一し 3  c こ u 」 ：- ； £ し L  L し -I-  r  - し に L  k に に- h  l レ .， u  ..  I レ ,, に u に >  け " け は " a  t  n  .:  ：:  ：  U  ；: 

E  i し 2  3  3  〔0  2  E  3  Ll 一し 二  3  3  3  2  3  3  2  CD  D  0 ョ〕 4  4  3  2  A  B  0  B  0  一 N  0  e  2  3  一 N  3  B  E  E  _N  3 一し 0  0  0  Q  0  0  0  0  Q  Q  ©  一 3  G  0  0  0  Q  Q  Q  0  0  0  Q  e  0  0  0  0  一 l 一  _ レー t 一 レー 一： 一 • 

0  n  _N 1.K  一  . 一  Q  2 一 じ  一 ti 一し 2 一に 一 A  _ じ  一 N  0  A  0  _N  7  5  Q  _リ <s  Q  <C  3  3  c  & 一し 0  c  0 一し D  c  D  c  c  5  7  A  A 

一： i〕  UKi〕 1 ?N  tlHil  IlKil  III  ;  ... 一； , 


一 N  A  一 N  5 一し B  QK  0  2  0  4  5 一し D  5  s  e  E 


o  一. n 1 き r  F  h  F  Ll  35  Q 一-】 D 一し D  c  n  5  c  5  I」 <： A  3  A  E  E  D  4  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  ©  §  0 ぬ 0  0  Q  0  0  0  G ー丄 | 


c  2  E  2  7  <!  E 一し 7 一  し  一 N  u  _N  7  A ほ 7  <：  5  a 

E  3  3  3  3  3  L  Ld 1 E  3  3  3  3  3  3  3  3  3 一し 3  c 一し 


4  ー.ー  0  i し IM 一し-： H  L.  A  4 一し Q  c  2  c  3  c  一 N 一し 3  c  c  一 N  CO  5  B  一 Is  B 

3  3  2  E  3  ill  0  一 N  3  3  3  IM  Li  3  E 1」 E〔o  LlJ  c  E  E 1- Ll  _n  一 N  _3  一 N  一 N 

S  S  "  S  ^  M  &  SS ひ^ w  w  il t  0  S 1 L_:.tu_〕  S  t  4  5  5 らら 7  7  CO  0  3  一 M  <C  B  B  _じ c  Q  D  E  E  F  b.  0  0 1 1 2  2 ず. t 甚ち， マ卞， 5，>pwss 拳ず II 

一し 一し 一し 一し 0 一し 0  C 一し 一し 一し 一し _-| 一  0 一に- 一し _に- C  0 一し 1」 _ じ 一」 C 一に 一 -」 -. ， 


1 7  0  4  3  3  4  B  f_〕  B  3  3  B  ー3 ら f  0  4  -T1 4  n 1 0  E  〔0  3  F ら _ しら B  5  © ら til  Ll  A  D  CO  D  B  _-し ら _し 7  5  3  C 1じ _N  E  B ら 3  7 1 3  c  Al 2  3  D  A  R  G  3  B  7 1 c  B  _^ 1 1 Q  _N  9  t  0  3  4 

3  IX-  D  A  c  <C  CO  D  I」 A  7  CO  CO  B  E  <C  _N 1 1 bj  CO  CO  CD  3  Q  1 1- 〔_〕  D  II-  111 E 一し 1 _に- 1 D 1 1 1 B  3  D  A  _J ら 1- 7 ら 5  <C  5  <l ら A  0 1 D 1 4  E  0〕  E ーじ 4  A  LI  G  B  LI  3  3  5  I」 A  G  7 1 A ら c  3 


一 N  Li  7  3  Q  E  IJ  CO 1 3  D  7  n  <：  B 1" i  :  K  7  <T<S  l:l  3  B  4  A 一し s 一に- r  A 一し  一 N  c  0  A  E  _N に- 7  B  DK  c  0 一し r  A  0  2 一し 1 A  0  D  2  0  0  A  0  E  一 N  0  B  A  c  D  D  c  A  0  0  D  3  c  ^-  E  3  0  3 

1 3  4  CO  4  Q  Q  一：.. 一  ©  s  4  A  E  3 1 _N  2  E  3  G  3  4  3  E  3 1 5  3  lli  Q  III  t  3  E  3  E  4  3  4  3  E  3 1 s  3 II!  一 S  LiJ  4 1.0  E  3  E  5  3  E ら 〔0  E  A  3  E ら 3  til ら 3  E ら 一」 _ji  3 一し _N  c  2 一し _M  rcec 

3 ら 2  3  D 曰 1 E  tiUJ  D  D  5  n  D  n  4  i-n  3  7  IJ!  <r  0  IT-  2  0  A  一 N  _N  c  E  Q  _N  2 一し A 一し 3  _N  0  A  -N  2  E  3  0  0  _N  0  _N  2  0  s  A  0  D  D 一」 s  2  c  A  A  一 M  til  2  c  7  3  7  Q  3  LI  9 III  0  0  0  3 

_N  0  3  0  e  一 ノー  2  3  3  L- 一し-」 4  Li  0  2  4  0  t 一に- 3  E  4  3  3  D  5 厂 t  c  E  5  E  5  3  Ll 3  Ul  4  3  2  f  0  D  m  L-  4  _じ Lii ら E  5  3  E ら 〔0  E ら-じ III ら 3  III ら 〔0  D ら 〔0  III ら 一し s  0  lN  3 13  0  0  21 

1 ©  D  Lf-  B  ©  4  D  _3  一一  B  3  <C 1 1 〔0  LI  <f ら 「一 _l_  B  3  <t  c  0 一に- Ll  A 一」 _N  c 一」 A  c-  _N 一 しら B  7  A  c  0 一し r  A 一し  一 N 一し Q  A 1 2  a  A  A  _N  E  一 N 一し 4  A 一に- D  2  c  0  A 一に- E  一 N 一し c  E  ©  5  0  5  A  D 1 Q 

E  0  ー71 1- .- 1- •- 1 卜 一 E  3  Q  3  i- 一  •-  7  i  ノー  一- ._  2  Q  s  3  〔-〕  3  Q  A  2  2  E  3  D に 一 0  0  2  一 N  0  A 一 じ 3  一 N  c-  A  2  2  E  3  D  c 1 c  一 N  一 N 一し A  0  3  一 N  0  Q  A  c  HI  一 N 一」 <?--  c-  Q  c  7  C-J  0  c  2  I:-  D  Q  L-  :s-  c-  D  5 ら 

r  0  _ し E  _3  L-  3 1 1- -T  Q  Ld  4  3  LiJ  3  0  Q  3  A  A  _N  3  c-  5  _f  t  _: に- E  m  Lll  5  3  UKO  Ld  4  3  2 つ〕 D  m 11- 4  _ し LlJ ら！ ll  5  3  HI  3  Ll t  3  E  <：  〔0  E ら 3  E ら 3  E ら 一に 一 LO ら 3  E ら 5  _2  4 一：.. 一  1 C.J 一-し 一し 0 1 

^  E  C  3  i  一 ：-  _:-  3  0  A 1 1 3 1 _N  r  D  D  D  A  2  Q 一し r  A  c  2 一し B  <T 一し |  0  S  B ら A  c  0  c  R  A 一に- 2 一し L-  A  Is-  _N  0  3  B  A  A  0  D  0 一 じ 4  _N  0  3  A  _N  E  一 N 一し &  A  _l-  0  _N  A  A  D  ©  i  0  3  5  _N  e 

5  F  & 1- -N  Q  LJ  -3  _ し 3  2  4  Li  Q  4  A 1- 4  _し r〕  3  0  E 1- 〔-〕 E  3  E  t  3 1- 3  E  3 1 3  3  E  0  U 1- 3  uj  3  E  t  3  5  3  E  5 1 3  3  L!j  0 一し E  &  〔0  til ら 3  D  & ゥ〕 E ら 3  E ら 3  3 1- - し _3 1 ©  2  _N  7  r 

m  |じ 1 A  _-)  s ら D  B  ブ ：；- 「..J  3  Ld  _N  3  D  D  i し b-  c  e  3  D  c 一-し 一し  一 ノー  2 一し A  0  3  一 N  0  A  _N  2  E  3  D  c  0  0  _N  _N  0  A  a  T-  _N  0  A  2  _N  2 に- 3  A  -し Q  2  0  Is-  A  II-  Ld  2 一し 0  A 一 し F  D  2  Ul  Q  E  Q  E  CD  0 

_N  Q  4  3  III 1- 4  f 1 Q  E  f_〕  A  3  3  0  a  _じ 111  4  3  F  t  0 匚 5  05  3  Hi  3  til  t  3  _N  3  D  5  F  t  _」 LJ ら Li  5  3  Lll  3  _jj  4  3  _N  3  0  LO  3  E ら 3  LI  &  3  E  A  3  E  &  3  E  &  3  E  s  _ じ 2  r0r  0  3  i 1 

3  7  _N  IT-  3  A  2  fj  ii ら 匸 L-  <r  8 一 じ D  B  s  7  i-  .1  i  1:1  2  _:-  A  A  B  _N  0  t  B  5  A 一し 0  0  r  A  c  2  c  E  A  L-  2  0  Q  B  3  A 一し  一 3 一し L-  A 一に- Ld  一 N 一に- 3  A  0  D  D 一し ら 2 一し B  A  2  E 一し  一：. .J  E  0  0  0  D  Q  s 1 

0  t  3 ーレ 4  3  h  _し  一 3 1- 3  <s  D  bi  4 1 1 1- E  CO  _J  3  E  4  3 1- 3  LIS 1 5  3  E  Q  LJ  4  3  E  〔0  E  4  3  t  3  Lii  5 1 _n  3  UJ  Q  LI  4  〔0  E ら 3  u  _i5J ら |じ til ら 3  LJ ら 〔g  D ら Ul  a  3  e  T  0  T 一し 0  c 

Ul  A  2 〖 .-  一 N  3  Ll  3  i  2  Q  3  3  CO 1 D  i し -II  2  二  Q  B  一- . 一  2  2  c  A  c  _J1 2  Q  A  _N  _N  E  3  D  0  r  _ じ 2  2  - し A 一し 3  2  0  A  一：.. 一  _N  E  3  D 一し 3  一 N  CQ  A  _N  Lli  2 一し s  A  0  D  2  c  0  A  3  0  5  A  D  A  D  0 1 3 

r  3  ©  E  3  0  A 1 _N  h  0  0  D  B  一 3  U  0  Q  3  <C  03 12J  5  3  E  3  111 1- 3  2  0〕  D  5  Ll  4  c  lii  5  E  5  3  Li  〔_〕  U  4  3  _N  3  D 10  !L  t  L 一！ ！j ら 〔_〕  LJ ら 3  Q ら 〔0  E ら 3  til §  UJ  A  3  4  3  Q  4  0  4  c  e  2  _3 


212 


3A 

ら JD 

5F" 

3A 

CD 

30 

•4-A 

'二  © 

3E 

2 ら 

OD 

74 

EC 

CS 

32 

ら F" 

e:c 

3A 

"73 

e 

EC 

3A 

7C: 

EC 

EC 

32 

72 

EIO 

32 

73 

EC 

S3 

EC: 

CD 

G,3 

D3 

3A 

D^EQ 

es 

EC 

3A 

ら厂 

EC 

3A 

74 

EO 

re: 

e 1 

EC 

3^： 

ら F 

Ei 二 

3A 

7Gi 

EC 

3A 

7D 

EC 

3A 

EZC: 

つ-，. 

72 

D3  1£i 

EIO 

32 

7C3 

二： 

3A 

D31Q 

75 

EC 

OL> 

D3 

32 

曰ら 

EC 

3A 

€LF~ 

EC 

3A 

74 

e:o 

「E 

D33G1 

7"Q 

EC 

32. 

e:c 

D33Q 

32 

70 

EC 

3A 

EC 

3A 

e 1 

EC 

84 

EC: 

32 

V3 

Ee 

D3SO 

75 

EC 

OI> 

& 3 

D3SO 

EC 

Ci2 

87 

EIC 

3A 

78 

EC 

i ニョ 

3A 

75 

D3 ら 8 

21 

3A 

3A 

&F 

EC 

EIO 

3D 

5F" 

3  A 

70 

3S 

AF~ 

OD 

4D 

D3Q© 

EC 

F"5 

3A 

73 

EC: 

E>330 

3D 

RS 

SF" 

3A 

7 に 1 

30 

D2 

3E 

G  I 

i  二  r> 

E>330 

47 

3A 

72 

EC 

. EfS 

D3AO 

32 

75 

EC 

Q3 

3A 

D3AQ 

32 

G.F 

EIC 

5R 

3A 

CD 

O 1 

D3BQ 

3A 

73 

EIC 

47 

3A 

D3O0 

3F" 

3A 

EC 

57 

D3CO 

CD 

3A 

3A 

71 

EC: 

ee 

|- Gi 

D3DO 

EIC 

3A 

01 

CB 

OF" 

CB 

OF" 

ら V 

D3Ee 

CB 

CB 

©F" 

CB 

2 ら 

EC 

32 

25 

EC: 

D3F^S 

32 

3 フ 

EC 

3A 

2 1 

EZC 

CD 

EO 

E>4 

3A 

25 

EC: 

3A 

33 

EC 

3A 

22 

EC 

32 

D4 

3A 

28 

EIO 

32 

3A 

Ei 二： 

32 

37 

EC: 

32 

EIO 

CD 

EC 

EC: 

F~E 

QB 

3S 

1 5 

32 

25 

EO 

3A 

3B 

EC 

3A 

24 

EC: 

32 

ETC 

E>4 

3A 

© 1 

EIC 

•3  F 

CE 

&r 

ら 7 

3A 

GiF 

CB 

QF" 

OEc 

G«F" 

D4 ら 0 

EIC: 

i  二  E« 

OF- 

OB 

©F" 

E>4 ら 8 

1 A 

3A 

43 

EC 

CB 

OF" 

3D 

BD 

3C 

BL> 

CA 

3Q 

DS 

3S 

D5 

l e 

1 c 

3D 

3A 

43 

EC: 

CB 

OF" 

0F" 

3D 

BD 

OA 

3Gi 

CA 

3ei 

I>S 

30 

BD 

3A 

& 3 

EIO 

ら D 

E£C 

32 

ら E 

EC 

CD 

ら 4 

EC 

32 

ら D 

EC 

32 

ら E 

E.C: 

CD 

3£j 

EC: 

32 

ら D 

EC 

3  A 

ら E 

EC: 

cr> 

3 & 

E>S 

32 

ら D 

EIC 

3A 

ら B 

EC 

CO 

3 ら 

DS 

3A 

ら D 

EC: 

3A 

&C 

Ei  二 

CD 

3 & 

DS 

03 

3A 

00 

O© 

3A 

25 

EC 

1 © 

3A 

3*7 

EIC 

3D 

3C 

E?E> 

2C: 

30 

C3 

3C 

ec 

20 

1 tl 

D3 1 m 

3D 

BD 

1C 

3C 

L/S13 

3C 

BL> 

14 

C3 

3A 

37 

e:c 

3D 

eis 

3i 二 

EC 

37 

s  4F" 

D53GI 

3E 

GO 

f*e: 

©O 

= BE 

EC 

Q© 

3A 

= C3 

BD 

3A 

7 ら 

EC 

s  4C 

&E 

EC 

32 

70 

s ら 0 

© 1 

7 1 

EC 

3A 

= F 1 

D55Q 

ら— 7 

3A 

EC 

= 45 

CB 

EC 

32 

75 

s  eo 

D5 ら 8 

EIC 

75 

EC 

3^： 

s ら E 

S3 

7 ら 

EIC 

= 34 

3A 

oa 

3A 

フフ 

s  D4 

EC: 

EC 

s 13 

4 ョ 

32 

71 

EC 

s ら1 

OD 

EIO 

3A 

es 

s  CEI 

EC 

e& 

EC 

s  3E 

3A 

75 

EC 

s  EIA 

DSAQ 

3^2 

e:c 

252 

フフ 

s  DS 

DSBi-3 

EC: 

CQ 

3A 

= 03 

2Gl 

3A 

7B 

EC 

s  35 

3A 

EIC 

32 

= EGi 

E>sce 

o& 

72 

EC 

3A 

= 70 

5 に 

3A 

87 

EC 

= C3 

32 

03 

3A 

75 

= ら曰 

EC 

ら F" 

EO 

32 

s  33 

DSEO 

5F" 

e:o 

RE 

1 

= RA 

D3F-0 

3A 

30 

32 

&F 

s 

E>5F~e 

t£Q 

EC 

57 

CD 

= B5 

©0 

3A 

ら F 

- 1 p- 

£> ら 08 

32 

47 

Fl 

S© 

= as 

D&IO 

IZO 

EIC 

5 フ 

CD 

s  A ら 

E> ら； LQ 

3C 

F"l 

= OF" 

D ら； Zt3 

3A 

CQ 

F"「 

= F"F- 

D ら： 

EC 

ら F" 

EC: 

3D 

= Al 

E) ら 30 

52 

73 

57 

s  54 

32 

C-t> 

4E> 

= 

D ら 4© 

ら F" 

EIC 

= ss 

D ら 48 

52 

SO 

= 

Q 1 

ら F~ 

EC 

47 

= 40 

E) ら 58 

3E 

3EI 

© 1 

32 

= 23 

D らら Q 

'ョ 《Zi 

EC 

CB 

= D& 

D らら 8 

CD 

3A 

02 

EC 

= F ら 

D ら 70 

CD 

QF" 

ら F 

3A 

s  F"2 

D ら 78 

CD 

3A 

3a 

EC- 

= 7 ら 

D ら 80 

04 

EC 

20 

= B3 

D ら 88 

33 

27 

EC 

s  CC 

D ら 3© 

©O 

32 

37 

e:c 

= A 1 

©3 

EC: 

OD 

EC 

= 23 

D&AQ 

R3 

25 

EC 

3A 

: SB 

£> ら A8 

23 

3A 

23 

EIC 

s  BQ 

D ら 

OS 

D4 

3A 

AQ 

= A 1 

£> ら JB8 

EC 

3A 

2 ヨ 

EC 

s  3S 

D&OO 

CB 

EC 

32 

37 

= 13 

D&OS 

2i3 

EC- 

CD 

= 55 

ら F" 

CB 

©F- 

CB 

s  AS 

o&oe 

OA 

©2 

EIC 

CB 

= ら 7 

E> ら EGf 

QC 

ら F" 

3A 

42 

: OA 

D ら 

OA 

CB 

OR 

BC 

s ら A 

CD 

CB 

©F" 

CEt 

= 84 

L> ら 

QkJ 

C:A 

3© 

D5 

= 

D7"H 

4D 

3C 

BD 

CA 

s  D7 

CSp 

BO 

20 

IS 

s  BE 

D7 1 ti 

50 

CB 

CB 

= 44 

D7 1 S 

「E 

DS 

3C 

BD 

s  35 

OQ 

CA 

3© 

D5 

= ©3 

ら 0 

EC 

3A 

ら 8 

s  2A 

F"E 

3 ら 

E>5 

3A 

= 0 ら 

CQ 

3A 

らョ 

EC: 

s  EE 

se: 

OS 

3A 

& 5 

s  OF" 

■3 1 

ら A 

EC 

32 

s  CD 

2  Gb 

3A 

らら 

EC 

s  5A 

1 1-3 

EC 

32 

ら e: 

= ら Q 

D7 ら！ 3 

32 

& 7 

EIC 

s  !ZF" 

D7 ら 8 

GiF" 

32 

&E 

EC 

z 

EC 

20 

EIC 

f-e: 

= A 1 

3A 

3D 

BC 

SO 

s  Ea 

QF" 

BD 

28 

3Q 

s  SB 

BE) 

28 

s ら B 

3A 

37 

EC 

: 

D7 ヨ S 

oe 

BD 

l e 

s  SC 

3d 

BC 

c© 

= A3 

SE 

28 

•S3 

3C: 

= B3 

D フ EtG» 

1© 

28 

©1 

C3 

s 

E>^B8 

© 1 

32 

QQ 

EC 

03 

3  A 

ら D 

s  5A 

BC 

2Gj 

GS 

3A 

ら E 

EC 

3£> 

= a に 

28 

ED 

C3 

3D 

EjC 

OS 

3  A 

EC 

3D 

EfD 

28 

C:* ョ 

マ A 

. 7に 

EC 

CB 

OF" 

OB 

CB 

©F~ 

- 

3A 

EC 

CB 

,_>B 

. 70 

OF- 

ら F 

3  A 

5B 

32 

20 

3A 

EIO 

32 

4' ョ 

EC 

= 3A 

EC 

32 

5lZ 

EC 

OD 

3C 

- d  ^1 

2d 

EC 

32 

SB 

EC 

- A2 

32 

20 

EC: 

3A 

4B 

EC 

s  22 

EC 

3A 

54 

EC: 

32 

52 

EC 

- 7C 

3C 

D ら 

3A 

2G1 

EC: 

32 

sc 

- 1 Q 

3A 

SE> 

EC 

32 

20 

EC 

3  A 

- 54 

EC 

32 

<4-3 

EC 

3A 

S5 

EC 

: qf~ 

52 

EIC 

CD 

3C 

D ら 

3A 

2© 

s  2 ら 

32 

5D 

EC 

3A 

se: 

EC 

32 

Ei 二： 

3A 

4E> 

EC 

43 

EC 

- "73 

5 ら 

EIC 

32 

S:Z 

EC 

广： D 

30 

3A 

EIC- 

32 

EC 

3A 

- ら 「 

EC 

EC: 

3  A 

4E 

EC: 

4  3 

EC 

3  A 

コ 7 

Eic 

32 

52 

- ^  «=; 

OD 

3d 

D ら 

3A 

EZC 

s  F~Q 

3A 

ら 0 

EIC 

32 

2 & 

e:o 

£  CC 

4F" 

EC 

43 

EC 

3  A 

= 33 

3^： 

52 

e:c 

OD 

30 

E) ら 

つ A 

s  42 

EC: 

C32 

ら Q 

EC: 

3A 

ら 1 

t- し 

- E7 

2© 

EC 

3A 

S© 

EC 

32 

づ 

- 

3A 

S3 

EIC 

52 

Eli 二 

し 1~/ 

s  SE 

D に 

3A 

20 

EC 

C32 

ら 1 

EIC 

- C5 

G#lZ' 

EC 

3^： 

2d 

EC: 

3  A 

1 

- 47 

32 

ョ 

EC 

3A 

5A 

EIC 

ふ 

- Q3 

EC 

CD 

3C: 

D& 

3A 

t=.C 

- ら 'ョ 

ら: Z 

EC 

C3 

3  A 

20 

EC 

F~EI 

- -=^pt 

i~  Hi 

3  A 

4 'ョ 

EC: 

Eti 二 

OHi 

3  A 

= F~B 

EIC 

H:D 

CO 

EltJ 

cz. し 

- 7e 

©3 

eiG 

03 

22 

A に 冬 

EI '一： 

. i— -  f— 

O  i 

p  |- 

^-  r~t 

二 

OD 

瞧 づ 

AF" 

oo 

4E> 

AF~ 

一 wp-k=r 

00 

1 i 

1 p- 

丄 ゴ 

AF" 

： Cj 

4D 

ei© 

23 

AF" 

C:D 

雄 層 一- 

2 1 

Qp~ 

3E 

猶 IT"  a 

0 ら 

OA 

F~S 

7E 

5F~ 

し] D 

3C: 

1 £| 

F"5 

c ョ 

3t» 

翻 b 

BQ 

0 曰 

1 Q 

GO 

2 1 

AC: 

D ら 

3EZ 

GI4 

0 ら 

©A 

- CZf 广 

SF" 

F" 1 

OD 

33 

^Zf し 

- J^*=i 

1 0 

C3 

ら 4 

"3© 

BO 

~  Ql^ 

©e 

l e 

Qtj 

00 

3A 

Q  xzt 

= ァ曰 

F"E: 

G» 1 

20 

4C 

3A 

01 

- 

CB 

GiF 

CO 

OF" 

ら 7 

つ A 

- Q«=> 

EIC: 

CB 

QF" 

OB 

CB 

eiR 

一 1 A 

3A 

8'〕 

EO 

BC 

20 

OO 

3A 

- 

EIO 

BD 

•3 ら 

3E; 

©1 

32 

一 7<=j 

EO 

C' ョ 

3A 

S3 

EC 

し '1 
， 

3A 

- マ p~ 

匚' 二 

57 

OD 

30 

D2 

27 

- 1 p- 

4D 

^3 

3EI 

2 日 

OD 

4D 

~ 曰 3 

O 1 

00 

©3 

3E 

2- ョ 

CD 

： ウ^! 

Okj 

23 

3E 

OD 

4D 

s  Q<=i 

3A 

513 

EC: 

FE 

iZiO 

ce 

3A 

s  23 

EC 

F"E 

oo 

3A 

EC 

： ~Zf=i 

CS 

se: 

EC 

- 3  "7 

3A 

5F" 

EIC 

「E 

ca 

3A 

- 44 

EC 

F"E 

1  二：  Q 

3  A 

ら 1 

EC 

一 ，IZ|  p 

tj© 

3  A 

ら 2 

EC 

F"E 

SO 

- *=r  ^> 

3E 

© 1 

C32 

Q  J3 

pr  i— 

C3 

3A 

一 i^-^c— 

EC 

F~E 

Gi i 

o^> 

D7 

3A 

- TV^. 

EC 

30 

32 

3 i 

EC 

re: 

IE 

- A  "~=l 

1 2 

3E 

u3 1 

32 

QD 

21 

― f 

1 TB 

3E 

EIS 

CD 

4D 

&Q 

- .-1  -1 

Ei 二 

03 

3A 

O l 

EIC 

CB 

s  -qpp- 

CB 

0F 

OB 

&F~ 

ら 7 

3A 

02 

- A5 

CB 

GIF" 

OB 

0F" 

OEc 

GIF 

ら F" 

= 31^1 

SR 

EIC 

CB 

OF" 

CB 

CB 

= i=53 

3  A 

EC: 

C:B 

GiF- 

CB 

- -|  c=i 

ee 

"3 厂 

"7A 

3D 

BC 

7A 

BO 

28 

tH4 

3C 

BO 

= 43 

7EI 

3D 

Ef£> 

28 

7B 

BE> 

s  ©C 

•34 

7B 

3C 

BD 

cm 

AF" 

32 

s  bo 

EC 

3E 

©1 

32 

SD 

E, 二 

21 

S  04 

IB 

3E 

EI© 

CD 

CD 

= B7 

D& 

CD 

A7 

3A 

A3 

EC 

= AA 

2\3 


DA5GI 
DA30 

DA ら 8 

DA3Q 

DA30 
DAAGi 
DAAO 
DABS 
DABe 
DAC0 
DACe 
DADS 
DADO 
DAE© 
DAES 
DAR© 
DARe 
DBO© 

DB 1 O 
DB 1 3 

DB30 
DBS© 

DB03 

DB3S 
DBA© 
DBAO 
DBBO 

oeee 

OBCS 
DBD© 
DBE>0 
DBE© 

DBF-© 
DBF'S 
DCO© 
I>CQO 
DC 1© 
DC 13 
DC^S 

L>C3i-j 
DO  3Q 

D040 

D050 
DC ら Gil 
E>C&0 
DC7© 

Doe© 

DC3S 

DC  AG 
DOAO 
DCB© 
DOB3 
DCCd 
OOC£i 

DCDO 


s  23 
S  3F" 
= OF" 
= E1S 
s  4 ら 
= F"G1 
s  A4 
= 33 
s 

= ら A 
= 07 

： l e 

= 3© 

s  es=- 
= 2 ら 
s  ©c 

= CD 
=13 
= 3Q 
= 3© 

s  33 

s  40 

s  48 
= 3Q 

= 5e 

= &© 

： ら 8 
= 7Gi 
s  78 

= e© 
s  as 

= 

= 3Q 
= A© 
s  A3 
z  BO 
s  BQ 
s  OQ 
= CQ 
= DG 
s  8 ら 
s  3E 
s  42 
s  23 
= 53 
s 
s 
s 

s  83 
s  EF" 
s  EC 
s  El 
= IE 
= ES3 
= 32 
= 33 

s  ei 
s  DD 
s  33 
s ら B 
s  87 
=21 
s ら C 
s 14 
=51 
s  C3 
= C7 
= 32 
s  Bl 
s ら 2 
= BF" 
s  C7 
= BO 
s ら 5 
s  Al 
s 14 
s  FGi 
= AE 
= BEt 
=71 
= 13 
= 3F" 


ら 5  0  c ら 5 ら 5  2  _n  A  A  A  D らー N  B  3 ら！； J  L.  4  〔0  F  Ll  L-  B  D  Q  ro  DJ  3  3  D  c  5 ら LJ ら _ じ  一 N  F  D  B  3  L"  E  Q  Ll  B  7  3  一 3  CO  til  Q  3  3  r  3  c  | US ほ P.  0 1?  st^ ほ 5  ^  SS  P  SI  9  ?* t  S  _i 

ら tt  A 1 10  83  3 ら 3  7  -:. 亡-ごじ 1 D  B  D  L  4  A  3  Ll 1 03  E  4  4  <T  2  3  D  bi  _D  Q  4C0  3  3  7  L-  A  E らら 7  7  3  A  Lt  4  3 ら 8  _」 _N ら 00  D 1 0 ら 111 <C  Ul 1 7  cc-  7  〔_〕  <C  7  OHO 1 Ll  tu  <：  L  4  5  A 

II  ||  II  s  II  s  I 一  s  =  s  =  =  s  =  I  -ー  s  -  II  s  s  s  s  s  s  s  一 I  一-  I-  -ー  I-  s  s  •  一  s  s  =  s  s  s  I-  s  =  =  --  s  一-  s  I 一  1- s  s  -  s  s  二  _=  s  s  二  一-  II  s  s  =  -I  二  II  s  =  s  I-  s  s  s  .. 

ul II〕  二  s  111 1 !n ーじ 8  ー3  ID  OS  二  3  ー3  一 3 1 1 8 1 3  Q  3  Q 1 1 3 1 丄 D  0 一し OS  A  一： D  A  A 1 IfUO  CD  _J1 E 1 2  3  3 一 リ 3  3  A  _N  Q 一に 一ら 7  E  LI  CO  D ら B  L  LK  Ll  Ll  <C  2 一 じ 03  D  5  m  A  4  |J  U は ^ 

Ac  A3  一 N  0  U  一， 5  Q  0  A  U  _し 1 s  一  N 1 E  ©  E  5  0  Q  E  2  E  5 1 GK  CO  L 1 Lii ーじ 0  b"  ー3  一： I  3  3  4  t  一 si  5  s  5 ら G>  3  3  一 N  2  a  E  Q 1 E 1 c  3  UJ  c  c  二  二  Q  0  3  L  7 一し 二 ほ？ 

0  u  3  L  3  0  Q  01131^01 一し 0 1 _3  2  III  c  0  0  0  A  E 一し i  s  2  3  3  F 1- 丄 Q  0  010111 3  3  4  3 1- s  s  5 ら 3  E  ©  D  3 1 3  E 1 3  一 N  E  3  Q  ^  0  B  B  二  E  7 一し u 一  3  G  3  0  〔〕 

0  q  c  q  3 1 s  Q  Q  LL!  一 3  Ld  5  s  Q  E  一 3  !J  一. 0  0  0  0  3 lsl 0  0 1 一し Q 1 0  0  3  Q  A  0 1 1 D  ^  2  D 1 3  3 1- 1 1- 5  5 ら 一し CO  t  B  L.  _s  3  3  一 ノー  3  LI  3 ら 一し 0 一し 3  3  E  B  0  0  ^  3  E  3  e  t 1 

c  D  B  5  a  7  0 1 i  0  s 1 D 1 a  0  G 1 D 1 c  Q  e 1 1 s  c  0  Q  53 1  一 S  5  7  丄 B  7  3  Ll  A  二 リー リー リ B ーじ 8  E  4  A  ー3 1  一 M  D  c. 亡 3D  ー3  <C  I. し L  A  A  F  F  F 一」 _J ら D  c  2  ^ 一し ^  ^  ^  ^  e 

111 4  Ci y  - しら に- 0  i  一 5  G  LL!  0  Q  m  Q 1 III  -し 1 5  Q  -3  E  一 3  E  5  5  0  E  2 1 _3  0  B  A  -3  D ら _N  0 1 0  0  s 1 3  3  4 1- !n  !n ら 0  3  0  0  0  i-  0  3  UI  0  3  3  Q  一 3  ©  E  7  _3  3  3  3  二 ーリ 严.〕 一 T-  0  3 一し 1 

ーリ 一し s  3  ©  e  E  0  E  5  A  一 3  Q 1 1 _N 1 1 e  0 1 Q  _N  E 一に 二 s-  5  Q 1 u  5  3  S  i  E  A 1- © 1 ら 4  UT0  D 1 1- 4 1- 5  5  5  F  A 1 _3  4  c  4 1 3 1 3  Q  _ じ _し -じ 0  5  I... 一  7  Q  0  0  3  A  3  4 1 1 E 

3  no 一し q  F  Q  0  0  E  _ し 1 3  s  A  E  Q  E  5  一 N  一 3  E  一 N  tii  ?s  e  3 1  一 N 1 一」 一 0  _N  一 3  ？ ら 4  E 1 c  is  5  i 1- 5S  111 Qi 1 L ーじ 3  c  2  r〕  3  UK  -!s  tii  3  OBI 二  3  FACE 一し 3 1 3 

3  E  A  E  7  E  CO 1 n5 1 1 3 1 1 D 1 CO  3  8 1 D 1 一 じ  一 5  0 1 1 5 じ Q  til 7  B 1 _M_〕  D  Q  A  A 1 A  Q  CO  _J-  8  GO  Q  CO  CO  ！ リ D  i ーじ B  E  4 1 _3  D  00  D  05 1 7  B ー-し CO  B  5 一し Q は y  B  fg  TIG 

；レ 2  orr  一 N  Q 1-^0  _x  _ し 0 1 0  0  E  i レ is-  _N  Q  一 3  m ーじ 1 ョズ Li  一 3  bi  LI Q  L  L  一 N 1010111 0  3  0  3  B 1 1 i 1 1 3  a  2  111 1 ョ _s  CD  t  Ll  0  0 一し e  s 一し 3 1 B  ー3  til  c  0  e 1 s  _N  3 


1 A  D  3  D  <C ら 7 1 _3 ら Q  3  F  5  CO  3  Q  Q  0  0  0  0  0  0  0  一 3  0  0  0  Q  Q  0  0  一：：：： s  © ら <s  <C ーリ 4 1 一 し D  2  <s  _T-  8  4 らー N  D  3  B  ^  L-  ^ ら G  D で 0-  〔•_〕-  S  SIS  £J  5^ 1?』 iS  S 

お I  In 矿 CI  S  S  S  S  t  JSF  H  0  S  0  0  0  0  0  S  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  3  2  一 N  2 ひ 3  一 N  E  7  2 1 0  c  B  3  3  3  0  D  7  3 ら 一し 0  3  c  r  c  2  2  c  0 一し 0 一. コ 一し 一 レー 3 一」 eeo 

一し 3 ーリ 3  <s ら B  _にー 7  7  C  2  D 1 L5  CO  Q  Q  CS  0  0  0  0  0  0  0  0  0  S  0  0  0  0  _3  ー3  D  3D 一 しら <C  3  一 3 1 一し E  U 一し- c  £J  A は は 5  s!  5 1 S  S  SS  t  ^  !s Is-  S  ^  £；  S  ^  S  ?1 w  Hi  s!!  S 

1- c  c  E  Q  7  7  LHr  D  CO  3  7  D  3  3  3  e  0  0  0  0  0  Q  0  Q  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0 1 甲し CO  D ーリら  <： ーリら 1 c  3  7  D.3  3QD  3  D  0  p  E つ^ て- ほ R  P  ？!  S3  M  R I  S も _i!  ^ 

A  4  ul c  一 N  D3  3  M  0  3  0  e  Q  c  A  0  3  3  0  0  0  0  Q  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  S  0  0  00  0  2  D  4  3  _ じ 1 CK ら A  3 1- 2  A  c  _ し ーし 1  ー3  D び  一：^  b  ^あ^  7  9  t  (^も クー S も^ ① 5 び？；  S 

B  _N  23  E  8  5  0  7  D  E  3  7  B  E ら 0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  一 3  0  S  0  0  0  Q  0  0  0  0  0  0  一 ノー  一 J-  B  D  _N  D  _し 1 CK ら <C は 7  ^^もら 4  一^一 Ji ；じ 0! ① _5  § ぁー5  I  一-;  ^  ^  ^  ^  § 王 

I 攀 だ SI  S  L  S  13^  £  S  ^  S  0  S  0  Q  Q  0  0  0  0  S  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  2 15  LJ  _ リーし E  -3 ーし D  CO  3  一 3  4  3  CTUT-  5 ら  ー3  E  F  E  C  4  A  3 一し 01  一 3  0  3  E  A  3 一し F 一し 二  N 

？ 5  S  !lU 幾 議 |驚3  m  l  0  §  0  S  0  0  "一  Q  -3  0  -3  0  0  0  0  0  0  0  一 3  0  0  Q  E  0  2 1 ーリ 0 ーヒ 2 -し D  3  E  3  3  3  2  0  0 一し 1 3  Q  c  0  U  0  2  E  4  二  3  Q 一し ■ ー丄 二  .3  0  |  0 

0  Q ーじ  一 3  一 N  Ln  c  Ul  7  B  3  一 3  7 1 1 u  D  Q 1 ©  ©  0  0  一  I-  0  0  0  0  一 S  0  0  0  0  0  0  0  0  0  -3  Q  4 1 0  0  c  3  一 N  A  一 N  I ネ ほに F に si-  5J は さ ぬ l£  S  S IS ま I は I ^瞬 M ぬま S  § 

E  一  N ら 7  A  _じ 3  Q  B 1 <C ら B  c  E  03 1 en  0  0  0  0  0  一 3  0  0  0  0  0  0  &  0  0  0  0  0  一 N  A  一 N  D  _si  A  g  c_ て- ^  b  ^ 一 「一 め 5 ヮ S つ^ 一 上 9  S  S  ^  ^ 

0  CO  _3  8  0  3  _s  05  CO  -3  05  00  Q  8  Q  CO  ©  CO  Q  CD  Q  cs  CO  _3  CO  0  CO  -3 日-: - CO  Q  8  Q  Q  0  CO  Q 日 Q  8  Q  8  _3  CO  Q  8  0  CD  Q  8  _3  CD  ^  8  ^  ^  _w  ^  ^  ^；:;  p-  ー3  ^  _5  Q  8  ？ j  ？ 3  _l  J  _2  ^ 

hshibht^bssss ひ^^ SSSSSDDQDQDDDQDDDDDDDQDDDDDDDQDDCIDCIDDDDDDDDDDQDDCIC-CIDDDDDDDDDDDCIUDQD 


214 


DF~7© 

C:E> 

03 

3A 

ea 

©1 

= 

AS 

CQ 

3A 

ト — e: 

ce 

D& 

•37 

CD 

41 

G 1 

57 

A3 

©S 

DF^SS 

0 ら 

F"F* 

•+o 

4 ョ 

丄 Q 

= 

B3 

DF"3© 

F"A 

03 

DE 

3A 

AA 

EC 

47 

S3 

DF3Q 

OS 

G ら 

so 

7F" 

•=4-3 

52 

1 © 

F"C 

OF"  AS 

F"A 

C: 1 

l © 

03 

3E 

QGi 

IE 

- 

ら 3 

DRAQ 

QhJ 

OE> 

33 

Q 1 

iE 

44 

OD 

33 

GO 

3EI 

Q^: 

1 E 

G«© 

CD 

1 A 

I>F"E:£J 

33 

OG 

3£Z 

©3 

1 £Z 

OD 

33 

EI3 

iZi  G 

3E1 

04 

IE 

OD 

33 

5F~ 

DF"C:Q 

3E 

QZ3 

i  E 

ei© 

CD 

33 

0© 

3E 

A ら 

DF"EH3 

Q ら 

1 E 

CD 

33 

QQ 

7 ヨ 

CD 

4 1 

d 丄 

CB 

47 

CQ 

l e 

C5 

7D 

2 1 

らョ 

1 3 

3E 

3B 

CO 

©Q 

F~3 

DF"EIQ 

S3 

3EI 

30 

CD 

4E> 

00 

23 

DF" 

DF"F*  Q 

ら 4 

CD 

-4I> 

GG 

23 

3EI 

42 

OD 

= 

BD 

L>FF"Q 

413 

^3 

t/Lj 

•4-D 

©O 

0-4- 

23 

3EI 

らら 

CD 

4D 

Him 

3A 

AB 

A& 

EIO 

•4  V 

OS 

F"F 

cs 

0 ら 

F"F 

AF" 

EI©  X  © 

7F" 

7F~ 

7F" 

7F" 

7F* 

7F" 

7F* 

1 Q 

7 'ョ 

1 S 

F*7 

C 1 

1 O 

F~l 

C 1 

1 0 

21 

= 

se: 

らョ 

1 3 

QC» 

ら 

AF" 

CD 

4E> 

©Hi 

57 

23 

1 «J 

F "ョ 

2 1 

AC 

EC 

AR 

フフ 

13 

E  &  3  0 

丄 J 

3E 

EI5 

77 

03 

AC 

EC: 

= 

50 

7E 

@ 1 

20 

©I> 

AF" 

QF~ 

CD 

33 

©Hi 

© 1 

IE 

AA 

33 

AC 

EO 

22 

AO 

ら E 

I1! 

A  i  二： 

EC 

f~e: 

© 1 

7B 

qe: 

3EZ 

GJ^: 

ie: 

CD 

33 

Gi4 

Ed ら 

3E 

t-33 

1 E£ 

oe 

OD 

23 

EG» ら O 

AC: 

EC 

2 コ 

22 

AC 

Eli 二 

BO 

AO 

EC; 

"7  EI 

F  E: 

F"F" 

& ら 

2 1 

AA 

OO 

ES 

2:2： 

AO 

e:o 

3E 

O ら 

1E£ 

53 

EOS© 

GO 

CD 

33 

3E 

IE 

ee 

DB 

CD 

33 

•Zi© 

3E 

ie: 

oa 

CD 

= 

©1 

33 

©O 

3E 

G3 

1 e: 

©a 

CD 

DO 

©Gi 

AC 

EIC 

5F" 

3E 

= 

35 

CD 

33 

23 

3F" 

3E 

O 1 

= 

1R 

OJD 

33 

23 

3E 

02 

28 

EI  Hi B  © 

OD 

33 

O に  1 

—7 匚 

SF" 

3EE 

03 

31 

CD 

33 

oo 

AC 

1 1 

CF 

00 

1 3 

AC: 

EC 

03 

3A 

ae: 

= 

24 

EC 

「E 

0 1 

28 

1 D 

EC 

= 

'ョ 2 

ら 4 

CD 

2© 

©O 

DQ 

3A 

24 

A ら 

EC 

3C 

32 

A ら 

EIO 

3EI 

O 1 

03 

32： 

EC 

OE> 

OO 

eo 

OD 

C© 

= 

A ら 

03 

AF" 

32 

3F" 

EC 

= 

CB 

EC 

C: 曰 

Gi© 

OD 

E>a 

= 

5A 

E:©F"S 

3A 

'ョ トー 

e:o 

30 

32 

ョ F" 

EO 

1 1 

= 

E 1 GJGj 

30 

トー F 

1 3 

1 1 

CQ 

GiS 

CD 

20 

= 

E 1 OS 

•a© 

3© 

3A 

AF" 

EC 

47 

3A 

SO 

El 1 1 O 

EIC 

Be 

OG 

3A 

A ら 

EC: 

= 

C4 

E 1 1 Q 

3C 

32 

EIC 

3A 

AF" 

EIC 

3C 

@A 

E 1 20 

32 

AF~ 

OD 

CO 

CD 

OG-i 

EIO 

E 1 28 

C3 

3A 

A ら 

EIC 

3I> 

3^： 

A ら 

B3 

E 1 3© 

EC 

2 1 

ie 

3E: 

EHZi 

CD 

"7 1 

E 1 3S 

GO 

2 1 

IB 

3E 

EIG 

CD 

3 1 

EI 1 4  "Zi 

©Hi 

C:D 

F"3 

DC 

C-3 

2 1 

1 B 

- 

E 1 -4-3 

CD 

4E> 

QtJ 

2 1 

Q4 

1 B 

A 1 

E 1 3t3 

3E 

4E> 

0© 

3A 

•34 

EC 

23 

El 1 SO 

SF* 

1 C 

EC 

1 3 

22 

A3 

E 1 &0 

e:o 

C-L> 

C- & 

3A 

AO 

EC 

= 

©A 

El 1 &s 

3C 

3  二 

A© 

EC 

CD 

F"3 

DC 

C: ョ 

= 

A3 

E 1 7© 

©Gi 

OO 

0© 

= 

51 

E 1 78 

©0 

Q© 

00 

53 

tz. l Sd 

@0 

06 

ら 1 

E 1 £*Q 

00 

e«© 

00 

= 

ら 3 

E 1 リ W 

WW 

WW 

"J  "J 

WW 

WW 

©0 

00 

"7 1 

E 1 3S 

7' ョ 

E 1 A© 

OD 

C  Gi 

21 

© 1 

00 

= 

©4 

E. 1 AS 

le 

o 丄 

F"F" 

CD 

5 ら 

@@ 

21 

22 

E 1 B© 

25 

eni 

Q3 

3E 

CD 

5 & 

BA 

££ 1 Es@ 

©0 

2 1 

iZf 1 

00 

03 

3E 

27 

El 1 

5F" 

CD 

5 ら 

Q© 

2 1 

32 

© 1 

77 

E 1 CQ 

3E 

1F~ 

OD 

5 ら 

00 

= 

F"4 

丄 a-/hJ 

21 

E8 

1 

ら 0 

5 1 

SO 

CD 

sc 

00 

2© 

0 ら 

21 

3A 

ら Q 

e:q 

Ol 

ら Gi 

CD 

so 

£10 

33 

EZ1ES 

07 

21 

Ee 

ら 0 

SB 

EllF-Gi 

CD 

SC 

IB 

0 ら 

3C 

Ell 

OS 

1 A 

CD 

•4D 

03 

D  D  3  2  2 ら E  7  E  &  Ll ら CO  4  c  !L  <C 1 1 10  D  5  D  5  D  5  D  5  D  5  D  5  D  II〕  D  I 


0  3 l.Q  _」 T 1- c-  t 1 0  Q 1 Q  Ll  3  0  0  Q  0  Q  0  Q  0  0  _3  一"  Q  0  0  ©  0  0  0  A  0  2  A  0  0 1 3  ^  B 1 0 1 2  0  0  c  c  0  Q  0  0  c  TJ-  2  2  E  7 一し  一 3  0 1- 一し 1:： 一 一し E  _じ D  一 3  D  0 一し L  3  F  1ー 一 

g 1 もら^- 1 D  c 1 D 一し 0  F  0  CO  Ll  _3  4  _3  _3  一 3  Q  ©  一 3  Q  0  一 3  Q  一 3  0  0  Q  0  a  0  0  3  _Jj  L-  3 ーリ u  E  a  Q 1 4  3 1 1 R  B  c 1 1 3  ©  D  0  F  E  D  B  D  0  D  0  Q  0  5  m  7  E  3  E  3  c  I."  c ら 

D  E  e  D  ©  3  3  D  0  3  D  0  ^  0  s  R  0  Q  0  0  一 3  Q  0  一 3  0  0  0  0  0  0  一 3  0  0  0  0  Q  7  7  3  3  0  D ーじ 5  y〕 1- _3  _i〕 1 E  i  Q  E  L-  Q  _J>  _lo  一； D  E  n  D  Hi  B  3  D  7  一 3  3  7  l 一 l  一 3  Q  3  D  l-VD  n 曰 E  m ら つ.】 

一し 3 1 一に- 1 3  3  c  3  3  ： し Q 1 Q  F  3  一 I-  7  Q  Q  0  一 3  ©  0  一 3  Is-  0  0  _3  一 3  一： 一  e  Q ら Q  Q  7  7  2  2  0  0  Qi  4  ー3  2  A 广  一 N  7  r  一 N  3  Q  A  7  0  E  3  一 N 1- 3 1 D 一し D  ー3  Q  B  L.  0 一し 2  c  _s  c  & 1 3  7  A  ^ 

1 U  二  一  3  0  0  二  0  e  二  G  ^ 1 0  F  3  0  L  ー3  Q  一 3  Q  0  -"  Q  0  一  3  0  0  一：  一  0  一  3  0  Q  ©  Q  E  2  LJ  !N  一  s- 一に- A  3  3 1i  U  L  ーノー  0  3  2  2  3  Q  3  3 1 3 一し Q  Q  Q  E  3  F  D 一し III ーじ D  _3  D  3  i し 3  I」 3  ©  3  ^ 

1 3  2 1 1 1 Q  1- Q  i- ら b.  一！ -  F 1 Q  L-  Q  ©  e  Q  G  ©  0  0  0  0 に _s-  0  _3  0  0  Q  Q  A  7  A  r,  c  CO  3  ©  0  3  一 3  3  Q  E  4  0  0  0  0  Q  0  0 1 2  一 3 1- 2  c ら ーじ E 一： し D  ij- 一 じ 3  r  0  3  |ヒ 3  D  3  Q  E  3 

一； J  L- 一 じ F  ー3  CH  D  CO  3  D  CO  CO  ©  0  0  Q  r  0  0  Q  0  Q  0  0  一 3  0  0  0  _3  Q  e  0  0  0  0  Q 1 3  7  E  3  C 二 3  3 一し CO  0  A  D  D  B  D  D  Q  Q  3  D  D  3  Q  〔_〕  3  D  D  !Ti ら A  7  Q  L-  P  B  E  s  4  3  7  5  3  3  D  B 

Lii  Lt  E  A  一.  . i  3  c  3  3  c  3  3  Q 1 e  _3 1 Q  B  Q  _3  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  一 3  0  0  0  0  一 N  7  3  2 一に- 0  Q 匚 i  ー3 厂 一に- 4 1 c  0  0  0  一 N  _し -I-  0  0  2  Lil  4  4  L-  iS  3  B 一し o  n  D  一. n  c  3  &  r  0  c  S  G  S 


s  3 ーリ c 1 2  Q 1-  一 N  0  0  0  一 3  Q  Q  L  3  0 一し 0  0  0  一 3  0  一 3  一 3  &  0  0  0  一 3  Q  0  Q  ー3  0  3  一 N  2  一 N  7  B 一し f_K  CO  F  h  - 


一し？  i 1- で 1 Tj-  4  Q  3  c  0  D 一し 0  0  D  ?3  F  3  Lj  0  一 N  0  一：.. 一  m3  m  一 3 


Li  tii  b-  L  _3  Q 1- 1 2  3  3  4 1- 5  5 らら 7  7  QJ  8  3  3  A  A  B  B  CJ 二し D  D  E  E  F  F  一 3  Q 1 1 _N  一 N  3  3 1- 1- 5  ID らら 7  7  8  CO  33  <!  <C  B  B  i じ |じ D  D  Lil  LI  L.  r  0.^11 _N  _N  3  3 1- 1  5  5 ら S 


ZI5 


4 一し 1- c  4 一し 4  n  t  c  4  _. し 4 一し 1 n  _N  3  -3  D  3  B  4  A 1 c  2  B  4  D  7  D  2 ら A  3  E  A  3  CO  一 3  L.  4  A  D 1 2  _じ 1- 1 3 ら _N 110  <C ら 7  一 N  <C  CO  3  B  0  E 一し 1 B  4 一し 4  D  _NITI  4  3  4 1 3  IiJ 

7  7  GO  CO  一： H  3  A  A  B  CD  c  c  D  D  E ら A  c-  4  B  c  3  A  A  r〕  B  c  4  D  D  E  E  8 1 0  5  E らら E ら 8  Q 一し _s  3  A  D  0  7  00  III  5  〔0  D  7  4  A  4 1 s  _s  c  CO  c  <C  0  A  7 1 一し 一し 3  〔0  _J  0  QJ  A  2  F  F フ 

赠 I 續 ■ 秦瓣 麵嶋 |睡 睡應 I.  ■ 禱 | 謹  纏 I. 麟議  一 | 瞧嘛 | 嚇 麵娜 纏垂 _霧 鶴 II 纖嘛 垂豳 養 雌 瞧. 繊囊 tl 顏 ■ 腳麵 I 議 禱峰 纖誦 讚 ■  =-  |嘛 歸讓 II 雞誦 ~| 歸歸 I. -. 隱| 薩義 御 ■ 脚. I 寒 隱垂 |垂 I 義 麵婦 II 麵|  隱| 嶋纖 隱畴 膚嚇 隱漏 II 秦鶴 嘛棒 1雜 II  I 霧 酺. S 應娜 漏. 纏 ■ 卿 I  | 嶋 撫雌 義 ■ 隱垂 || 酺|  II  M  II 

0  0  0  0  Q  0  0  0  ； 3  0  ー3  ー3  Q  0  7  ©  一 3 1 CO  Q  Q  _D  Q  L.  7  ー3  F  7  Q  7  Q  Q IX- ら 一し 1 3  ー3 1 CO  Q  i  CO  Q  2  3  0 1 7  Q  F  7  Q  D ら S  D  0  Q 1 CO  0 III  7  0  ^  3  0  B  3  Q  一 3  0  Q 1 00  Q 1 s  Q  7  0 

一 3  0  Q  0  0  0  0  3  3  Q  3  Q  0  Q  一 3  D 厂 1 - し L- 1 D  0 1 E  F  i  LI 厂 0  Is-  _3 ら L  ー3  Li  7  一 3  一；  J  F 1 c  Q  Q  til  7  Q  E  F  0  3  B 1 &  B  ©  0  0  0  c  r 1 3 1 0  E  ^  0  E  R 1 D  0 1 c  R 1 一し 0  Q  D 

0  0  Q  Q  0  0  _3  0  一  3  Q  Q  0  0  0  Q  0  一  ：-  -3  0  0  Q  Q  Q  0  Q  &  0  Q  0  Q  Q  Q  0  Q  Q  Q  ©  Q  0  0  0  Q  0  0  一  3  0  0  0  Q  Q  0  0  0  e  0  Q  0  一 3  0  0  G  0  e  一 3  e  3  G  ©  0  0  0  e  Q  Q  0  0000000 


0  00  00  0  3  一 3  0  一 3  0  0  一 3  一 3  © 1 ！ し 

&  000  _3  0  _3  _3  一 3  0  0  0  0  一 3 1 。 0 


L-  Q  n  F  Q  D  ©  ©  E  F 1 E  Q  _3  D 1 Q  Li!  F  一 3  LL!  Li" 1 _し Lt  0  0  0  0  E  7  Q  E  F  一 3 ら B  _3 ら B 1  一 3  F 1 _じ F  _s  CO 1  一 3  III  F 1 E  Ll  _3  D  _3  0 ーじ F 1 _3  _3 1 

S  _3 丄 CO  Q  7  一  3  Q  L-  7  ©  Lt  il-  Q  7  7  Q  F  CO  0  一  N  CO  Q 1 CO  Q  Q  0  Q  _N 一 リー 3  si-  7  Q  D ら Q  D ら Q  QJ  Q 丄 7  Q  til 7  ©  B  III _s  IB  5  Q  7  Q  一 3 1 CO  G  一  3  一 3  © 


IJUT!  A  A  B  R-  G  _J  D  D  E 111 L-  -L  0  3 1 1MN  cu_〕  〔0  4  4  5  5 らら 7  7  CO  CO  3  一 J-  A  <：  B  B 一し 一し D  D  E  E  F  Ll  _s  Q 1 1  一 N  一 N  〔-〕  3  4  4  5  5 ららフ 7  s  8  ij-  ー：： 一  *i  A  B  E ーじ ーじ E  D  E  111  Ll  F  一 S  Is- 1 1 

4  4  4  4 1- 1- 4 1- 1- 4  4  4  1 1- ID  5  _n  5  5  5  5  ID  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5  3  _n  5  !n  5 ららら らら らら u3 ら _  J らら らら ららら らら &  & ららら ららら ららら ら&  7  7  7  7 


一し 7  3 1 2 ら 7  A  5  L-  4  7  7  5  3  &らら 7  7  QJ  8  -In  3  A  A  B  B  _ じ-じ D  D  E  E  L.  L-  0  Q  J 


iN  -N  3  3  t  4  5  5 らら 7  7  CO  CO  3  3  A  A  QJ  B  一： J  c  D  D  LI  E  L-  F  Q  0 1 1 2  2  3  fO  4  4  5  5 らら 


0  _3  5  0  0  3  s 1 5  E  5  c  Q  LI  ほ Q  0  0  0  Q  Q  0  Q  0  0  一 3  ©  0  0  0  0  00  00  00  0  0  Q  0  Q  Q  Q  0  ©  ©  ©  0  0  ©  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  Q  0  0  0  00  0  00  0  0  0  0  0  0  一 3  Q  G  0 

0  Q  D  s  Q  D 1 3  L-  ー3 1 _3 ら 8  Q 


LL- l_a  CO 1 Q  2  3  510  一  3  0 1 _3  _w_  0  a  0  0  0  Q  0  _3 

3  B  Q 1 G  e  一  N  0  e  一：  ..  一  c 1 

一し Q  5  二  Q  15  Q 1 


CO  CJ  i 一-一一し 1 1 D  一 3  -3  D  A 13 ーコ 3  一  3  Q  G  0  0  Q  -3  Q 

r  0  q  0  in  ? 1- s  in 一」 E  2 1 一-し q  I 

3  R  s 1 ©  G  &  A  3  B  0 1 0  7  ^  0  ©  0  0  0  0  ©  G  0  Q  0  Q  ©  0  Q  II-  e  0  0  一 3  Q  0  0  0  0  Q  Q  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  ©  Q  ©  Q  Q  0  一 I 一  0  0  00  Q  ©  Q  0  Q  0  Q  0  0  0  0  0  一  3  0  ©  一  3  ー3  一  3  一 3- 

1 2  2 1 ©  »  0 1 C  0  3  2  一 3  7 ら Q  0  Q  Q  Q  Q  0  Q  0  Q  0  一 3  0  0  Q  0  Q  0  0  0  一  3  0  0  0  0  0  0  0  0  0  一 3  一  3  0  一  3  0  一  3  0  0  0  0  Q  0  0  0  ©  Q  0  0  Q  "一  0  3  Q  一  3  0  0  0  Q  Q  Q  Q  0  0  e  _3  e  (3 


3  -Jl i  0  a 1 0  B  03  c 1 ro  c  Ll  E  ー3  _ 

一 N  0  _N  Q  5  _N  0 1 ^ 1 0 1 5  A  3  a 一 


一 0  0  3  0  ©  0  ©  Q 


0011 2  2  3  3  t  i-  5  s  & ら 7  7  8  CO  3  3  A  A  B  B  _ し-し D  D  111  W  L.  F  0  0 1 1 2  _N  3  3  t  4  5  5 らら 7  7  CO  CO  _Jn!h  A  <T  B  B  c  _じ Ci  D  E  liJ  L  Ll  Q  _3 1 1 _N  2  3  〔0  4 1- 5  5 らら 7  7  OJ  CO 

一 N  _N  2  一 N  2  2  _N  一 N  2  2  2  2  2  2  _N  (II  一 N  2  一 N  2  一 N  2  2  2  2  _N  c.j  一 N  2  _N  2  2  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  CHiH0 1- 4 1- 4  4  4  4  4  3  4  t  4  4  4  4  4  t 


216 


©1 

©0 

©13 

= 

a© 

set 

- 

B3 

F"E 

O© 

7F" 

GlO 

©1 

RE 

- 

30 

©3 

& l 

©1 

£»1 

01 

7F" 

re: 

e© 

7F 

: 

13 

F-F" 

RC: 

FQ 

F~Q 

RQ 

- 

ei 

01 

O 1 

F"EI 

7「 

0 1 

0 1 

s 

"3  "二. 

oei 

00 

iDO 

3 1 

f*e: 

7F" 

FE 

O© 

s 

E' ョ 

R6 

r*c 

F  F~ 

F*R 

F"F" 

F"R 

7F" 

- 

7「 

@1 

Gl 1 

©0 

BS 

F"C 

F"E. 

F"E 

F"E 

RC; 

= 

CO 

0Gi 

7D 

O 1 

e.o 

- 

B5 

F-Q 

F  C 

F"F- 

~ZF" 

7F" 

3F 

= 

7t> 

© 1 

QO 

O 1 

7L> 

- 

3C 

7E 

FEZ 

F~C 

re 

- 

33 

0© 

Qi 

E3 

- 

ヨ |  二 

F-R 

F"F 

7F 

IF 

= 

2D 

E7 ら 8 

SO 

3F" 

0© 

ら C 

E ョ 

QQ 

3© 

F"C 

f-e: 

RE 

F"C 

33 

D ら 

ら Ec 

OGi 

RE 

= 

ヨら 

F"3 

F"3 

F"a 

F~e 

F~3 

- 

24 

7F 

1C 

©1 

= 

QA 

EIAOe 

F"ia 

F"Q 

7E 

3EI 

1 1~ 

- 

0© 

©0 

e» 丄 

s 厂 

= 

1 3 

kJ 1 

"J 1 

•=J 1 

1 

kJ 1 

kJ 1 

し 1 1 

- 

Q 1 

©1 

2E 

01 

- 

ら 4 

E1A1S 

F  S 

F"S 

厂 EJ 

F 一  O 

OA 

ョ G 

ョ 7 

1C 

SR 

= 

BA 

OG 

0© 

QO 

©A 

ヨ 8 

SDO 

1C 

01 

3R 

01 

Q 1 

2D 

O© 

Gl© 

1^： 

lC 

m 丄 

eio 

GIG 

1C 

： 

7i 二 

C: ら 

o& 

C ら 

OGr 

C ら 

厂 i 二 

O© 

s 

3© 

3F" 

Gi 1 

tn l 

1C 

© 1 

OF" 

CC 

so 

03 

F" ら 

E ら 

C ら 

87 

t> 1 

1 c: 

o 丄 

OR 

QQ 

- 

43 

©d 

C:7 

ら C 

ら C 

ら C 

= 

35 

1C 

SR 

G» 1 

Ol 

- 

4E> 

ョ £3 

DE 

DC 

£>S 

= 

3C 

00 

©e 

©G« 

©0 

- 

A7 

EA5G 

00 

00 

in 

D3 

E>3 

ひ ョ 

- 

3S 

00 

= 

AE 

EIA50 

DQ 

FD 

AE> 

AD 

- 

7 1 

QGi 

@0 

= 

B7 

ら "3 

DS 

RO 

AC 

AC 

- 

7 & 

00 

IDS 

- 

EA&Q 

1-3  O 

765 

C3 

CB 

CB 

， 

21 

@o 

z 

C7 

QQ 

30 

3© 

3G 

3© 

3S 

3Gi 

- 

&A 

o© 

Q0 

- 

CF~ 

30 

30 

33 

33 

- 

C& 

SO 

D7 

らら 

らら 

らら 

- 

30 

E7F"3 

©3 

oo 

= 

E>F" 

二 

OF 

OR 

0C 

- 

DQ 

IF" 

3F" 

7F" 

7 1 二 

F"e 

= 

ら 8 

3© 

3© 

3£i 

FG> 

3© 

- 

7A 

S3 

C7 

EE! 

7C 

7C 

s 

52 

EA3e 

じら 

DO 

ト "0 

EG 

ESI© 

F"© 

F"a 

F~a 

F"C 

7C 

3E 

3EI 

OA 

EAAO 

©'3 

ei© 

GH« 

CJC: 

らら 

ら& 

らら 

= 

F8 

Eieis 

7F~ 

F" に 

厂 F~ 

F"F 

7F" 

OF" 

©7 

5 

ie 

EAAQ 

1 S 

1 s 

0© 

1 S 

ie 

- 

厂 ：2： 

F"C 

FE 

f~e: 

F~E 

EQ 

i 二  © 

C© 

S 

5A 

mo 

CtJ 

OC 

i 二:' 二： 

C5 

1F" 

3F" 

7F 

7F~ 

f~F~ 

fe: 

FC 

- 

74 

c~»  '一. 

s— - つ 

CO 

OO 

C#2 

F"C 

RE 

re: 

F"0 

S© 

OA 

EAom 

c© 

cm 

o© 

C:G 

. 

A  A 

EZQ3Q 

7tJ 

i  e 

ト 8 

F' ゴ 

ト 3 

ト B 

F"F" 

- 

ら 7 

E1ACS 

c ら 

C ら 

03 

l~|  Q 

Qei 

C  ~7 

78 

F~C; 

F"S 

F"0 

O© 

BO 

AS 

&c 

ら 7 

-' 

CC 

78 

F  O 

F~C 

F"E 

F^EL 

F"F" 

7F" 

3F- 

- 

53 

e:ai>o 

I>£3 

r>Q 

i>o 

r>3 

•O© 

CO 

CO 

£30 

., 

EI33© 

©1 

G«3 

©3 

©7 

Q-7 

QF~ 

- 

©A 

D ヨ 

DD 

13© 

_ 

OE 

F-© 

F~ & 

厂 Q 

C0 

70 

AD 

er> 

t3E> 

£JD 

tJ© 

2 ら 

ら!^ 

F"e 

F"0 

F"Q 

F"e 

FQ 

F"Q 

©Q 

AC: 

ao 

QC 

QC 

7C 

7C 

7C 

~7C 

7C 

7C: 

= 

3© 

EARS 

C3 

CB 

73 

OS 

DC 

3E 

3E 

3E 

3E 

3E 

3E 

3E 

= 

•40 

3Q 

3© 

30 

EIB 

oe> 

0 フ 

Q7 

07 

07 

& 7 

07 

q-z 

07 

= 

30 

33 

33 

33 

3  EI 

00 

CA 

OS 

oe 

Ctj 

C0 

- 

&e 

EB 1 O 

らら 

らら 

3E 

G ら 

G ら 

IDE, 

らら 

30 

_ 

B3 

FC 

i=~& 

f^e 

F"3 

F~S 

F"S 

RC 

- 

3S 

Eieie 

QC 

©C 

U じ 

りし 

U  Li 

33 

QC3 

eio 

©e 

QO 

O© 

= 

78 

3i-3 

3© 

3 ら 

.3G, 

©Hi 

00 

一 

D7 

F"F- 

F~F" 

F*F- 

F"B 

= 

70 

DC 

CE 

C3 

47 

ElOAO 

OQ 

o© 

SO 

Q© 

C© 

EG 

= 

AO 

らら 

らら 

ら 7 

3D 

一 

QB 

IF" 

Gl7 

Ql 

0 1 

U 

OO 

EIB33 

ie 

IO 

13 

IO 

1 Q 

3S 

_ 

3B 

F~F~ 

F"E 

F-Q 

Re 

= 

70 

CC 

OC 

C7 

に 

„ 

5 ら 

EeEte 

3S» 

©O 

- 

20 

Oi-J 

二 i 

so 

_ 

R3 

RO 

厂 8 

F"e 

F"e 

F"0 

70 

= 

EGJ 

に 

_ 

3B 

E3CO 

3Q 

EIQ 

©0 

00 

Gl© 

- 

43 

3E1 

3E 

3E 

3E 

3EI 

3E 

1 c 

= 

8 ら 

©© 

utJ 

QO 

_ 

4B 

©7 

©7 

©7 

7F 

F"F~ 

7F" 

- 

EEs ら S 

&0 

0© 

00 

- 

e:qe:o 

C.Q 

O© 

EIQ 

FC: 

F~E 

RE 

DC 

0© 

&& 

&Q 

©0 

- 

3B 

F~F~ 

7F" 

7F~ 

3F~ 

1F" 

- 

24 

EIBVQ 

"3 に 》 

GO 

&& 

00 

_ 

ら 3 

EOF  © 

wet 

ee 

F~C 

F~E 

FC 

= 

©Q 

ら B 

E3F-0 

p ョ 

厂 8 

RO 

F"S 

= 

1 A 

Eieee 

e»© 

73 

F© 

ト 8 

F~C 

7E 

3E 

1C 

- 

13 

OO 

に it3 

7B 

© 1 

© 1 

Gl 

Ol 

© 1 

O 1 

RO 

G© 

©Gi 

G1Q 

に iO 

Q3 

1 © 

F  S 

FQ 

F"e 

F"3 

F"e 

F~e 

F~Q 

F~0 

= 

Bl 

©Gi 

GO 

- 

QEc 

©1 

-J© 

tJQ 

GIG 

OG 

3^ 

f  e 

Re 

F"0 

F"0 

Re 

Re 

F"Q 

= 

41 

OGi 

- 

*3B 

est? 

OO 

GO 

00 

- 

1 x 

OO 

OQ 

OGl 

A3 

F"3 

F~e 

F~a 

F"S 

RQ 

RS 

5 1 

GQ 

GO 

o@ 

- 

1 c 

3E 

3E 

3EI 

3E 

3E 

- 

EF" 

^BCQ 

OS 

©0 

- 

B3 

E' ョ 4Gj 

OR 

1 厂 

3R 

7F" 

"7F~ 

F"E 

F"C 

= 

SD 

eo 

^0 

00 

- 

F"iZ. 

FE 

F"E 

FC 

30 

06 

A3 

Eet>Q 

OS 

33 

£|Q 

OO 

_ 

C3 

7 & 

F'Q 

F"Q 

R3 

F"*3 

F"B 

F"F 

- 

30 

EIBEIO 

"二  |0 

Q© 

_ 

78 

F"C 

C© 

SO 

- 

B3 

EIBE.Q 

£>3 

78 

F"C 

F~C 

f~e: 

f~e: 

F 厂 

7F 

3 厂 

- 

72 

_ 

DB 

E ョら S 

© 1 

©3 

©3 

©F" 

3F- 

確 

23 

00 

E3 

F'kJ 

RHJ 

CGi 

- 

B3 

F  O 

F"e 

FQ 

厂 O 

F"Q 

F~3 

F"Q 

- 

21 

0© 

OO 

tJtJ 

WkJ 

- 

& 3 

FS 

F"Q 

トー 3 

F~S 

に 8 

F"3 

Re 

31 

3E 

3E 

3E 

3E 

3E 

ら 3 

F~C: 

厂日 

F  G 

r~s 

F~S 

F"Q 

F"Q 

； 

43 

©Gi 

00 

OS 

S3 

F 下 

F"F" 

F-B 

ai 

217 


いろいろと 楽し IA ソフ 卜が 揃 
つてき た。 これからち、 ちつ 
とちつ と 増えて ぐるだろう/ 
特集 は 『ゲーム チャンピオン 

に 挑戦 (仮題)』 だ./ みんな 
の 送って ぐれた 挑戦状 を 頼り 
に 新しい ソフ 卜の チャン ピオ 
ンを招 介しょう./  ノ\ 一 ドニュ 
ース& レビュー では、 新しい 
MS X を 紹介す る。 どこが ど 
う 違ろ か、 よ  <  読んで ぐれ。 M 
SX がノ  ラエ ティ 豊富に なった 
これからち 楽しぐな るぞ / 


► この^になる と クシ ャ ミカ 《止まら 
なくなる。 この 原稿 を 害いて いると き 
も クシ ャミ がしたくて、 厶 ズ厶ズ して 
いる。 ^症と は、 困った もの だ。 プ 
ログ ラマに とって こ の g 症 は 天敵に 
等しい。 頭が ポー ッと している から プ 
ログ ラム を 創る 意欲が なくなる。 ティ 
ッ シ ュ ベー/  、° 一が み るみる うちにな く 
なって いく。 不思議な ことにき 症に 
なって いるの は 自分 だけ、 他の 編集部 
員 は 平気な ので ある。 ュ ルセ ナイ/ 
► みんな 平然と 仕事 をして いる 中で、 
ひとりで クシ ャミの 連発。 自分 だけ、 
人よ り デリケートに できて いるの だな 
あ〜 と 言って いたら、 「デリ ケー ト じ や 
なくて バリケード だ、 あんた の 場合 は 
/ j と言われて しまった。 言われても 
反論で きなかった の はくやし い。 この 
状態が いつ ま で つづ く の だろ う 。 
► 編集部の スタッフの 中で、 たった I 
人 だけ テクニカル スタッフと 呼んでも 
おかしくない、 パソコン マニアが I 入 

いる。 M マガに はめず らしい # ^だ。 
明る ( 、^^を 作る に は、 とてもい い 環 
境に ある M マガ 編集部な の だ。 この 編 
集に、 去年、 月刊 アスキーの 編集部 力、 
ら やって来た N 氏。 最初 は、 M マガの 
明るい 雰囲気に ついて これずに とま ど 
つていた。 tl れと はお そろし いもので、 
3 力 月 も するとなんでも なかった よう 
に 仕事 をして いる。 しかし、 この N 氏、 
まだまだ ギャップ は あるよう で、 みん 
なの 冗談に ついてい けない と き も しば 
しば ある。 しかし、 この 数 力 月で 二ん 
なに 性格の 変わ つ た 人 も 他に 類 をみ な 
いだろう。 性格が 明るくな つたの はい 
いの だけれ ど、 軽薄に なった ところ も 
あり、 よろこんで いいの か、 悲しむ ベ 
きか 考えて しまった。 
► この N 氏、 背 も 高く、 森 田 健 作 （1 非 
優) に似てい る （森 田 健 作 を もっと まじ . 
めな 顔に すると もっと 似て いる）。 姿' 
形 力 4 以てい る だけなら いいの だが、 性 


^7)1 も 似て いる。 まがった ことが 
キ ライで、 実直 そのもの なの だ c しか 
し、 まじめに も、 軽い まじめと、 重い 
まじめが あって、 重い まじめ は、 とか 
く 融通の きかない 人間が 多い。 この 
N 氏 も、 自^ (7) 納得の いかない ことに 
対して は、 とこ とん 話し合わな いと 気 
力、' すまない 人で ある。 なかなか 骨の あ 
る、 近頃の 物 わかりの よす ぎ る^^と 
違って、 頼もしい 人で は ある 力、'、 これ 
を 夜中の 仕事の ず 中 しせ まった ときに や 
られ ると たいへん …… - 近頃 は、 #fet 
ではなくて、 帰り道、 コーヒー を 飲み 
ながら 夜中の 2 時、 3 時まで、 II を ― 
ている。 こういう まじめな 人が いると 
M マガ も增々 よくなる ことだろう： ま 
だま だ、 行 先 多難な M マガ を N 氏が ど 
う 盛り上げて くれる かとても 楽しみた 
ちなみに、 この N 氏 は、 『テクニカル ノ 
一 ト』、 『デジタル' クラフト： の^ 
で、 日夜 メ 切と 戦って いる I 人な のた 
► ここでお 詫び をし ます。 5 月 号に、 
『 7 月 号 は 6 月 8 日 発売です』 と なつ 
ていました。 じ や 6 月 号 •  5 月 8 曰 発 
売 は 出ない のかと 申します と、 そんな 
こと はない わけで、 事実 ちゃんと 出て 
いるでしょう。 申し わけ ございません 
でした。 しかし、 一回 飛ばして しまつ 
たこと に 気がつかなかった の は、 ミス 
です ね。 ご迷惑お かけいた しました C 

次号 はィ t§ 录も ついて ド~ン と パワー 
アップ。 もちろん 内容 も大 充実です。 
こ 胃く ださい/ 


7 月 号 は  1 


o 


初めて 読む 方、 ず〜 つと 読んで いる 方 

MSX マガジン 定期 購読です よ〜/ 

定 胃 売が できる よ う にな り ま した。 • 矢 OA に 知らせて あげて く ださ 
い。 MS  X マガジンと 同様、 月刊 アスキー、 ログイン も 定^! 読で きます。 
遠くの^ さんに 行かない と 買えなかった 人、 楽に なり ますね。 
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データ レコーダの 経済性と フロッピーディスク 
の 高性能 を 受けつ いだ、 今 一番 コンテ ン 
ポ ラリーな 記憶装置、 クイック テ^ スク ドライブ 
ユニット。 噼が嗥 を 呼んで パソコン キッス' の 間 
では、 もうす つかり 有名に なりました。 な 力、 で 

も、 片面 64KB (両面で 128KB) の リード &ラ 
イト をわず か 8 秒 間で やっての ける 俊敏 さと、 
キーポート' 入力で オペ レイトす る 簡単 操作、 そ 
して この 物価高の 世の中で I 枚 450 円で 手 
に 入る ソフトの 安 さ、 などなど は、 既に 常識に 
なって いると 力、。 でも QD に は、 これら ハード 
ソフト 両面に 亘る メリットの 他に も 御 紹介し 
たい 素晴 しい 機能が 星の 数 ほど あるので 
す MSX の インターフェイスに 内蔵され た 
DOS が 生み出した 多彩な 機能 群一 一。 
一読 すれば、 QD が 手頃な 価格帯で 一番 
デキる 記憶装置 であると、 納得して いただ 
ける と 思う のです。  

rQDDOS の 採用て'、 デキる こと、— 
, なにた くさん あるので す。 
-ト ベリファイ 
ブロ グラム セーブ 後の ベリファイ を 自動 ィヒ 力 
セットの ような わずらわしさが なくなり、 正確 
な データの 保存が 可能です。 （フロッピー ディ 
スクの リトライ 機能 もつ いています。） 
• 自動 スタート 

ファイル 名 を" AUTO  EXEC" とした プログラム 
は 機械語、 BAS にに かかわらず 電源 ON の 
みで、 即 スター 卜させる ことができます。 
(LOAD  RUN などの 操作 は 不要で す;） 


• 複数 ファイルの セーブ & 
ファイル ディレクトリ 一 

qd 上に 震 己 i 录 された 複数の ファイルの 中 力、 

ら 特定 ファイル を 呼 出す 場合、 (DQDFILES 
コマンドに より ファイル 名 一覧 を 画面 上に 表 
示。 ② 目的の ファイルの 先頭に カーソル を 移 
動。 ③ ファンクションキー を ワン プッシュ c こ 
のス リー ステップの 操作で どの プロ グラム も 
即 スタートで きま す= 
拿 カセットから QD への 自動 転送 
CASQD コマンド により、 カセットに セーブされ 
ている プログラム を、 QD に 自動 転送で きます。 
しかも 、プログラム言語 は、 機械語で も BASIC 
でも 0Ke 大事な、 大事な プログラム 
力、' そっくり そのまま、 QD で 使 
用で きます 

鲁 ファンクションキーの 自動 設ぎ 

QD を パソコンに 接続す る だけて; CALLRUN、 
CALL  L0AD、CALL  SAVE など 使用 頻度の 高 
い QD  BAS に コマンドが ファンクションキーに 
自動 設定。 買って つないだ その 日から、 便利 
な QD の 機能が 自由に 自在に 楽しめます. 


I クイック テ マスク ドライブ ュニッ ト の 
その他の 特長 
鲁 ワーク エリア を インターフェイスで 確保。 

インターフェイスに ワーク エリア 用の RAM を 
実装して あるた め、 コンピュータ 本体 内の 
RAM は ユーザー 用に 開放され ています。 
秦 最大 8 台までの QD の 増設が 可能。 

コ ン ピュー タ の スロッ トを 拡張 すれば Q  D を 
最大 8 台まで 增設 可能。 ドライブ 番号 を 指定 
する ことで 指定した QD を アクセス します。 


I  メテ^ f ァの 特長 


I 械語 でも BASIC  ，j 

<^ 

動設: i^1^^ 


• 片面 64KB  、両面で 128KB の 充分な 容 i 
8 インチの ハード ケースに 封入 
き 直径わず か 2.8 インチ、 重量 12ぁ 
定型 郵便で も 郵送 可能な 超 小型 設計 


國 QDM  -  01 

は マイク o ソフト 社の B  « です 


グラフィック を 含めて、 ディスプレイに 表示 

した 画像 を、 BSAVE コマンドの ワンタッチ 
操作で セーブで きま 1； しかも、 画面 セー 
^-. フ' の 範囲 は、 ほんの一 部から 画面 全体 
に亘 るまで セレクション は 自在。 画面の 
呼出し も BL0AD コマンド により、 ワン タツ 
チ 操作で 表示し ます 


園お 求め はお 近くの パソコン ショップ '量販店へ 
発売元 M 東 電子 株式会社 
TEL (03)257  6221  (06)632  0207 
* ダビング は 専用機 を ご 使用く 下さい。 
お問い合わせ は 下記まで 
株式会社 植山 TEL( 0255)25- 9666 
* 当社で は、 クイック ディスクの OEM 
受; 主 も 随時 承って おります 


ミツ ミ 1 


こだわるなら、 これ c 

「ゲー^センター」 とまっ^  < 同 じ 機構。 ノ 
だから、 耐久性、 確実な 動き、 どれ をと  < 

つても 今までの ものと は 比較に ならない 

U アル さです。 今回、 当社で は 「ジョイ •  ^ 1 


マックス」 新発売に あたって、 300 台 限定、 
特別 価格に よる 直接 販売 (通信販売) をい 
たします。 


鲁 「ジョイ マックス」 は、 ゲームセンター などに ある ゲーム マシンと 同じ 

パーツ を 使用して いるので なじみ やすく、 かなり 乱暴な 操作 をしても 
ビク ともしません。 • マイクロス イッチ^ f 吏 用 している ので、 動作が 確 
実。 画面の リアル 感が、 より 迫力 を 増します。 譬 ワンタッチ 交換で、 
四方 向と 八方 向の 両方が 使えます： 
國 別売の コネクターで、 ゲームセンターの ゲーム 基板 も 使えます。 

* 中古の ゲーム 基板 を 販売して おります, （在庫 表 あり 切手 60 円 を 同封の 上お 申し込み 下さい 0)> 

803 昏 9364 

株式会社 マイクロ  • システム • プランニング 


SHOT-3 

START    CREDIT   \  SHOT-2 
P〇B (ゲー^ 基板 用） SHOT-1 

新発売 記念 価格 ¥9，200 


TII6 東京都 荒 川 区 西日 暮里 4-26-7  003-827-9364 
 一  


■PC-88(n 專用" ジョイ マックス" 偭格 ¥ に . 000 

r ジョイ マックス」 のお 申し込み 方法  

き'," もまた は ハガキ でお 中し 込み 下さい。 

秦 お^払い は、 观 t おの 場 伶、〒 1 16 東京都 荒 川 区 西日 暮里 4-26- 7 咮 マイクロ 'システム • ブ 
ランニング1" ジョイ マックス 係」 へ。 銀行^ 込の 場な, 国民 相互銀行 動 坂 支店 当座 814061  、また 
は 富士 銀行 勛坂 支店 当座 9203。 

豪 衡 振 込の 場 さは、^ K 氏名 ^話に て必 1* お知らせ ド さい。 

き 送料 ニ與 « 地域' 80()| リ,， 几 州、 四闳, 北海 ifi  2.000H]o その他の 地 城 l,200W。 
i 沖槻、 離岛の )i はお 問 0 せ ト さい。 * ご 希^の お は^ 払い "L 





湖 mm 


m 在庫 一掃 処分 セール 

全 商品 (1( ！〜 50% 引) 


'，曰 立 MB  -  H2， 


ソニー  HBP-100, サン ョー W/ 
ビクター H06*7，  etc' • 
ロードラン ナ一， ゼビ ウス， サッカー 等 ゲーム ソフ 卜 


京都市 南 区 吉祥 院西ノ 庄西中 町 1 番地 

0075(313)6958 
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MAGAZINE 


第 2 回 組織 図の 研究 

真 藤 恒せ 長, 社員 32 万人に、， 変身" を 要求 ス •, 


5 月 10 日 発売 


お早めに お買い求め 下さい 


B 本 電信 電話 株式会社 


マト リック さ 化 隱 

事業本部 制の ■TE^Pi 


システム 事業部 を 語る 


- 組 8©« ― の rMj 


……- 企業 適 


會ァ スべク 卜 • リレ I 鏽壇 m 

話題の 「熟年 ポ，. ィ」 が、 怒りと 笑いの 大 提案/. 


li 靈 I 

「ベ ビ！ ブ— マ. I ズょ、 もっと 遊んで 起ち あがれ」 


秦 緊急 • 問題 解析 特集 ワシントン I 東京 • 現地 取材 

プログラム 著作 櫂 戦争 は 

日米 i 徨 i 


T ガンの アメリカ は〃 乾いた スポンジ" のよ 一つに 「円」 を 吸収す る • 


• 三 治 氏に MV 


付加 18 邐信網 


ミサ ヮ XN 

本格 始動の 「中身」 を B る 

鲁ァス ぺク卜 ，リレ| 譫 mm 

話題の 「熱 年ポ —ィ 」 が、 怒りと 笑いの 大 提案/ 

靈 li 屬 

「ベ ビ！ ブ— マ. I ズょ、 もっと 遊んで 起ち あがれ」 

HI 企業内 ベン チヤ I の 季節 B 

世界の HONDA 

ボ 卜厶. アップ 

その 「下剋上」 経営 


• 未 来訪 罔 SPECIAL 

それ は なぜ <Y」— 

八ィ テクに 惚れた 人々 だけが 生き残る 

西 習 000 年のお 薄ち 

ベスト i 公 K: 

再建 学 ガイダンス 

—成功と 敗北の 「研究」 


ASPECT 


PLAYBOY 帝国 

の カム A ック 

18. クリスティ 人フナ INTERVIEW 


〃小さな バー II" が 

アメリカの n ヲを 

再現 


き ザ .iaH グゼク ティ ブス 田 原 総 一 朗* 対論 

チェ |ス* マンハッタン 銀行 

ゲス卜 \ ロバ I 卜 H. ビー ||( 在 曰 代表者 兼 総支配人) 

国 》 金融 新時代に 

『外 U; 脅 Isa.- は r§ 』 


き 

%な 

，寒》 

^錄ぁ 


S お タ 

0  一  W  | 


秦 短期 集中 • ビジネス *べ|^| ル 特集   

西武 ライ 才ンズ • 完全 検証 

，優秀な フロン 卜が 存在 すれば、 監督に 人事 は 不要」 


細 画 壓 SOFT 


アスキーが 販売す るお すすめ ソフト 。キミの 求める ソフトが かならず ある。 

メディア 別 I 己 号 R  — ROM カートリッジ 6  —カセット テー: 


ゲーム 名 

定価 送料 企画 制作 

ゲーム 名 

定価 送料 企画 制作 

パソコン えほん シリーズ 

、ハイウェイ スター 

®  4,800 円 (送料 500 円） ウェイ リミット 

鐘 を 鳴らした きじ 

3,800 円 （送料 400 円） アスキー 

ミッドナイト ビルディング 

®  4,800 円 （送料 500 円） ウェイ リミット 

マッチ 売りの 少女 

《© 3,800 円 （送料 柳 円） アスキー 

ター モイ ル 

※⑧ 4,800 円 （送料 500 円） シリウス 

ブレーメンの 音楽隊 

《©3,800 円 （送料 4oo 円） アスキー 

ス クイ ッシュ ゼム 

※(^  4,800 円 (送料 500 円） シリウス 

イワンの ばか 

效©3,800 円 （送料 如0 円） アスキー 

SUPER  DRINKER 

®  4,800 円 (送料 500 円） アンブル ソフトウェア 

みにくい あひるの 子 

糸©3，800円（送料400円） アスキー 

ブギウギ ジャングル 

®4,800 円 （送料 5oo 円） アンブル ソフトウェア 

すずの 兵隊 

汆©  3,800 円 （送料 糊 円） アスキー 

タティ 力 

®4,800 円 （送料 5oo 円） マス ティール 

赤ず きんち やん 

效©  3,800 円 （送料 綱 円） アスキー 

SASA 

®4,800 円 (送料 soo 円） マスティー ル 

白雪姫 

《©  3,800 円 （送料 棚 円） アスキー 

ター ポート 

®4,800 円 （送料 wo 円） マス ティール 

がちょう 番の娘 

《©3,800 円 （送料 如0 円） アスキー 

キャン ドゥーニ ンジャ 

®4,800 円 （送料 5oo 円） マス ティール 

ジャックと 豆の 木 

3,800 円 （送料 400 円） アスキー 

テ レバ ニー 

®4,800 円 （送料 5oo 円） マス ティール' 

ナイチンゲールと 皇帝 

效© 3,800 円 （送料 柳 円） アスキー 

テ トラ ホラー 

®4,800 円 （送料 5oo 円） マス ティール 

赤い くつ 

《©3,800 円 （送料 如0 円） アスキー 

ファーマー 

®4，800 円 （送料 soo 円） マス ティール 

おおかみと 少年 

3,800 円 （送料 棚 円） アスキー 

クン フー マスター 

®4,800 円 （送料 soo 円） マス ティール 

黄金の しか 

糸 ©3,800 円 （送料 4oo 円） アスキー 

ポ パック 'ザ' フィッシュ 

g  4，800 円 （送料 soo 円） マス ティール 

シンデレラ 

彔© 3,800 円 （送料 400 円） アスキー 

フ アイ ヤーレス キュー 

®4,800 円 （送料 soo 円） ノヽド ソン ソフト 

命 を かけた 友情 

》© 3,800 円 （送料 糊 円） アスキー 

インディアンの 冒険 

®4,800 円 （送料 则 円） ノヽド ソン ソフト 

おやゆび 姫 

《© 3,800 円 （送料 柳 円） アスキー 

'-じ、 も お 

®4,800 円 （送料 soo 円） ハドソン ソフト 

三び きの 子ぶ た 

汆©  3,800 円 （送料 400 円） アスキー 

BEE  &  FLOWER 

®4,800 円 （送料 500 円） レイ ゾン 

北風の くれた テーブル かけ 

糸 ©3,800 円 （送料 柳 円） アスキー 

スペース トラブル 

®4,800 円. ( 送料 soo 円） HAL 研究所 

おばけの びんず め 

《©  3,800 円 （送料 糊 円） アスキー 

Mr.CHIN 

®4,800 円 （送料 soo 円） HAL 研究所 

スター シップ シミュレータ 

糸©4,800円（送料500円） NEXA 

3D テニス 

®4，800 円 （送料 mo 円） アスキー 

キャプテン コスモ 

《®4,800 円 （送料 500 円） NEXA 

ブレーク アウト 

®4,800 円 （送料 mo 円） アスキー 

ヘリ タンク 

※ま 4,800 円 （送料 500 円） NABU 

ペアーズ 

®  4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

バナナ 

®4,800 円 （送料 咖 円） スタジオ ゲン 

エクスチェンジ ヤー 

》®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

ドッキング 

©3,800 円 （送料 議 円） アート サブ ライ 

バイ パニック 

®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

カップル 

©3,800 円 （送料 500 円） アート サプライ 

クレージー ブレット 

《®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

シャーシ ヤー キッド 

©3,800 円 （送料 卿 円） アート サプライ 

コメット ティル 

®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

PINEAPPLIN 

※⑧々^。!] 円 （送料 咖 円） ZAP 

ラダー ビルディング 

®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

フェアリー 

《® 4,800 円 （送料 soo 円） ZAP 

イリ 一 ガス EpisodelV 

®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

グライダー 

《®4,800 円 （送料 soo 円） ZAP 

ウォー リア  • 

》®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

FUNKY  MOUSE 

》®4,800 円 （送料 soo 円） ZAP 

スコープ 才ン 

®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

メー ニーズ 

《®4,800 円 （送料 5oo 円） ZAP 

たわら くん 

®4,800 円 （送料 5oo 円） アスキー 

コン ドリ 

®4,800 円 （送料 5oo 円） クロス トーク 

はらべ' こ パック ン 

》®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

フ リッパー スリッパ 一 

®4,800 円 （送料 则 円） スぺ 外ラ' ビデオ 

トライアル スキー 

《®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

花礼コ ィコィ 

. ®4,800 円 （送料 500 円） RAM ソフト 

ローター ズ 

®4,800 円 （送料 5oo 円） アスキー 

アン ティ 

^®4,800 円 （送料 soo 円） ボース テック 

ブーメラン 

®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

プロ フ i ッシ ョナル 麻雀 

©4,800 円 （送料 soo 円） シ ヤノ アール 

ディン ジャー X4 

※⑧ 4,800 円 （送料 mo 円） アスキー 

(本体 RAM 容量 32K 以上 必要です, ) 

ポコス 力 ウォー ズ 

《®4,800 円 （送料 则 円） アスキー 

マイコン 《U ッスン 

アスレチック ポール 

糸(5)4,800円（送料500円） アスキー 

小学 3 年生 力、 け算 から わり 算へ 

g  2，800 円 （送料 糊 円） 大川 進学塾 

口一 ド才 一バー 

®4,800 円 （送料 soo 円） アスキー 

小学 4 年生 かけ 算 とわり 算 

©2,800 円 （送料 咖 円） 大川 進学塾 

テセ ウス 

®4,800 円 （送料 mo 円） アスキー 

小学 5 年生 小数の かけ 算 

©2,800 円 (送料 咖 円） 大川 進学塾 

クイック ショット MSX 用 

4,200 円 （送料 moo 円) アスキー 

小学 5 年生 小数の わり 算 

©2,800 円 （送料 糊 円） 大川 進学塾 

クイーンズ ゴルフ 

》®4,800 円 （送料 5oo 円） アスキー 

小学 6 年生 分数の 基礎 

©2,800 円 （送料 300 円） 大川 進学塾 

倉庫番 ツール キット 

《©2,800FT (送料 500 円） アスキー 

小学 6 年生 分数の 応用 

©2,800 円 （送料3 oo 円） 大川 進学塾 

倉庫番 

ファイナル 麻雀 

®4,800 円 （送料 卿 円） シン キング ラビット 
®4，800 円 （送料 戶0 円） MIA 

発売元 iISC は 

※本体 RAM 容畫 I6K 以上 '必要です。 *パ ソコン えほん シリーズ は、 イヤホーン 端子に プラグ を 接 耮 しても、 音の 聞こえる モニタ 機能の ある テープ レコーダ 維 用して ください, パソコン 用の データ レコーダが 最適です 

圍全 国有 名香 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求 は、〒 107 東京都 港 区 南 青山 5  M  - 5 住友 南 青山 ビル PHONE03(486)7I  I  l(ft) 株式会社 ナス + ― 


Ull 


MAGAZINE 


6 月の アスキー メ ティア シ1 J ーズ 


lurL 中味が 濃くて、 たのし さ いっぱ t 


〇 


マイ クロコン ヒ异 一夕 総合！^ 


岳 月 18 曰 発売 定価 500 円 (送料 100 円） 


特集 ZASCII  STANDARD 

SERIAL  MOUSE  DRIVER 

注目の ポインティング デバイス である r マウス」 を あなたの コンピュータに つないで みま 
せんか ？ 

先月 号で 発表した P  C- 880I 用に 続き、 PC-980I、  FM-7、  SMC- 777、  X  I 用の シリア 
ル マウス ドライバ を 発表し ます 


新 連載 


•  ニューメディア 実践 シリーズ （1) MUSICAL 

日本 テレビ 放送網 （株） が 実用に 向け 企画 中の 音楽 データ通信 システム 「MUS に AL」 の 全貌 を、 
細部に わたり 紹介:， 連載 第 I 回目 は その 誕生までの 経緣を 紹介す る 


I 特別 読物 I 

• エキスパート • システムの 開発 を 加速す る ソフトウェア ツール 

by  Paul  Kinnucan 

成長が 著しい 人工知能 （A  I  ) 研究に おいて、 人間の 専門知識 を オートメーション 化する 
エキス ハート' システム、 知識 ベース • システムが 注目 さ れ ている。 特に エキス バー ト • 
システムの 開発 を 促進す るた め にン ュル」 と 呼ばれる ツールが 市場に 出現して から、 惰况 
は 活性化して きたと いえる。 知 識 コンポーネント を 取り除いて、 言語機能と 推論 機能 だけ 
を 残した 「シェル」 と は一 体 どういう ツールな のだろう 力つ 実際の 開発 は どのように 行わ 
れる のか。 米 J1 ハイ テクノロジ 一誌 特約 記事から 探る 


好評 連載 


•UNIX  ： 現在と その 未来 
•PADET 入門 
•APL その 世界 


特別 企画 ZMSX2 発表/ 


國 


TAPE 

i4SCII 

月 刊 アスキーが そのまま カセットに 


岳 月 18 曰 発売 定価 3, 000 円 (送料 無料） 


特集/ ASCII  STANDARD 

SERIAL  MOUSE  DRIVER 

シリアル マウス を あなたの コンピュータに/ 

マウス は、 ワークステーション など 高機能、 高性能 パーソナル • コンピュータの 世界に お 
いて、 標準入力 装置と しての 地位 を 確立して います。 
また マウス を 活用した ソフト は、 操作 性に すぐれ、 初心者に も 抵抗な く 使える こ, とから、 
ビジネス ソフト を はじめ、 画面の あちこちに 指示 を 与えなければ ならない ソフト 等、 数多 
く 発表され ています： 

この マウス を あなたの コンピュータ でも 使って みたい 方、 お またせし ま した。 

•  PC-980 1 シリアル マウス ドライバ 
•FM-7 シリアル マウス ドラ イノく 
•SMC-777 シリアル マウス ドライバ 
秦 XI シリアル マウス ドライバ 


各 機種 対応 


ちょっと いい プログラム 


I 全国 有名 書店、 マイコン ショップで お求め 下さい。 お問い 針* カタログの 請求 は、〒 107 東京都 港 区 南靑山 ビル PHONE.03(486)7II  1( 代） 株式会社/^^"^— 


MSX  MAGAZINE  HOT  LINE の バージョン *ァ ップ について 


現在まで、 この、、 MSX マガジン HOT  LINE'' は アスキー 営業部' 
ユーザー • サポート や 製品 制作 部門からの お知らせ など、 アスキー 

力' らの 一方通行で しかありませんでした。 通信 も 自由化の 第一歩 を 
踏み出し ま した。 そこで、 この、、 HOT  LINE" も アスキーと ユーザ、一 
の扣 方向 通信 を 行ないた いと 思います。 そこでまず 第一 冋 R として、 
アスキー 製品に 対する 御意 兒 をお 聞き したいと 思います。 アスキー 
製品に 関して こんな バージョン • アツ フ 。をして 欲しい。 こんな 製品 
が欤 しい。 こんな 機種に 対 r ふして 欲しい。 （たとえば、 ザ • キヤ ッス 
ルの MSX 版 を 出して 欲い 、…… etc.) など 御意 兒 '御 要望が ありま 
したら、 どしどし ご IS 募く ださい。 

郵便番号 • 住所 • 氏名. 年齢. 職業 （学校 名 • 学年） • 電話番号. 
お持ちの ハードウェア 構成 （コンピュータ 登録す るた め、 でき まし 
たら カナ を ふって ください。） を fPI 己 入の 上、 
〒107 東京 {{[;港1ズ： ^青山 5 — 11— 5 住友 南 青山 ビル 5  F ㈱ァス 
キー 常 業 本部 ソフト ゥェ ァ 営業部 、、MSX マガジン HOT  LINE" 

係 宛 

まで、 お葉 書かお 手 MrT' お送りく ださい。 

この MSX マガジン HOT  LINE も し く は、 お答えに よって は 
ASCII- LOGIN  HOT  LINE でお 答えいた します。 ま た、 御意 見 を 
L  、 ただ L  、 た 方の 中 か ら 抽選で ASCII  • グ ッ ズを さしあげます。 （お 待 
ちの 機種 カ嗜 いて あれば 販売 前の ft* 斤の 対) £磯 種 ソフト ウェアの サ 
ン プル な ど を 提供す る こと も 雾懷 してお ります。） 


また、 アスキー 製品で 作った 作品、 たとえば、 倉庳番 ツール キッ 
卜で 作った オリジナルの 倉庫な ど 楽しい 作品 カ? できましたら、 _feltl 

宛に お送り 下さい。 この ぺャジ で 線 させて いただきます。 使 m さ 

せて いたた' いた 方に は、 ASCII  • グッズ を さしあげます。 

こ のぺー ジを あなたと アスキーの 架け橋に したいと 思います。 ど 
しどし 御意 見 ぐ ださい。 

追加 情報 

3 月 8  •  9  '10の3  14問、 東京' 南 青山の アスキー' フォーラム 
にて P  C-8801 用 ダラ フィック' エディ タ 、、Ink  Pot" の 製品 発表 仝 
がご ざいました。 3  H 間と もぐず ついた X 候の 屮を、 大勢の ^^SC 
P  C -8801 の ユーザーの 方が 御 来場いた だき まして ありがとう ござ 
いました。 ここで は、 お客様 いろいろ なお 声 をいた だきたい へん 参 
ち-にな り ま した。 今後と も このよ う な 製品 発表会 を 行ない、 卡科 « の 
お 声 を 聞 きたいと 思います。 こ の 原稿に 間に合う 発表会な ど はこの 
項で お知らせ します。 また、 コンピュータ 'フェアー や メーカー K 
催の フェアな どで、 アスキーが 出展す る ことがあり ますので そ （ 
き は、 fPii 慮な くお 声 をお 掛けく ださい。 

東京 周辺の"^ に 限られて しまい ますが、 製品 発表会な ど、 今後 
行 なわれ るァス キ一 ^催の 催 し 物の お 知 らせ など をいた します ので、 
この 場 介、 お持ちの 機種 を 明記の 上、 や HOT  LINE" 宛に お送りく 
ださい。 


そのと 


國 アスキー に対する ご 意見 • ご 要望。 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点 

などが ございましたら、 株式会社 アスキー 営業部 「MSX  MAGAZIN  HOT 
LINE」 係 宛に お送りく ださい。 よろしく お願い致します。 

讕 アスキー 製品に 対する 電話に よるお 問い 合せ 先 は 以下の通りです。 

參 アスキー 製品 全般につ いてのお 問い 合せ' カタログの ご 請求 は、 代表 電話 

にて㈱ アスキー 営業部へ。 

G03-486-7111 

秦 製品 ご 購入 後の 製品 に対する 技術的 なご 質 問 は、 各 ユーザー サ ポ 一 卜 宛 
の 直通電話 を ご 利用く ださい。 

[受付 時間] 月〜 金曜日 I0:00~I2:00  I3:00〜I7:00 
(LOGIN 情報 電話 及び 祝' 祭日 をの ぞく） 


>fno  nnnn 月刊 asch. アスキー 出版 発行の 害籍' ゲーム ソ 

G03-498 - 0299 フト についての お問い 合せ。 

Ano  ACkQ  r\Or\r- アスキー 発売の Multiplan を 含む、 ビジネス ソフト 

i^Ud-4yo-U^UO および ツール 関連 製品。 

O03-498-0206 マイクロ ソフト 社 言語 関係 製品。 


► 月 刊 LOGIN の 内容に ついての お問い 合せ。 


Q03-486-8086  [受付 時間] (月 祝〜 .S おのお。 。~'7:00 


株式会社 >/^： 

〒I07 東京都 it 区 南冓山 5-I 卜 5 住友 南 育 山 ビノほ ァス+ "営 《 本部 営業部 PHONE03M86)71 1 1«) 


Canon 


I  A  もう、 ゲーム だけで は 満足で きない。 ホビーから パーソナル ビジネスまで こなす MSX が 欲しい。 RAM 

O^Z\  64K バイトの 大 容量 メモリて： いま 注目の MSX-DOS を はじめ、 豊富な 周辺機器 や ソフト 力 \ そのまま 
量^ ■ 膚 使える。 しかも、 精悍 ブラック ボディ。 ニュー ハンサム MSX、 キャノン V-20。 容量 も 器量のう ちです も 

RAM64K バイト 大 容量 メモリ 内蔵 拿 精悍 ブラック ボディ 暴 拡張 性 を 高める 2 スロット 方式き プリンタ インターフェイス 標準 装備 HOME  COMPUTER 

'家庭 用 テレビに 接続で きる RF モジ ユレ ータを 内蔵き 本格 JIS キーボード 拿16 色 カラー グラフィック、 8 オクターブ 3 重 和音 標準価格 ¥64,800( 本体) . 


ャ ノン 販売 株式会社 騐 |C283f 


柬京 Z〒108*[;Kffi 港 I ズ: 二 田 3_11-2811(03>455_！ 


き 仙 台 （0222)67- 3981 


き大阪 Z〒530 大阪 山-北 区 中之岛 3-2-18 住友 中之岛 ビル 0(06)444-1777 


I 名 古屋 （052)  565- 0911 • 広岛 （082)  244-4615 


き 福 岡 （092)411- 2394 


CS3MSX マーク は、 
マイクロ ソフト 社の 商標です。 


'令 
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E&E の 東芝 …… 科学 EW- つくば， 85  fif^P 東芝 H の 超 リアル 体感 映像1 "ショウ スキャン お (*),-E-oooe 
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ワープ ロソフ 卜 内蔵の MSX  、東芝から c 

き 東芝 ホーム コンピュータ 64K バイト HX-21  ¥79,800 


像 マニアに 応える 本格 機能。 拡張 BAS に 搭載。 

64K バイト を フルに 活力 叶 ラム ディスク、 ブリン タス プーラ 機能。 

き 先進の 機能。 RS-232C インタフェース 装備。 

コンピュータで ワープロ 文書 や データの 交換が できる。 

秦 好みの 画像が 自 由 に 選べる。 映像 3 出力 対応。 

RGB 端子で 鲜明 画像。 RF  、コンポジット 端子 も 装備。 

秦 ダブル サイズの 楽 しみ。 ステ レオ 音声 出力 装備。 

ゲームの 迫力が ぐ〜 んと UP 。学習の 臨場感 も タツ プリ。 

會 システム アップに 威力 を 発揮。 ダブル スロット。 
• シ リン ド リカ ル • ステップ' スカルプチャー • キー。 
秦ゥ エッジ シェ イブの フ才 ルムと ブラック メタリッ^ j ラー。 

豪 映 像3 出 力 は HX-21、 22 に 内蔵。 RS-232C インタフェース liHX-22 に 装 fl。 


選べる、 それぞれの 使 t  、や 1"^。 それぞれの^ さ。 


ワープ ロソフ 卜 内蔵の HX-20 シリーズ。 
64K バイト HX-20  ¥69,800 や 
64K バイト HX-21  ¥79,800 ゆ 
64K バイト HX-22  ¥89,800 矚 


21 ビン RGB 出力 対応 。ブリン タイン タフ エース 内 E> 

64K バイト HX-10DPN  ¥69,800 や 

C23 マーク は マイクロ ソフト 社の 商標で 1% 

* 料の ご 猜求は 〒105 柬 京都 港 区 芝 浦 1- 卜 1 
株式会社 東芝 家庭 情報 システム 常 業 部 》03(457)3777 


TOSHIBA 
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r 二、 


HI 


めじ さし 、Q に、 こころが 揺れる。 ブ 

ルー、 ピンク…。 パソ ピア IQ で 言葉に あ 

ら わして みょう 。ワープロ ソフト 内蔵 だから 
想いが つづれる し、 プリントし ちゃえば クッ 

キリ 活字で 1 窗 かめる こと もで きる。 もう MSX 
は、 ゲーム や 学習 だけ じ やなくな つたの ね。 

• 日本語ワープロ ソフト 内蔵の MSX(S)KI 字 ROM 妙)。 

こんなに カン タン。 漢字 ROM+ プリンタで 即、 ワープロに 変身 Z 




き 漢字 ROM 力-トリ ツジ HX-M200V  29.800 參ド ツト プリ》 HX-P550¥M，800 
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